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Myrtle ist verliebt, 
Immer wenn sle Gordon sieht, 
schlSst ihr Herz hoher und sie ver- 
sucht Ihn mit der zarten Stimme 
eines Nebelhorns zu betoren - 
worauf Gordon ins Wasser fluchtet. 

Doch zu Irfih sefreut - Myrtle start 
skh mit ihren 2 Zentnem in die 
Fluten und verwande it sich in 
eine reizende-wenn auch etwas 
dlckliche-Meerjungfrau. 



In der phantastischen Unterwasser- 
welt sucht Myrtle nun verzweifelt 
nach Gordon. Versteckt er sich vie I- 
leicht hinter dem Wrack des riesi gen 
Ozeandampfers, oder in der ver- 
sunkenen Stadt oder . . . Doch erst 
muB Myrtle ein Guiness trinken, 
urn ihre verliebte Suche fortzusetzen. 
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Deshalbwerden die 
Computer-Kunden bel 
VOBIS immer mehr. 

Jetzt auch ab sofort in 
4800 Bielefeld, 
Herforder5traBe106 f 
Telefon 0521/83878. 

Ab Juli audi in 
7500 Karlsruhe 
Kriegsstr. 27/29 (am BGH) 



Wichtig: Durthg-pstrKhe-nt* Pteise mil* sind ab 
wtort ungijfcge arte VOBIS -Praise Herrteller- 
bedingie Ueferzerten Ai/fgmnd erbohter 
Nachfrage 1st nkht immer afire wfort lieferbar 1 
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Drucker 
gefSIlig? Zwei 
neue Modelle 
von Brother wur- 
den von uns kri- 
tisch getestet. 
Was dabei her- 
auskam und ob 
einer der 
Drucker der rich- 
tige fur Sie isi 
verrat unser 
Hardware-Test, 



Computer 
werden immer 
mehr bei Sport- 
auswertungen 
emgesetzt Wie 
das zum Beispiel 
bei der Segel- 
Regatta und 
einem Minigolf- 
Tumier vor sich 
geht, zeigen wir 
Ihnen in einem 
Erfahrungs- 
bericht 



I 20 Hardwa- 
re- und Software- 
Freunde werden 
in unserem Com- 
modore-Schwer- 
punkl gut be- 
dient. 

In ausfuhrlichen 
Marktiibersichten 
berichten wir 
von interessanter 
Peripherie fur 
C 16, C 64 und 
C 128, 



144 Infocom- 
Fieber im Spiele- 
Teil! Ein Inter- 
view mit Pro- 
gramrruexer 
Brian Moriarty 
und ein Test der 
drei neusten Ad- 
ventures bringen 
jede Menge 
brandaktuelle In- 
formationen fur 
Fans von Aben- 
teuerspielen. 




34 Wenn der 
Griff zum Lotkol- 
ben fur Sie ein 
Buch mit sieben 
Siegeln ist f darm 
karm Ihnen ge- 
hoifen werden. 
Keine Angst vor 
Basteleien — wir 
zeigen, wie's geht 
und was man da- 
bei beachten 
muB, 
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107 Eine 
Software- 
Delikatesse fur 
den Amiga im 
Test: * Deluxe 
Print* stammt wie 
»Deluxe Paint* 
aus dem Hause 
Electronic Arts. 
Ob dieses Druck- 
programm der 16- 
Bit-Generation 
auch genausogut 
ist lesen Sie in 
unserem Test 
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Editorial 



Der beste Einstieg 




Faszination wnd Gefahr ... 

... liegen beim Bau von Hardware-Erweiterun- 
gen fiir Computer sehr nahe beieinander, So 
schwierig das Bauen von Schaltungen ist - vom 
Atzen der Platine, iiber den Kauf von seltenen 
Bauteilen bis bin zu falschen Spannungswerten 
und den kalten LotsteLlen — so schon ist es auch, 
wenn das Werk fertig ist und funktioniert. 

Drei wichtige Punkte sollte man jedoch beim 
Basteln beachten: 

1. Niemals direkt rnit der Netzsparmtmg in Be- 
rlihrung komrnen! Ich rate jedem ab r sich seme 
Reiaiskarte zum Ansteuern von 220-Volt- 
Verbrauchem wie Radios, und so weiter, selbst 
zu bauen, Hier gibt es in vielen Elektronikladen 
spezielle Netzadapter, die mit einer Sleuer- 
spannung von 5 Volt die 220-Volt-Netzspannung 
durchschalten. 

2. Aufpassen: Auf G arantie bed ingungen und 
Garantiefristen acbten! Fur viele Hardware- 
Basteleien muS man im Innern des Computers 
arbeiten, um Bausteine auszutauschen oder urn 
an bestimmte Signale zu kommen. Damit er- 
lischt aber in der Regel die Garantie, und die 
Rechnungen fiir — normalerweise iiber die Ga- 
rantie abgedeckte — Reparaturen mu£ man 
selbst zahlen. 

S. GesetzliGhe Bestimmungen beachten! Dieser 
Punkt ist am wichtigsten im Zusammenhang mit 
Akustikkopplern und Modems, Beide mussen 
von der Post auf die Einhaltung von vorgegebe- 
nen Richtlinien (FTZ: Fernmeldetechnische Zu~ 
lassung) gepriift werden. Nur Gerate, die diese 
Priifung bestanden haben, diirfen an offentli- 
chen Daten- und Tblefonnetzen benutzt werden 
(alle anderen nur an bausinternen Netzen oder 
Aiilagen). 

Wir haben uns entschlossen, Ihnen in dieser 
Ausgabe einiges mehr zu dem Thema »Basteln* 
und »Selbstbau« zu bieten. Viel Spaft dabei! 




Micftae] Scharfenherger. Chefredakteui 




Entscheidungshilfen fur den Kauf 
von Computem, Peripheriegeraten 
und Software sowie wicbtige Tips und 
Hinweise, die jeden interessieren, 
der sich noch nicht allzulange mit 
dem Thema Computer beschaftigt, 
sind die Hauptthemen des 8. Sonder- 
heftes aus der Happy-Computer- 
Reihe. 

In ausfuhrlichen Artikeln besehrei- 
ben wir T auf was man beim Kauf von 
Druckem, Joysticks und Akustikkopplern achten muB. 
Marktiibersichten zu diesen Themen bieten Ihnen ei- 
nen tJberblick liber das aktuelle Angebot Fiir die zur 
Zeit interessantesten Heimcomputer stellen wir die sirm- 
vollsten Periphenegerate und die zelm besten Program- 
me vor, mit denen man am vemunfugsten in die Compu- 
ters! einsteigt, In leicht verstandlicher Form beschrei- 
ben wir die momentan interessantesten Heimcomputer 
und geben eine Emfubrung in Hard- und Software eines 
Computers. 

Ein Sonderteil ist Themen gewidmet, die am Anfang 
des Computer-Hobbys immer einige Scbwierigkeiten 
bereiten: ASCII. Sonderzeicben, Binarzahlen, Hexzah- 
len und Scbnittstellen, 

Im dritten Teil dieses Sonderheftes baben wir einiges 
Begleitmaterial und weiterfuhrende Informationen zu 
den nachsten Sendungen der ARD-Fernsebserie »Com- 
puterzeit* zusammengestellt. 

Das Sonderheft 8 von Happy-Computer ist ab Ende 
Juli an jedem Kiosk erhaltlich. 



C 16 und Pius 4 

Reichlich Stoff fur Ihren Commodo- 
re-Computer fmden alle Benuteer ei- 
nes C 16, C 116 und Plus 4 im 64 r er- 
Sonderheft 8, Aber aucb die Besteer 
eines VC 20 linden eine Reihe von in- 
ter essanten Listings in diesem Son- 
derheft. 

Wie man mit dem C 16 und Plus 4 in- 
teressante und schnelle Programme 
schreibt wird in ausfuhrlichen Kur- 
sen zur Maschinensprache und der 
Programrniersprache Basic erklart Alle Graflk-Befehle 
werden in einem weiteren Kurs vorgestetlt. Viele Bei- 
spiele zeigen, wie man sie effektiv anwendet 

Weitere wichtige Themen: Welche ROM-Routinen 
gibt es und was kann man mit ihnen machen? Wie funk- 
tioniert der Maschinenspracbemonitor des C 16 und 
des Plus 4 ? 

Da fiir den C 16 und Plus 4 zur Zeit nicht allzuviele Pro- 
gramme in den Fachzeitschriften veroffentlicht werden. 
ist es um so wichtiger. daB man weiB, wie kompatibel 
C 16 und Plus 4 zu den anderen Heirncomputern von 
Commodore sind, und wie man Programme, zum Bei- 
spiel vom Commodore 128 auf den C 16 umschreibt. 
Ausfuhiliche Artikel gehen auf dieses interessante 
Thema ein.' 

Es werden die neuesten Produkte zum C 16 vorgestellt 
und naturlich gibt es auch diesmal — wie in jedem 64*er- 
Sonderbeft — jede Menge Tips und Tricks sowie inter- 
essante Listings. 

Das 64'er-Sonderheft 8 ist ab Ende Juli im Zeitschrif- 
tenhandel. 
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AHe Wege fiihren zur CES 



Show der Spilzensoftware 

Die SoftwarehersteUer hatten in Chicago eine Menge neuer und eindrucksvoller Produkte 
zu bieten, Wir prasentieren Dmen die brandtieifren Neuigkeiten, 



In Chicago offnete die •Con- 
sumer Electronics Show* 
wieder ihre Pforten. 1400 
Ausstejler prasentieren in 
dem McCormick-Messezen- 
rnim zwischen Wolkenkratzeiri 
neue Produkte der Unterhal- 
tungselektronik. Demlich seich- 
nete sich ab, daB der Atan ST 
nicht mehr ein Aufienseiier ist, 
sondern sich etabliert hat und 
bei den Softwareherstellern im- 
mer mehr Unierstutzung ftndet 
Kennern der ST-Software ist 
das amenkamsche Software- 
haus Batteries Included bestens 
bekannt durch pDegas< Michael 
Reichmann, der President von 
Batteries Included, erklarte uns 
nicht ohne berechtigten Stolz, 
dafi es ein Bestseller ist. Auch 
daB sie weiterhin auf den ST set- 
zen und hochwertige Software 



dafurproduzieren mochten. Pra- 
semiert vrarde »Thunderi, ein 
Kealtime-Spellchecker. ■Thun- 
der* iiberpnift jedes eingetipp- 
te Wort sofort, ohne daB man 
beim Tippvorgang eine Verzo- 
gerung bemerkt. Findet es das 
eingegebene Wort nicht in sei- 
ner Bibliothek, dann zeigt es auf 
Wunsch alle ahnlich klingenden 
Worter. Enlhalt die Eingabe ei- 
nen Schreibfehler, dann tauscht 
man es einfach durch einen 
Mausklick mil dem richtigen 
Wort aus oder die Eingabe 
bleibt bestehen und wird in die 
Bibliothek ubernommen Auf 
Wunsch setzt ■Thundert nach je- 
dem Komma oder Punkt selbst 
das Leerzeichen. Aber nicht nui 
das. auch Funktionen sind abruf- 
bar. Zum Beispie] kann man 
durch eine £rei wahlbare Ein- 



gabe das Datum einsetzen oder 
die Uhrzeit. Bis zu 50000 Worter 
nimmt die Bibliothek auf. Dazu 
benotigt es inklusjve des Pro- 
grammteils nur 80 KByte RAM. 
Laut Batteries Included arbeilet 
^Thunder* mit jedem lextpro- 
gjamm, das GEM nutzi. 

>Thunder-: schnell 
wie der Blitz 

Der Preis von 39,95 Dollar ist 
fur solche Spitzensoftware sehr 
giinstig. Aber nicht nur das wur- 
de vorgestellt. >I*S Paper Clip 
Elite* basien auf dem Textpra- 
gramm »Paper Clip*. Integriert 
ist der Spellchecker. Laut Batte- 
ries Included enthalt es eme 
Vielzahl von Funktionen. wie 



GEM, Fenster, um rnehrere Tex- 
te gleichzeiiig auf dem Bild- 
schum zu haben. sowie Grafik- 
einbmdung. 

-I*S Paper Clip Elite- komrrrt 
fur den IBM-PC und Amiga fur 
129,95 Dollar und fur den Atari 
ST zu 99 Dollar auf den Markt. 
•HomePak* ist em intergriertes 
Paket und besteht aus emem 
Tel ekommu nikations-, Text-Pro- 
gramm und einem Datenmana- 
ger Enrwickelt wuide es fur ei- 
ne gauze Reihe von Computem: 
Macintosh, Atari ST. C 128. C 64 f 
Atari 130 XE> IBM-PC, PCjr und 
den Apple II. Trotz der unteT- 
schiedlichen Kategorien von 
Compuiern gibi es nur einen 
Preis 49.95 Dollar. 

Erwarten kann man alle Ver~ 
sionen im dritten Quartal 1986. 

Einer der besten Programmie- 
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Sidney Meier, einer der Programmierer von Microprose, 
posierte neben seiner Schopfung »Silent Service* 
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Animate besticht nicht nur diurch ein beeindraekendes Titel- 
bild, Eondera auch dutch schneUe Grafikanimation 
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Das bekannte Softwarehaus Epvx bring! eine gauze Palette 
nener ST- Pro gramme 



Mitarbelter von Atari gerieten bei der Etklarung des neuen 
M alp ro grammes »ST-Art« ins Schwann eo 



rer von Batteries Included, Tbm 
Hudson, der EntWiekier von De- 
gas, arbeitet bereits an »f *S De- 
gas Elite*. Es soli so leistungsfa- 
hige Funktionen wie »Shadowi, 
iMagnifyt, iFhp«. iScale*, iRota- 
te« enthalten. Vfeiterhin »Cut* 
und iPaste*. mit denen man nicht 
nur a us einer Zeichnung Telle 
entnehmen und versetzen kann, 
sondern a us mehreren Zeich- 
nungen, die gleichzeitig in ver- 
schiedenen Fenstern auf dem 
Bildschinn zu sehen sand, Man 
darf gespannt sein, Tbm Hudson 
hat seine Progranrmierkunst mit 
Degas bereits emdrucksvoll be- 
wiesen. 

Aucb fUr den Amiga wurden 
leistungsfahige Programme de- 
monstriert. Precision Software 
zeigte mit Superbase eine Da- 
lenbank der Superlative. Die 
Leistungsmerkmale sind beein- 
druckend: Maximale Dateigro- 
Be 17 Gigabyte (Welches Spei- 
chermedium kann das liber- 
haupt fassen?). Die Zahl der 
gleichzeitig zu bearbeitenden 
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Dateien isl unbeschrankt- Die 
maximal© Anzahl der Datensai- 
ze per Datei ist 16 Milhoneu. Fiir 
die Anzahl der Felder per Da- 
tensatz gibt es tone Begren- 
zung L Pro Datei lassen sich biszu 
999 lndexdateien anlegen. Die 
LSnge eities Textfeldes darf bis 
zu 2S5 Buchstaben betragen. In 
diesern DatenvenvaJtungspro 
gramm ist eine eigene Program- 
miersprache enthalten, die stark 
an Basic angelehnt ist und des- 
halb von jedem, der Basic be- 
herrscht, sofort nutzbar ist. AUe 
Kommandos lassen sich entwe- 
der durch die Benulzeroberfla- 
che abrufen oder Ober Konv 
mandos. Das Piogramm stebt 
kurz vor der Fertigstellung. Lei- 
der konnte Precision Software 
noch keinen endgultigen Ver- 
kaufspreis nennen. Er soil aber 
nicht uber 500 Mark liegen, 

Das Softwarehans Bodylink 
fiei unter den Anbletem auf, 
Wie die cleveren New Yorker 
zeigten, lassen sich die Compu- 
ter nicht nur uber Tastatur. Joy- 



stick und Lichtgnffel steuem, 
sondern sum Beispiel auch 
durch das Zusammenbei&en 
der Zahne — durchaus kein 
Himgespinst weltfremder Tech* 
mk-freaks Schaut man sich die 
Produkte genauer an. — und es 
gibt eme ganze Palette, die mit 
Muskelanspannung zu steuem 
sind — dann wild einem die gute 
Idee, die dahintersteckt. be- 
wuBt. An einem Stirnband sind 
Sensoren angebracht die ein 
An- oder Entspannen der Kau- 
muskeln in Impulse umsetzen 
und an ein Interface iibertragen . 
Dadurch laBt sich zum Beispiel 
ein Spiel steuem. Behmdene 
konnen damit ihre Muskelfunk- 
tionen Drainieren, Aber nichl nur 
fur Behinderte bnngen die Mus- 
kelsensoren mehr Freude an 
den Ubungen, auch jeder ande- 
re kann sein Training damit ver- 
gnugJicher gestalten, 

Eines der Traimngsgerate ist 
ein Rohr mit je einem starken 
Handgriff am Ende. Ein Kabel 
verbindet es mit dem Interface. 



Durch Ziehen oder Drilcken an 
den Handgrmen steuert man in 
einem dazugehorigen Pro- 
gramm einen Hubschrauber 
uber einen Berg und unter Wol- 
ken hindurciL 



Golf — im RAM, 
statt auf dem Rssen 



Morgengyxnnastik ist nicht 
mehr stures Abspulen von 
1) bun gen, sondern macht ein- 
fach SpaB. Da6 eseigenilich bar- 
te Arbeit isl, wud auf dies© Wei- 
se uber^spielt*. Um das Trai- 
ning mit einem Heirnfamrad ef- 
fektiver zu machen tragt man ei- 
nen Sensor am Ohrlappcfeen 
und einen anderen am Bein. Auf 
dem Monitor sieht man emeu 
Radlahrer, der auf einer stark 
befahrenen StraBe fahrt, Autos, 
die schneller fahren oder entge- 
genko rumen mu6 man auswei- 
chen. Die Sensoren messen 




wahrend der Fanrt den Herz- 
schlag und die Pulsfrequenz. 
Am Ende des Trainings erfahit 
man so fort, ob man seine Kondi- 
hon gegenliber dem letzten Trai- 
ningstag verbessenhat. Das de- 
monstriert, dafi der Computer 
auch als hilfreiches Zusatzinstru- 
ment dtenen kann ohne im Vor- 
dergrund zustehen. Obrigens — 
ganz neu ist die Idee nicht, 
Schon in den vergangenen zwei 
jahren gab es auf der CES sei- 
ches Biofeedback-Zubehor zu 
sehen. 

Auch bei Mastertronic wurde 
Altbewahrtes neu aufgewarmt 
Don zergte man «Einarmiger 
Banditi oder »Poker« fur den 
Atari ST. Nicht nur diese beiden t 
sondem eine ganze Anzahl sol- 
dier alien Spielideen bot Ma- 
stertronic fur den C £4 und Atari 
ST an. Da6 man mit solchen 
Spielideen keinen mehr hinter 
dem Ofen henrorlockt, ist der 
Firma bewuftt. Man versucht 
deshalb, die Spiele durch einen 
Discountpreis von 9,99 Dollar an 
den Mann zu bringen. 

Ein neuer Trend lieB sich bei 
Sport-Simulationen erkennen . 
Golf-Programme bieten eine 
ganze Anzahl Hersteller fiir na- 
hezu alle Computer an, Selbst 
Besitzer von Atari ST und Amiga 
brauchen nicht zu warten bis ei- 
ne Version, die fur lang etablier- 
te Computer auf dem Markt ist, 
endhch auch fiir sie angeboten 
wird. Warum gerade Golf gro* 
Ben Anklang findei, konnte sich 
keiner der Hersteller erklaren, 
Sie siellten es eben fest und rea- 
gieren nun mit entsprechenden 
Produkten darauf, ^Access- 
zeigte eine Version fiir den Atari 
ST und Amiga. Die Grafik und 
Bedienung sind gut und den 
Preis von 39.95 Dollar wert. Bei 
•The Avalon Hill Game Compa- 
ny* bekommen Apple- und C 64/ 
128-Golf-Fans ihre Programme 
far 30 Dollar. Versionen fUr C 64. 
Apple und IBM sind bei iArt- 
worx« in Planung. 

Angekundigt wurde ►Cham- 
pionship Golf* fiir den C 64/128, 
sowie fiir Atari ST und Amiga. 

Kaffeemaschinen mit einge- 
bauter Zeitschalluhr, die piinkt- 
lich jeden Morgen um sieben 
Kaffee kochen, sind wirklich kei- 



ne Neuheit. Dali eine solche 
Zeitschaltuhr auch um Miner- 
nacht den Strom zum Femsehge- 
ratunterbricht, wenn maneinge- 
schlafen sein sollte. ist auch kei- 
ne neue Idee. Aber diese techni- 
schen Heifer, die einem das Le- 
ben erleichtem. und noch viele 
mehr integriexi man in eine m Sy- 
stem. Ein Commodore 64 oder 
128, der Apple He oder He, so- 
wie em Macintosh konnen das 
>Hirn« eines solchen Systems bil- 
den. 

Der elektronische 
Haushaltsheffer 

Die sehr benutzerfreundliche 
Software und das nouge Interfa- 
ce bietet die Firma X-10 an. Die 
beTeits genannten Dinge sind 
dabei die einfachsten. Die 
Steuenmg einer Heizungs- und 
einer Alarmanlage ist noch we- 
sentlich smnvoller und wichti* 
ger. Weniger als 70 Dollar fiir 
die Grundausstattung (Software, 
Interface und Verbtndungska- 
bel) sind ein spekiakularer Preis 
fiir solche zukunftstrachiige An- 

wendungen. 

Simulationsprograrnme be- 
geistern immer wieder, Hervor- 
getan hat sich dabei auch das 
Softwarehaus Microprose. Be- 
kannt ist »S0ent Service*. »F-1S 
Strike Eagle-, »Solo Flight. Aero 
Jet-, »Gunship* und eine ganze 
Reihe mehr. Die gute Qualitat 
und hohe Wirklichkeitsnahe sei- 
ner Software begrundet Bill Sta- 
ley. President von Microprose, 
durch seine Erfahnmgen als 
Major der US-Luftwaffe und 
Kampfrliegerpiloi mit iiber 3000 
Flugslunden. Alle Programme, 
die das Softwarehaus vertieibt 
und noch entwickelt, bietet es in 
Zukunft auch fur den Atari ST. 
IBM, Apple und Tandy an. Be- 
reits auf dem ST demonsirietl 
wurde *Silent Service*, Als fast 
fertig fiir denST wurde »F-15 Stri- 
ke Eagle-, »Gunship« und tCon- 
flict in Viemamt genannt. Dies 
sind erne Kampfflieger- Hub- 
schraubersimulation und ein 
Straiegiespiel. 

Discountpreise gab es auch 
fur andere Software. Keypunch- 
Software kundigte aufier Spie- 
len auch verschiedene Finanz- 




Rainhird zeigt mit dem schnellen Jlxcadespiel -Starglidero 
schnelle 3D- Grafik 




Deluxe Video Construction Set« besticht durch tolle Grafik, 
schnelle Artimatioii and eine ungewohnliche Programntidee 



und DatenverwaJtungsprogram- 
me fiir 9,99 Dollar an (IBM* 
Apple. Commodore und Atari). 
Auf der Messe war kernes der 
Programme zu besichtigen. Auf 
die Qualitat darf man gespannt 
sein. 

Epyx bietet in Zukunft sein ge- 
samtes Spielesortiment fur den 
Amiga, Apple H, Atari 130 XE, 
Atari ST. C64/128, IBM-PC sowie 
den Macintosh an. Prasentiert 
wurden bereits einige laufTahi- 
ge Versionen auf dem ST und 
Amiga, 

Broderbund brachte acht 
neue Produkte. Eines davon fiel 
durch die Idee, ein anderes 
durch die fantastischen Giafik- 
effekte auf. *Tne Toy Shop- ba- 
siert auf der Idee des »Paperpla- 
ne Construction Set*. Nur kann 
man damit nicht Flieger entwer- 
fen. sondem 20 mechanische 
Modelle und Spjelzeuge. Ausge- 
druckt und zusammengeklebt 
sind sie eine tiette Spielerei. Der 
Spafl kostet 59,95 Dollar. 

Das Programmieren von tollen 
Grahkeffekten unterstutzt ■ Ani- 



mate*. Auf der Messe wurde ei- 
ne Bildschirmgrafik in verschie- 
denen Perspektiven dargestellt. 
Zum Beispiel hatte man den Ein- 
druck. durch ein fischauge zu 
blicken oder das Bild aufgerollt 
zu sehen. Nachdem alle Darstel- 
lungsarten entworfen waren. be- 
gann sich jedes dieser groBen 
Objekte zu bewegen. Beein- 
druckend sind die schnellen 
und absolut ruck- und Qimmer 
freien Bewegungen einer so gro- 
Ben Zahl vou Objekten. Leider 
stand auf deT Messe noch nicht 
test, ob der Preis mit dem der 
A ppleAfersion (69.95 Dollar) 
idenusch ist. 

Ins Schwarmen gerieten die 
Atan-Fachleute auch bei »ST- 
An«. Dieses Malprogramm soil 
noch mehr Funktionen als De- 
luxe Paint aufweisen Ob die 
Euphorie berechtigt ist, muB 
sich eist herausstellea ^T-Art 
wurde nicht gezeigt 

Warum etwasGutes nicht noch 
verbessem und vielleicht noch 
mal gut verkaufen, dachte sich 
wohl Achvision und brachle 
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Als Gra Ilk-Adventure der Sonderklasse prasentierte sich 
"Dim ge on-Master* 




Helmut E, Pfeifer, Manager von MBO in Hongkong, prasentier- 
t« una e inert neuen Taaehencomputer und gab Auskunft aber 
Zukunftsentwicklunge ti 



•Hacker II: The Doomsday Pa- 
per*. Unter den neuen Spieler) 
befindet sich auch »Murder on 
the Mississippi", sowie die 
Basketball^Simulation »GBA 
Championship Basketball*. Bei- 
de Programme sind brandneu, 
trotzdem finden Sie bereits Tests 
in dieser Ausgabe, 

Endlich gibt es auch ein lolles 
Actionspiel fur den ST. Rainbird 
zeigte iStargiider*. Durch eine 
fiktive Zukunftsstadt steuert man 
seinen »Starglider*. Feindliche 
Roboter staksen auf langen Bei- 
nen herum und feuern Raketen 
gegen den Stemenkreuzer, 
Aber pStarglider- 1st em schnel- 
les Haumschiff, mit dem man den 
Feinden ganz schon einheizen 
kann, Beeindruckend 1st die 
schnelle 3I>Grafik, selbst wenn 
man durch die Turme der Stadt 
steuert, in der gleichzeitig Robo- 
ter durch die Gegend stelzen. 
Das Spiel zeigt endlich was ein 
guter Programmierer an Ge- 
schwindigkeit a us dem ST her- 
auskitzeln kann. Fur 44.95 Dollar 
ein Spuzerispiel. 



rfThe Pawn* , das Grafjk- Ad ven- 
ture der Superklasse fur den ST 
CTfest Ausgabe 6/86), wurde nun 
auch auf dem Amiga vorgestellt. 
Nur der Sound erfuhr Verbesse- 
rungen. Ansonsten gleicht es 
der ST-Version. 

Vergeblich suchte man in den 
Messehallen die Mannschafl 
von Electronic Arts. Sie hatte 
sechs Sullen in einem First- 
Class-Hotel gemietel und fuhrte 
ihre neuen Produkte bei einem 
guten Schluck und einem herrli- 
chen Frilchtebuffet vox. 

Ihr ■ Deluxe Paint * h at sich zum 
me ist verkauften Programm fiir 
den Amiga entwjekeh. Das wird 
keinen. der dieses Malpro- 
gramro kennt. tibenaschen. 
Deshalb war die Neugierauf die 
anderen Produkte doppelt groB. 
Sie wurde nichl entauscht. 

»Marble Madness* steht in der 
Grafik der Spielautomatenver- 
sion in ruchts nach. Der Stereo- 
sound des Amiga klingt sogar 
urn einiges besser als der ble- 
cherne Klang der Automates 
Ebenfalls kurz vor der Ausliefe- 



rung steht *Instam Music*. Es 
wurde fiir absolute Musiklaien 
entwickeli. 65 Melodien sind auf 
der Diskette enthalten, Nach 
dem Laden erscheinen auf dem 
Bildsehirm drei verschiedenfar^ 
bige Kurven. Sie zeigen die Tbn- 
hohen an. Aus 30 Instrumenten 
kann man vier auswahlen. Drei 
davon steuert der Amiga. Das 
vierte spielt man selbst durch 
Maussteuerung. Durch die 30 In- 
strument© und die 65 Melodien 
ergeben sich fast 2000 Kombina- 
tionen. Ond wem das nicht ge- 
niigt, der kann sich seine eigene 
Melodie komponieren und spei- 
chern. 

Wesentlich beemdruckender 
noch ist das »Deluxe Video Con- 
struction Set*. Da zeigt der Ami- 
ga wirklich seine unglaublichen 
Grafik- und Sound fahigkeiten. 
Bildsequenzen lassen sich mit 
einer Vielzahl von Animations 
higkeiten zu einem Videoclip zu- 
sammensetzen. Laut EGA kann 
der Amiga mit diesem Pro- 
gramm zirka 80 Present einer 
500.000 Mark leuren Paint-Box- 
Maschine Obrigens: Das Elec- 
t r o nic- Arts - Progra mm wird in 
Deutschland in Zukunlt von 
Markt & lechnik vertrieben. 

Fiir den Atari ST werden im- 
mer mehr ProgTammierspra- 
chen angeboten. 

Wen die Arbeitsgeschwmdig- 
keit seines Basic-Interpreters fur 
den Atari ST nichl zufrieden- 
stellt, der muB keine andere 
Sprache lernen urn schnelle Pro- 
gramme zu schreiben. Das Sofl- 
warehausSoftworkB Limited bie- 
tet sem tSoftworks Basic* an. Es 
handelt sich dabei um emen Ba- 
sic-Compiler. Auf der Diskette 
befindet sich der Compiler, ein 
Runtime^Modul, sowie eine gro^ 
Be Anzahl von Demonstrations- 
programmen. Sie zeigen in vie- 
len Beispielen die Programmie- 
rung von Gemdos-, AES- und 
VDl-Routinen, Man kann mit die- 
sem Basic-Compiler in die Tie- 
fen des Atari ST-Betriebssy- 
stems eindringen und Program- 
me im professionellen book 
schreiben. POKE Befehle beno- 
ligt man dafur nicht. Leider ist er 
nicht kompatibel zum Pre- 
grammcode des Atari-Basic-In- 
terpreters. Begrundet wurde es 
mit der Quaiitat des derzeitigen 
Atari-Basic. Durch die vielen 
Fehler und die langsame Ab- 
laufgeschwindigkeit wurden 
bisher auch keine guten Pro- 
gramme damit entwickeli, Eine 
Kompatiblitat sieht man deshalb 
fur nicht erforderlich an. 

Mitgeliefert wird ein 90 Seiten 
umfassendes Handbuch im D1N- 
A5-Format. Es macht nach einer 
kurzen Durchsicht einen guten 
Eindruck. 

An den Versionen fUr den Ami- 
ga und Macintosh arbeiten die 
Programmierer von Eoftworks 
Limited noch. Einen Termin fiir 
beide Versionen wollte man 



nicht nennen Die Preis stehen 
allerdings bereits fest: 79 Dollar 
fur die ST-Version, je 99 Dollar fiir 
die Macintosh- und Amiga-Ver- 
sion. 

Kein neuer »gro6er« Computer 
hatte seine Premiere, aberdafur 
ein Taschencomputer. 

Scheckkartengrofie l^schen- 
rechner sind bereits allgernein 
bekannt, aber ein solcher Zwerg 
mit 2 KByte RAM und integrier- 
tern Date nverwaltungspro- 
gramm ist eine Neuheit. Helmut 
E Pfeifer, der Manager der New 
Projekt Division von MBO in 
Hongkong, zeigte uns dieses 
echte Wunderwerk der Mikro- 
elektromk, Fiir nur 34,95 Dollar 
kann man dieses rechnende 
Mini-Notizbucherstehen. Pfeifer 
auBerie auch gleich Zukunfts- 
plane: ^Kleiner werden diese 
Computer nicht mehr. Das Ta- 
stenfeld mufi eine gewisse Mln- 
destgr6fie haben um fehlerfreie 
Eingaben zu gewahrleisten. 
Aber im nachten Jahr kann man 
mit 8 KByte RAM. zum selben 
Preis rechnen * 

Bitte nicht spielen 

Bereits vorab wurde die Neu- 
gier angefacht durch das Ge- 
riicht, Commodore stelle den 
neuen Amiga 2000, genannt 
•Ranger* vor. Auf der Comdex 
wurde ein Prototyp ernes neuen 
Computers den Handlern pra- 
sentiert, von dem es hieE, daB es 
ein weiteres Mitglied der 
Amiga-Produktlinie sei. In ei- 
nem kleinen Raum im erslen 
Stock prasentierte der giofie 
Computerhersteller aber nur 
den C 64 und C 128. Nicht einmal 
der bekannt© Amiga 1000 war zu 
sehen. Auf Ruckfragen wurde 
geantwortet, da& essich bei der 
CES um eine Messe fur Unter- 
haltungselektronik handle und 
der Amiga ein Personal Compu- 
ter sei. Aus diesem Grund stelle 
man auch keine PC 10 oder 20 
aus. Commodore mochte dem 
Image des »Superspiele-Conv 
puters* fur ihren Amiga unbe- 
dingt entgegenwirkeUn 

Atari zeigte sich zwar nach au- 
Sen von seiner besten Seite, 
aber lang angekOndigte Neu- 
heiten. wie den Grafikcoprozes- 
sor prSsentierten auch Atari 
nicht. 

Der groBe Messestand mit 
den riesigen Lett em *Atari* und 
dem Slogan *Power without the 
Price* fiel sofort ins Auge. Ahn- 
lich wie in EJeutschland auf der 
CeBIT war eine groBe Anzahl 
Softwarehersteller mit auf dem 
Stand. Aber nicht nur die Com- 
puter waren ausgestellt, auch ei- 
ne Menge Spielekonsolen 
*E600i und neue *7800< konnten 
von den Besuchern ausgiebLg 
getestet werden. Die Spielkon- 
sole »79G0< — ubriges kompati- 
bel zur i2600* — war zwar bereits 
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fertig entwickelt als Atari von 
Jack Tramiel ubemommen wur- 
de, Der iCunde sollte allerdings 
nach Meinung des damaligen 
Managements zirka 200 Dollar 
dafur bezahien, Jack Tramiel 
fand diesen Preis vie] zu hoch 
und stopple das Projekt. Es wur- 
de bis jetzt auf Eis gelegt, Der 
Preis liegt jetzt unter 80 Dollar. 
Jack Tramiel bewies damit wil- 
der einmal seinen Wahlsprucrh 
Aber auch Atari beschrankte 
sich auf bekannte Produkte im 
Computerbereich, Nicht einmai 
der in London. Deutschland und 
Paris vorgestellte Prototyp des 
MS-DOS-Emulators war zu s&- 
hen. Sig Hartmanm Software- 
Prasident bei Atari, begnindete 
das damit, dafiauf dieser Messe 
Unterhaitungselektionik im Vor- 
dergrund stand, 

Beeindruckend war auf der 
Messe das grofie Softwareange- 
bot. Wir sprachen mit zahlrei- 
chen Herstellerti t5ber die zu- 
kunftige Maiktentwicklung. 
Viele setzen weiterhin auf den 
C 64, Bei den Computern mit 
68OO0eM3PU geht der Trend 
eindeutig zum Atari ST. Die 
Preisgrenze fur Programme hat 
sich auf knappe 40 Dollar einge- 
pendelt. Viele verhalien sich 
noch etwas skeptiscb gegen- 
uber dem Amiga. Dazu hat auch 



die sp&rliche Presentation von 
Commodore beigetragen. Einer 
der Hersteller erwiderte auf die 
Begrundung von Commodore, 
dafi essichbei dem Amiga ja um 
einem Personal Computer hand- 
le und nicht um eine Spielma- 
schine: *Sie sollen doch den 
Kunden bestimmen lassen. Soil 
er sich doch eine Spielmaschine 
kaufen mit der ei auch seine 
Itextverarbeitung perfekt tna- 
chen kanm Warum nicht dureh 
die Hintertur kommen« (hb) 



Bezugsadressen: 

Access Software Incorporated 

2S61 South 1560 West 

Woods Cross, Utah 84087 

(801)2 98-9077 

De utschlartd vertneb uber: 

US Gold Germany 

An der Giimpgesbriicke 24 

4044Karst2 

02101/60040 

Artworx Software Company Ina 
150 North Main Street 
Fairport, New York 144 SO 
(716)425-2833 
(800)828-6573 
Batteries Included 
17875 Sky Park North 
Suite P 

Irvine, California 92714 



(416)881-9816 
Deutschiandvertrieb uber. 
Anolasofl 

Carl-Sertelsmann-SoraBe 161 

4830 G (iters! oft 

05241/8050 

BodyJink Inc 

Maple Avenue 

Armcmk. New York 10504 

(914) 273-6480 

(800)233-2911 

Electronic Arts 

27SS Campus Drive 

San Mateo. CA 34402 

(413)571-7171 

Deutschiandvertrieb ilber; 
Anolasoft 

Carl-Be rtelsmann-StrdBe 161 
4830 GuteTsloh 

Verrrieb der Deluxe- Produkte 

fur Amiga: 

Mark* & Tbchruk 

Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haai 

089/46 13-0 

Epyx 

1043 Kiel Court 
Sunnyvale, CA 94089 
(408)745-0700 

Mastertronic Internationa] Ina 

73116 Grove Road 

Fredrick Maryland 21701 

(301)695^8877 

Deutschiandvertrieb uber: 

Mastertronic GmbH 

KaiserOrto^Veg 18 

4770 Soest 

02921/75028 

Microprose 



120 Lakefront Drive 

Hunt Valley, Maryland 21030 

(800)645-8632 

(301)667-1151 

Deutschiandvertrieb uber: 

LIS Gold Germany 

An der Gumpgesbrucke 24 

4044 Karst 2 

02101/60040 

Precision Software 

464 Kalamath Street 

Denver, Colorado 80204 

(303)825-4144 

Rainbird 

74 North Central Avenue 
Ramsey, New Jersey 07446 
(201)934-7373 
Deutschiandvertrieb Liber: 
Rush ware 

An der Gumpgesbrucke 24 
4044 Karst2 
02101/60040 
Softworks Limited 
2944 N Broadway 
Chicago, IL 60657 
(3 12) 9754030 

The AvaJon HiU Game Company 

4517 Harford Road 

Baltimore. MD 21214 

(301) 2 &4-92O0 

Keypunch Software 

1221 Pioneer Building 

St. Paul, MN 55101 

(612)292-1490 

X-1Q Powerhouse (USA) Inc. 

18SA LeGiaitd Avenue 

Northvaie, New Jersey 07647 

(201)784-9700 

(800) S26-G027 



Neues TDI-Modula 
undUCSD 

Zu mundgerechten Preisen for den Atari ST 
gibt es jetzt eine neue, gut integrierte Version 
des TDI-Modula mit GEM-Shell. 



it einer GEM-artigenei- 
■VI genenBenutzeroberfla- 
IVI che wud das Arbeiten 

I V m mit dem neuen TDI-Mo- 
dula zumKinderspiel, Miteinem 
einzigen Taste rid ruck konnen 
Editor, Compiler und Linker auf- 
gerufen werden. Auf dem Bild- 
schirm werden links Icons fur 
Editor, Compiler, Linker und De- 
bugger angezeigt. Noirnaler- 
weise aber braucht man diese 
gar nicht anzuklicken, sondem 
man deutet auf das Source-. 
SYM-, LNK- oder PRG-Modul 
des Programms, das man bear- 
beiten will, Alle Files su einem 
Programm werden in einer Rei- 
he angezeigt. Nach dem An- 
klicken wird automauseh der 
Editor, Compiler oder Linker 
aufgerufen, den Filenamen 
braucht man nicht mehr einzu- 
geben, Wenn von einem Pro- 
gramm nur die Source vorhan- 
den ist , so erscheint in der Spalte 
■LINK* ketn Pictogramm. Man 
kann dennoch auf diese Stelle in 
der betteffenden Zeile klicken 
und der Compiler starlet auto- 
matisch und ilbersetztden zuge- 
horigen Quellteitt, 

Nach wie vor kann auch direkt 
unter GEM gearbeitet werden, 
doch hat dies den Nachteil. daS 
die Anzeige der verschiedenen 
Files zu einem Programm sehr 
unubersichtlich ist. 

Insgesamt vier Pfadnamen fur 
Disketten 1 RAM- oder Harddisk 



und Subdirectories konnen ne- 
ben anderen Systemeinstellun- 
gen in einem Desktop-Accesso- 
ry (Pull-Down-Menii »Desk*) vor- 
cjewahlt werden, so dafl das Sy- 
stem Bibliotheksmodule auto- 
matisch in verse hiedenen Fel- 
dern auch auf verschiedenen 
Disketten ftndet. Nach einigen 
Anpassungen der Systemkonfj- 
guration wurden uuser Superfil- 
ter sowie der experimentelle 
GEM-Bagger problemlos iiber- 
setzi, 

Jmplementiert smd groSe 
Mengen (65000 Elemente), 
Longcardinal und Longinteger. 
aber noch nicht LongTeal (eine 
entsprechende Modulschnitt- 
stelle ist aber schon vorgese- 
hen). Mit kleinen Abweichun- 
gen entspricht die Syntax der 3. 
Auflage von N Wirth, es handelt 
sich aber noch um den alien 
FunfpaB-Compiler. Er arbeitet 



von der RAM-Disk jedoch sehr 
schnell. 

Auch der Editor selbst wurde 
leicht verbessert, er be halt auf 
Wunsch srrukturierle Ein- 
ruckungen und zeigt bei Druck 
auf die HELFIaste die Belegung 
der Funktiortstasten an* 

Fiii 349 Mark, ein RAM-Disk- 
Programm inbegriflen, erhaH 
man ein bequein und sicher zu 
bedienendes System, das nut 
dei RAM-Disk auBerordentlich 
schnell arbeitet. Zu empfehlen 
ist ein Mega-Atari mit KOM-TOS 
oder mit Festplatta Ein zusarzli- 
ches Paket mit symbolLschem 
EJebugger und Resource-Editor 
(fur die G EM- Programm) e run g) 
wurde angekiindigt, 

Ebenlalls von Gerhard Knupe 
ist jetzt das UCSD-P-System mit 
Pascal fur 349 ( SO Mark zu paben- 
Das P-System wird von TOS aus 
gestartet. lauft dann aber in sei- 



ner gewohnten Meniiumgebung 
{ohne GEM). Eine Riickkehr in 
GEM ist jederzeit moglich. Das 
^System installiert automattsch 
eine RAM-Disk, wenn genti- 
gend Speicher vorhanden isl f es 
kann auch mil der Festplatte ar- 
beuen. Das Pascal enthalt Units 
{ahnlich den Modulen von Mo- 
dula) und Prozesse, der P-Code 
kann auch in 68000-Native-Code 
tibersetzt werden. der etwa 
gleich schnell lauft wie der Co- 
de von TDI-Modula 

Zusammen mit der zukunfts- 
orienherten und preiswerten 
Hardware des ST durften diese 
beiden Sprachsysteme be son- 
ders fur Schulen und Universita- 
ten inleressant sein sowie fiir die 
zahlreichen Apple- Pascal- 
Freunde. UCSD-Pascal ist eine 
mode mere Version derselben 
Sprache. Mit der RAM-Disk ar- 
beitet das System fast turbo- 
schnell. Die von Apple-Pascal 
bekannte Tuxtle-Grafik ist e ben- 
falls implementiert Programme 
konnen leicht mit unserem Bag- 
ger- Programm iiberspielt wer- 
den. 

Kmipe bietet ferner fur 199 
Mark ein Datenbarik-Sysfem na- 
mens DATA-AS an, das mit der 
Maus bedient werden kann. Die 
Daten werden im Speicher ver- 
waltet, konnen sortieit und ge- 
druckt und jederzeit geanden 
werden, 

(J. Leckebusch) 
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Prickelndes aus der 
Champagne Suite 



Seit knapp einem Jahr gibi 
es von Schneider £in Eng- 
land von Amstrad) einen 
Computer, der die tradi- 
tionellen Grenzen zwischen 
Heim- und Personal Computer 
verschwimmen laflt Eigentlich 
sollle der Joyce als Schreibsy- 
stem seine Kaufer finden. Doch 
hat man sich erst mit dem Geral 
vertraut gemachi, dann stellt 
man fest, daB der Joyce in jeder 
Hinsicht ein *nchtigeri Compu- 
ter ist 

Das haben inzwischen auch 
viele Hard- und Software-Em- 
wickler in England erkannt und 
sich auf diese neue Linie *einge- 
schossem. Bekannte Penpherie- 
Gerate aus der CPC-Serie wur- 
den fur den Joyce adaptier! Und 
kommen mix neuer Software in 
den Verkauf. iflrie Electric Stu- 
dio* hat nach diesem Muster sei- 
nen Lightpen umgebam. Erwird 
direkt an den Erweitemngs-Bus 
angeschlossen, braucht also 
kein spezielles Interface. Die 
Software kennt verschiedene 
Pinselbreilen, Kieise, Eilipsen, 
Vielecke und viele weitere Figu- 
ren. Alte Linien kbnnen durch- 
gehend odeT gestnchelt ge- 
zeichnet werden. Kopier- und 
Loschfunktionen mnden das 
Zeichenpaket fur 79 , 9B Pfund ab. 
In Deutschland soil der ■Light 
Pan & Graphics Package* uber 
Rushware vertrieben werden. 

CAD fur Joyce 

Ein weileres Beispiel fur diese 
»Umset2polmk* ist das Zeichen- 
lablett von Grafssles, Fur fcnapp 
150 Pfund bekommt man eine 
DIN A4-groBe Tafel mit CAD- 
Software. Rouunen zum Zeich- 
nen von Linien. Kreisen und 
Kreisbogen H Funktionen wie Ro- 
tation, Zoomen und nattirlich 
auch Loschen sind in das Pro- 
gramm eingebaut. Die Hardco- 
py-Routine ist auf den Drucker 
des Joyce ausgelegt. Der ersie 
Eindruck auf der Amstrad Con- 
sumer Show war iiberzeugend. 
Da das erste Zeichentablett fiir 
die Schneider CPC den Erwai- 
tungen bei einem ausftihrlichen 
Test in der Redaktion nichi ge- 
recht werden konnte, muB man 
auch bei diesem Produkt einen 
ausfuhrlichen lest abwarten. 
Der Vertrieb m Deutschland ist 
noch nicht geklart, vieileicht 
ubernimmt Vortex diese Auf- 
gabe 

Ausgabe B/Augusi 1986 



Was nieznand erwartete, ist eingetreten: Der 
CP/M-Computer Joyce entwickelte sich zum 
Verkaufshit bei Schneider. Folge: Die vierte 
Amstrad Consumer Show in London stand 
ganz im Zeichen des Joyce. Fur Fans der 
Schneider CPC-Serie gab es einige sehr 
interessante Hardware-Neuheiten, 





Mit etnem SU-Zoll-Lattfwerk veroteht der Joyce den IBM-PC 




Fast ein CAD-Systera _ der Joyce mit Zeicheabrett 



Auch bei Amor war Vortex als 
deutscher Vertnebsparrner im 
Gespxach. Amor ist bekannt fur 
exzellente Software (beispieLs- 
v/etse Maxam und Protext) auf 
ROM fur die Schneider CPCs. 
Fur Locoscnpt, das Textverar- 
beirungspogramm des Joyce, 
gib! es jetzt eine Routine, die ei- 
nen Text auf Rechtschreibfehler 
untersucht, einen sogenannten 
Spell -Checker. 

In der jetzigen englischen Ver- 
sion ist der Nutzen fUr deutsche 
Texte allerdings sehr begrenzt. 

Die interessantesten Neuhei- 
ten fur die »kleinen« Schneider- 
Computer fand man im Keller- 
raum der Show. Mirage und Ro- 
mantic zeigten jeweils ein Inter- 
face, das es erlaubt, Kassetten- 
oder Disketten-Software zu 
ubertragen. Knapp SO Pfund 
muB man investieren, um end- 
hch jeglicher Sorge, betreffend 
Sicherheitskopien Oder langer 
Ladezeiten von KasseTten, ledig 
zu seirL 

Iteuheften aus dem 
Kg 1 1 6 r 

Beide Module sind mit einem 8 
KByte gio&en RAM-Baustein 
ausgeslattet, dessen Inhalt beim 
Zurticksetzen des Computers 
erhalten bleibt Beide sind sehr 
emfach zu bedienen. da die Zu- 
satzfunktionen mit Hilfe ernes 
Schalters aufgerufen werden. 
Menusteuerung. Abfangenaller 
FehJermeldungen. verschiede- 
ne Geschwmdigkeiten beim La- 
den und Speichem der Software 
und em durchgefuhner Erweite- 
Tungsbus sind die weiteren 
Merkmale, die beide Module 
gememsam haben. 

Das Multiface von Romantic 
Robot erlaubt das Analysieren 
und Andern von Programmen. 
Der Bildschirm kann unabhan- 
gig vom zugehongen Programm 
gespeichert werden. The Mira- 
ge Imager von Mirage biete! als 
Spezialitat die Behanrilung aller 
Erweitenmgs-RGMs. Es ksnn 
beim CPC 454 ohne Disketten- 
station benutzt werden. 

Wahrend bei Romantic Robot 
der deutsche Venue b (TS Da- 
tensysteme) schon geklart ist, 
konnte man bei Mirage noch kei- 
nen Partner prasentieren. Wel- 
ches Interface das bessere ist r 
wild em Test in einer der nach- 
sten Ausgaben von Happy-Com- 
puter belegen. 
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Lightpcn — endlich a uch fur Joyce 



Wandern mit Joyce 



Eine ROM-Modul-Box mit ein- 
gebauten EPRGM-Program- 
miergerat hat Timatic Systems 
entwickelt, Die Software wird 
nut RSX-Befehlen gesteuert und 
erlaubt auch, Basic-Programme 
fest mi ROM zu speichern. Ma- 
schinencode-Kenntnisse sind al- 
so nicht erforderlich. EPROMs 
fiir 8 Oder 16 KByte konnen mit 
XROM (so der Name der Erwei- 
terung) beschrieben werden. 
Und zwar 16 KByte in S Minuten. 
Vier Steckplatze stehen ftir die 
Erweiteruugen 2ur Verfugung. 
Preis und deutscher Anbieter 
waren noch nicht zu erfahren. 

Anders war dies auf der Ruck- 
seite dea Stands von Timatic. 
Hier gab es ein 5'i-Zoll-Zweit- 
laufwerk ftir den Joyce, 209 
Pfund kostet es einschlieBlich 
Software, die MS-DOS/PC-DOS- 
Dateien ins Joyce-Format — und 
umgekehrt — ubertragt. Fiir den 
CPC 6128 ist das gleiche Paket 

fur 249 Pfund zu haben, 

3-Zo li-ZweiUaufwerke, nicht 
liefer als das eingebaute Lauf- 
werk im 664 und 61.2S, gibt es fur 
79,99 Pfund bei Magnetic Me 
mory Systems, Neben der Ver- 
sion fur den 464 h 664 und 6128 soli 
ab Juli die Version fur den Joyce 
erhaltlich sein.Transporttaschen 
bei Vidix (19 Pfund) und Monitor- 
Stander bei TMEC (11 bis 22 
Pfund je nach Ausfiihrung) run- 
deten die Neuheitenshow fur 
den Joyce ab. 

Das Midi-Interface fiir knapp 
130 Pfund von EUR gibt es bis 
jetzt nur fiir die Computer der 
CPC-Serie (die Joyce-Version 
soil aber auch bald fertig sein). 
»Miditrack* verspricht mit alien 
Midi-Instrumenten zusammen- 
zuarbeiten. Die Software wird 
mit. dem Joystick gesteuert und 
ist. wie verschiedene Musik- 
Freaks auf der Messe versicher- 
ten, »brauchbar«, Sicherlich rei- 
chen dem absoluten Profi 8 Stim- 
men polyphon, 16 Midi-Kanale 
gleichzeitig oder die Fahigkeit, 
biszu 64 Sequenzen miteinander 
zu verkntipfen und verschiede- 
ne Spuren Eusamrnertzukopie- 



ren nicht a us. Die Synchrorusa* 
tions-Signale von Roland und 
Korg kSnnen sum Steuern des 
Computers benutzt werden. Fur 
musikinteressierte Schneider- 
Besitzer ist zumindest das Daten- 
blart dieses Geiats ein absolutes 

Warten auf Godot 

•Wanen auf Godot«, so konnte 
man die Situation an den Stan- 
den der Software-Hersteller be- 
zeichnen. Einen ersten Schritt in 
das professionelle Lager haben 
Schneider und Amstrad mit dem 
Joyce gemachi. Das hat dazu ge- 
Rihit, daB Software-Hauser. die 
sich eigenilich auf sogenannte 
professionelle Programme fest- 
gelegt batten, sich auf einrnai 
mitten im Heirncomputermarkt 
wiederfanden. DerlfiM-Kompa- 
tible, der schon lange in der Ge- 
riichtekuGhe gehandelt wild., 
rief dann auch Entwickrer sol- 
cher Software auf die Messe. 
Mehr recht als schlecht wurde 
die Situation *F&hl am Plate zu 
sein* (denn Amstrad zeigie kei- 
nen neuen Computer) mit Ober- 
tiagungsprogrammen zwischen 
Joyce und der MS-DOS-Welt 
wertuschtfl. 

Tasman hat rfTasword*, eine 
der meisrverkauftesten Textver- 
arbeitungen. Mr den Joyce um- 
geschrieben. iTasword8QQQ« hat 
alle Eigenschaften, die von den 
anderen Versionen fur den CPC 
und den Spectrum her bekannt 
sind, Fiir englische Teste ist eine 
Fehlerkontrolle auf der Diskette 
vorhanden. Mit 24.95 Pfund ist 
das Paket seinert Preis wen, 
wenn man nicht in Locoscript 
einsteigen will 

Einer der IBM-Umsteiger ist 
lansyst Programme, die den 
Einstieg in dBase, Pascal (spe- 
ziell Turbo-Pascal), C und viele 
andere Programme erleichtera 
sollen, werden jetzt fur den CPC 
6128 und den Joyce m einer 
CP/M Plus-Version vertrieben. 
Wer Englisch fcann. fiir den sind 
die Lemprogramme ab SO Pfund 



eine wirksame Einstiegshilfe in 
ein neues Softwaregebiet. Viel- 
leicht findet sich ein Vertrieb in 
Deutschland, der die Program- 
me ubersetzt und auf Deutsch 
anbietet, Spezielle Lre in software 
fiir den Amstrad-Eiristeager zum 
Experimentieren mit seinern 
neuen Computer gibt es fur et- 
was tiber 20 Pfund 

Joyce und Spiele sind bei Le- 
vel 9 (in Deutschland bei Rush- 
ware im Vertrieb) kem Fremd- 
woit mehr. Die erste Diskette mi! 
drei Spielen kommt noch im 
Sommer fiir 19,95 Pfund in die 
englischen Geschafte. Der Joy- 
ce liegt also doch im Spiele- und 
Heimcomputenrend. Aber auch 
die CPCs werden zur Zeit mit 
neuer Software ausgestattet. In- 
teressante Routinen gibt es von 
Pride Utilities. »Super Sprite* 
(7,95 Pfund auf Kassette) halt 
das. was der Titel verspricht — 
hervorragende Sprites auf dem 
Schneider. *8 Bit Printer Port* 
(17,95 Pfund) ist ein Hardwarezu- 
satz ftir den Druckeranschlufi 
am Schneider. Ohne weiteren 
Umbau wird das achte Bit fur 
den Drucker bereitgestellt. Das 
bekannte Programm *Oddjob< 
gibt es jetzt auch auf ROM. 

Die restlichen Software A nge- 
bote der Londoner Messe sind 
fiir den deutschen Markt nicht 
so inter essant. da sie entweder 
der englischen Gesetzgebung 
angepafit sind (beispielsweise 



Kassenbuch und Finanzbuch- 
haltungen), sprachabhangig 
sind CRechtschreibkorrektur mit 
Hilfe des Computers) oder tech- 
nische Probleme bieten (FTZ- 
Nummer beispielsweise bei 
Modem-Betrieb). Die Spiele- 
front war auf der 4. Amstrad 
Consumer Show ruhig. Was neu 
war. kennen Sie schon a us dem 
Spieleteil der Happy-Comouter. 

Oig) 

Amor The Studia Ledbury Place. Croy- 
don. CRO LET: England 
EMR. ]4 Mount Close. Wjcktord Essex SS 11 
SHG. England 

Grafsalea, Utm 8 Derby Works. Carey Pla- 
ce, Watford. Herts., England 
tansyst.^l North Road . London N7 9DP. Eng- 
land 

Level 9. TEmgsRoad Reading Berks SGI 
3AR. England 

Magnetic Memory Systems. 308 Sade La- 
ne. Le-.TOishulma, Mancheder. M19 23V. 
En-gland 

Milage Mjctocomputeis, 24 Bank Street. 
Braintree. Essex CM7 7UL. England 
Pnde Utilities, Unit H Whitehill Hcta& S 
Umon Srreet Luton, B«ds . England 
Romantic Robot. 77 Dyne Road, London 
NW6 TDK. England 

Rushware, An der Gurapgesbrucke £4. 

4M4 brat a 

Taaman. Springfield House. Hyde Terrace. 
Leeds LS2SLN England 
Tte Electric StudKX PO Box 96, Luton Beds 
LUi ZJP, England 

Timatic Systems, Fare bam Market. Fare- 
ham. Hampshire. England 
TMEC Trading 68 New Road CMton. Bed- 
fordshire. England 

TS Dateosysteme Ssphan Tneboer. : ■■ ■ 
8500 Nurrtbery 

Vidii Case, Tech. West Centre 10 Warde 
Way, London W3 ORO England 
Vartei. fafterBtr 51-53. 7101 Fleui 



Kampf dem Preisanstteg 



Die deutsche Regierung 
stoppte die Inflation. Schnei- 
der geht noch einen Schritt 
welter: Die Preise purzeln. 
Ab sofort ist der CPC 6128 rmt 
monochromem Monitor zum 
Komplettpreis von sage und 
schreibe 999 Mark m haben. 
Allerdings wird der Sprung 
2ur Farbversion damit gro- 
Ber, derm, mit Colormonitor 
beliagt der Preis jetzt 1699 



Mark, Die Differenz liegt nun 
also bei 700 Mark^vvas dar- 
auf schheflen lafit. daB der 
farbige Bildschirrn teurer ge- 
wordert ist, 

Im Preis gesenkt sind auch 
die 3-Zo 11- Diskette nl a urwer> 
Das DDI-1 tmit Controller 
fur CPC 4 64) kostet in 2ukunft 
das gleiche wie das 2weit- 
laufwerk FI>1 H namiich 498 
Mark. (ja) 
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Amigas Hotter 
Beiwagen 

Die ganze Palette an MS-DOS-Software kann 
del Amiga mit einer neuen Hardware-Erwei- 
tening nutzen und nebenbei noch eigene Pro- 
gramme betreibeiu 



Sidecar nennt sich eine 
Hardware-Erweiterung, 
die den Amiga zu einem 
vollwertigen MS-DOS- 
Computer macht Dem Amiga 
eroffnet sich damit sine schier 
unerschopfliche Software- 
queue. 

Es braucht eifahrungsgemSB 
immer seine Zeit, bis gute Soft- 
ware fur einen neuen Computer 
in reicher Auswahl verfugbarist. 
Die Entwicklung solch komple- 
xer Programme wie Textverar- 
beitung oder Datenbank dauert 
aber nicht nur sehr lange, son- 
dern ist zudem mil einem gewis- 
sen Risiko verbunden. Wirdsich 
der Computer durchsetzen oder 
nicht? Lohnt sich der Aufwand 
an Zeit und Geld? Die Konse- 
quenz dieser Oberlegungen ist, 
daB der Anwender in der An- 
laufphase seines Computers 
kaum auf vernunftige Software 
zugreifen kann, Wer sich aber 
zum Kauf eines weitverbreiteien 
Computers entschlieiit, be- 
kommt nicht nur ein grofies Soft- 
wareangebot, sondern leider 
meist auch eine veraHete Tech- 
nik, 

Computer zum 
Anstecken 

Dieses Problem last Gommo- 
dore beim Amiga mil einem Zu- 
satzgerat, das diesen in einen 
echten MS-DOS-Computer ver- 
wandelt, Die Erweiterung wird, 
wie der Arbeilstitel »Sidecar« 
(Beiwagen) schon erahnen la&t, 
einfach an den Amiga angekop- 
pelt. Dem Anwender stehen da- 
mit sowohl die Software und mo* 
derne Technologie des Amiga 
als auch die unuberschaubare 
Palette an MS-DOS-Program- 
men zur Verfugung. Wer will, 
kann sogar mehrere Amiga-Pro- 
gramme und MS-DOS-Software 
gleichzeilig laufen lassen. 

■Sidecar* besteht aus einem 
Gehause im Amiga-Design, in 
dem zwei P]atinen und ein 5!4- 
Zoll-Laufweric Plata finden, Die 
Hauptplatine enthalt den mit 
4.77 MHz getakteten 8088 Prc- 
zessor von Intel, der auch im 
IBM-PC verwendet wird. Wei- 
terhin ist ein Sockel ftir den 
Arimmetik-Coprozessor 8087 
vorhanden. Dieser Arithmetik- 
Chip ist spezialisiert auf schnel- 
ie FlieBkomma-Berechnungen 
und entlastet den Hauptprozes- 
sor bei zeitraubenden Rachen- 
operationen. Der Amiga kann 
auch selbst, wenngleich auf Urn- 
wegen tiber die >Sidecar«- 
Schnittstelle, auf diesen Copro- 
cessor be i au fwe ndige n Rechen- 
aufgaben zugreifen. Die Frage 
ist nur. ob man unter Beriicksich- 
tigung des Interfaces dann noch 
einen Geschwindigkeiisgewinn 
erzielt. 

Die Hauptplatine ist in der 
Grand ausstattung mit 2SG KByte 
RAM besttickt, DieserSpeicher 



kann intern noch durch Einset- 
zen von acht 256- KBit-C hips in 
die daftir vorgesehenen Sockel 
auf S12 KByte erhoht werden, 
was ftir die rneisten Anwendun- 
gen mehr als genug sein dttrfte, 
Das Gesamtkonzept ist an den 



Commodore PC 10 angelehnt, 
wobei man vor allem bei den 
Platmen auf mSghchst geringen 
Platzbedarf geachtet hat, 

Sehr ntitzlich sind drei Steck- 
platze, die Platz fiir IBM-kom- 
patible Steckkarten der vollen 



Baulange bieten, Besonders 
reizvoll ist sicherlich der Einsatz 
einer Festplatten-Karte, da bei 
©ntsprechender Software-Un- 
terstiitzung niclU nur »Sidecar«. 
sondern auch der Amiga selbsl 
auf die Festplatte ZugrifT hat, 
Beide Computer konnen dann 
auf fiir sie reserviene Ibilberei- 
che des Festplatten-Speichers 
zugreifen. 

Der Floppy-Controller ist auf 
die Ansteuarung von maximal 
zwei Diskettenstationen ausge- 
legt Ein S^-Zoil-Laufwerk mil 
360 KByte Speicherkapazitat 
(formatiert) isl bereUs in die 
»Sidecar«-Box eingebaul. Eine 
Schnittsteile dient zum AnschluB 
einea externen Zweitlaufwerks 
der gleichen Kapazitat, das 
dann keinen eigenen Controller 
mehr bendtigt Die Laufwerke 
lesen und schreiben im 
Sia nd ard-1 BM-Formal . 

Heifier Oraht von 
Port zu Port 

Wie man sieht t ist »Sidecar* 
ein eigenstandiger Computer, 
dem nur noch Bildschirm und 
Tastatur fehlen, um mit seiner 
Umwelt in Verbindung zu treten. 
Hier nun wird der Amiga aktiv 
und ubernimmt diese EinVAus- 
gabefunktionen. Was auf seiner 
Tastatur eingegeben wird, leitet 
er an ^Sidecar* weiler: die Bild- 
schirm ausga ben holt sich der 
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Am i ga von »Sidecai« und gibt sie 
auf seinem Monitor aus, 

Der Datenaustausch zwischen 
dem 6S00Oer-System Amiga und 
der MS-DOS-Erwe iterung er- 
folgt tiber ein spezielles Interfa- 
ce in •Sidecaic Bei dem Interfa- 



ce handelt es sich um eine Ent- 
wicklung von Commodore 
Braunschweig in Zusammenar- 
beit mit internationalen Commo- 
dare-Fachleuten. Das Interface 
iibertrSgt interruptgesteuert die 
Tastatur-Eingaben mm 8068- 



Computer und die Bildschirrn- 
daten zum Amiga. »&idecar< 
kann femer die seriellen und 
parallelen Ports des Amiga an- 
sprechen und somii den Drak- 
ker steuern, der dort ange- 
schlossen ist H e ben so wie es 
dem Amiga iiber das Interface 
moglich ist, auf Teile des >Side- 
car*-5ystems zuzugreifen. 

■Sidecar* wild rechts an den 
Amiga angesteckt und ist da- 
durch mit dem Expansions-fbrt 
und den MausVJoystickan- 
schlussen verbunden. Mausund 
Joystick finden ihre neue Verbin- 
dung an der »Sidecar«-Vorder- 
seite beider 1st der Expansions- 
Port nicht durchgeschleift. was 
bedeutet, daB andere Erw-eite- 
rungen bestenfalls zwischen 
Amiga und »Sidecar« eingesetzt 
warden kbnnem Das Manko 
wird durch die Tatsache etwas 
gemildert, daB man mit •Side- 
car* den RAM-Speicher des 
Amiga bis zu 2 MByte aufrusten 
kann und deshalb vermutlich 
nicnt so schnell eine weiteie ex- 
terne Speichererweiterung be- 
notigt, 

Verwandlungskiinstler 
Amiga 

Nach der Verbindung mit >Si- 
decari arbeitet der Amiga zu- 
nBchst wie gewohnt Zum Be- 
trieb des MS-DOS-Systems legt 
man eine spe&elle Workbench- 
Diskette ein, auf der sich zwei 
Programme zui Ansteuerung 
des »Sidecar* befmden. Das ei- 
ne Programm emuliert eine mo- 
nochrome Bildschirmdarstel- 
lung. das andere dient zur 
F^rbgrafik-Ausgabe. Der Amiga 
verhalt sich also bei der Bildaus- 
gabe entweder wie ein Mono- 
chrom-Monitor odeT stellt fur 
den »Sidecar»-Computer auf 



Wunsch einen Farbmonitor mit 
Farbgrafik-Karte dar. 

Nach dem Laden eroffnen bei- 
de Varianten ein Fenster auf ei- 
nem eigenen Amiga-Screen, in 
dem alle Bildinformabonen des 
•Sidecar* ausgegeben werden. 
Die Amiga-Scree ns sind eine 
Spezialitai des Amiga-Grafiksy- 
stems. Jeder Screen verfugt 
uber eine eigene Farbpalette 
und eine von anderen Screens 
unabfiangige Grafikauflosung. 
Durch einfaches Ziehen mit der 
Maus lassen sich Screens belie- 
big weit nach unten wegschie- 
ben, um eventuell darunterlie- 
gende Screens sichtbar zu ma- 
chen. Mit dieser Methods raumt 
man dem MS-DOS-Screen soviel 
Platz ein, wie man gerade bene- 
tigt. 

Das Fenster last sich beliebig 
auf dem Bildschirm verschieben 
und in der GroBe verandera Ein 
Pull-down-Menu erlaubt das Un- 
terdrucken des Fenster-Randea 
was den Eindmck ernes •ech- 
tem MS-DOS-Systems noch ver- 
starkt . we rm das Fenster den ge- 
samten Budschirm ausfullL 

Fiir den Amiga ist der Daten- 
austausch mit tSidecar* und die 
Aiisgabe der Biidinformation ei- 
ne eigene Aufgabe, also ein wei- 
terer »Taski in seinem Multitask- 
ing-Betriebssystem. 

Wer darf zuerst? 

Multitasking bedeutel, daB 
der Computer mehrere Aufga- 
ben scheinbar gleichzeitig be- 
arbeiten kann. Jeder Task hat ei- 
nen bestimmten Stellenwert, der 
angibi. wie haufig sich der Pro- 
zessor dieser speziellen Aufga- 
be widmen soli, ]e hoher die 
Priontai eines T^sks. desto 
schneller IMuft das jeweilige Pro- 
gramm ab 

In einem weiteren Pull -down 
Me nii beshnrmt man die Prioritat 
des *Sidecar*Tasks. Dochselbst 
beim niedrigsten Stellenwert ist 
nur eine geringfugige Verlang- 
samung der BUdschirmausgabe 
festzustellen. Die Ablaufge- 
schwmdigkeit der MS-DOS- 
Software wird durch diese Em- 
stellung mcht beeinfluBt. solan- 
ge das Programm nicnt auf allzu 
zeitaufwendige BUdscnirmaus- 
gaben wanen muE 

Das Amjga-ASidecar«-Ge- 
spann ist nach dem Laden von 
MS-DOS 211 berert rur jedes 
Programm. das mit diesem Be- 
triebssystem lauft . Egal ob 
Wordstar oder der Flugsimula- 
tor von Microsoft, ob mono- 
chrom oder Farbe — die gesam- 
te Software fur IBM-kompatible 
Computer wird ohne die gering- 
sten Probleme verarbeitet. 

»Kompanbi]itatsprobleme« 
scheint fur »Sidecar< jedenfalls 
ein Fremdwort zu sein. Auf der 
MS-DOSSeite sorgt ein ausge- 
reiftes und erprobtes Hardware- 
Konzept fur ophmale Kompaubi- 
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u'tat, auf der Softwareseite ein 
ausgeklttgeltes Emulationspro- 
giamm, das samtliche Text- und 
Grafikvarianten der MS-DOS- 
Computer unterstiitet. 

Benchrnarktestsergaben, daB 
»Sidecar* bei der Programmaus- 
fuhiung mindestens genauso 
schnell, bei Bildschirmausga- 
be n scgar noch schneller als ein 
normaler MS-DOS-Personal 
Computer ist, da der Amiga die- 
se Arbeit iibemimmt. 

Ein Prograntm ist 
nicht genug 

Die Grundversion des Amiga 
verfiigt leider nui tiber 256 KBy- 
te RAM. Der Speicherplatzbe- 
daif beini Betrieb von •Sidecar* 
ist, bedingt durch Treibersoft- 
wate, gerneinsamen Speicher- 
bereich und Bildschirmspei- 
cher jedoch so hoch. daB man 
das Modul gerade noch betrei- 
ben kann, 

Interessant wird die Arbeit mit 
•Sidecar* eigentlich erst mit 512 
KByte Speicher, Dann ist der 
Amiga nicht nur in der Lage, die 
MS-DOS-Erwe i Eer ung optimaJ 2u 
verwalten, sondern kann auch 
parallel dazu eigene Program- 
me dank Multitasking-Betriebs- 
system abtaufen I assert. Bei ge- 
nilgend Speicher ist es kein Pro- 
blem, einige Uhren, Grafikde- 
mos oder Spiele zusammen mit 
M&DOS-Sofrware zu betreiben. 
Ledighch die Ausgabe im MS- 
DOS-Psnster wird durch gleich- 
zeitig laufende Amiga- Program- 
me etwas verlaugsamt nicht je- 
doch die »Sidecar«-Rechenge- 
schwindigkeit Wie war's denn 
zum Beispiel mit Wordstar und 
einem Amiga-Spielchen zur Ent- 
spannung? Durch Andern der 
FenstergrSBe oder Herabziehen 
der verschiedenen Amiga- 
Screens stellt man jedem Pro 
gramm einen gewissen Platz auf 
dem Bildschirm zur Verfiigung. 

Qualttat hat ihren 
Preis 

•Sidecar" mid ab Herbst die- 
ses jahres erhaltlich und voraus- 
sicJitlich rund 2000 Mark teuer 
sein. Ein Preis, uber den man im 
Hinblick auf die vielen gunsti- 
gen IBM-Kompatibien vielleicht 
noch nachdenken solite, 

»Sidecar* ist eine vielseitige 
und gut durchdachte Erweite- 
rung, da bei einem Umstieg von 
MS-DOS-Computern auf den 
Amiga die gesamte Software 
weiterverwendet werden kann. 
Sowohl die Hardware- als auch 
die Softwareseite ist mit Bravo ur 
gelost, Kompatibilnat und Ge- 
schwindigkeit uberzeugen auf 
jeden Fall. Dies sind sehr gute 
Voraussetzungen fur einen Er- 
folg des gut aufeinander einge- 
spielten Teams Amiga/»Side- 
car*. (ts) 



Schneider-Software in 
jedem Format 

Zwischen 24 und 79 Mark ko- 
sten sieben neue ProCjramme 
aus Wetter. Besonders Anwen- 
dungsfreaks der Schneider- 
Computer werden sich iiber die 
neuen Produkte freuen. So gibt 
es eine Kalkulation und Grafik, 
die mehr als 100 Tabellenzeilen 
mit einem Texteintrag von je acht 
Zeichen bis zu sieben Wertspal- 
ten verarbeiten kann, Stausti- 
sche Operationen konnen je Ta- 
bellenspalte diirchgefuhrt wer- 
den. Spaltensumme. Spaltenma- 
ximum h Spaltenrninimum, urn nur 
drei der acht verschiedenen sta- 
tistischen Operationen zu nen- 
nen. Alpha betisches Sortiereti 
n ach Texteintrag und iiberhaupt 
sehr viele Soruer- und Suchaigo- 
rithrnen sind eingebaut. In dem 
Grafikprogramm konnen die 
kalkulierten Daten dann ausge- 
geben werden. Kreisdiagramm, 
Balkendiagramm, dreidimen- 
sionales Balkendiagramm oder 
auch Saulendiagramme sind 
Optionen f die zur Verfugung ste- 
hen. A lie Grafiken konnen be- 
schriftet werden. Musikdatei, 
Film- und Videodatei, Promana- 
ger und Biorhythmus sind Pro- 
gramme, wo die Namen schon 
sagen, was sie run. Alle Datei- 
ver^altungen besitzen einen 
Schutz gegen versehentliches 
Loschen der Datensatze. Such- 
kombinationen und eine Einga- 
be Uber eine Eingabemaske 
sind selbstverstandlich. Der 
Biorhythmus wertet die Lehre 
der Biorhythrnik a us, die besagt, 
daB jeder Mensch seit seiner 
Geburt Schwankungen in seinen 
korperlichen , seel ischen und 
geistigen Verfassung hat. Das 
Programm errechnet die Werte 
ab dem akruellen Datum fiir 21 
Tage im vorans aus. Die Ergeb- 
nisse kSnnen auf dem Monitor 
odeT auf einem Drucker ausge- 
geben werden. Interessanter 
diirfle aber die mathematische 
Statistik mit gxafischer Auswer- 
tung sein. ^Master in* setzt sich 
aus fiinf verschiedenen Pro- 
grammteilen zusammen. Dort 
gibt es Kartetpflege, Mittelwert- 
berechnung, Varianzberech- 
nung, Kalkulationsberechnung 
oder giafische Auswertung. je- 
der Mathe-und Musikfreakwird 
sich fiber so ein Programm freu- 
en. Qig) 

Info GSSAferEag. i Hd Q Seidd, Sport- 
platzstr IZ. 3S52 Wetter Unterrosphe 

Joystick jetzt auch 
fiir 664/6(28 

87 Mark kostef ein Joystick aus 
deutschen Landen. Die Software 
dazu wird auf Kassette geliefert. 
Bisher gab es diesen Joystick Fiir 
den 464. Ab sofort wird er auch 
fiir den 664 oder hlr den 6128 von 



Schneider geliefert. Will man 
die Software auf Diskette haben, 
so mufl man 97 Mark dafur be- 
zahlen, (hg) 

intu Mul]«r IiLnoYauonstectiiuk , Pcelfach 
6 39. 4930 DetraoJd. Tel [05231) 46331 

Hier sind die 
Gewinner der 
Computer-Ferienl 

Die Auswertung unserer Um- 
frage "Computer Und Eerier!" 
(Ausgabe 6/965 wird naturlich 
noch linger dauern, vorab aber 
schon die Gewinner, die sich auf 
Ihre Preise rreuen konnen. 

1. Preis: Zwei Wochen Ferien in 
einem i»CoropnCarop« 

Boris Garrecht, 6740 Landau 

2. Preis: Eine Woche Fexien in 
einem »CompuCamp« 

Half Bechem, 4300 Essen 

3. bis 10, Pieis: Je ein nCompn- 
C amp -Sweat-Shirt 

Carsten Brinkmann P 7238 Obern- 
dorf 

Marcus Dahlhaus, 4630 Bochum 
Thomas Duian r 8804 Dinkels- 
buhl 

Andreas Gerrath. 5884 Halver 
Markus Lahtz, 2000 Hamburg 
Alfred SteineT, 8000 Munchen 
Gerrit Wiegand, 3S00 Kassel 
Martm Wilfert 8685 Schauen- 
stein 

1L bis 20. Preis: Je ein »Compu- 
Camp -T- Shirt 

Richard Eisenmenger, 
8000 Munchen 

teer Hansraann, 4901 Hidden- 
hausen 

Andreas Harbauer, 8450 Arn- 
berg 

Thomas Hetzer, 2000 Hamburg 
Andreas Knakowski. 3201 Holle 
Oliver Kocks. 5030 Hurth 
Markus Kohler. 7073 Lorch 
Heike Schwarz. 8744 Mellrich- 
stadt 

Tobias Teschner, 4530 Ibben- 
buren 

Thomas Tri tec hier, 7000Siuugart 
Die Preise werden duekt von 
*CompuGampfl verschickt. (wg) 

Computerkurs- 
Ausverkaut 

Innerhalb eines Monats wur- 
de das Basic-bernsysiem von 
Commodore mehr als SOOOOmal 
verkauft. Das Paket beinhaJfet 
ein komplettes Mikrocomputer- 
System mit Lemprogramm und 
Datasette Mit diesem Lemkurs 
fbrdert Commodore den Ein- 
stieg von Jugendlichen als auch 
Erwachsenen m Basic und der 
Computertecbnologie, Fiir weni- 
ger als 200 Mark bekommt man 
den Mikrocomputer C 116. der 
sich selbstverstandlich auch fiir 
andere Zwecke einsetzen laBt, 
(zu) 

Info. Commodore Biiromaschmea Lyoner 
S»t 38. 60O0 FranlcfurVMaiJi 7i. Tel ((0B9) 
66380 



Neuer StarTexter 

Das Textverarbeitungssystem 
•Star-Texten liegt jetzt in der Ver- 
sion 4,0 vor. Es bietet gegenuber 
den alteren Versionen Tabulate 
ien, Word-Wrapprng und die 
Auswahl zur Ansteuerung meh- 
rerer Drucker an, hat zudem ei- 
ne verbesserte Schmttstelle zu 
dem Programm »Siar-Datei« und 
ein Konverherungsprograrnm 
fiir Dateien von anderen Tfext- 
verarbeitungsprogranunen. Be- 
sitzer alterer Versionen bekom- 
men fiir 30 Mark gegen Einsen- 
dung der Original' Diskette — 
selbstverstandlich nach einem 
Sicherheitsbackup — die neue- 
ste Version zugeschickt, die an- 
sonsten weiterhni zum gtinstigen 
Preis von 64 Mark zu beziehen 
ist. (zu) 

Info: Sybextorlag, Fbstfach 30Q9Gt. 4000 
DUsseldorl 30. TeJ (02 II) €1 9020 

Ein neuer 
Saubermann 

Mit dem Disky-Surface-CIea- 
ner fiir zirka 10 Mark bringt die 
Firma Dobbehn & Boeder ein 
Reinigungstuch nach dem Motto 
iwisch und wegt auf den Markt, 
Der Clou: Die 80 TQcher in der 
praktischen Spenderdose smd 
mit einer schmutzlosenden FlQs- 
sigkeit befeuchtet. Die weichen 
Vliesriicher entfemen schonend 
Schmutzund Flecken [beispiels- 
weise auch Kugelschreiberflek" 
ken) und eignen sich hervorra- 
gend zur OberGachenpflege 
von Tastaturen, Computerge- 
hausen oder Monitorscheiben, 
Daruber hinaus sind die 
Disky-Reinigungstiicher umver- 
sell im ganzen Biiro anwendbar. 

Auch fur Typenr^der und Ku- 
gelkopfe wurde ein spezrelles 
Reinigungs-Set zum Preis von zu- 
ka 50 Mark entwickelt. In einer 
Normdose, die auf Typenradra- 
dius und Kugeikopfaufsatz ab- 
gestimmt ist. wnd ein nut beson- 
derer Flussigkeit benetztes 
Tuch emgelegt , Typenrad oder 
Sugelkopf dazu und Deckel 
drauf. Nach mehrmaligem Dre- 
hen erstrahlen die gereinigten 
Teile in neuer rnscha Hande 
und Gerate bleiben sauber. Ej- 
ne Nachfullpackung kostet nur 
noch etwa 30 Mark. 

Neu im Sorrimeni sind auch 
die Reinigungs-Sets fur 3j^-Zoll- 
Disketten, Sie basieren auf dem 
Nafi-ZTrocken-Prinzip; bei dem 
der Schmutz mit der NaBdisket- 
tezunachst angefeuchtet und mit 
der Trockendiskette schonend 
entfemt wird. Das Reinigungs- 
set fiir single-sided-Disketten 
kostet zirka 25 Mark, in der 
double-sided -Version arka 30 
Mark. (zu] 

Info Dobbehn & Boeder. 6093 Hoistieun 
am Mam. Tfel (061 45) 50&O 
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Deluxe-Software I ur 
den Amiga jetzt 

bei Markt&Technik 



Electronic Arts: 
Amiga-FasztoatJon und 
8-Blt-Reher 

Das renommierte amerikam- 
sche Softwarehaus Electronic 
Arts hat mil » Deluxe Paint «, >De- 
luxe Print" und ^Deluxe Video* 
drei leistungsstarke Anwen- 
dungsprogramme im Angebot, 
In Deutschland wird die Deluxe- 
Reihe ab sofort von Markt & 
Technik vertrieben. 

Das sehr schnelle Grafikpro- 
gramm »Deluxe Paint* testeten 
wir bereits auafilhrlich in Ausga- 
be 3/86. *Deluxe Prim*, das aus 
dem Amiga eine Heimdruckerei 
macht h stellen wir Ihnen in die- 
ser Ausgabe vor. Mit ^Deluxe Vi- 
deo* kann man animierte Grafik- 




sequenzen aneinanderreihen 
und so regelrechte Video-Clips 
*drehen«. Mit dem Genlock-In- 
terface lassen sich diese Se- 
quenzen dann mit Bildern vom 
Videorecorder mischen, Einen 
ausfiihrlichen Test von ►Deluxe 
Video* fin den 5ie in der nach- 
sten Happy-Computer. 

Die Programme sind trotz der 
e nor men Fahigkeiten leicht zu 
bedienen. derm mit Maus und 
Pull-down-Meniis gibt es keine 
langen Einarbeitungszeiten. Je- 
des der drei Programme ist ab 
sofort zu einem Preis von 249 
Mark erhaltlich, (hi) 

Marin & Technik. UntemehmensbereLch 
Buchv&riaG, Sians-PitifflrLS^ 2. 8013 Haai 
bet MUnchen, Te]. (083) 46 1M 

David Gardener 
von Electronic Arts 



Computer in der 
UndenstraDe 

Computer-Happening beim 
WDR-Computerclub! Am aojuli 
dieses Jahres sieigt das groBe 
Fest auf dem WDR-Gelande in 
Koln-Bocklemilnd, wo auch die 
ARD-Dauerserie »Lindenstra- 
Be* produziert wird. Am lang- 
sten ComputeTschreibtisch 
Deutschlands kann jeder FYeak 
seinen Computer auibauen [den 
notwendigen Strom stiftet der 
Computerclub) und im Kreis von 
Gleichgesinnten nach Herzens- 
lust programmieren, eigene 
Programme tauschen oder tun., 
was ihm sonst noch an Compute- 
reien in den Sinn kommt 

Der Computerclub wird in ei- 
ner Sonderschau die neuesten 
Errungenschaften der Kommu- 
nikation mit Cornputer-Unter- 
stutzung demonstrieren, Die 
Computerclub-Macher lassen 
sich sogar bei der Produktion 
einer Computerclub-Sendung 
iiber die Schulter schauen: 

Die Sommer-Son der ausgabe 
wird live von der Computerfete 
gesendet. Also nichts wie hin zur 
Linde-nsrraSe. Da gibt's Fernse- 
hen und Computer zum Anfas- 
sen! 

(W. Fastemath/hb) 



SM Software AG 
meidet Konkurs an 

Am 16. Mat hat die Miinchner 
SM Software AG (bekanni durch 
die *Golden Tbolsfl-Reihe) uber- 
ra schend »Konkursantrag we- 
gen Zahlungsunfahigketf in an- 
zunehmender Oberschuldung* 
gestellt. Das Geschaftsjahr 1965 
wurde mit einem Verlust von zir- 
ka 2 Millionen Mark (vorlaufiges 
Ergebnis) abgeschlossen. 

Der andere Teil von SM. die 
GmbH, wurde bereits verkauft. 
Die GmbH wurde durch ihre 
Softlearning-Programme be- 
kannt. Wie geht es weiter mit der 
GmbH? Dasu Dr, Stephen Moly- 
neux, technischer Direktor: 
*Fest geplant ist ein Programm 
fur Lehrer, ein 'Authoring Sy- 
stem'. Es kommt aus Israel von 
IDAN Educational System und 
wird voraussichtlich fur C 64. 
Apple und IBM-PC erscheinen. 

Fur die AG interessieren sich 
zwei Kaufer, eitier aus Deutsche 
land, einer aus Amerika. Wie 
wait die bisher verkauften SM- 
ProdukEe weiter betreut wer- 
den, hangt vom Kaufer ab, denn 
alle Rechte werden nattirlich mit 
tibertragen; auch uber eine 
neue Produktlinie kann man aus 
diesem Grund noch nichts sa- 
gen.« (wg) 



Ferien & Computer 

Compirterferien fur 
Anfanger 

Grimm Electronic veranstaltei 
Computerferien in der Nahe von 
Bad Reichenhall, genau m Pi- 
ding. Pro Tag gibt es 90 Minuten 
Unterrichtr insgesamt 30 Stun- 
den. 14 Tage Aufenthalt in der 
Almwirtschaft ( Doppelsim mer 
und Frilhstilck) und der Kurs ko- 
sten 690 Mark. 

Zwei Eesonderheiten Eeich- 
nen dieses Computercamp aus: 
Die Kurse werden zu gleichen 
Konditionen auch in englischer 
Sprache angeboten und — das 
ist bemerkenswert — die Teil- 
nahme von Behinderten wird un- 
terstutzt. Und zwar, nach Ab- 
sprache, mit bis zu 200 Mark 
PreisnachlaB! 

AuBer dem Basic-Grundkurs 
werden Aufbaukurse zu folgen- 
den Themen angeboten; Basic. 
Maschinensprache, Pascal, Bit 
roprogrammfraining, Dateiver- 
waltun g, Finanzbuchhaltung , 
etc. 

Termine fur 1986: 

20.07, 28,09. 
0308. 12.10. 

17.08. 26.10. 

31.08. 23.22. 

14.09. 07.12, 



Ab Januar 1937 beginnt jeden 
ersten Sonntag im Monat ein 
Kurs. (wg) 

Mattes Gnmm, Unterer LmdanpLate fl, 
k230 Bad ReschenML Tel. {08651) 6S5J 

Robinson 

Der Robinson Club hat in die- 
sem Jahr Computerkurse fest in 
das Clubangebot integrien. Das 
Systemhaus Omikron unterstutzt 
Robinson bei der Auswahl der 
Computer und der Schulung der 
Kursleiter. 

Der Umgang mit unterschied- 
lichen Software-Paketen (Word, 
dBase III, Chart, Multiplan, 
Open Access), aber auch Auf- 
bau, Handhabung und Funkbon 
eines Personal Computers sind 
Themen der Kurse, die haupt- 
sSchlich Erwachsene anspre- 
chen wollen. 

Von den sechs Kurstagen ist je- 
der in sich selbst geschlossen 
und baul nicht auf den vorheri- 
gen auf. Sechs Tage mit jeweils 
90 Mtnuten Unterricht kasten 150 
Mark. Die Kurse werden das 
ganze Jahr angeboten und zwar 
in 

— Calabria CSilditalien) 

— Lyttos Beach (Gnechenland) 

— Jandia Playa (Fuertevenrura) 

— Gala Serena (Mallorca) 

Rpbirtson Hosets, SsreseiBann Ail&e 61. 6000 
Frankfurt 70 
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Aktuelles 



Computerkurse 



Computerkurse in 
Stuttgart 

Bieibrauer + Nagel bietet lau~ 
fend Kurse und Seminars art Kir 
Anwendungen, Betriebssyste- 
tne, Programrruersprachen , 
Hardware, Bildschirmtext Oder 
EDV-Einfuhrung generell. Das 
Angebot umfaftt auch spezielle 
Seminare fur Filhrungskrafte. 
Die Kurse dauem jeweils von 9 
bis 16 Uhr, Abendkurse von 18 
bis 21 Uhr. im August zum 
spiel gibt es Kurse £U Basic, Pas- 
cal, Open Access, DOS, Multi- 
plan/Ms-Ghaa Profitext, Ein- 
fuhxung neuer Medien, Sympho- 
ny, Lotus 1-2-3 und mehr. Die 



Computerkurse in 
Echterdingen 

Matrai-Computer nihil in Zu- 
sammenarbeit mit dem Inge- 
nieur-Buro Weber regelmaBig 
Schulungenzubestimmtem Pro 
grammen oder Betriebssyste- 
mendurch Veranstaltungsort 1st 



Nachdem der Joyce seine Siel - 
lung am Markt fesugen konnte, 
setzen auch die Software-Ent- 
wickler auf den jungsten Com- 
puter von Schneider, Aus dem 
Haus der Buchhaltung stammt 
em Komplettsystem fur das Euro 
mit Finanzbuchhal tung, Lohn- 
steuerabrechnung> Faktura , 
Kartei und Scheckverwaltung, 
798 Mark kostet dieses Admini- 
strationspaket . Das zuka 900 Sei- 
ten starke Handbuch wird extra 
vertneben und ist eme Fundgru- 
be fur jeden. der seine kaufman- 
nischen Problem© mit einem 
Computer Eosen will. Der Preis 
ftir das Handbuch stent noch 
mcht fest. Eine spezielle Version 
fiir Osterreich wurde Ende Mai 
auf der IFABO in Wien vorge- 
stellt 

198 Mark kostei »]oyce~Gehirn 
Trust*, ein Basisprogramm sur 
Erforschung von kiinstlicher In- 
telligent 8000 Begrifte mit Er- 
klarungen und mehr als 140 00Q 
Begriffsverflechrungen konnen 
verwaltet werden, 

Aus E ngland st a mmen die Pro- 



Preise Uegen je nach Kurs zwi- 
schen 290 und 670 Mark- (wg) 

Barbrauer ♦ Nagel. ftstfaeh 80024a 7000 
Stuttgart 90. Tel £0711) 7862-! 



Kurse auf Video 

Wem Bucher zu tiocken sind, 
kann sich Computerkurse auf 
dem Videorecoider ansehen. 
Bis jetzt gibt es Kassetten zu den 
Programmen Wordstar, dBase, 
Multiplan, Lotus, Symphony und 
Btx in folgenden Aufzeichnungs- 
formaten: VHS, Beta, V 2000 und 
V-8. Jede Kassette kostei 9S 
Mark, 

AHQ ftjatJach 124. 82CS StepharBkirchen 



Leinfelden-Echterdingen (bei 
Stuttgart). Die Kurse sind einta- 
gig und dauem von 9 Uhr bis zir- 
ka 17,30 Uhr. DieTeunehmerzahl 
bewegt sich zwischen minde- 
stens zwei und maximal flittf Fer- 
sonen. Zu den angegebenen 
Preisen mussen Sie noch die ge- 
setzliche Mehrwertsteuer dazu- 
rechnen. 



gramme von Unicom. Fur jeweils 
79,90 Mark haben Ste die Aus* 
wahl zwischen »Screenscript« 
{eine Textverarbeitung mit 
Funktionen wie Wordstar, aber 
bedeurend einfacher zu bedie- 
nen) urtd »Screenbase« {eine Da- 
tenverwaltung), Zum Verbinden 
beider Programrne fur Serien- 
bnefe und Rundschreiben gibt 
es fiir 59,90 Mark ^Screen- 
merge*. 

Ebenfalls aus England stam- 
men die Programme »Cambasei 
(Datenbank). »PayroIl« (Kassen- 
buch), »Stock Controlt (Borsen- 
abrechnungj, alnvoicrng Sy- 
stemsn (Abrechnung] und ande- 
re, meist nur fiir den englischen 
Markt optimal einsetzhare. Pro- 
gramme. Verschiedene Kombi- 
nationen zwisehen den einzel- 
nen Programmen gibt es zwi- 
sehen knapp 300 und 520 Mark. 

(rig) 

Haus der Buchhaltur-g. Ftosfach 101 412. 
4100 Duisburg. Tel <02O3) 27017 
Lfmcom Compurertechnsk K lCretzschmar. 
Uppestr. L 4100 Dmsburg i, Tel. (0203) 
337353 



Neuer Anbieter 

Ab sofort wird die serieile 
Schnittstelle fiir Schnei- 
der-Computer, Valcom RS232Q 
von Mascod verkauft. Auch die 
Berreuung der Kunden, die be- 
reits die Schnittstelle besitzen, 
hat der neue Anbieter ubemom- 

Die Erweitemng gib! es fur al- 
le drei Gerale der CPC-Serie 
mit einem oder zwei Kanalen 
(TTL). Die Stromversorgung er- 
folgt direkt aus dem Computer, 
so da6 weder Netzteil noch Bat- 
tene erforderlich sind. Die 
Schmttstellen kosten je nach 
Ausfuhrung und Software zwi- 
sehen 179 und 298 Mark (hg) 

MjMC0d DigitalsTsteme. Manfred Mayer 
Wa'i-namwn 7. 8233 Anger TeL (08856} 
1744 



I Aalener Foto- 
und Computerborse 

In Aalen (Ostalbkreis) &n- 
det am 7. September 1986 im 
evaogeiischen Gemeinde- 
hausdie L Aalener Foio- und 
Computerbbrse statt. Die 
Veranstaltung daiiext von LI 
bis 16 Uhr. Es diirfen ge- 
brauchte Fotogerate und 
Computer mit Zubehor und 
I^nphene angeboten wer- 
den Interessenten fur einen 
Aussiellungspla tz mussen 
sich verbindlich anrnelden. 

FotoaruRae '8t cAj WoUgaog Beiss- 
Pai^Reusch^Str 9. 7080 
Aalen-W&sseraliingen. Tel. (0T3 6U 
77774 



Endlich da: 
Uteratur zu GSX 

Die Schneider-Computer 6128 
und Joyce werden neben CP/M 
mit dem Grafikpaket GSX aus- 
gehefert, Bisher fehlten aber Bu- 
cher uber dieses leistungsfatu- 
ge System. Ab sofort wird von 
Schneider Data dieses Problem 
gelost. Die enghschsprachigen 
Bucher iGSX-30 User's Guide* 
und *GSX Ftogiammer's Guide* 
von Digital Research werden im 
Paket far 146 Mark vertrieben. 
Sie konnen bei jedem Schnei- 
der-Vertragshandler bezogen 
werden. (hg) 

Schneider Data. RaKfermarl« 8. 8050 Frei- 
smg Tfel (081 61) 2877 



duich die gesamte Elektro- 
ntk- und Mikrocomputer- 
branche, den »Neuen Me- 
dien' und der Nachrichten- 
technik; dazu ein »Heim- 
computer-Paradies" und 
Fachvortrage. 

□ektrooik und Compute rtag* Saar. 
fcfifacr. 101260 6620 VoUdingen 

Computertage 
Siidwest 

Auch rm Siiden gibt es im 
Herbst Computenage, und 
zwar die *Computerrage 
Siidwestv die dieses Jahr in 
Karlsruhe vom 10, bis 12, Ok- 



Elektronik und 
Computertage Saar 

Vom S. bis 7. September 
1996 linden in der KongreS- 
halle Saarbriicken die *3. 
Elektronik und Computerta- 
ge Saar* als Verkaufs- und fn- 
formationsmesse statt. Unter 
der Schirmhenschaft des 
saarlandischen Landtags- 
prasidenten Albrecht Her- 
old bietet die Messe einen 
reprasentariven Querschnitt 



tober stattfinden. Im Vorder- 
grtmd dieser Verkaufsveran- 
staltungen steht die Anwen- 
dung von Heim- und Mikro- 
computern durch Hobby, In- 
dustrie Handel und Hand- 
werk; Vernetzung von Klein- 
systemen sowie integrierte 
Gesamtlosungen im CAD/ 
CAM-Bereich. 

Anmeldungen und Mor- 
mauonen zu den Computer- 
tagen Siidwest: 
Veranstalhingsdienst Giinter 
H. E. Wolf. Am Pfmztor 20 P 
7S00 Sfarlsruhe 41, Tel (0721) 
401414 (wg) 



Open Access 21.07,? 18.08.; 08.09. 350 Mark 

Wordstar/M^ilm^rge 32.07.; 19.-08.; 09.09- 290 Mark 

dBaw 23.07.L 20.08.; 10.09. 290 Mwk 

Muidpkn 34.07.; 21,08.; 11.09. 250 Mark 

MB-DOS 2B.07.; 22.08.; 1109 250 Mule 

Matrai-CDmputBr, Bernhauser Srr B. 7025 L - EchiBrduKfan, Tel CD7 1 1) 79 7049 



Software fiir den Joyce 




Fiir Ihren 
Terminkalender 
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Hardware 



as Angebot an Akustik- 
!;[ I leopplem ist riesig. Aber 
m I aus der Masse ragen 

■V doch o::iigo C-erate- her- 
vox. wie der Koppler von GVM 
Datentechnik. Der »AK 2000a* ist 
der erste postalisch zugelasse- 
ne Koppler, bei dem die Uber- 
tragungsgesch windigke it mit ei- 
nem Drehschalter eingestelH 
wird. Er befmdel sich an der Un- 
terseite und laBt sich leicht ohne 
Werkzeug drehen, Folgende 
Obertragungxaten sind einstell- 
bar: 

— 300 Baud Vollduplex 



Mailbox im Test 



— 75/1200 Baud Semiduptex 

- 1200/75 Baud Semiduplex 
Mil der hoheren tJbenra- 

gungsraie wird das Gerat nicht 
nur fur den Heimanwender in- 
teressant, sondern auch fill An- 
wendungen im professionellen 
Bereich- 

Beim Test Gel unangenehm 
auf, daB die Telefonh6rer mit 
rechteckigen Muscheln leider 
sehr leicht aus den Gurnrrumuf- 
fen herausrutschen (das ist aber 
bei vielen Kopplem so, meist 
hilft aber ein Gummiband). 
Sons! funktionierte der Koppler 
einwandfrei. Das Gerat kostet 
498 Mark und wild mit einem 
passenden Netzteil geliefert* 

Nicht nur fur den Einsteiger 
bietet GVM Datentechnik ein 
kom pletse s Set zum Preis von 548 
Mark an. Es besteht a us oben 
beschriebenen Akustikkoppler, 
einem Interface fur den C 64 
(Einzelpreis 69 Mark) und dem 

Kommunikationsprograxnxn 
■Profiterm* {Einzelpreis 99 
Mark). Mit diesem Set kann man 
schon recht gut arbeiten und hat 
damit eine qualiiativ uberdurch- 
schnittliche Ausriistung beisam- 
men, die auch nach langerem 
Arbeiten keinen Wunsch mehr 
offen laBL (Udo Reetz) 



DFU- 



Die Box des »Anwender Clubs 
Munchen* hat ihren Sitz im We- 
sten von Miinchen, Sie ist rund 
urn die Uhr errejchbar unter der 
Nummer 089/8120338. Sie ar- 
beitet mit dem Datenformat 8N1 
und 300 Baud, Es geltert die ub li- 
chen Control-Codes. Nur am 
spaten Nachrmttag (16 bis 17 Uhr) 
is* die Box fi$r sine Stunde ge- 
sperrt, da indieser Zeis der Sysop 
in der Box arbeitet, Die Full- 
rung durch die Box ubemimmt 
ein Hauptmenii (Bild I). Durch 
Eingabe von zweistelligen Num- 
mern gelangt der Anwender in 
diejeweiligen Untermenus, Man 
findet stch leicht und vor allem 
schnell zurecht, was vor allem 
bei groBeren Entfemungen kei- 
ne kleine Rolle spielt, 

Der Inhalt der Box selbst ist 
welt gestreur. Besitzer von 
Commodore- und Atari ST-Corcv 
putern finden also Informatio- 
nen at ler Art. Speziell fiir den ST 
wurde ein eigener Briefkasten 
mit dem Namen »ST-Empire« ge~ 
schaffen. 

In dieser Box besteht auch die 
Moglichkeit. kurze, nutsliche 
Programme zu deponieren. Re- 
ger Verkehr herrscrn im Menii- 
punkt 30 nGffentliche Mail*, an 
der BeteiHgung in einer solchen 
Rubrik kann man die Giite einer 
Mailbox messen, und hier wird 
einiges geboten. 

Wenn Sie aber einen eigenen 
Briefkasten wiinschen. konnen 
Sie sich auch vom Sysop eine 
Usemummer zute-ilen lessen 



Die Rubrik »Club-Infos* infor- 
miert iiber alle Akuvitaten des 
» A nwe nder Clubs Munchent. 
AJle weiteren Punkte enthalt das 
Hauptmenii. Da die Box dach 
gut ausgelastet ist, zeigen Dia- 
gramme (Bild 2) an. welches die 
giinstigsten Zeiten for einen er- 
folgreichen >Logm- sind. 

CUdo Heeiz) 

#* OO Hjniptn@nu« M 

lO Allgemeine InfaS 

20 Club-In+os 

30 Oef + entlidhe I 

40 Private Mail 

50 Softwar* - Boa 

60 * Anbi stervci t»n * 

70 Ueer files 

SO Sysop - Fufihtionen 

90 Verschi ^denES 

'bye' Ende der Verbl nctung 

"time ' Login- /Rest i eit 

Bild 1. Das Hauptmenii der 
ACM-Box ist ubersichtlich 

AuftlAAtunq *an Mnntjg bin Frc:-<: t 

BOX ♦ *» 
T •••• 

?G% * ••*»*» 
1 * 

301 +*+ »** 

»•■*»•»•■»■»•■»■*'■ 
v>\ **-* ••*•»•*»•■•**• 
* » I » «* ■ 

5(01 * * * ■ t»t«*tn.**#t** 
'•#* *•**•»**»••••*** 

20%. **** iM II II MI I IHHi 
i **** 

+»***» iiimi*iH»Hi«ww 

07. * 

1 1 1 1 Ml 1 1 122Z2 

Bild 2. So ist die Mailbox 
ausgelastet 



Fackbegriff: Paritat 

Was hat es eigentlich mit dem 
Daten forma t a uf sich ? 

Bei den meislen Mailboxen fin- 
det man Angaben wie 7N1 Oder 
8NL Was bedeutet diese Kombi- 
nation? Mit der ersten Zahl gibt 
man die Arsahl der zu ubertra- 
genden Datenbits an. Das Da- 
tenbit ubertragt die eigentiiche 
Information. Mit sieben Bit kftn- 
nen Werte bis 127. mit acht Bit bis 
2SS ubertragen werden. 

Die letzte Zahl gibt an, wievie- 
le Stopbits ubertragen werden. 
Das Stopbit zeigt dem Compu- 
ter. daB die ubertragene Infor- 
mation zu Ende ist, 

Der Buchstabe in der Mirte 
gibt AuskunfE iiber den Status, 
■was mit Hilfe des Paiitatbits ge- 
schieht. Es gibt drei Arten: none 
{= keineXodd(= ungerade)und 
even(= gerade) Paritat. 



Numrnern 



Wie funktioniert das nun? 

Nehmen wir das Format sie- 
ben Datenbits, ein Stopbit und 
gerade Paritat. Wenn jetzt von 
den sieben Daten imrner eine 
ungerade Anzahl gesetzt C= 1) 
ist. wird das Paritatsbit gesetzt, 
Bei einer geraden Anzahl von 
gesetzt en Datenbits wird das Pa- 
ritatsbit nicht gesetzt, es bleibt 
null. Bei der ungeraden Paritat 
funktioniert es genau umge- 
kehrt, und ohne Paritat entEailt 
es. Mit Hilfe dieses Bits konnen 
Ubertragungsfehler erkannt 
und duich ein entsprechendes 
Programm (zum Beispiel noch- 
malige Anfordenmg der Infor- 
mation) beseitigt werden, Diese 
Art der Kontrolle findet man in 
den metsten Bereichen der Da- 
tenubertragung und -au&eich- 
nung, (Udo Reetz) 



Die MCF cder auch Pollux- 
Box (8N1 oder 7N1) hat ihren 
Etandort in Celle und ist taglich 
von 19.30 bis 6 Uhr unter der 
Nummer 05141/54289 zu enei- 
chen. In ihr finden C 128- und ST- 
Besitzer eine eigene Ecke mit 
Tips und Informationen. Man 
kann sich in dieser Box ate User 
eintragen lassen. Alle weiteren 
Funktionen zeigt das Hauptme- 



nii. Die Mailbox selbst lauft auf 
einem SX 64 mit einer Diskerten- 
station SDF100L Durch den Ein- 
satz von Assemblenoutmen in 
den zeitkritischen Teilen ist die 
Box recht schnell, so daB Ner- 
ven und Geldbeutel geschont 
werden, Als Bindegiied zwi- 
schen Computer und Telefon 
dient ein Akustikkoppler Data- 
phon SSIII (Udo Reetz) 



Hauptmetiue 



Nur 
MM = 
KM = 
NX » 

IB - 
BU - 
□ L = 
UE = 
Mai 
MI ^ 
MA = 



Lesen, : 
diese Seita 
Kurzmenue 
KachrichLen 
Inf obos 
business 
Usecllste 
Usereintrag 

I nl and 
Ausland 



Lesen & Schraiben: 
AM = allgen. Mail 
PM m per a* Hall 

ME = MecXv^QcHa 

FU = Futtdgrube 

DA = Dates-p-News 

TI - Tips £ Tricks 

KQ - Kontattte 

SP = Sprueche 

ST = Atari ST-Ecke 

CB " C-128 Ecka 

HU = Kardvare allqaA 



Das H iuptme nii 
dei MCP-Box 



SR = Sysop rufen 

SB = Nachr Lchten an den Sysop 

MR » Zoit & Dacussanzeige 

LO = LOGOFF 

Kur fuer eingetragena User: 

Ul = Infob-oard des Sysops 

-J 2 - Mitteilungen von Usern an User 

PML= p-ers. Mail lesen 



Achtung DFU-Fans, aufgepalit 



Wir suchen: 

— Nummem von neuen Mail- 
boxen: Schicken Sie die 
Nummer und eine Kurzbe- 
schreibung (am besten das 
Protokoll eines Login) an uns. 

— Programme zur Daten- 
femubertragung. Haben Sie 
ein neues Terminal- oder 
ein Mailboxprogramm ge- 
schrieben, schicken Sie es 
uns! 

— Tips, Tricks und News zur 



DFU": Kurze Tips und kleme 
Tricks, die einem das Leben 
leichter roaches konnen alle 
Leser gut gebrauchen. Der 
Computertyp spielt dabei 
keine Rolle. aber bitte geben 
Sie ihn an. Deshalb schicken 
Sie Dire Ideen und Vorschla- 
ge an: 

RedaktioB Hapjjy-C o mpater 
Stichwort: DFD-Kews 
Harts-PiiLseUStrafie Z 
3013 Haar bei Munchen 
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Public Domain 



Tests/Neuerscheinungen 



uhlic Domain-Software im 
MS-DOS-Bereich 1st merits 
Neues. Aber daB es jetzt 
LI sogar schon (wirkliche) 
Public Domain-Programme fur 
den C 64 gibt, ist nicht so be- 
kannt. Begtnnen wir bier mit der 
Vorsiellung der sogenannten 
■Block-ID-Utinty*. Das Pro 
gramm zeigt die sogenaoate 
•Block-ID* [das Byte nach der 
Sync-Markiening). Wird SOT ge- 
funden, meldet das Programm, 
daB es sich urn Daten (»data*} 
oder bei SOS urn emen ^Headeri 
handelt. Finder das Progiamm 
em davon abweichendes Byte, 
so wild es in dezimaler Schreib- 
weise ausgegeben. Danach er> 
scheinen auf dem Bildschinn 
noch Spur und Sektor (drittes 
und viertes Byte nach einem 
Sync). Damit weiB man schon ei- 
ne ganze Menge uber die einge- 
legte Diskette- 
Info S Blum. P O Box 1133. YREKA 
CA 96097. USA 





J n ■ Dn rui a 

J&shua \$\ fr*i h>opi«Hxr. 



Features 



Es isl erloubt, Jos*M3 mH dieser SaitA zu topioron 
interessieri. 



u» das rr~jm n i ch ' gtia 1 1 1 
utd sol lie sich nicht dauber 
mctiLs get h Ltl 



Der dickc K#*J sa Schluft: All* di*j*mgm. di* c£h? 
kit Jctdiua atfongen tonw) und <±> zu d»it crbeilcn, 
sotlien fairwwaisa 20 Dn loctarHchen und an *ich schickon. 
Ich verde dorm ouch ■rkamllich jmigm und aim genaue 
Futei bung fur das ProgruHB schicken. 

Oliver Jcppich, Am rtonigbleefc 14, 3300 Brstmschweig 



SUCHEH WCH TEXT 
fcEO-**>f HIT HEjift- 
ZflHLEH ■ + - ■ / J 

BVTES, HOBOS UHD 
LOHOS IM SH I OCX 
FILE ±H 



ZUS«TTL|ICH CJBT 
EI QIC FUWTXOH, 



GLEtCHSlTlG WCH 



SOM I TTSTEL L E 



sat iessl ta ist 

MCCM EiH r,: -v». K'TEM 
ttXJTOft E ] r-t^EEwuT * 
hit pcm WH BVTES 
HUF DCS DISKETTE 
flEHDEEK, booth. * , 
ERSTEL4. EM IH 



HUCH DtSKETTCM 
F W 1 EfctX inti, 



So meldet sich Joshua 



m htel ttrgj Qrndtcr MB 



Speicherjagd im Atari ST mit Joshua 



U 



Eiritiifslirte tufKriS 



ZUstei lier 




Karteien auf dem ST Lassen sich leicht aufbauen 



Bilder unter Basic 

Ein Zeichenprogiamm, das 
umet Basic lauft und zudem 
noch kostenlos ist? Das kann ja 
nichts Rechtes sein H werden jetzt 
viele sagen. Aher *DRAW< uber- 
rascht angenehm. Es ist korn- 
plett in EasicA geschrieben und 
laufl auf jedem IBM oder Kom- 
patiblen, der uber rnindestens 
64 KByte RAM. ein Diskettes 
laufwerk und, faDs die Far be n- 
vieifalt genutzt werden soil, 
Uber eine FarbgTafikkarte ver- 
fugt . Es kann entweder ein Farr> 
oder ein Mortochrommonitor an- 
gesteuert werden. Das Pro- 
giamm ist aus »PDRAW* entstan- 
den, es wurde nur vim einige 
Funktionen erweitert. 

Das Programm behenscht 
Funktionen wie das Eeichnen 
von Punkten, Lkuen, Rechtecken 
und Kreisen. Auch erne Funktion 



zum Speichern und Laden der 
Grafiken ist eingebaut. 

Die Bedienung des Pro- 
gramms geschieht uber den 
Zehnerblock (mit ihrn wird das 
Fadenkreuz uber den Bild- 
schinn bewegt). Alle anderen 
Funktionen wie AuswaM der 
Far ben, der zu zeichnenden Ob- 
jekte und deigleichen, ge- 
schieht uber die Funktionsta- 
sten, die in Verbindung mit Cor^ 
liol oder Alternate gedriSckt 
werden. Auf diese Ait kann man 
sich auch jederzeit das Help- 
Menu auf den Bildschiim holen. 

Auf dei Diskette selbst befin- 
den sich noch andere Program- 
me, wie die 17 KByte umfassen- 
de Bedienungsanleitung fur das 
Progiamm oder der Treiber fur 
den Farb- odei MorEochrommo- 
ruior so wie fenige Bilder. 

Info comfood. FlLi£karr:p 24 4400 MuMWl 



Ein Monitor gehort zu den 
wichtigsten Programmen ernes 
jeden Computerbesitzers, der 
nicht nur fertige Software be- 
nutzt, son dem auch eigene Pro- 
gramme entwickeln mochte So 
ein Monitor wai bisher recht teu- 
er. Aber mit Joshua brechen 
neue Zeiten an Dieser Monitor 
steht in keinem Punkt einem 
kauflichen ProgTamm nach Au- 
fier den ublichen Funktionen 
kann man mit Joshua aJle Ausga- 
ben auf den Drucker oder auf 
die RS232-Schninstelle ieiten. 
Damn lassen sich Daten oder so- 
gar gan^e Speicherbereiche auf 
einfachste Art ubertiagen. Als 
Bonbon ist ein kieiner Disketten- 
monitor eingebaut, Mit ihm er- 
stellt man Bootsektoren auf der 
Diskette, editiert Bytes oder Sek- 
toren, und mit einem zweiten 
Laufwerk lassen sich sogar gan- 



ze Diskette n kopieren. Papier- 
kram ist den meisten Computer- 
besrtzern ein Greuel aber oft 
unabdingbar, Doch warum soil 
man nicht semen Computer fur 
erne Zertelverwaltung einset- 
zen? Speicher ist ja genug vox- 
handen, eme komfortable Be- 
dienung auch, Und es gibt das 
Progiamm »Karteikasten«, 

Nach dem Laden erschemt auf 
dem Bildschinn die Karteikarte 
CBild 2), Den Kopf der Kane kann 
man nach eigenen WUnschen 
gestalten und duich »AnkIicken4 
des entsprechenden Menu- 
punktes Qbernehmen. Auf emer 
Kaite kann man knapp 400 Zei- 
chen Text unterbringen Die Be- 
dienung eifolgt uber die Funk* 
tionstasten und die Maus. Das 
ganze Progiamm lauft unter 
GEM und ist sehr nutzlich und 
brauchbar. (Udo Reetz) 



Public Domain-Programme gesucht! 



Schieiben Sie geiade ein 
Programrn und wissen noch 
nicilt, wie Sie es veroJTentti- 
chen wolien? Bringen Sie es 
doch als Freeware in Umlaufl 
Viele Programme fur die ver- 
schiedensten Computer and 
auf diese Art unterwegs und 
verbreiten sich taglich wei- 
ter. 

Oder kennen Sie weitere 
Programrne, die frei und ko- 
stenlos sind? Schreiben Sie 
uns einfach ein paar Zeilen 
uber das Progiamm. Wir 



schauen uns jeden Monat auf 
dieser Seite neue Software 
am die jedermann zugang- 
lich ist. Machen Sie mit und 
heifen Sie mit, daB die Public 
Domain^oftware hier in 
Deutschland einen ahnli- 
chen Stellenwert erreicht 
wie in den USA. 

Unsere Adresse: 
Redaction Happy-Computer 
Stichwort Public Domain 
Harts-Pinsel-StraBe 2 
S013 Haar bei Munchen 

(Udo Reetz) 
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EPSON zum Thema Drucker. 



Mit der neuen LX-Serie kaufen Sie 
preiswerte Drucker, ohne am falschen 
Ende zu sparen. 




LX-SQ und LX-90 heiften die beiden 
neuen Matrtx-Drucker von EPSON, die in 
Druckqualitat und Lefstung selbst hoheren 
Anspruchen gerecht werden und trotz- 
dem auGersl preisgunstlg sind, Sie haben 
alias, was gute Drucker kennzeichnet: 
1QQ Zeiehen/Sek. zum Beispiel, 80 Zeh 
chen/Zeile, 11 Internationale Zeichensatze. 
verschledene Schriftarten, Grafik-Modl 
sowie den NLQ-Mode (Near-Letter- 
Quality) fur ein gestochen scharfes Druck- 
bid 

Beide Drucker konnsn neben Endlos- 
papier auch Einzelblatter bedrucken. 
Wartezsiten2wischenAusdruckundneuer 
Eingabe verhindert ein 1 KByte Input- 
Buffer, Belm LX-80 stehen uber 50 Software 
Controll-Codeszur Verfiigung. die Funk- 
tionen wie Zeilenabstand fesllegen. 



LX-QQ und LX-90, iwei pretsgunstige 
Matrtx-Drucker mit Schtinschrifi'Modus, 
internathnaien Zeicbens&tzen, fntf/os- 
p&pieroder Etntvfbiaiieiruug und 
viefem mehr. Der LX-80 besiUi sin 
Standard-interface, filr den LX-90 
gibt es zum jewe-iligen Computer 
passende interface- Module . 



I X BO 



Tabulator setzen, Schriftart wechseln usw. 
auf Tastendruck ausfuhren, 

Der LX-80 isi mit elnem Centronics 
8-Bit-parallel Interface ausgestaltet, beim 
LX-90 wird ein dem jeweillgen Computer 
entsprechendes Interface- Modul In die 
Ruckwand gesteckt, dessen Betriebs- 
system die Befehle und Zeichen des Com- 
puters versteht und umsetzt. Diesa Module 
werden fiir IBM, Apple, Commodore 64, 
Atari 600/BOO, Sinclair und Schneider 
lieferbar seJn, 

Ob Einsteiger oder Profi, mit einem 
IX-6Q oder LX-90 sparen Sie manchen 
Hunderter ohne am falschen Ende zu 
sparen 

EPSON Drucker + Computer. 



EPSON 

Technologie, die Zeichen setzt 



EPSON Deutschland GmbH 
ZuJpicher Sir 6 4000 Dusseidorf 11 
Telefon 0211/5603-0 

Informieren Ste mich Ubsr EPSON, 

D Drucker -Progra mm □ Ccmputer-Programm 

□ Typ 



Firma: 



Ort: 



Computer 
im Wettkampf 



Im Sportverein mausert sich 
der Computer zum Meister 
aller Klassen. Immer mehr 
Vereine entdecken die Vorzii- 
ge der Wettkampf auswerhmg 
per Computer. 

Was hat ein Minigolf-Tur- 
nier mit einer Segelregat- 
ta gemeinsam? Auf den 
ersten Blick wenig. Wenn man sich 
aberals Redakteur eines Compute r- 
Magazins an den Orten des Gesche- 
hens informiert, hat das seinen gu- 
ten Grund; Natiirlich ist bei beiden 
Ausscheidungen ein elektronischer 
Gefahrte im Spiel 

Das letzte Wochenende im Mai 
stand fur den ASC (Augsburger Se- 
gelclub) ganz im Zeichen des Wetter- 
gottes. Und dieser hatte es mit den 
Sportlern am oberbayerischen Am- 
mersee gut gemeint. Nicht gerade 
eitel Sonnenschein, dafur aber eine 
steife Brise> sorgte fur das Gelingen 



des groBen Vorhabens; Der Friih- 
iingspreis des ASC und die gleich- 
zeitige Qualification mr Europamet- 
sterschaft waren zu vergeben. Ge- 
fahren wurde in der Bootsklasse 
»Stare«, Vierzig Teilnehmer ays al- 
ien Teilen Deutschlands, Qster- 
reichs und der Schweiz waren ange- 
treten; darunter immerhin einige 
Weltmeister. 

Organisatorisch stellt ein so gro- 
Ues Ere ignis hohe Anforderungen 
an die Beteiligten. Standig jagten 
drei Motor boote auf dem Wasser 
umher, um Bojen zu verlegen, den 
Wettkampf zu iiberwachea und 
nicht zuletzt auch r damit wir Fotos 
schieJlen konnten, 

Etwas abseits vom Hauptgesche- 
hen, in einem Holzhaus am Ufer, hat- 
te das Wettkampfbiiro Stellung be- 
zogen. Natiirlich hangt auch von der 
Erfassung und der ordnungsgema- 
Ben Aufbe reining der Daten eine 
ganze Menge ab. Dennoch war die 
Stimrnung hier eher gelassen. 



So gab Peter Wentzel, Auswer- 
tungsleiter und stolzer Besitzer ei- 
nes IBM-Kompatiblen (Siemens PC- 
D). zu verstehen: »Seit wir im letzten 
jahr die Auswertungen unserer Re- 
gatten von der Hand in den Compu- 
ter verlegt haben. sparen wir je 
nach GroBe der Veranstaltung bis zu 
drei Stunden Zeit* 

Besfxeiten 

Ferner, so Peter Wentzel, wolle er 
Vorzlige wie die nachtragliche Kor- 
rektur der Ergebnisse und die 
schnelle Ausgabe auf dem Tinten- 
strahldrucker nicht mehr missen. 

Das Programm, auf dem PC unter 
GWBasic geschrieben, nennt sich 
kurz nRESy« und stent fiir Regatta- 
Erfassungs-System. Es ist auf alien 
PCs mit dem gangigen Standard-Ba- 
sic lauffahig, Hier einige Leistungs* 
daten fur Seebaren; »RESy« umfaBt 
drei Teilprogramme; 
1, *RESy,Regat* dient der Auswer- 
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tung vergiitungslosei Segelregat- 
ten. 

2, *RESyYardst« beschaftigt sich mit 
Yardstick-Regatteru 

3. »RESy,Rang« schlieBlich berech- 
net Ranglisten> 

AuBerdem bietet Resy die Aus- 
wahl zwischen dem olympischen 
Bewertungssystem und dem des 
DSV (Deutsche! Sport Verband). 
Das komplette Faket mit deutschem 
Handbuch 1st fur 780 Mark erhalt- 
lich. Die Bedienung von »RESy« ist, 



den Sie »Regattasoftware« fur alle 
Heimcomputer und PCs, 

1m kleineren Rahmen. aber mit 
ebensoviel SpaB, organisieren die 
Mitglieder des »MGF Hammer* ihre 
Tumiere. 90 Kilometer nordostlich 
von Munchen, in Waldkraiburg, wa- 
ren wir bei einem Minigolf-Turnier 
der Landesliga dabei 

Minigolf als Mannschaftssport ist 
hierzulande noch wenig bekannt So 
besteht die bayerische Landesliga 
aus nur sechs Mannschaften, die 



nicht schlecht, daB nurwenige Spie- 
ler fur die 18 vorgeschriebenen Bah- 
nen mehr als £5 Schlage benotigten. 

Es dauerte gut fiinf Stunden, bis al- 
le Spieler *eingelocht« hatten. Unter- 
dessen waren die meisten Ergeb- 
nisse eingegeben und der D nicker 
begann zu schnurren. Auf ihr »Sage- 
werk* (so einer der Golfer) sind die 
Vereinsmitglieder besonders stolz. 
Kurz vor dem Tumier hatte man ihn 
gemeinschaftlich aus der Vereins- 
kasse gekauft. Mitglieder der kon- 




Alle Ergebnisse bequem im Griff 

wie uns Peter Wentzel zu verstehen 
gab, sehr bequem, Dies sei nicht zu- 
letzt der Verdienst der gelungenen 
Meniisteuerung (siehe kleines Foto 
Seite 26), Fur eine komplette Auswer- 
tung werden lediglich Name, Start- 
nummer, Platznummer und Nationa- 
list eingegeben- 

Nachtragliche Anderangentreten 
bei Regatten haufig auf: Kleine Ran- 
geleien, Vorfahrtregeln und Behin- 
derungen gaben auch an diesem 
Wochenende AnlaB zu Reklamatio- 
nem Einige Streitigkeiten konnten 
erst lange nach Wettkampfende 
vom Schiedsgericht beigelegt wer- 
den- So wurde die endgtiltige Aus- 
wertung der Regatta erst am Sonn- 
tagabend vorgenommen, Ein paar 
Tastendrucke am Computer, und 
kurz darauf war die aktualisierte 
Wettkampfaiiswertung gedruckt 
DaB auch bei den Seglem eine 
schnelle Auswertung Beifall findet, 
ist verstandlick Nach den Strapazen 
des Tkges war jeder froh, seine Er- 
gebnislisten moglichst fruh schwarz 
auf weiB nach Hause zu tragen. 

Wer sich iiber ahnliche Program- 
me informieren mochte, kann eine 
Marktiibersicht anfordern, und 
zwar bei: Redaktion »YachK Blu- 
menstr. 37, 2000 Hamburg 60 r Tel 
040/47 90 13. In dieser Ubersicht fin- 



MENU AUSUAHL 



1 . SpieLer erf assen 

2 . Ergebn isse 

j , Einzelausuertung 

4. Hsnnachaftsuertung 

5. Ergebnis-ProtokoLl 

6. Spieler-Ubersicht 

7. Programm sichern 

BITTE EINE AUSUAHL TREFFEN (1-7) 



uMitiiDat« — Minigolf menageateaert 



durch jeweils sechs aktive Tumier- 
spieler vertreten werden. DaB auch 
fur kleine Vereine »EDV* erschwing- 
lich und sehr niitzlich ist, beweisen 
die Minigolffreunde aus Waldkrai- 
burg; Sie schrieben sich ihre Ver- 
einssoftware selbst 



Hammer-Software 

Auf einem Alphatronic-PC, einem 
schon betagten Computer, hat Peter 
Wildt in nachtelanger Arbeit ein 
Programm geschrieben, das sich 
sehen lassen kann. Peter Wildt ist 
selbst aktiver Minigolfer und war 
das stundenlange Listenschreiben 
nach jedem Turnier leid. Bei seinem 
Beruf als Programmierer lag es na- 
he, nach einer Losung auf dem 
Heimcomputer zu suchen. So ent- 
gtand schlieBlich »MiniDat*. 

Bei unserem Besuch waren die 
Tumierteilnehmer schon eifrig mit 
sich und dem Training beschaftigt, 

Der Computer war bereits nahe 
den Bahnen installiert. Noch wah- 
rend des Trainings wurden alle Tbil- 
nehmer im Programm erfafit. Auf 
den vorgedruckten Spielerkarten, 
die jeder erhielt, trugen sich die 
Spieler gegenseitig(noch von Hand) 
die Ergebnisse ein. Wir staunten 



kurrierenden Vereine, die ihre eige- 
nen Turniere noch ohne Computer 
auswerten, sparten denn auch nicht 
mit Bewunderung. 

*Fur uns alle bedeutet MiniDat ei- 
ne gxoBe Hilfe«, war die einhellige 
Meinung der Mitglieder. »Fruher 
haben wir fiinf Stunden Arbeit inve- 
stiert, um die Wettkampflisten vor- 
schriftsmaBig auszufiillen. AuBer- 
dem muBten die Listen kopiert und 
an jeden Teilnehmer mit der Post 
verschickt werden * 

»MiniDat« macht (fast) alles selb- 
standig. Es druckt ein vollstandiges 
Protokoll mit Deckblatt und T^bel- 
len nach den Vorschriften des baye- 
rischen Bahnengolfverbands. Bis zu 
70 Teilnehmer konnen erfafit und 
verwaltet werden. Der Postversand 
entfallt auch, da die Teilnehmer die 
Protokolle noch wahrend des Tur- 
niers erhalten* »MiniDat« ist in 
Microsoft-Basic geschrieben, Es 
liegt in einer Kassetten- und einer 
Diskettenversion fur alle CP/M- und 
MS-DOS-Computer vor. 

Bei Sportprogrammen besteht ei- 
ne groBe Marktlucke Andererseits 
drangen die Landessportverbande 
auf die Verbreitung von Computem 
in Vereinen und Verbanden. Hier 
liegt eine groBe Chance fur Pro- 
grammierer. (Matthias Rosin) 
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International lVnnia«: Boris wtrd blafl 



Winter Games^: Am Blathlon-Schiefistand 



Sportspiele auff 
einen Blick 



E 



gal, ob Sie FuBball-Weltmei- 
ster t Box-Champion oder Kara- 
te-Meister werden wollen; Das 
uppige Angebot an Sportspielen fur 
Heimcomputer ermoghcht fast je- 
den denkbaren Wettkampf . In unse- 
rer Ubersicht finden Sie die Titei, 
die derzeit fur Ihren Computer an- 
geboten werden. Da die Ubersicht 
nicht allzuviel liber die Qualitat der 
Spiele aussagt, verweisen wir auf 
Tfests in fruheren Happy-Computer- 
Ausgaben, soweit welche durchge- 
fuhrt wurden. 



Sportspiele sind schon seit 
zwei Jahren die groBen Soft- 
ware-Renner. In unserer 
Ubersicht sehen Sie, welche 
Sportarten Sie mit Dtiem 
Computer ausiiben konnen. 



Als Software-Aperitif servieren 
wir Ihnen vier Fotos von Sportspie- 
len, bevor es mit der ebenso langen 



wie oplisch etwas eintonigen Uber- 
sicht losgeht. 

» International Tfennis* ist unkom- 
pliziert und preiswert. Das »Winter 
Games*-Bild stammt von der 
Schneider-Version, die mittierweile 
endlich lieferbar ist. Das FuBball- 
spiel »Five-a-Side Soccer* gehort mit 
15 Mark zu den preiswertesten 
Sportspielen und die neue, erfolg- 
reiche Baseball-Simulation »Hard- 
ball* zahit zu den Programmer!, die 
sowohl grafisch als auch spielerisch 
beeindrucken, (hi) 





Mftl I 1 



MOO E 

NF. tNl Ol 



wFlve-A-Side Soccer*: Pre is we rtes Vergniigen 

28 &m 



THRQU - 3KD«- 
1UR0U -HllHt'l 
IHKDU - 1ST> 



Hardball ; Baseball mit alien Fineesen 
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Regungslos liegl der kleine weite Bail auf dem satlen Grun. j Wer wissen will, was wir auBer Golf Construction Set noch zu 

Zwischen ihm and dem letzten Loch Hegen sechs Meter. Sechs i bieten haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog. 

Meter, die an die Nerven gehen. Weichsr Schtager? Woher weht i ^™ ^^^^^^^ 

der Wind? Und wie stark? Wie wachst das Gras? Wie muG der 1 strife % 

B^ib Bo ill M 

Ball laufen? Dann ist es soweiL Konzentrafion. ein gefufilvoller j plz _ on fc^j^^^ 

Kick und den Rest lesen Sie im Sportleil Ihrer Zeitung. i An arioiasoii. caf^eneisnw-sir. uao Gutetfoh E^T^v^! 
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Titol 


Sportart 


Computer 


Pre is and Datenbriger 


Test la 


Ballblaser 


Piituristisches 
Ballspiel 


C 64. Schneider, 

RnArtrum Atari TT./YT 7 


33 Mark (KasBette) 

vy J-TJ ffj 9h \ fc r 1 ir Fi TT I IC g 


Happy 10/85 und 


Barry McGuigan's 
Boxing 


Boxen 


C 64. Schneider 


39 Mark (Kassette) 

c:0j Marlr JT)i « If Altai 


Happy 12/65 und 


Bounces 


Kamp (sport 


C64 


39 Mark (Kassette) 


Happy 7/66 


Break Fever 


Break Dance 


C64 


9,95 Mark (Kassette) 


— 


Daisy Thompson's 
Decathlon 


Olympischer 
Zehnkampf 


u 04. senneiaer. 
Spectrum 


36 Mark (Kassette) 


Spieie-5or.de-rhe.fi 


D&I^y Thompsons 
Star Events 


Leichtathletik 


■ ~* IS 


I9»SS Mark (Kassette) 




Supertast 


"7.1-1 "j- i-i T~1 ■ iT" T 1 T~ ! h r, r T" 

i*nn iJiiszipunen 
a la Decathlon 


nni Jnr 

Spectrum 


jo iriarz inasscnej 


nappy i/oo 




^ilTfTTh'nilS^'H OT 

UJ yjTLpLscnHr 

Zehnkampf 


l* ci, scnnsiaer, rrusA 
Spectrum. Atari XL/XE 


59 Mark (Diskette) 


rtappy iu/« 


FA Cup 
Football 


Pllfttlfllt- 

f itDiHir 

Strategiespiel 


Fi fia t» oi a r 

Spectrum 






Fight 
Night 


Boxen 


C 64 


39 Mark (Kassette) 
59 Mark (Diskette) 


— 


Fighting 
Warrior 


Eampfsport 


C 54, Schneider, 
Spectrum 


36 Mark (Kassette) 
49 Mark (Diskette) 


Happy 2/86 


Five-a-$ide Soccer 


Fufiball 


C64 


IS Mark (Kassette) 


Happy 10/85 


Manager 


Pllftfvalt. 
rUDLhIU 

Strata giespie J 


V 0*, DOBBPJlHHBg 

Spectrum, MSX 


roaxK \AdSsenej 


U grl _. I-) .-ft* nT _J 

nappy le/ o-th una 
Spiele-Sond erheft 


Boxing 


Boxen 


^ tn, ^cnneiuer, 
Spectrum 


90 MaTif rr«*— -*>*vi 
£9 Marx \LdS3euej 


nappy lu/oo 


Strong Mart 


aecns &ran> 
Diszip linen 


C 64, Schneider, MSX 
Spectrum, Atari XL/XE 


35 Mark (Kassette) 
59 Mark (Diskette) 




VrOll 

Construction Set 


Golf 


C64 


49 Mark (Kassette) 
5 S Mirk (Diskette) 


Happy 7/86 


Graham Go ocas 
Toe t Cricket 


Kricket 


C64, 
Spectrum 


39 Mark {Kassette) 
49 Mark (Diskette) 




Hardball 


Baseball 


C 64 


39 Mark (Kassette) 
59 Mark (Diskette/ 


Happy 4/86 


Hunchback at 
the Olympics 


Leichtathletik 


C 64 


9,95 Mark (Kassette) 


Happy &7B3 


Hustler 


Bfflard 


C 64. Schneider, 
Spectrum. C 16, MSX 


9.95 Mark (Kassette) 




Hyper 
Sports 


Leichtathletik 


C 64, Schneider, 
Spectrum, MSX 


29 Mark (Kassette),. 
69 Mark (BOM-Modul) 


Happy 9/85 


lan Boc ham's 
Test Match 


flow lin g 


C 16 


39 Mark (Kassette) 




International 
Basketball 


Basketball 


C64 


39 Mark (Kassette) 




Intemati onal 
Karate 


Karats 


O M, Mrtneiaer, 
Spectrum 


3o Mark (Kassette) 
49 Mark (Diskette 


Happy 8/86 


International 
Soccer 


Fuflball 


C64 


39 Mark (SOM-Modul) 


Happy 6/84 und 
Spie le-Sonderheft 


Internationa] 
Rugby 


Rugby 


C 64, Schneider, 
Spectrum 


33 Mark (Kassette) 




International 
Tennis 


Tennis 


C64 


29 Mark (Kassette) 
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Spartart 


Ccmpnteir 


Pre is and Datentriiger 


Testis 




Karate 


C S4„ Atari .X&XE 


33 Mark (Kasserte) 
OS mar*, iLoSJceuej 


Happy 4/B6 und 
Spiele-Sonderheft 


Kick Off 




f" fid 


3,33 .-LtLi^ ■J^iScll., 




Games 


iftiiter-Olyrnpiad e 
nit 8 Dtsziplinen 


O M, 

Schneider 


jy Mark ( Jtassette) 
59 Mark (Diskette) 




Knock Out 


Boxen 


Atari XL/XE 


39 Maik (Diskette) 


— 


Konajni Boxing 


Boxen 


MSX 


69 Mark {ROM-Mod ui) 




Konami Soccer 


FuBbaU 


MSX 


69 Mark (ROM-Modul) 




Eoriami Tennis 


Tennis 


MSX 


69 Mark (ROM-Modul) 




Eiing Fu Kid 


Karate 


cie 


29 Mark (Kassette) 





Eiing Fu 

Master 


Karate 


C64 


39 Mark [Kasseue} 
49 Mark (Diskette) 


- 


Lawn Tennis 


Tennis 


C 16 


39 Mark (Kassette) 




Leader 
Board 


Golf 


C64 


39 Mark (Kassene) 
59 Mark (Diskette) 


Happy 6/38 


Match 
Day 


Fafiball 


C 64, Schneider, 
Spectrum 


34 Marie (Kassette). 
5& Mark (Diskette) 


Happy 5/85 


Hick Fal do plays 
the Open 


Golf 


C 64 H Schneider. 
Spectrum 


39 Mark (Kassette) 


Happy 11/85 




MODEM 

Diese Akuslikkoppler eignen sich fur fof- 
gende Anwendungen: 
MaiSboJcbelrieb, DATEX-P, BTX-Betrieb, 
Femdiagra&e T Koppler-Koppler-Belrieb 
liber das normal* Tetetonnetz 

• Die eirtiLgarligen AkuStJkkoppler mil op- 
timaler Aufrsahmenrornchlun-g fur flaChe 
und runde Telefcnborer 

• Patent angemelrfet 

• Professioneiie Uberlragungsqualitai 
durch rnduklive Ankopplyng in Emp- 
langsrichtijng 

• Gennge Stromaufnahme (40mA) Liber 
Sc hn i Hstefle Netzlei I, Akku Oder Batter i e 

• Interfaces V24. TTY, TTL D8XQ3 und 
BTX lielerbar 

• Aile Gerale mit Postiuiassuiig 

=CDI= 




Made ifi Germany 



5M8 



SUE 



«g!5aSSt!sfc 



1000 Berlin 30 - Tauentzienstr. 1 ■ 030-246015 




INFORMATIONSSYSTEME 



7024 Filderstadt 1 ■ Pfarrberg 1 - 0711 -70 20 28 
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Sportart 


Computer 


Pre is und Datentrfger 


Test In 


On Court 
Tennis 


Hpnnis 

i. CI LI 1 1 - J» 




' T >i*..-ir I- 41 > i 

jy MarK tftassette) 
59 Mark (Diskette) 


II..-,, C fOC ilujI 

nappy a/Vb und 
Spiel e-Sonderh eft 


On Field 
Football 


A m oTif 1 a r 

HtI 1 1 1 a L L 

Football 




39 Mark (Kassette) 
66 Mark (Diskette) 


Spieie-sonderhe ft 


One on 
One 


Basketball 


C 84, Schneider. 
Spectrum, Atari XL/XE 


33 Mark (Kaasette) 
39 Mark (Diskette) 


Spiele-Sonderh eft 


Ping 
*t>ng 


Tischtennia 


C 64, Schneider, 
Spectrum, MSX 


39Mark(Kas5ette) 
69 Mark (ROM-Modul) 


Happy 6/86 


Ho ceo 


Boxen 


Schneider, Spectrum 


39 Mark (Kassetle) 






Kamp f -Baileport 


C 64 


32 Mark (Kassette) 


Happy 8/B5 


Kock'n 
Wrestle 


Catcher 


C 64, Schneider, 
Spectrum 


39 Mark (Kassette) 
B9 Mark (Diskette) 


Happy 5/86 


Rugby Manager 


Rugby Strategi© 


Spectrum 


33 Mark (Kassette) 










49 1 Mark (Diskette) 


WJ ^ r\ j-n i 

Happy 9/64 


Showjumper 


Springreiten 


C 64 


34 Mark (Kassette) 




Ski Welt-Cup 


Ski alpin 


C 64. Atari XL/XE 


5S Mark (Diskette) 


- 




Eishcckey 


C 64, Schneider. 
MSX 


34 Mark (Kassette) 
46 Mark (Diskette) 


Happy 8/85 und 
Spiele-Sonderheft 


Baseball 




G 64 


39 Mark (Kflssette) 


Spielfl-Sonderheft 


Summer 
Games 


Acht Einzel- 
Disziptinen 


C 64. 

Atari XL/XE 


38 Mark (Xassene) 
49 Mark (Diskette) 


Happy 6/84 und 
Spiele-Sonderheft 


n .!!.'; 1 

Games 11 


Acht neue 
Diszip linen 


C 64 


39 Mark (Kassette) 
49 Mark (Diskette) 


Happy 6/86 und 
Spiele-Sonderheft 


Super 
Bow] 


American 
FootbaJl 


C 64, Schneider. 
Spectrum 


39 Mark (Kassette) 


Happy 7/66 


Superstar 
Challenge 


Diverse 
Disziptinen 


C 64, Schneider 
Spectrum 


34 Mark (Kassette) 


_ 


Tour de France 


Radfahren 


C64 


39 Mark (Kassette) 


Happy 11/86 


Two*OnTwo 


Basketball 


C64 


39 Mark (Kassette) 
39 Mark (Diskette) 


Happy B/88 


Water Sid 


Wasseiski 


CM 


9.96 Mark (Kassette) 


_ 


Winter 
Games 


Siaben 

Wlntersport- 

Disziplirien 


C 64, Schneider, 
Spectrum, Atari XL/XE, 
Atari ST, Macintosh 


36 Mark [Kaasette) 
iB Mark CDi&kene) 
79 Mark (Disk Mac + ST) 


Happy 13/83 und 
Spiele-Sonderheft 


Winter Olympics 


Sechs Discipline- n 


G 16 


29 Mark (Kassette) 




Winter Sports 


Winterspsrtarten 


Schneider, Spectrum 


39 Mark (Kassette) 


— 


Way of the 
Exploding Fiat 


Karate 


- C 64, Schneider. 
Spectrum 


39 Mark (Kassette) 
49 Mark (Diskette) 


Happy 10/60 und 
Spiele-Sonderheft 


Way of 
the Tiger 


Karate 


C 64. Schneider, 
Spectrum, MSX 


39 Mark (Kassetle) 
59 Mark (Diskette) 


Happy 7/66 


World Cup 


FufibaU 


C 64, Spectrum, C IB 


32 Mark (Kassetle) 


Happy 9/84 


World Cup 
Carnival 


Fuflbaii 


C 64. Schneider, 
Spectrum, C 16 


39 Mark (Kassette) 
49 Mark (Diskette) 


Happy 7/86 


World Series 
Baseball 


Baseball 


C 64, Schneider, 
Spectrum, C 16 


29 Mark (Kassette) 


Happy 6/89 


World Series 
Basketball 


Basketball 


Spectrum 


33 Mark (Kassette) 




tWAr 
Kung-Fu 


Karate 


C 64, Schneider* 

Spectrum, 

MSX 


39 Mark (Kassette) 
49 Mark (Diskette) 
69 Mark (ROM-Modul) 


Happy 7/66 und 
3, Schneider 
Sonderheft 



32 jt^/iiQi 
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Jetzt 



nurzen Sie Ihren Commodore noch besser! 



-SUPER 




Der kleine Riese mit 
dem schlanken Preis 




998.- DM 

tnkl M#St 

Unvcrbindhthc Prvncmpfctiluns 



Das auffalligste Merkma! ties 
Matrixdruckers Super Riteman C4- ist 
seine kompakte Bauwdse mit der 
germ gen 5te!tflache ; das Ergebnis 
eines vollig neuen DruckerkonzepK 

Rundherum ein aufgeraumter 
Drucker; innen wie aufiea Das 
Papier liegt griftberett unter dem 
Drucker und Sie legen es von vome 
in die verstellbaren Traktoren. Das 
Papier wird waagerecht zum Druck- 
kopf geruhrt - einracher geht es 
nicht. Etikettenbahnen and Einzel- 
blatter handhaberi Sie ebenso Ieicbt. 



Unproblematisch ist aucb die Papier- 
ablage: die Anscbluftkabel liegen 
aufierhalbderPapierbahn. Fummeln Sie 
nicbt mebr herum. Der erste Test beim 
Handler uberzeugr Sie. RiteJ 

Diese kleine Druckstation mit 
spesiellem Com modore-m terrace 
liefert erstaunliche Leistungen: 

120 Zeicben pro Sekunde bzw. 48 
Zeilen pro Minute schnell, 96 A5C1I- 
Zeichen, 96 Italic -Zeichen f 4 inter- 
national Zeichensatze, 82 Grafik- 
Symbols 



SchlieGen Sie den Super Riteman C+ 
an Ihren C 64 an r das Kabel liegt bet. 

Werm Siemehrvon !hrem C 64 
haben wollen, wird es jetzt Zeit, um- 
zurustem Fragen Sie uns nach Einzel- 
heiten. 

CITOH 

Drucker in Bestform 



C ITOH ELECTRONICS CMBH 
Rolfe[raGe96 4000 Du&seldorf 30 
Tefefonr02K/4 5498-0 Tekx : &5S4102 



The ma Basteln 



Vorsicht, 
Hochspannung! 



Wir kommen nicht mehr ohne 
ihn aus, aber bei Beriihrmig 
kann ex den Tod bedeuten: 
der elektrische Strom* Des- 
halb will der Umgang mit ihm 
gelernt sem. 

ffl n einer sehr groben Unterschei- 

pl dung spricht man von Hoch- 

I spannung und Niederspannung 
wenn man uber elektrische Energie 
spricht. Die Grenze ist nicht ganz 
einheitlich definiert, Sie liegt irgend- 
wo bei 50 Volt. Dafi Hochspannung 
Lebensgefahr bedeuten kann, ge- 
hart heutzutage glucklicherweise 
zum Allgememwissen, 

Was aber nicht jedem bekannt ist: 
Eine Gefahr fQr die Gesundheit und 
das Leben ist nicht starr an eine be- 
stimmte Spannung gebunden. Fur 
die biologische Wirkung ist viel- 
mehr der durch den Korper flieBen- 
de Strom und seine Einwirkzeit von 
Bedeutung. So stellen selbst einige 
zehntausend Volt keine Gefahr dar, 
wenn die Energie, also das Produkt 
aus Spannung, Strom und Wirkzeit, 
sehr klein ist, Ein alltagliches Bei- 
spiel ist die statische Elektrizitat, die 
man in geheizten Raumen recht un- 
angenehm zu spuren bekommen 
kann, wenn bei jeder Bertihrung die 
Fun ken fliegen. Da die darin wirk- 
sam werdenden Ladungen aber ge- 
ring sind, brechen die hohen Span- 
nungen bei der Entladung sofort zu- 
sammen und es bleibt beim kurzen 
Stich an der Fingerkuppe. 

Andererseits kann schon die Nie- 
derspannung eines Telefonappa- 
rats zum Tbd filhren, wenn jemand 
ein schwaches Herz besitzt und den 
Klingelkasten in die Badewanne mit- 
nimmt. Immerhin; Unter normalen 
Umstanden sind Spannungen bis 
zirka 24 Volt gefahrlos, selbst bei Ian- 
gerem Kontakt, Hierfiir eriibrigen 
sich also Warnungen. 

Umgekehrt sind die Qblichen 
Netzspannungen von 110 bis 240 
Volt, auch die in Deutschland iibli- 
chen 220 Volt, in Form von Strom aus 
der Steckdose in jedem Fall lebens- 
gefahrlich! Wer also Schaltungen 
mit dieser Spannung entwirft und 
aufbaut oder Gerate mit Netzspan- 
nung repariert, muB besondere Hin- 



weise beachten. Hier die beiden 
wichtigsten Regeln fur den Einstei- 
ger: 

Kegel Nummer 1: Ziehen Sie vor ei- 
ner Reparatur immer den Netz- 
steckerJ 

Kegel Nummer 2; Netzspannung 
bedeutet Lebensgefahr. Also Han- 
de weg davon! Planen Sie Ihre Ei- 
genbaugerate mit Niederspan- 
nungsversorgung und kaufen Sie 
ein fertiges NetzgerSt dazu. 

Alle unerfahrenen Bastler sollten 
hier zu lesen aufhoren. Entwickeln 
Sie bitte keinen falschen Ehrgeiz, Im 
Fall eines Stromschlags haben Sie 
nichts mehr, womit Sie Ihre Mitmen- 
schen beeindrucken konnen, 

Immer eine Hand in 
der Tasche! 

Was jetzt folgt, sind Regeln fiir 
sehr erfahrene Bastler — und wirk- 
lich nur fiir solche: 

1. Bei Arbeiten am eingeschalteten 
Geral immer eine Hand in der Ho- 
sentasche lassenJ 

2. Bei Arbeiten mit Netzstrom immer 
einer anderen Person (die uber die 
Lage des Sicherungskastens infor- 
miert ist) Bescheid sagen und zu- 
schauen lasses 

3. Lassen Sie sich Zeit und machen 
Sie sich vor jedem Handgriff klar, 
daB Arbeit mit der Netzspannung 
nie ein Routinefall ist und stets voile 
Aufrnerksamkeit braucht! 

Diese Regeln reichen aber noch 
bei weitem nicht aus, um einigerma- 
Ben sicher mit Netzspannung umge- 
hen zu kdnnen, Wollen Sie zum Bei- 
spiel ein Fernsehgerat reparieren, 
ist das Ziehen des Netzsteckers zu 
wenig Vorsorge, Im Ablenkteil der 
Bildrohre werden Spannungen bis 
zu 26000 Volt erzeugt, die auch nach 
dem Ausschalten in Kondensatoren 
mehrere Tage lang gespeichert 
bleiben. Hier darf nur der Fach- 
mann ran, der mit einem Wider- 
stand an den richtigen Anschlussen 
die Spannung abzuleiten versteht. 

Miissen Sie einmal an einem lau- 
fenden Geral arbeiten — zum Bei- 
spiel , weil nur dann der Fehler zu er- 
ksnnen ist — gibt es zwei Wege, die 




Gefahr eines Stromschlags zu ver- 
mindern; 

1. Sie konnen einen Trenntransfor- 
mator zwischen das Gerat und das 
Netz schalten. Trenntrafos besitzen 
zwei Wicklungen im Verh^ltnis lil, 
verandern also die Spannung nicht. 
Beide Wicklungen sind aber galva- 
nisch voneinander getrennt. 

Ohne jetzt tiefer in die Theorie ein- 
zusteigen, nur soviel zur Wirkung: 
Das normale Stromnetz beniitzt die 
Erde als eine von zwei Leitungen, 
die bekanntlich notig sind, um Strom 
zu ilbertragen. Ein Mensch, der mit 
der Erde in elektrisch leitender Ver- 
bindung steht (und das ist eigentlich 
immer der Fall), bildet nun automa- 
tisch eine KurzschluBstrecke zur 
stromfuhrenden Leitung des Strom- 
netzes, sobald er mit ihr in Kontakt 
kommt. Er braucht also keineswegs 
beide Pole des Netzes zu beriihren, 
um einen Schlag zu bekommen. 
Man sagt, das Netz hat ein Potential 
von 220 Volt gegen Erde, 
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Durch einen Trenntrafo wird das 
angeschlossene Gerat potentialfreL 
Zwischen den beiden Polen am Aus- 
gang des Trafos und der Erde kann 
keine elektrische Ladling mehr flie- 
Ben, und damit auch kein Strom, weil 
selbst bei Beruhrung durch den 
Menschen kein geschiossener 
Stromkreis entsteht. Das bedeutet in 
der Praxis, daB ein Kontakt mit einer 
der beiden Phasen keinerlei Scha- 
den hervorruft, ja nicht emmal zu 
spiiren ist. 

So schon die Theorie ist, das Gan- 
ze hat zwei groBe Nachteile. Erstens 
sind Trenntrafos, die so viel Energie 
ubertragen, daB damit auch groBe- 
re Gerate ausreichend versorgt 
warden, sehr teuer und nur fur Pro- 
fis rentabel; zweitens — und das ist 
viel wichtiger — schiit2en sie nicht 
im geringsten gegen einen Strom- 
schlag bei gleichzeitiger Beruhrung 
beider Pole. Dann wirken die vollen 
220 Volt mit der gleichen tbdhchen 
Sicherheit. wie beim Netz, 



2. Sie konnen sich den Trenntrafo 
sparen und dafur eine Fehlerstrom- 
sicherung in die Zuleitung einschlei- 
fea Die Betonung liegt auf »Fehler- 
stromK-Sicherung. Denn — um in 
diesem Zusammenhang gleich ei- 
nem weitverbreiteten Irrtum den 
Garaus zu mac hen — eine normale 
Sichertmg hilft gegen Stromschlag 
iiberhaopt nichts! Sie spricht bei Be- 
ruhrung der Leitung durch einen 
Menschen nicht an. Das erklart sich 
ausdem F\iriktiorispririzip. Solche Si- 
cherungen messen den im Verbrau- 
cherstromkreis QieBenden Strom, 
der wiederum durch den gesamten 
Stromverbrauch aller am Stromkreis 
betriebenen Gerate bestimmt wird, 
Sinnvollerweise mufi die Schalt- 
schwelie also so hoch wie moglich 
liege n, weil diese gleichzettig fest- 
legt, welche Gerate man gerade 
noch an dem Kreis betreiben kann. 
Sicherungen nach diesem Funk- 
tionsprinzip schiitzen lediglich die 
Kabel des Stromkreises vor Uberla- 



stung und schalten in den gangigen 
Haushaltsausfuhrungen erst bei 
Stromen zwischen 10 und 30 Ampe- 
re ah Der Strom aber, den ein 
Mensch verursacht wenn er einen 
todlichen Schlag erhalt, liegt im 
Milli-Ampere-Bereich. 

Anders arbeiten Fehlerstromsiche- 
rungen. Sie schalten nicht aufgrund 
der Hohe des im Kreis flieBenden 
Stroms ab, sondem vergleichen den 
im Kreis vorhandenen Strom mit 
dem Strom, der dem Netz insgesamt 
entnommen wird. Dabei geht man 
davon a us, daB ein Mensch bei Be- 
ruhrung einen KurzschluB gegen- 
uber der Erde verursacht t also eine 
Briicke fur einen Nebenstromkreis 
biidet, uber den elektrische Ener- 
gie an der Sicherung vorbei geleitet 
wird. Ergibt sich eine Differ enz, und 
sei sie auch sehr Idem, flieBt Strom 
iiber einen verbotenen Weg. Es 
stimmt also etwas nicht; die Fehl- 
stromsicherung schaltet sofort ah 
Theoretisch konnte man bereits bei 
einem Milliampere die Stromzufuhr 
a us dem Netz unterbrechen lassen. 
In der Praxis liegen die Schwellwer- 
te bei einigen zehn Milliampere, Da- 
mit soli vermieden werden, daB die 
Sicherungen schon bei den gerin- 
gen induktiven und fcapaziuven 
■Fehlstromen ansprechen, die viele 
Gerate aufweisen, 

Der groBe Vorteil solcher Siche- 
rungen liegt iibrigens nicht nui im 
wirksamen Schutz vor Stromschla- 
gen, Sie erkennen auch Fehlstrome 
an Maschinen durch undichte Isolie- 
rungen, Feuchugkeit und Gerate- 
schaden bereits viel fruher als her- 
kornmliche Sicherungen, Die groBe- 
re allgemeine Sicherheit wiegt den 
hoheren technischen Aufwand und 
Preis leicht auf 

Aber auch fur die Fehlerstromsi- 
cherung gilt, daB sie nicht vor dem 
Stromschlag duich gleichzeitiges 
Beriihren beider Pole schutztl Die- 
ses Risiko geht ein Bastler also in je- 
dem Fall ein, wenn er mit Hochspan- 
nung hantiert Hier hilft nuxdie Uralt- 
Faustregel ganzer Elektrikergene- 
rationeni Immer eine Hand in der 
Hosentasche lassen! 

Der VenirsacKer 
zahlt 

Selbstgebaute Gerate, die mit 
Netzspannung betrieben warden, 
bergen iibrigens fur ihren Schopfer 
noch eine ganz andere Art von Ge- 
fahr. Wird namlich durch ein sol- 
ches Gerat ein anderer Benutzer ge- 
schadigt, ist der Hersteller (also der 
Bastler) schadenersatzpfUchtig, sc- 
Iange er nicht nachweisen kann, daB 
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sein Gerat alien Vorschriften ent- 
spricht — und welcher Bastler kennt 
schon alle Vorschriften fur elektri- 
sche Gerate? Em Schadenersatzan- 
spruch kann aber bei Gesundheits- 
schaden In die Hunderttausende 
gehen. Schnell geschehen sind sol- 
che Faile, wenn zum Beispiel ein 
Computer durch eigene Netzteile 
oder netzgespeiste Zusatzgerate er- 
weitert und spater weiterverkauft 
oder verschenkt wurda 

Wenn's blitzt 

Damit kommen wir zum Problem 
der Betriebssicherheit bei netzge- 
speisten Selbstbaugeraten. Dabei 
gilt es so viel zu beachten, da£ eine 
vollstandige Aufzahlung ein games 
Buch fiillen wurda Das hinder! uns 
aber nicht, einige grundlegende 
Hinweise zu geben, 

Beachten Sie bei Platinen fur netz- 
gespeiste Cerate, daB nicht jedes 
Platinenmaterial dafilr geeignet ist. 
Besonders biilige HarTpapiersoiten 
neigen zur Krie chstrombildung. 
Ideal eignen sich Epoxydharzplati- 
nen. Bei den Leiterbahnen ist auf ei- 
nen ausreichenden Abstand unter- 
einander und zu anderen Bauteilen, 
einschlieBlich einem eventuellen 
Metallgehause zu achten. Berech- 
nungsgrundlage fur die Spannungs- 
festigkeit sind ubrigens nicht 220 
Vbltj also die Effektivspannung, son- 
dern mindestens die Spitzenspan- 
nung von 360 Volt. Sicher wird die 
Sache allerdings erst ab 1000 Volt 
Spannungsfestigkeit da nn offent- 
lichen Stromnetz durch induktive 
Lasten durchaus Spannungsspitzen 
mit diesen Weiten auftieten. 

Eine Faustregel besagt, daB pro 
1000 Volt Spanming noch rund em 
Millimeter trockene Luft durch- 
schlagen wird r Um auch noch im Fall 
einer leichten Kondenswasserbil- 
dung auf der Platine sichere Ver- 
haltnisse zu bekommen, ist schon 
ein voller Zentimeter Abstand zwi- 
schen den Leiterbahnen ndtig. 

Gefahrlich ist oft die Befestigung 
der Zuleitung auf der Platine Nicht 
selten wird das Kabel an Lotstiften 
angelotet, ohrie mechanische Befe- 
stigung, Lost sich die Lotstelle und 
springt ein Draht ab P kann er das Ge- 
hause oder Bauteile des Nieder- 
spannungsteils beruhren und Bran- 
de oder Stromschlage verursachen, 
Um das zu verhindem h ist zum einen 
das Kabel mechanisch gegen Zug- 
belastung abzusichem. Zweitens 
darf das Kabel nicht einfach an ei- 
ner Lotose angelotet, sondem muB 
mechanisch sicher befestigt wer- 
den. Fur diesen Zweck kormen auf 



die Platine aufgelotete Lusterklem- 
men dienen, oder kraftige Lotosen, 
wenn vor dem Anloten die Drahte 
des. Kabels durch Umbiegen me- 
chanisch in den Osen verankert 
werden. 

Fur alle Bauteile, an denen Netz- 
spannung anliegt, gilt, daB diese fur 
Netzspannung zugelassen sein miis- 
sen. Besonders wichtig ist dies bei 
Netztransformatoren. HauEg Qnden 
sich auf den Ramschtischen ein- 
schlagiger Elektxonikladen biilige 
Transforrnatoren, deren Daten eine 
Eignung als Netztrafos vermuten las- 
sen. Aber manche dieser Billigtra- 
fos besitzen keine Schutzwicklung 
oder -folie zwischen Primar- und Se- 
kundarspule, wie sie die DIN-Norm 
vorschreibt. Damit ist kein Schutz ge- 
gen Spannungsspitzen gegeben, 
Hin und wieder sieht man sogar so- 
genannte Spartrafos. die eigentlich 
ins Kriminalmuseum gehoren, Bei 
diesen ist die Sekundarwickiung ein 
Teil der Pnrnarwicklung. Das ist 
zwar billiger, aber hochst gefahr- 
lich, da eine galvanische Verbm- 
dung zum Netz besteht. Dadurch 
liegt bei entsprechender Polung 
des Netzsteckers auch im Nieder- 
spanmingsteil voile Netzspannung 
gegeniiber Erde an. 

Belm Werkzeug sollten Sie ubri- 



gens unter keinen Umstanden spa- 
res. Werkzeug, das der deutschen 
DIN-Norm entspricht, besitzt einen 
entsprechenden Auf druck iiber die 
Spannungsfestigkeit. Verwenden 
Sie auf jeden Fall nur gut isoliertes 
und abrutschsicheres Elektriker- 
Werkzeug! Schraubendreher mit 
Holzgriff zum Beispiel eignen sich 
zwar fur Schreiner und Modellbast- 
ler, aber nicht fur den Umgang mit 
Strorn* Dazu ist schweiBfeuchtes 
Holz ein zu guter Letter. Besonders 
Anfanger unter den Bastlem neigen 
dazu, »furs erste* das vorindustrielle 
Familienerb-Werkzeug zu benutzen. 
Manchmal wechselt dann das 
Werkzeug schon sehr bald lerbhai- 
ber« semen Besitzer, weil das erste 
auch gleich das letzte Mai war. 

Natiirlich gilt es noch vieles zu be- 
achten, aber Zweck dieses Beitrags 
ist es nicht, eine komplette Anlei- 
tung fur den Umgang mit Netzspan- 
nung zu geben- Im Gegenteil, wir 
wamen ausdriicklich vor diesem 
Umgang. Die damit verbundenen 
Gefahren lessen sich nicht rechtfer- 
tigen. Entsprechende Fernggerate 
sind heutzutage genauso preiswert 
und viel sicherer als Eigenbaugera- 
te Unsere Tips gelten den Unver- 
besserlichen, den Lotsuchtigen, 
den Hardwarefreaks. (lg) 



Basteln kontra Garantie: 




ie Axt im Haus ersetzt den 
Handwerker* sagt ein 
schlaues Sprichwort. Und 
ganz falsch ist diese Aussage 
auch nicht. Gerade Computerbe- 
sitzer miissen sich oft selbst hel- 
fen, weil kein Heisteller das be- 
ndtigte Zxisatzgerat anbietet oder 
es schlichtzu teuer ist, Noch wich- 
tiger ist oft die Anpassung der 
vorhandenen Gerate an spezielle 
Anwendungen; manchmal auch 
nur an den persdnhchen Ge- 
schmack. Also rauf auf den Ba- 
steltisch mit dem ■Patientem. 
Aber halt: War auf dem Compu- 
ter nicht noch Garantie? Und 
stand da nicht etwas vom Erlo- 
schen dieser Gewahrleistung bei 
Eingriffen in das Gerat? 

Genau das ist es, was man ge- 
meinhin als Tucke des Objekts* 
bezeichnet. Tatsachiich verlieren 
Sie den Garantieanspruch vbllig, 
wenn Sie irgendwelche bleiben- 
den Veranderungen vomehmen. 
Der kleinste Tropfen Hires Lot- 
zxans auf der sonst makellosen 
Platine bedeutet bereits das Aus. 



Um Problemen aus dem Weg zu 
gehen sollten Sie sich fUr Ihie Ba- 
steleien an einen Stil gewbhnen, 
bei dem Sie jederzeit den Urzu- 
stand wieder herstellen konnen. 
Oft hilft hier die Verwendung von 
Zwischensteckem und Sockeln 
sowie Abgnffe mit Klemmen an- 
stelle fester Verbindungen. Alles 
andere stellt eine Art russisches 
Roulette dar f denn wehe, es tritt 
ein Defekt auf. Dabei ist vollig ir- 
relevant, ob er durch Diren Ein- 
griff verursacht wurde; der Ga- 
rantieanspruch ist dahin. 

Mancher Hersteller versiegelt 
gar die Gehauseschrauben, um 
eine eventuelle Beweisfuhrung 
von vomherein zu vereinfachen, 
Aber dadurch sollten Sie sich kei- 
neswegs von Ihrem Vorhaben ai> 
bringen lassen. Nach neuester 
Rechtsprechung ist namlich der 
Benutzer berechtigt, sich bei ei- 
nem Defekt selbst Klarheit iiber 
den Umfang des Schadens zu 
verschaffen. Und wie soil man 
das tun, otine dafur einen Blick 
auf die Innereien zu werfen? (ja) 
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HeiBe Verbindungen 



■ oten 1st eine schon recht alte 
I j Ttechnik, Metallstiicke durch 
Hlein Metall rmteinander zu ver- 
binden, das einen niedrigeren 
Schrnelzpunkt besitzt als die beiden 
m verbindenden Werkstiicke. Das 
Wort selbst kommt von »Lot«. So be- 
zeichneten die Germanen einst Blei- 
klumpen. Wir kennen heute noch 
den Ausdruck »Lot« fur einen klei- 
nen BleikegeL der an einer Schnur 
hangt, Damit mifit man senkrechte 
Flachen und Wassertiefen (aauslo 
tern). Das Wort »L6ten* deutet also 
darauf hin, daB Blei eine Rolle spielt. 

Man uriterscheidet anhand der 
Temperatures mit denen gelotet 
wird, zwei Formen des Lotens: 
Weichloten (unter 450 Grad) und 
Hartloten (liber 450 Grad). Uns soli 
hier nur das Weichloten interessie- 
ren, das in der Elektronik aus- 
schlieSlich angewendet wird. 

Als erstes brauchen wir ein Instru- 
ment zum Erhitzen des Lotzinns und 
der Lotstelle, einen Lotkolben. Fur 
unsere Zwecke kommt nur ein elek- 
trischer Lotkolben in Frage. Und da 
wir sehr kleine leile auf sehr kom- 
plizierten Platinen ldten wollen, rnuB 
er eine feine Spitze besitzen und 
heifit deshalb Feinlotkolben oder 
Bleistiftlotkolbea AuBerdem darf er 
nicht zu heiB werdea weil elektro- 
nische Bauteile t vor allem Chips, 
sehr hitzeempfindlich sind. Wahlen 
Sie einen Lotkolben mit maximal 16 
Watt. Die Lotspitze darf hochstens 
lit Millimeter breit sein. Gut ge- 
eignetsindsogenannte Lotstifte, We- 
niger gut eignen sich Lotpistolen 
oder SchnelLoter. Sie sind etwas on- 
handlich und besitzen meist zu brei- 
te Lotspitzen. 

In der einfachsten Form besitzen 
Lotkolben lediglich ein AnschluBka- 
belmitStecker. Das ist billig (zirka 25 
bis 30 Mark), aber eine schlechte 



Was in der Elektronik — frei 
nach Goethe — »die Welt im 
Innersten zusammenhalt<<, ist 
fur den Bastler kein Geheim- 
nis, namlich »L6tziiin«. Qhne 
diese Mischung aus Zinn und 
Blei ist die modeme Elektro- 
nik nicht denkbar. 

Losung, Solange der Lotkolben an- 
gesteckt ist, heizt er sich auf. Auch 
zwischen den einzelnen Lotvorgan- 
gen. Darm »verzundert* die Lotspitze 
durch zu hohe Hitze unter dem Ein- 
fluB des Luftsauerstoffs. Die so ent- 
standene Kruste leitet wiederum die 
Hitze dermaBen schlecht, daB das 
Lotzinn nicht mehr richtig schmilzt 
Man muB den Belag entfernen. Fni- 
her feilte man die Spitze einfach zu. 
Aber das verkiirzte die Lebensdau- 
er der (auswechselbaren) Spitze er- 
heblich. Moderne Lotkolben haben 
daher eine »zunderfreie« Lotspitze, 
bei der nur das FluBmittel — auf das 
wir noch zu sprechen kommen — re- 
gel maBig ver kohlt . Ein f e uchtes 
Stuck Silikonschwamm reicht aus. 
urn diesen Belag abzuwischen. 

Besser sind geregelte Lotkolben. 
Es gibt sie ab 200 Mark, sie kbnnen 
aber auch 600 Mark und mehr ko 
sten. Sie sind meist zwischen 100 und 
450 Grad einstellbar und halten die- 
se lemperatur sogar unter wech- 
selnden Arbeitsbedingungen kon- 
stant. Fur den Hausgebrauch rei- 
chen Modelle fur rund 250 Mark 
aus. 

Und hier gleich der erste Tip: Es 
gibt Lotkolben, die arbeiten mit 
Netzspannung und solche. die ar- 
beiten mit Niederspannung aus ei- 
nem zwischengeschalteten Trans- 
formator. Greifen Sie als Elektroni- 
ker zum Niederspannungs-Lotkol- 
ben. Wenn namlich voile Netzspan- 
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Drei typische Formen von Lotkolben. 
Fiir Elektronlkex 1st lediglich der Lot»tift geeignet. 



nung im Kolben selbst anliegt, kann 
durch kapazitive Effekte an der Me- 
tallspitze eine Hochspannung anste- 
hen, die auf Chips wie statische 
Elektrizitat wirkt — zerstorerisch. 
Kolben mit Trafo sind sicherer. 

Zweiter Tip: Achten Sie darauf, 
daB ein Gerat, an dem Sie loten, 
grundsatzlich nicht am Netz ange- 
schlossen sein darf! Damit nun auch 
keine statische Elektrizitat zwischen 
dem Lotkolben und den Bauteilen 
auftreten kann, verbinden Sie bevor 
Sie zu Loten beginnen fiir die Dauer 
der Bastelei mit einem Stuck Draht 
die metallene Lotspitze mit der Ge- 
ratemasse des Werkstiicks. Achten 
Sie aber darauf, daB der Draht am 
kiihlen Teil der Lotspitze endet, 

Wenn Ihr Lotkolben kein eigenes 
Standgerat besitzt, gonnen Sie ihm 
einen Ablagestander mit einem Sili- 
konschwammchen zum Abstreifen 
uberflussiger Zinnreste und Ab- 
brande (Preis zwischen 15 und 20 
Mark). Ihre Lotspitze wird es Ihnen 
danken. Wichtig; Streifen Sie nur auf 
dem angefeuchteten Schwamm ah 
Im trockenen Schwamm setzt sich 
abgestreiftes Lfttzinn fest und ver- 
dirbt diesen. 

Was Sie grundsatzlich noch brau- 
chen ist eine Rolle mit dem richtigen 
Lotzinn, Es gibt mehrere Lotzinn- 
Arten, von denen einige fiir elektro- 
nische Anwendungen absolut unge- 
eignet sind! Erstens brauchen wir 
naturlich Weichlot, Zweitens wahlen 
wir ais Computer-Freaks eine be- 
sonders dunne Qualitat (0,75 bis i 
Millimeter Durchmesser) mit einer 
sogenannten »Flu6mittelseeie«. 100 
Gramm kosten zirka S Mark, 

Eigentlich ist der Lotdraht ein sehr 
feiner Metallschlauch, der im Inne- 
ren eine Paste enthalt, das FluBmit- 
tel. Es handelt sich dabei um Kolo- 
phonium (einem besonderen Baum- 
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Es gibt nur wenige, die es sich 

so viel zu zeigen. 





leisten konnen, 
Schneider. 

Wir Ziehen unsere Triimpfe nicht aus dem 
Armel, wir legen sie off en auf den Tisch. 
Der Gualitatsbegrif f Schneider steht 
fangst nicht mehr nur fur erfolgreiche 
Hardware und Peripherie, sondem 
genauso fur durchdachtes Zubehor und 
ein komplettes Software-Programm. 
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Hardware 

• CPC 464, der Kom pie tt -Com- 
puter ideal fur Einsteiger jeden 
Alters. 

Kompfettpreis fur Keyboard mit 

integriertem Datenrecorder und 

Grun-Monitor 

DM 798 r* (6S 6.490 .-> 

CPC 464 mit Farbmonitor 

DM 1.298 -* {OS 9.990,-) 

• CPC 6128, die 128 K Byte Profi- 
Klasse, fur den privaten und 
geschaftlichen Ensatz. 
Kbmplettpreis fur Keyboard mit 
integriertem 3"-Diskettenlauf- 
werk, einem Software -Paket auf 
2 Disketten (CP/M ZZ CP/M Plus, 
Dr. LOGO, GSX}** und Griin- 
Monitor 

DM 1.598 - (OS 12.990 -) 
CPC 6128 mit Farbmonitor 
DM 2098-* (OS 16,990,-*) 

• DMP 2000. Dot Matrix Printer 
..Near letter Quality" Integrierter 
Fbrmulartraktor, 1G5Zeichen/sec. 

• DDI-1. FD-1, Diskettenlaufwerke 
zur Speicherung grbBerer Daten- 
mengen. 

• RS 232 C Schnittstelle, die 
Verb in dung zur „ Urn welt" Zum 
AnschluB an Akkustikkoppler. 
Peripherie-Gerate mit serieller 
Schnittstelle und andere Rechner. 

• Terminal Star, Kommuni- 
kations'Software bei Einsatz der 
Schnittstelle RS 232 C. 

• NetzteN MP-2, die Stromversor- 
gung zum AnschluB des CPC an 
ein normaJes Farfcfernsehgeral 

• VCM-1, die SchnittsteNe zum 
DirektanschluB an alle Schneider- 
Ferns eh gerate. 

• Joystick JY-2 fur Computer- 
spiele. Allein spielen mit dem 
Rechner oder 
einem Partner 

Zubehor 

• Diverse AnschluB kabei (z.B. 
Drucker; Diskettenlaufwerke), 

• Schneider3"-Leerdisketten im 
2er Pack und im 5er Pack. Hand- 
fich, staubgeschutzt und dutch 
und durch sicher. 

Cassett en-Software 

• Padagogische Programme: 
Happy Numbers. Timeman One, 
Happy Letters, Wordhang t 
Computerkurs. 

• Spiele: 

EJektro Freddy, Harrier Attack, 
Alien break in T Senate der 
Pharaonea Roland in den Hoh- 
len, Roland geht graben, Punchy, 
CUBIT Schach, Golf, Roland in 
der Zeit, Rugsimulator Manic 
Miner, Tennis, Pool Billard. 

• Pro gram mseren - Heim und 
Beruf: 

Selbstlembasic ! Sefbstlern- 
basic 2. Assembler/ Disassembler, 
Hisoft-Pascal, Textverarbeitung, 
Kalkulation, OeutscherZeichen- 
satz. 



Di s k e 1 1 en - Soft wa re 

• Spiele: 
Cyrus ll-Schach. 
Sorcery +. 

Super Games I, 4 Spiele: Roland 
in den Hohlen, Roland in der Zeit, 
Hunchback, Astro Attack. 
Super Games II, 4 Spiele: Roland 
am Seil T Roland im All, Punchy, 
Harrier Attack. 

Super Games lll T 3 Spiele: Ripper, 
Reversi, KniffeL 
Super-Sport I, 2 Spiele: Tennis, 
Pool Billard. 

Super-Sport II (3D), 3 Spiele: 
Grand Prix t Stunt Rider. Boxkampl 

• Professionelle Anwendungen: 
Schneider n Com Pack" das 
kommerzielle Anwendungspaket 
fur kaufmannische Verwaltungs- 
aufgaben in Kleinbetrieben. 
Schneider Jex Pack" professio- 
nelle Textverarbeitung mit Adre8- 
verwaltung. abgestimmt auf 
XomPack" 

• Programmieren/Heim und 
Beruf: 

Assembler/Disassembler. Hisoft- 
Pascal, Computerkurs. 

Schneider- Li teratur 

Benutzerhandbuch CPC 464. 
CPC 6128 T Basie-Handbuch, 
Rrm ware -Han dbu ch. 
Zahlreiche Produkte fuhrender 
deutscher Software-Hauser und 
-Veriage erganzen und njnden 
das Schnetder-Angebot ab. 

cpc 
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Schneider CPC-Station 

Der kompakte T ergonomisch ge- 
staltete Arbeitsplatz. inkl Mehr- 
fachsteckdose. 

■ unwerbinohche Prei&em.p(ehluirig mkl MWST 
** emgecragene VAtaronzeechen 

der Digital Re&earch inc 

| Schicken Sie mir ausfuhrfiche WWBH 

Informalionen ubef 
| □ Schneider Hardware 

■ □ Schneider Zubehor 

□ Schneider Casseften-So ftware 

□ Schneider OEsketten-Sottware 

□ Schneider Literatur 
Coupon 3us!uiien.. auf eine Pastkarte 

| kleben ( Absender nicht vergessen) und 
am beaten noch heute weoschicken an: 
Schneider Computer Division, 
SiJvastraBe i 8939 Turkheim 
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harz), das mit Alkohol versetzt ist. 
Der Zweck dieses FluGmittels be- 
steht darin, beim Loten die Lotstelle 
zu benetzen und zu reinigen. Auf 
dem FluBmittel verlauft das Metall- 
lot leichter (daher der Name). Au- 
Berdem beseitigt das FluBmittel 
diinne Oxidschichten und leichte 
Verunreinigungen, so daB sich die 
Lotlegierung sofort mit dem Metal! 
des Werkstlicks verbindet. 

Fur Lotungen in nichtelektroni- 
schen Bereichen gibt es auch noch 
saurehaltige FluBmittel Diese diir- 
fen Sie unter keinen Umstanden be- 
niitzenJ Sie bilden nach kurzer Zeit 
schwerleitende Schichten und zer- 
storen dariiber hinaus die feinen 
Leiterbahnen. 

Die Wirkung des FluSmittels er- 
kennt man beim Loten sehr schon an 
der honigartigen braunen Paste, die 
sich um die Lotstellen herum abla- 
gert, Aber Vorsicht! Diese braunen 
glasigen Riickstande konnen zu 
Kriechstromen fiihren, wenn sie Lei- 
terbahnen verbinden, Zwar leitet 
reines Kolophomum praktisch nicht. 
Oft verbrennen aber die Riickstan- 
de und sind mit winzigen Ldtperlen 
versetzt. Tip: Wer auf Nummer si- 
cher gehen will, sollte die FluBmit- 
telreste nicht von der Platine abkrat- 
zen, da dabei auch Leiterbahnen 
zerstort werden konnen, sondern 
mit einem Wattestabchen und rei- 
nem Alkohol abwischen, Das sieht 
hinterher zudem noch schoner aus. 

Apropos Sauberkeit: Nur saubere 
Metalloberflachen lassen sich ver- 
Idten. Die Leiterbahnen von Platinen 
sind aber oft durch bloBe Beriih- 
rung mit der Hand an der Oberfla- 
che mit Fett verunreinigt. AuBerdem 
bildet Kupfer an der Luft sehr 
schnell Betaga Beides verhindert 
einwandfreie Lotverbindungen. Rei- 
nigen Sie daher vor dem Loten die 
betreffenden Stellen mit Alkohol 
Reicht das nicht aus — beispielswei- 
se bei alteren Platinen, die schon 
sehr starke Belage aufweisen — hilft 
ein weiterer Trick: radieren Sie die 
Oberflache mit einem sehr harten 
Radiergummi fiir Schreibmaschi- 
nen oder Tinte blank, Diese Radier- 
gummis gibt es auch in Bleistiftform. 
Mit ihnen laBt sich auf eng bestiick- 
ten Platinen noch gut arbeiten, 

Nun haben wir das Werkzeug be- 
sprochen, kommen wir zum Loten 
selbst. Im Gegensatz zum Schwei- 
Ben werden beim Loten die Ober- 
flachen der zu verbindenden Me- 
tallstticke selbst nicht angeschmol- 
zen. Lediglich das Lot wird verfliis- 
sigt. Dadurch schmiegt es sich aber 
so eng an die Metalloberflachen der 
beiden Werkstiicke an, daB es in de- 



ren mikroskopische Unebenheiten 
und motekulare Liicken eindringt. 
Damit entsteht eine sehr starke Bin- 
dekraft AuBerdem wird der Uber- 
gangswiderstand fur elektrische La- 
dungen sehr klein. Eine leitende 
Verbindung wird geschaffen. Jetzt 
verstehen Sie auch, warurn die Sau- 
berkeit der Oberflachen so wlchtig 
ist. Andererseits halt Ldtzinn aufrau- 
hen Oberflachen besser als auf 
spiegelblanken. Deshalb kann ex- 
trem glattes Chrom und Edelstahl 
mit seiner mikroskopisch geschlos- 
senen Struktur nicht weichgelotet 
werden. 

Perlen fur die 
eptimale Verbindung 

Wenn Sie zum ersten Mai loten, 
iiben Sie erst an einem Draht. Was 
beim erfahrenen Bastler so leicht 
aussieht, muB erst erlernt werden. 
Nehmen Sie Kupferdraht. entfernen 
Sie an zwei Enden die Isolation, falls 
vorhanden, und klemmen Sie die 
Drahte mit einer kleinen Schraub- 
zwinge oder ahnlichem so (est, daB 
sich die blanken Enden iiberkreu- 
zen. Jetzt fangen Sie am besten zu ex- 
perimentieren an. 

Lassen Sie als erstes dem Lotkol- 
ben Zeit, geniigend heiBzu werden. 
Halten Sie dazu den Kolben mit der 
Spitze an ein Stuck Lotzinn. Zuerst 
rtihrt sich nichts. Erst nach einigen 
Sekunden beginnt das Zinn zu 
schmelzen, Halten Sie aber ruhig 
weiter drauf und beobachten Sie ge- 
nau, wie sich das Lotzinn zuneh- 
mend verandert. Zuerst »kocht* ein 
brauner Sirup im Zinn — das ist das 
FluBmittel — und das Lotzinn glanzt 
wie eine Quecksilberperle, Dann 
beginnt das FluBmittel zu rauchen 
und verkohlt, SchlieBlich wird das 
Lotzinn triibe und *raurx Ubrigens: 
Damit haben Sie einen weiteren 
Trick angewandt. Jeder neue L6tkol- 
ben sollte beim ersten Erhitzen an 
der Spitze mit Ldtzinn uberzogen 
werden. So halt die Spitze langer 

Ein Tip fiir Ihre Gesundheit; Beim 
Loten entsteht Rauch, der nicht un- 
gefahrlich 1st. Zwar stammt erhaupt- 
sachlich vom verkohlenden Kolo- 
phonium, Er enthalt aber auch Blel 
Halten Sie Ihre Nase also nicht di- 
rekt in die Abgase. Bei sehr feinen 
Lotungen, bei denen man in die 
Schaltung »kriechen« muB, hilft ein 
kleiner Ventilator, der quer zur Ar- 
beitsrichtung den Rauch wegblast 

Fiir die Lotting ist das Stadium, in 
dem das Lotzinn eine glanzende 
Perle bildet, das entscheidende 
Nur in diesem Zustand bildet es eine 



opumale Verbindung, Fiir den nach- 
sten Versuch mussen Sie das Lotzinn 
mit dem Silikonschwamm von der 
Lotspitze abstreifen, Schutteln Sie 
das Zinn nicht einfach ab; es ist so 
heiB, daB schnell Brandlocher im 
Tteppich, auf der Schreibunterlage 
oder der Tischplatte entstehen. 

Jetzt machen wir gleich die bei- 
den schlimmsten Fehler, die sich ein 
Elektroniker vorstellen kann: wir er- 
zeugen kalte Lotstellen. 

Halten Sie dazu den L5tdraht zu- 
sammen mit dem Lotkolben an die 
gekreuzten Kupferdiahtenden, Im 
Bruchteil einer Sekunde schmilzt 
das Lotzinn und verteilt sich zwi- 
schen den beiden Drahtenden, Be- 
wegen Sie jetzt sofort einen der bei- 
den Drahta Es tritt ein erstaunlicher 
Effekt ein: Das Lotzinn bildet beim 
Erkalten winzige Kristalle; die Zinn- 
oberflache wird rauh, Wenn Sie jetzt 
den Kolben beiseitelegen und die 
beiden Drahte auseinanderzuzie- 
hen versuchen, wird Ihnen das 
wahrscheiniich gelingen. Durch die 
Bewegungwahrend des Erstarrens, 
konnte sich das Lotzinn nicht richtig 
verfestigen. Wenn man diesen Ef- 
fekt einmal bewuBt wahrgenommen 
hat, erkennt man bald durch bloBes 
Anschauen solche mangeihaften 
Lotstellen wie ein echter ausgefuch- 
ster Fachmarm.^ Solche Lotstellen 
sind ein groBes Ubel in der Elektro- 
nik. Sie halten oft jahrelang, um 
dann plotzlich ihren Geist aufzuge- 
ben. Da die Bauteile aber nicht ein- 
fach aus ihren Bohrlochern fallen, 
sondern nur etwas sleeker* sind 5 tut 
man sich schwer, die betreffende 
Stelle unter tausend anderen zu er- 
ksennen. Ein Tip: Schalten Sie das 
Gerat ein und klopfen Sie mit einem 
langen Glasstab (zur Isolierung ge- 
gen Strom, in Laborgeschaften er- 
haltlich) leicht gegen jedes Bauteil. 
Oft setzt bei einem bestimmten Tteil 
die Funktion kurz wieder ein. An 
diesem Tail finden Sie dann die kal 
te Lotstelle, Aber Vorsicht! Jedes 
offene Gerat, das am Netz ange- 
schlossen ist, stellt eine groBe Ge- 
fahrenquelle dar! 

Noch ein Versuch: Praparieren 
Sie zwei neue blanke Drahtenden 
wie weiter oben beschrieben und 
schmelzen Sie diesmal das Lotzinn 
schon am Lotkolben, so daB an der 
Lotspitze ein fliissiger Lottropfen 
entsteht. Beriihren Sie jetzt kurz die 
Drahtenden und Ziehen Sie den Lot- 
kolben sofort zuriick. Wenn Sie 
Gliick haben , umschlieBt das Lot d ie 
Drahtenden, ohne wirklich zu haf- 
ten. Auch dieser Effekt ist unter 
Elektronikern ein wahrer Alptraum. 
Er tritt haufig bei Platinen auf, wenn 
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diese rm Lotautomaten zu schnell 
bestiickt wurden. Dann erhitzt sich 
das Material zu wenig and das Lot 
findet keine echte Verbindung. Ein 
Kennzeichen einer solchen schlech- 
ten Lbtstelle sind eingezogene Ran- 
derdes Lotzinns am Draht. Bei guten 
Lotverbindungen gent das Lotzinn 
randlos in das Metal 1 der Leiterbahn 
oder des Bauteils iiber, so, als wollte 
das Zinn noch weiterkriechen. 

Tip; Beide Fehler lassen sich unter 
einer starken Lupe erkennen. Ma- 
chen Sie aich deshalb die Muhe, be- 
stucken. Sie eine Platine immer nur 
mit einer Handvoll Bauteile und neh- 
men Sie anschlie&end sofort jede 
Lbtstelle »unter die Lupe«. Das kostet 
Sie letztendlich weniger Zeit, als die 
Suche nach einer kalten Lotstelle, 
wenn die Platine voll bestiickt ist, 

Was nur wenige wissen; Lotzinn 
ist eine Schmelze Dadurch, daB 
Schmelsen jedem Druck friiher 
Oder spater nachgeben, lost sich 
auch jede Lotverbindung auf. wenn 
sie Zug- oder Druckkraften ausge- 
setzt ist. Daraus erklart sich iibri- 
gensein typischer Vorgang; Verldte- 
te Drahtenden lockern sich in Lu- 
sterklemmen .immer wieder, egal P 
wie oft man die Schraube anzieht, 
mit der der Draht festgeklemmt ist, 
Das Lot zwischen den feinen Kupfer- 
drahten »flie8t« unter der Schraube 
einfach langsam weg> Deshalb soli 
man das blanke Drahtende 



Bauteil 



Lotzinn 
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Platine 



Bei elite* guten Lbtung Jikrlechto das 
Lotzinn an den Drahten scheinbai hoch 



»trocken«, also ohne Lotzinn (am be- 
sten mit einer gequetschten Kupfer- 
htllse) festschrauben. Bestenfalis 
fixiert man das auBerste Ende des 
Drahtbuschels mit Lotzinn> urn ein 
AbspleiBen einzelner Haardrahte 
zu verhindern. 

Aus dem bisher Gesagten folgt 
aber vor allem, daB Lotzinn nicht ge- 
eignet ist, urn Bauteilen auf Dauer 
mechanischen Halt zu geben! Des- 
halb: Drfihte, die dauemd oder ofter 
unter Zugstehen, warden zuerst me- 
chanisch verankert (umbiegen, ver- 
zwirnen), bevor man sie festlotet. 
Bauteile sollen mit ihren Pins oder 
Drahten immer auch mechanischen 
Halt linden, notfalls durch zusatzli- 



ches Festkleben mit Klebstoff. Wie 
lotet man nun richtig? Die zu ver- 
bindenden Metallteile — Draht- 
enden, Pins, Leiterbahnen — ver- 
zinnt man am besten vor dem eigent- 
lichen Verbmden, indem man sie 
mit der Ldtspitze kurz erhitzt (Vor- 
sicht: elektronischen Bauteilen 
droht bei zu langern Erhitzen der Hit- 
zetod). Dann tupft man mit dem Lot- 
zinn auf die Stelle, bis ein diinner 
Lotfilm die Oberflache bedeckt 

Als nachstes verbindet man die 
Werkstucke mechanisch, soweit das 
moglich ist. Drahtenden verzwirnt 
man t AnschiuBdrahte bei Bauteilen 
steckt man durch die Lotldcher in 
der Platine, Jetzt beriihrt man mit der 
sauberen Lotspitze die Lotstelle, So- 
bald, der Zinnfilm feucht zu glanzen 
begtnnt halt man mit dem Ende des 
Lotdrahts auf die Lotstelle. Das Lot 
schmilzt und bildeteine fliissige Per- 



oder Lotsauglitze Saugpumpen ah- 
neln groBen Spntzen oder kleinen 
Fahrradpumpen und besitzen einen 
Kolben. den eine Feder zuriick- 
druckt. Mit der Hand spannt man 
den Kolben vor. Halt man nun die 
Einsaugspitze an die erhitzte Lotstel- 
le mit dem flussigen Altlot, und 
druckt man einen Knopf an der 
Pumpe, wixd das Lot durch den zu- 
riickschnellenden Kolben und den 
dadurch entstehenden Unterdruck 
in den Kolben eingesaugt. 

Diese Saugpumpen sind in der 
Anschaffung relativ teuer (rund 25 
Mark) und besitzen zwei Nachteile, 
Erstens ist das Saugrohr einige Milli- 
meter dick und pa£t gerade auf 
Computerplatinen nicht immer zwi- 
schen die Bauteile, Zweitens brennt 
die aus Teflon bestehende Spitze im 
Laufe der Zeit ah Jede Ersatzspitze 
kostet um die 5 Mark, 



Im Prinzip 
funktioniert 
eine Entlo tpumpe 
wie eine Fahrradpumpe 
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la Sobald die Perle schlagartig nach 
alien Seiten verlauft Ziehen wir den 
Lotkolben weg. Wichtig: Jetzt darf 
an der Verbindung keine Bewegung 
stattfindenJ Also nicht gleich 
wackeln. um die Festigkeit zu prii- 
fem Schauen Sie genau hin! Das 
feuchte Glanzen wird schlagartig 
leicht triib — ein Zeichen dafur, daB 
das Lot erstarrt. Lassen Sie es noch 
ein paar Sekunden abkuhlem 

Woran erkennt man eine einwand- 
freie Lotstelle? Das Lot bildet eine 
leichte Tropfenform und scheint am 
Metall der Werkstucke whochgekro- 
chen* zu sein, Falls iiberhaupt FluB- 
mittelruckstande vorhanden sind, 
weisen sie eine dunkelbraune Far- 
be auf, sind aber nicht verkohlt Das 
Lot selbst besitzt einen silbernen 
Glanz und bestenfalis eine ganz 
leichte milchige Triibung. Es darf 
keine »kristalline«, rauhe Oberfla- 
che vorhanden sein. Naturlich muS 
sie riBfrei sein. Die Werkstucke 
(Bauteile, Drahte und ahnliches) sol- 
len zugfrei aufsitzen. 

Manchmal rnufl man auch atte L5t- 
stellen aufldsen oder neu 16ten. Las- 
sen Sie sich nicht aus falsch verstan- 
dener Sparsamkeit dazu verleiten, 
mit dem alten Lot weiterzuarbeiten, 
auch wenn der Lctbatzen noch so 
Qio& ist und wie neu glanzt! Es fehlt 
in jedem Fall das FluBmitteL 

Zum Entfernen von Lot nimmt man 
entweder eine kleine Saugpumpe 



Die Alternative sind L6tsauglitzen t 
flache Bander aus Kupfergeflecht. 
Ihre Saugwirkung ist ausgezeichnet. 
Da man sie einfach auf die Lotstelle 
halt und mit dem Lotkolben anprefit 
ist ihre Anwendung auch nicht zeit- 
kritisch. Lediglich die laufenden Ko- 
sten sind relativ hoch, da jedes 
Stiick nur einmal verwendet warden 
kann. Ist das Geflecht mit Lot vollge- 
sogen, wandert es in den Abfall, Der 
Meter kostet zirka 3 bis 4 Mark, 

Lolabfalle aller Art, sowohl alte 
Lotsauglitzen, wie auch ausge- 
schlachtete oder nutzlose alte Plati- 
nen und so weiter, gehoren libri- 
gens nicht in den normalen Mull! 
Der Bleigehalt des Lotzinns liegt lm- 
merhin bei 40 Prozent, Wenn wir al- 
so als aufgeklarte Burger bleifreies 
Benzin fordem, sollten wir als aufge- 
klarte Bastler Blei nicht einfach 
grammweise wegwerfem Lotabfalle 
gehdren in den Sondermiill! Die 
kleine Mtihe, solche Abfalle in einer 
Tute zu sammeln und bei Gelegen- 
heitzum Sondermiill zu geben, sollte 
uns die Umwelt wert sein, denn ver- 
antwortungsbewuBter Umgang mit 
dem Arbeitsmaterial kennzeichnet 
erst den echte n Profi, 

Wenn Sie jetzt danach fiebern. 
endlich selbst das »heifle« Therna 
anzupacken, bedenken Sie; Auch 
der gewiefteste Bastler verbrennt 
sich von Zeitzu Zeit mal die Finger — 
am Lotkolben, (Ig) 
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Chips sind zimper 



Viele Bastler haben Angst 
beim Umgang mit Chips. Vor- 
sicht ist angebracht , abex be- 
achtet man unsere Tips, kann 
nichts passieren. 

Sie werden immer kleiner, bes- 
ser, intelligenter und kompli- 
zierter, diese klemen schwar- 
zen Dinger mit ihren metallenen 
Beinchen, Und man findet sie iiber- 
all: in Uhren. Radios und sogar im 
Elektroherd, 

Durch die Erfindung der Halblei- 
tertechnik und der Integration von 
vielen Bauteilen auf engstem Raum 
sind die Computer erst zu einem 
Massenprodukt geworden, Immer 
mehr Computerfreaks beschaitigen 
sich nun auch mit der Hardware, 
sprich dem Innenleben eines Com- 
puters, und der Entwicklung von Zu- 
satzger&ten, Fur diejenigen, die sich 
in Zukunft auch damit befassen wol- 
len, gibt es einige Regeln, die man 
dabei beachten sollte. 

Am sorglosesten kann man sicher 
mit den TTLs (Transistor Transistor 
Logic) umgehen, Diese Chips sind 
relativ unempfindlich bei Verpolung 
Oder statischer Aufladung des Be- 
nutzers. Das »relativ« bezieht sich da- 
bei auf den Vergleich zu CMOS- 
Chips, denn natlirlich kann man alle 
ICs »schieBen«, darum immer vor In- 
betriebnahme eines selbstgebau- 
ten Gerateg darauf achten, wo man 
die Versorgungsspannung angelegt 
hat, Bei TTLs mit der Bezeichnung 
»74 LS 00*. »74 LS 157* oder ahnlichen 
ist das in der Regel der letzte Pin, 
Die Pins werden gegen den Uhrzei- 
gersinn, von der Einkerbung an, von 
oben gesehen gezahlt. 

Bei der Stromversorgung kann 
man sich an einige Standardwerte 
halten, die ftir die meisten integrier- 
ten Bausteine gelten. Die maximal 
zulassige Versorgungsspannung ist 
+ 7 Volt, am hauflgsten ist die Versor- 
gungmit 5 Volt, Als maximale negati- 
ve Spannung soli man 0.5 Volt nicht 
uberschreiten, Die hochste zulassi- 
ge Eingangsspannung bezogen auf 
Masse ist 5,5 Volt, 



In Computem finden Multiplexer 
und Demultiplexer ihr Einsatzge- 
biet Die Multiplexer dienen der 
Einsparung von Leitungen, der 
Komprimierung von Daten, Demulti- 
plexer entwirren die komprimierten 
Daten zur Weiterverarbeitung. 

Speicherbausteine, besser be- 
kannt unter der Bezeichnung RAMs 
(Random Access Memory), sind 
Speicherbausteine mit direktem Zu- 
griff liber die AdreEeingange. 

Bei den RAMs unterscheidet man 
zwischen statischen und dynami- 
schen, Dynamische RAMs benoti- 
gen einen Refresh-Takt, um die Da- 
ten nicht zu verlieren, da die Infor- 
mation in einem Kondensator ge- 
speichert wild. Mit diesem »Auf- 
frischungs-Zyklus* werden Lade- 
verluste der Kapazitaten immer wie- 
der erganzt. Ohne Refresh geht der 
Inhalt verloren, Statische RAMs sind 
Halbleiterspeicher, die ohne Re- 
fresh auskommen, da die Informa- 
tionen in einem Flipflop gespeichert 
sind. Ein Flipflop ist vergleichbar mit 
einem Schalter, Flipflops verbrau- 
chen aber mehr Strom, sind wesent- 
lich teurer und erlauben keine so 
hohen Speicherkapazitalen. 

Flipflops 
zum Speichern 

ROMs (Read Only Memory) wer- 
den beim Hersteller programmiert. 
Der Inhalt ist dann fest gespeichert 
und nicht veranderbar, Bei Heim- 
computem befmden sich Betriebs- 
systeme in solchen ROMs, da ihre 
Daten festliegen und nicht veran- 
derbar sein sollen. 

PRO Ms (Programmable Read On- 
ly Memory) lassen sich nor einmal 
programmieren. Sie werden oft tiir 
Ibstserien eingesetzt, Verschiede- 
ne EPROM-Brenner bieten auch ein 
Brennverfahren ftir PROMs. 

EPROMs (Erasable PROM) kann 
man selbst mit einem sogenannten 
EPROM-Brenner programmieren. 

Der Inhalt ist mit UV-Licht loschbar 
und durch einen EPROM-Brenner 
wieder programmierbar. Sie wer- 



den vielfach in Kleinserien einge- 
setzt, bei der sich der groBe Auf- 
wand fur ein ROM nicht lohnen wtir- 
da Fur viele Computer gibt es Zu- 
satzmodule, in die man selbstge- 
brannte EPROMs einsetzen kann. 
Das » einge brannte* Programm steht 
dadurch ohne Ladezeit zur Verfli- 
gung, Man unterscheidet dabei zwi- 
schen Programmen, die in den 
Hauptspeicher geladen werden 
und solchenj deren Programmcode 
im EPROM steht und sich im 
EPROMstarten lassen. Beiderzwei- 
ten Art muB man bei der Pro- 
grammentwicklung bereits beden- 
ken. daS Werte die sich verandern. 
im RAM-Bereich stehen miissen. 

Viele Speicherbausteine sind in 
MOS (Metall Oxyd Silizium) aufge- 
baut und es ist ratsam, damit sehr 
vorsichtig umzugehen. Der Verwen- 
der sollte beim Beruhren der ICs 
geerdet sein, damit die statische 
Aufladung des Kftrpers das IC nicht 
zerstort Das geht einfach, indem 
man zum Beispiel einen Wasserhahn 
oder Heizung beruhrt, Oder auch 
die Erdungsstifte einer Steckdose 
Die Erdungsstifte sind die beiden 
Metallklammem, die den Stecker in 
der Dose festhalten. Bitte keinesfalls 
mit irgendeinem Gegenstand in die 
Lochei der Steckdose fahren, Das 
kann todliche Folgen haben. 

Mikroprozessoren sind die zentra- 
le Recheneinheit das »Him* des 
Mikrocomputers, Diese Bausteine 
besitzen ein eingebautes Pro- 
gramm, das sogenannte >Mikroprc- 
gramm« r das ihnen ihre »Intelligenzi 
gibt. Sie konnen arithmetische Ope- 
rationen, wie Addition, Multiplica- 
tion, sowie logische Verkmipfungen, 
wie Konjunktion, Disjunktion, Nega- 
tion, durch fUhren. Sie enthalten 
mehrere Register, die digitale Daten 
voriibergehend speichern, insbe- 
sondere einen Befehlszahler, ein 
Befehlsregister und ein Adressen- 
register. Eine Z80A-CPU ist bei~ 
spielsweise eine CPU mit einem 
8 Bit breiten Datenbus, die haufig 
verwendet wird (zum Beispiel in 
den Schneider-Computern). Es gibt 
auch eine ZSOA-PIO und eine SIQ 
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Das sind parallels serielle Ausga- 
bebausteine, die mit der Z80-CPU 
zusammen arbe iten , 

Vorsicht bittef Schon so mancher 
Computerbesitzer hat durch einen 
kleinen Fehler im selbstgebauten 
Zusatzgerat seinem geliebten Rech- 
ner den Garaus gemacht. Hier elm- 
ge Regeln, die man beim Basteln be- 
achten sollte: 

Mbchten Sie einen Baustein ver- 
wenden, dessen genaue AnschluB- 
belegung Sie nicht kennen. dann 
besorgen Sie sich genaue Daten- 
blatter. In jedem guten Elektronik- 
geschaft bekommt man Bucher, aus 
denen die AnschluBbelegung eines 
jeden Integrierten Bausteines t eng- 
lisch Integrated Circuit (kurz IC)» ge- 
nau hervorgeht. 

Fur die Arbeit mit ICs empfehlen 
wir nur femes Werkzeug, Ein Lotkol- 
ben, der zum Reparieren einer 
Dachrinne geeignet ist, zerstbrt ga- 
rantiert jeden Baustein, Empfeh- 
lenswert ist ein Lotkoiben mit 15 bis 
30 Watt. Fur einen Bastler ist ein Lot- 
koiben mit 16 Watt am besten geeig- 



net, Bei den Lotspitzen kann man 
zwischen einer flachen MeiBelform 
und einer spitzen Form wahlen, Be- 
vorzugt wird von vieien die schmale 
Meilielform 

Auf zum Basteln 

Bei der Lotzeit muB man aufpas- 
sen. Nahezu jeder Hersteller gibt 
pro Pin sieben Sekunden als absolu- 
te Obergrenze an- Das schwankt na- 
tlirlich je nach Lotkoiben. da bei ho- 
herer Wattzahl auch die Temperatur 
an der Lotspitze steigt. Normal ist ei- 
ne Ltitzeit pro Pin von ein bis drei Se- 
kunden. Auch ein ungeubter Bastler 
kommt damit aus, Gibt es Problems, 
empfiehlt es sich, eher zweimal an 
einem Pin zu loten, bevor man ihn 
Qberhitztund damit den ganzen Bau- 
stein unweigerlich zerstort 

Beim Lotzinn darf man nicht ir- 
ge nd e ines benutzen . Vortref flich 
eignetsich sogenanntes »Elektronik- 
Lot«. Es wird unter dieser Bezeich- 
nung in jedem guten Elektronik-Ge- 



schaft angeboten. Eine Dicke von ei- 
nem halben bis einem Millimeter ist 
normal, »Elektronik-Lot« enthSlt 
FluBmittel. Naheres zum Loten und 
dem richtigen Werkzeug finden Sie 
auf Seite 37. 

Versuchsschaltungen baut man 
am besten zuerst auf Loch raster plat- 
ten auf. Anstelle der Chips setzt man 
IC-Sockel ein, Nach Fertigstellung 
der Schaltung sollte man diese an- 
hand des Stromlaufplanes noch ein- 
mal uberpriifen und erst dann die 
Bausteine in die Fassungen stecken, 
Manchmal passen die ICs nicht oh- 
ne weiteres in die Fassungen, Die 
Pins h also die »Beinchen* der ICs, 
stehen dann meist etwas zu weit aus- 
einander. Das Problem laBt sich ein- 
fach l&sen: Legen Sie das IC mit ei- 
ner Seite auf eine harte, flache Un- 
terlage und drticken Sie die Pins 
vorsichtig auf diese Unterlage, Der 
Winkel, in dem die Pins vom Bau- 
steinkorper abstehen, wird dadurch 
verkleinert. Aber vorsichtig. denn 
haben Sie die Pins zu weit nach in- 
nen gebogen, dann ist es problema- 
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tisch, sie wieder nach aufien zu bie- 
gen. Ein Schraubenzieher kann da- 
beiHilfeleisten. HatmaneinlCinei- 
nen falschen Sockel gesteckt r dann 
laSt es sich mit einem kieinen 
Schraubenzieher vorsichtig heraus- 
hebeln, Einfacher und wesentlich si- 
cherer geht es mit einen »IC-Grei- 
fer«. Das ist ein zangenahnliches 
Werkzeug, mit dem ICs ohne Be- 
schadigung aus der Fassung gezo- 
gen werden. 

Nun viel Erfolgi Und denken Sie 
daran: Es gibt nur zwei Fehler im ge- 
samten Bereich der Elektionik Ein 
Irrtum des Bastlers oder ein Fehler 
in der Schaltung, Und meistens ist es 
nicht ein Fehler in der Schaltung. 

(Herbert Baner/hb) 



Nur nicht storen 



Integrierte Bausteine kann man in 
folgende Gruppen unterteilen: 

— Logikbausteine in TTL- oder 
CMOS-Tfechnik Cbekannt ist die 
74XX-Reihe) 

— Speicherbausteine wie RAMs, 
ROMs etc{zum Beispiel 4164 oder 
2764) 

— Proaessoren mit den dazuge- 
horigen Feripheriebausteinen 
(mm Beispiel Z80A-CPU Oder 
MC 68000) 



Wer eine Veranderung bei 
seinem Computer vor- 
nimmt verliert die » AUge- 
meine Genehmigung der Deut- 
schen Bundespost fur den Betiieb 
einer elektrischen Betriebsgrup- 
pe«, Mit anderen Worten: Das Gerat 
entspricht nicht dem getesteten Se- 
riengerSt Und ein Gerat, das die- 
sen Anfordeningen nicht entspricht, 
darf in der Bimdesrepublik nicht be- 
trieben werden So ein Eingriff ist 
bereits durch das Einseteen einer 
Zusatzkarte gegeben. Wenn durch 
die Zusatzkarte die Grenzwerte 
nicht iiberschritten werden. kann 
nichts passieren. 

Da viele Bastler aber selbst zum 
Lotkolben greifen, haben wir bei 
der Post nachgefragt was in diesem 
Fall passiert. General] verliert der 
Computer damit die Betriebser- 
laubnis. Aber die Post handelt hier 
nach dem Grundsatz; Wo kein Kla- 
ger, ist auch kein Richter. Stort man 
mit seinem Computer also nicht das 
Radio oder den Fernsehapparat des 
Nachbarn, dann kann man in seinen 



vier Wanden basteln so viel man 
mochte Stort man jedoch andere 
Hochfrequenzgerate. das kann zum 
Beispiel auch den Funkverkehr ei- 
nes Flughafens betreffen, dann darf 
die Post das Gerat beschlagnah- 
men. 

Wer ganz sichergehen mochte, 
kann die Grenzwerte fur Hochfre- 
quenzgerate — und das sind Com- 
puter — arrfordern. sie werden ko- 
stenlos zugesandt Bezugsadresse 
ist entweder jede Oberpostdirek- 
tion oder: 

Vertrieb fur amtliche Blatter des 
DPM 

Postfach 109001 
5000 Koln 

Die genaue Bezeichnung des Amts- 
blattes lautet: 

»Amtsblatt des Bundesministeriurns 
fur Post- und Fernmeldewesen Nr. 
163Jahrgang 1984* 

Fur den Computerbesitzer rele- 
vant ist die Verfiigung 1044 bis 1046 
iiber Funkentstorung von elektri- 
schen Baugruppen und Anlagen. 

(hb) 



Haben Sie Programme, die Sie selbst ge- Bis zu DM 2000,— zu gewinneru Die Redak- 



schrieben haben? 

Wozu setzen Sie 
die se Programme 
ein? Wir suchen die 
schonsten Listings 
unserer Leser. Derm 
Happy-Computer ist 
die Zeitschrift zum 
MitmacherL Fur je- 
des listing, das in 
Happy-Computer 
eischeint, zahlen 
wir ein Honorar von 
DM 100,— bis zu DM 
300 — Mit dem Pat> 
schalhonoiar abge- 
golten sind auBerdem 
alle VeioffentHchun- 
gen des Beitrags in 




Honats 




tion von Happy-Com- 
puter priift alle Eir> 
sendungen. Aus den 
schonsten Listings 
wird einmal im Mo 
nat das ^Listing des 
Monais« ausgesucht 
und mit einem Barbe- 
trag von DM 2000— 
pramiiert 

So mac he n Sie mit 
Schicken Sie Ihr 
Listing und das 
lauffihige Programm 
auf einem geeigne- 
ten Datentrager, mit 
ausfuhrlicher Be- 
schreibung daruber, 
was Sie mit diesem 



alien Zeitschriften, Btichern, Datentragem Programm alles machen, wie es funktioniert 

und samtlichen sonstigen Medien, und wie es aufgebaut ist an: 

die von der Markt&Technik Redaktion Happy-Computer, 

Verlag AktiengeseUschaft Aktioru listing des Monats, 

herausgegeben werden. Hans-Pinsel-Str, 2, 8013 Haar bei Miinchen 
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Ihre Meinung ist gef ragt 



Haben Sie Fragen zu 
Dnickern? Ganz bestimmt, 
denn wir haben auch elite 
gauze Reihe von Fragen zu 
diesem Thema. Lassen Sie 
mis gemeinsam nach Antwor- 
ten suchen und gewinnen Sie 
einen von 19 tollen Druckern. 

Haben Sie Probleme mit Ih- 
rem Drucker? Haben Sie 
Verbesserungsvorschlage 
oder mbchten Sie einen unserer 
we rt vol I en Drucker gewinnen? Nun, 
dann sollten Sie am groflten Druk- 
ker-Umfragewettbewerb teilneh- 
men, den es bisher gegeben hat Zu- 
sammen mit den Lesern der Fach- 
zeitschriflen Computer persftnlich 
und 64'er haben Sie erstmals Gele- 
genheit, uns zum Thema Drucker 
mal so richtig Ihre Meinung zu sa- 
gen. 

Zusammen mit den Druckerspe- 
zialisten aller drei Zeitschriften und 
vielen namhaften Druckerherstel- 
lern haben wir einen Fragebogen 
entwickelt, der nicht nur interessant 
auszufullen ist, sondem auch als 
Grundiage fur die zukunftige Be- 
richterstattung in Sachen Drucker 
und als Entscheidungshiife fur 
Deutsehlands Druckerhersteiler 
geeignet ist. Durch Ihre Stimme ha- 
ben Sie Gelegenheit maBgeblich 
auf das Geschehen in diesem Markt 
einzuwirken — eine Chance, die al- 
lein schon aus diesem Grund zu nut- 
zen lohnt Aber das ist nicht alles! 
Ein Blick auf die Liste der Gewinne, 
die unter alien Einsendern veriest 
werden. lcU3t Traume wahr werden. 
Wiinschen Sie sich einen Farb- 
drucker oder einen superschnellen 



Matrixdrucker? Soil es ein Typen- 
raddrucker oder ein Drucker mit 
umfangreichem Befehlssatz sein? 
Bitte sehr — Sie konnen alles gewin- 
nen, und zwar ganz einfach durch 
das Ausfullen des Fragebogens auf 
den nachsten beiden Seiten, 

GemaB dem Ziel unserer Urafra- 
ge, mftglichst genaue Daten zu er- 
halten, sollten Sie sich nicht scheu- 
en, auch die teilweise sehr detail- 
lierten Fragen moglichst genau zu 
beantworten. Sie werden dabei fest- 
stellen, daB viele Fragen zwischen 
privaten und geschaftlich genutzten 
Geraten unterscheiden. Falls Sie be- 
ruflich ebenfalls mit Computern und 
Druckemarbeiten. sollten Sie diese 
bei der Beantwortung der Fragen 
von Ihren privaten Geraten unter- 
scheiden; der Fragebogen iafit ge- 
nugend Platz dafur. Verwenden Sie 
zum Ausfiillen moglichst einen Ku- 
gelschreiber (Schreibmaschine ist 
nicht notig) und vergessen Sie nicht, 
Ihre Adresse am Ende des Fragebo- 
gens zu vermerken, damit wir Sie im 
Falle eines Gewinnes auch benach- 
richtigen konnen. Selbsrverstand- 
lich werden wir alle Leser iiber die 
Ergebnisse dieser Umfrage unter- 
richten. Vielleicht erkennen Sie ihre 
Meinung wieder? 
EinsendeschluB ist der 31.08.1986. 

Mitarbeiter der Markt & Technik 
Verlag AG sowie deren Angehorige 
durfen sich nicht an der Umfrage 
beteiligen, Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen, (aw) 
Diese Preise werden unter den Ein- 
sendern verlost: 
Okimate Microline ML 292 
Matrixdrucker 

Microscan GP 700 VC 

Matrixdrucker 



Fujitsu DX 2100 Matrixdrucker 
Juki 5510 Matrixdrucker 
Epson FX-85 Matrixdrucker 
Star NL-IO Matrixdrucker 
C Itoh Riteman C + 
Matrixdrucker 

G Itoh TPX-80 Thermodrucker 

Melchers CPA 80 X Matrixdrucker 

Triumph fldler TRD 7020 

Typenraddrucker 

Facit 4509 Matrixdrucker 

Mannesmaim Tally MT 80+ 

Matrixdrucker 

Citizen 120 D Matrixdrucker 

Centronics Super GLP 

Matrixdrucker 

Uchida DWX 305 Typenraddrucker 

2 Olivetti DM 100 Matrixdrucker 
Panasonic KXP 1080 Matrixdrucker 
Silver Reed EXP 400 P 
Typenraddrucker 

3 Wiesemann-Interface 92000/G 
10 professionelle Programme fur 
C 128, Schneider oder Atari ST 

30 Bnchgutscheine im Wert von je- 
weils SO Mark 

50 Jahresabonitements einer Zeit- 
schrift aus dem Markt & Technik 
Verlag 

Wir danken den Firmen Fujitsu 
(DX 2100). Melchers (CPA SOX), Star 
(NMO), Microscan (GP 700 VC), Oki- 
data (ML 292), CItoh (Riteman C + 
undTPX-80), Olivetti (DM 100), MVB 
Uuki 5510), Synelec (Citizen 120 D), 
Epson (FX-85), Triumph Adler (TA 
TRD 7020), Silver Reed (EXP 400 P), 
Mannesman n Tally (MT 80+), Facit 
(4509), Centronics (GLP), Panasonic 
(KXP 1080), Weber Computertech- 
nik (Uchida DWX 305), und Wiese- 
mann (Interface 92000/G) fur die 
freundliche Bereitstellung der Ge- 
winne. 
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Drucker-Umfrage 1986 

I. Welche Computer besioen, betuitten, beziefcungswetse woUen Sie tauten? 
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Apple II (tic) 
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2. Welchen Drucker beeitxen Si*, bemUzen Sie. beiifihunpsweise waLIen Sje kaufen? 
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3. Welchen der oben genannten Drucker benutzart Sie am haufigsten? 

Kennbuchstabe; sefc 

— Was war fir Sie bei di&Gem Druck&r katifentseheidend? 
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5. Wie teuej ist Du private:, boaehungsweise geschinbch genutzter Computer aha* 
teripneriegerale geweseh* 



Pnraler Computer 



;.■:-=:"...■:. aenutitei Compute] 



Mark 



Mark 



6- Was gei&Slt Ihnen an den buhengen Drjcfcer-Testbeiiettfeii m de: H^ppyC^mput^j? 



7. Wis &abhe Ihrer Meinung risen an den ruWlnfoge-n Drue ke r-TestbenchtE n m der 
Happy-Computer unbeduigl weranderr warden? 



8 Die Zeitschuft 64 er faai diei Refe-isnsdmeker (der verschiedenen PreiskJasKnl nut 
denen neue Drucker vergbchen weiden Welohe Meinung haben Sie dam? 



Guie Id* ft 



Ist mil gleichguittg 



9, Zam Them* Drockex git* es euuge mteressairfe AnwEiiduiigen. MtehMh Sie in 
Zijjfxiri-P Tnehx uber diese Druckeranwe nd ungen Eesen? 



Mote For bishejwje Arakel 
(Scfrubiaten 1. sehi gtti, 
bis 6. nn^ertQgend) 









& 


b 








c 






D 

B 


% 


i 


1 


Drucker-Kuis 


a 




z 




Hai-dcopy-PiogratTime 


a 


D 


a 


Z 


Anpassunger, an Ptograitane 


a 


□ 


z 




Druckertreibsr 


L 


□ 


z 


~ 


Zeichensacz-Edjior 


a 


□ 


a 


□ 


ftps & Tricks to Drockei 


□ 


a 


□ 


d 


Imeffece-Tfests 


a 


_ 


■_ 


□ 




a 


a 


z 


D 


BetenlsLLbersichien 


a 


- 


a 


= 


CiaM-Progtajtiiriierantj 


□ 


□ 


a 


r. 


iitieiiace-aaoanleiisiiig 


a 


r 


_ 


_ 


JUchieJIfr InJomu&onen 


□ 


z 


□ 




Drue k* rrubeh&T 


a 


□ 


z 


- 


Dmckerpflfrge 


a 


q 


c 


z 



— Neniten Sie zwei asrniilkarLTe Voir und HachieDe dieses Druckers: 
VorteilB NacJfleite: 



— 1st die Dokumentabon (Handbuch) xu dieeein Drue Ike.- aimeichend? 
Nein, miT fehlce folcjetide lnforn»tgon; 



Wdtrlc ha ben Sl& die flrroBreci Problem* beim Betrieb dieses Druckers? 



]0. Mamxdruckei arbeiten mil einem NadelrDnackkopl Wtenele N*d*ln bat Thi 
bishenger Dmckei. betjehungsweise soli Ihr niohster Drucker haben? 



P) 

(2) = geschaftiieh 



] 3 



: , 9 Nadelli 
D 18 Nadeln 
□ 2i N«delr 



on do 
an on 

z z z z 



] 1. W#3chfrs Drackprimip soUie Ihr Drucker haben* Weich»ti Pmis ateJIen S» sch ffli 
so einen Dructei *dt? 



— Wie sehx wajen Sir mil dam Service tu 
U sehr xufrieden Z Euirieden 

□ weruger zufrieden; Grund 



dieBem Drucker zuirifrden? 



4. Wo kaufen Sie Ihre privates Cerate. 

Gemle ,v, ;.!r :; 



wo wolien Sie 33ire pnraten 



Druckpnnzap 



PreisvorEicUung in Murk 



L Mctrwdnicker Z ba 700 - 700 bis 13l» Z 1300 bis l&X Z 1600 bis 2**Xi 

Z 20W bis 2SOT Z 2500bis3000 3000 bts 4000 Z Dm 4000 

Z Tintertsiraiu- □ bit TOO Z 700 bis 1300 Z 1300 bis 1600 □ 1SO0 bis 2000 

drucker □ 2OO0b»2S00 Z 2S0Ob4*3£MO " 3000 ba 4000 =uber4000 

□ Thermodcucker □ bis 700 Z 700 bu 1300 Z 1300 bis ^600 Z 1600 b*s 2000 
C 2000 tns £500 □ 3500 bis 3000 Z 3000 ba 4000 Z fiber 4000 

Z Userdmcker □ 3000 bis 4000 Z 4000 bis 5000 £1 5000 hsa 6000 □ 6000 bis 7000 

G 7000 trie 8000 ~ SOOOba 9000 Z 10000 bis 13000 Z obeT UOM 



(1) ^ habe ich gekaurt 

(2) = «rUI ich kauten 



Matmdrucker 
Typanraddrucki r 
Plotier 



1 % 



U 

I 3 



1 
1 

9 

E 3 



S Z 1 2 1 2 I 2 I 2 



□ □ oa an oa oa oa no on 
dd no an oa aa do aa ao 
oo oo do aa no do do dd 



IZ. Welches Dryckverfabren wird Direr Maiming, nach rukupraij an. Heun- und Hobby- 
berELCh, benehunotsweise im profesaonelteti Bareich dominie ren' 



DTOC kvE rfahren 



■■:r:L: 



Malriidrucker 
Thermodruckcr 

I^serdrucker 
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Leser testen Drucker 



13. Wtevial Present des feufpraises wiren Sie beret l iius&lwh auszugaben-, wenn Ihr 
Dicker eine FaxbShigkeit besafle. betiehungsweise, wj&vjel Prozent des Ehuf- 
pioLses wire lhnen erne mchj-Uslbare Faibfahiijkeir wert? 



21. Was drucken Sie Qberwiegend mil Ihrem pnvaten, beziehungsweise geschaftlich 
verwendeten Drunker? 



□ 10 Fraaent 



LJ 20 Prose nc 



L 30 Prraent 



•J 40 Froze ni 



C SO Prozent 



H. Techrusche Fragen. 



— Welch* Druckg&Khwindigkeit (in Zelchen pro Sefcunde Z/s) benflligen Sie? 

□ SOZfc O lOQZ/s □ I30ZA □ 160Z/9 C 300 Z/s □ 350 Z/s □ 300 Z/s H UbeiSOOZ^ 

— Weiche Lautstarke dUrfte lhr Drunker entwicketn (in DefibeltfL (dB/A)}? 

G unter SO dfa/A □ untax SS dB/A □ enter 60 dfl/A □ unter &3 dfi/A G unter 70 dB/A 

— Wievtele Farben mIIib ein Farbdrucker Direr Meinung nach dareteUon koiuwn? 

□ iwef D risr □ acrrl □ aechzehn O Faroe n 

— Wieviele Doithschllg* sollte Hit Drucker anfertigen konnen? 

C einen □ iwej D drai D Tier □ fUnf □ sechs C sieben □ acht Duichschlflge 

— ffift gtoB sollto der PufJerspeicher [in KByte} mindestens sein? 

LJ 1 KByte ~ 2KByte J 1 KByte "8 KByte Cl6KB/te : $4 KByte ■; 256 KByle 

— Wiavtole Schrelbsielten soliie lhr Drucker mindesiens be si Q en? 

□ 60 SchrtibsiBUan (DIN A4 hoch) □ 132 Schjoibstelten ODIN A4 breii} 

— Wtarifcle Einrdhrschachte tui £m»lh[artverarbeitung aollie Ihr Dnicker haben? 

□ eintn C swei D dni □ vier Einruhrachichte 



15. Welche Leistungsrnerkmale soLIie ein Drucker Lhrei Maiming nach haben? 



sehr 



wichbg wewger unwich- 







□chlbar 


wichtig 




wichtig 


tig 


EAJ 


PulTerapeichei' 


□ 


■ 


□. 




□ 


tB) 


Schnflermellal! 




□ 


□ 


□ 


□ 


<Q 


GeschwindigkoiE 


□ 


□ 


a 


□ 


a 


<W 


Near-Letler-Qualitat 


□ 


□ 


D 


□ 


□ 




Letter-Qua] nit 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


en 


geringe Gerauach- 














etttwjckJunv 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


(G) 


SchrifanwaJU per Taste 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


(H) 


Schubtrektor 


n 


□ 


□ 


a 


□ 


(Q 


ftigtraktcr 


p 


P 


o 


□ 


□ 


0) 


Friktionsaritneb 


□ 


□ 


o 


□ 


n 


00 


Scruifienmodule 


□ 


□ 


□ 


□ 


a 


fl> 


DIL-Sc halter eireichbar 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


(M5 


IBMkompatibe] 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


(If) 


rx SO kompahbel 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


(O) 


Onnkflhigkeit 


□ 


□ 


□ 


a 


n 


(P) 


halbau tc-miib£ch4l 














PapierainzLig 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


(0) 














Einxelblattxut 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


{») 


SchnitDMeUetunodule 


□ 


□ 


□ 




□ 




ladbarer Zeichenaabt 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


(T) 


program nuerie 














DUrSchtller 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


ft/) 


FarbfthigkeLi 


□ 


□ 


□ 


a 


□ 


m 


Emmgkaasana 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 




flachluIUtaas«Ete 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


CO 


EinaelbUinv«rarbsiiung 














ofoia EndlocpapJar 














auczuipannen 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 




gates Design 


□ 


□ 


□ 


□ 


o 


5on*niJ« und nrir 












(Z> 




□ 


□ 


□ 


□ 


n 



10. Oban Sia bin* acht Merkmale der obigan frbcile in del fur Sie wichtigen 
Reihenfolga an (nam fic-kpla! AAOEMXYZIl 

Ms male: . 

17. WfrEcha SchnittataUen toUte threi Mainung nach am Dnicker habcrn? 

□ Camtt onta D RS333 C □ Beido Schnlrwtollen gtaictaaicig 
lEEEHSS-Bus 

□ Schitittrtallan'Moduie angepafli aul ape-pelJa Compuler-Systema ttirn*u*wechseln 
O Compuleripviifiacfie Schnlitstellon etngabaut (i B. Commodore, IBM. Atari uaw.) 

IS. Zu wetchem Computer soUte lhr Dmtkor in boiug auf Anateu«rurig und 
ZeJcfraftaaa kompaobe] Hin? 

□ IBM-PC □ Aori XL 

D Commodore 64/CocnmodgtB !3fl U Apple Macintosh 

□ Apple 11 SctMiPidci CPC 

□ Atari ST 

□ eu lf*inem, ieh b«vonuga die univamlle Anatauerung nach, tndustrieitandard 

(piyvrrtiaiiij) 

□ aonadga und tw*r. 

19 Sollta Ihr prtvatar Dtuckar auch far sphere profavaiorwllo Systetne einsetzbar aein? 

□ Ji □ Nain Grand. ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

20, WtlchM Papier vararbalien S:a in der Hagal mil Ihrem Dnicker? 

- prtvai: Q EtOnrtotn □ Endto* rj Einzal □ Endloapapicr brail 

papier b titter 

- gatchaft- □ EbJttntn □ Bndk* O Etn»U £ ndloipapier bralt 
Uohi papier blatter 



— privat 


: □ Listings 


□ Briefe 


OTabeilen 


□ Crafik 




□ Protokcile 


GTeart- 


□ Mittei- 


□ Rechnungen 






versrb. 


liingen 




— geschSft- 


□ Listinga 


□ Briofa 


□ labeUen 


□ Gra£k 




; !_ Protokolle 




□ Mitial- 


□ Rechnungan 






verartx 


Jungen 






O Angabote 


□ Lagar- 


□ Bar-Code- 


□ Piogrammieren 






haJtUJig 


Dniclc 





S3. Welche kommerzielie Software benutien Sie mit Ihrem Drucker tm privaten Beraich 
vo mm gig? 

Art dejf Software Name des Progr&mrns 



23. Vfelche kommerzielle Software bonutzen Sie mit Ihrem Drucker im hem flic hen 

Bereich vorrartgig? 
Art der Software Name des Progranirns 



24. Verwenden Sie auch selbatentwickeite Programme, die auf die FBhigkeiten des 
Dnickers afrgestimmt sind? 

□ fa D Nein □ Noch ru'cht, habe abar [nteresse darart 

25. VJele Drucker he rate lie r weib^ii m urueran Zaitschriften. Welche Maiming haben 
Sis zu dieser Werbung? 



HLlfteich bei der Kaufentscrteidutig 
Die Werbung soUte themenbezogener sein 
Der Werbung «ollten Antwortkajton beiliegen 
Die Weibung BolUte auf Aktlonen fi:nweis«n 
Die Warbung soUte informativar se in 



26. Welche Computar-ZeitBChriftan kau/en bedehungswsiie iesenSia auQer 

KAppy-Cc-mputfij? 
Kauf leaen Keuf le«n 





teilwei- 


nichi n- 


trelfend 


se lutr. 


trefrend 


□ 


□ 




□ 


□ 


□ 


□ 


a 


□ 




□ 


□ 


□ 


n 


□ 



□ C Chip 




□ 


PC Magttin 


□ D Design & Elektronik 


□ 


□ 


Markt & Tbchnik 


□ O 64'er 


O 


□ 


Computer persdnlich 


C L Run 


□ 


□ 


Data Weil 


n C PM Compulerheft 


□ 


□ 


c'i 


soneiige und iwar 


□ 


□ 





2?. Iniereaajenen Sie rich fur Sonderhefte ium Thema Drucker? 

□ sahf ataik bevorzugie ThemertL 

□ atark (Thomenwfinache) 

□ weniger 

□ flajnichJ 



2S. Wteviel wendfrri Sie, beriehungsweise Ihre Firtna h im Monatsduichsclnnitl. fur 
Computer und PeripheriegeriEe auf? 

Computer Ferlphene 



□ Lch pereOniich 


Mark 


□ mebne Fkma 


Mark 



39. Wie schatsen Sie die HaJrung I hies Betriebes au Personal Computem ein? 
D eelu gut □ gut □ mne ntschlosaen □ ablehnend 

30, Penonliche Daten 
Altar 

□ untar 15 15 bis 20 20 bis 30 L J30bla40 □ 40 bis 30 U BO bis 80 □ uber 60 
GescWechtr 

CI rnlnnlich G welblich 
Beruf; 

□ bi AuabBdung □ Arbaltar o Angemellter u Beamier □ iaitander AngaitaDter 
U Salbaandlgar □ 



Berufsbezeichnung/SchuJe: 

Schulbildung: 

Wenn Sie noch in Auibildung aind. geban Si* bine den nichrten AbvchluB an 

□ HaupiBchule □ Uhra □ Mittlera Beife □ Fichhochachulrelfe □ AWlttT □ Studium 
Eigene Ein$chBtmng: 

C Anwandar und war □ AnAnger □ Fortgeschxiltaner Prafi 

□ Prograrniniaicer und swar d AnBrigar □ Ebrtgeichrltiener O Profl 

Name 

Vbrmame ._ 

StraBe : . 

On ; 

Teleton ; 

Firm* : , , e 

[ch bin damit einver*tarvdet>. daft die hier gemachlen Angaban elektronUch vanubeiiet 

werden. 
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Tanzende Noten 



Brauchezi Sie einen starken 
Partner beixn Komponieren? 
Oder kennen Sie niemanden, 
der beim Ubert die zweite 
Stimme Hires Soloparts iiber- 
nimmt? Dann ist eine »Musik- 
Textverarbeitung« genau das 
Rich ti ge fur Sie. 

Das Basic des CPC laflt bei 
der Musik-Programmierung 
kaum Wunsche offem Es ist 
jedoch nicht jedermanns Sache, sei- 
ne Lieblingsmelodie in DATA-Zeilen 
zu verschiussem. Besonders der 
ambitionierte Musiker wird es zu 
schatzen wissen, wenn er Notenblat- 
ter wie Texte am Bildschirm bear- 
beiten kann, Fiir CPC-Besitzer wer- 
den die Musik-Ttextverarbeitungen 
»Minstrel« und #The Music System* 
angeboten, 

&Minstrel« erlaubt im wesentli- 
chen das Eintippen eines Notenblat- 
tes n das automatische Abspielen der 
Noten und das Speichem und La- 
den von Kassette oder Diskette 



Cursor-Tasten fahren Sie auf dern 
Notenblatt umher und setzen durch 
Drucken der COPYTaste in der ak- 
tuellen Stirnme eine Note der aktuel- 
len Lange. Befand sich an dieser 
Stelle des Musikstiicks in der aktuel- 
len Stimme schon vorher eine Note, 
wird sie automatisch geloscht, Im 
Gegensatzzur normierten *musikali- 
schen Rechtschreibung< zeigen auf 
diese Weise alle Notenfahnchen 
nach oben Durch die Yerwendung 
der Tastenkombination SHIFT- 
COPY konnen Sie das Fahnchen 
aber auch nach unten richten. So- 
bald Sie den rechten oder den lin- 
ken Rand des Bildscriirms erxei- 
chen, blattert das Programm auto- 
matisch weiter. 

Sehr sinnvoll ist, daB die Taster 
des Zehnerblocks mit einem weite- 
ren kreuzformigen Cursorfeld be- 
legt sind, Mit diesem steuem Sie ei- 
nen zweiten Cursor im Statusfeid 
des Bildschirrns. Mit den Tasten F4 
und F6 wandem Sie von einem 
»Hauschen« ms nachste und mit den 
Tasten F2 und F8 verandem Sie den 



des gerade angewahlten Statusfen- 
sters. Sie kommen dadurch auch als 
Anfanger sofortohne Handbuch zu- 

recht. 

Den im Kornmand ofenster sicht- 
barer Befehl aktivieren Sie mit 
ENTER . Es siehen Bef ehle zurn Star- 
ten eines Musikstuckes, sowie zum 
Laden und Speichern zur Verfti- 
gung* Gilnstig ist, daB der Play-Be- 
fehl im Starusfenster nach dem Start 
automatisch durch den Stor>Befehl 
ersetzt wird: So konnen Sie MiBklan- 
ge in emem Musikstuck onne um- 
standliche Prozeduren sofort aus- 
bessem. Natiiriich ist auch das Ge- 
rausch eines Metronoms (einstellba- 
rer Taktgeber) einblendbar. Bei Be- 
fehlen, die eine lexteingabe erfor- 
dem, erscheintzmschenStatuszeile 
und Notenblatt eine gesonderte 
Kommandozeiia Als Erleichterung 
fur den routinierten Anwender bie- 
tet das Programm zusatzlich Kurzel, 
urn die verschiedenen Befehle di- 
rekt durch Tasten anzuwahlen, zum 
Beispiel *SAVE« durch »CTRL-S«. 

Beim Abspielen erklingen ledig- 




Den GroBteil des Bildschirrns 
nimmt ein zweizeiliges Notenblatt 
ein, in dem gleichzeitig bis zu 16 
dreistimmige Akkorde sichtbar 
sind. Am unteren Rand befinden 
sich einige kleinere Rahrnen mit Sta- 
tusinformationen. In diesem Rah- 
rnen best im men Sie die aktuelle 
Stimme, die Sie momentan bear- 
beiten wollen. Ebenso stellen Sie 
hter die aktuelle Noten] ange ein. 
Die Steuerung erfolgt auf denkbar 
einfache Weise; Mit Hilfe der 



angezeigten Wert der aktuellen Sta- 
tusinformation. Verfugbar sind zum 
Beispiel Statusinformatiorien uber 
die Versetzung einer Note urn Halb- 
tonschritte, Bindung, Tondauer, Tbn- 
art und die aktuelle Stirnme. Ebenso 
marripulierbar sind die Betonung, 
Lautstarke und Vibrato, sowie die 
Spielgeschwindigkeit 

Das Statusfenster zum Wahlen der 
Tonart hat eine Doppelfunktion: 1st 
es momentan nicht angewahlt, so 
zeigt es im Klartext die Bedeutung 



lich schlichte Sinus-Tone; die Pro- 
grammierung der Hullkurven ist 
nicht vorgesehen. Die einzige Varia- 
tion bietet ein Vibrato mit zehn Ge- 
schwindigkeiten. Dem ausgespro- 
chenen Fan synthetischer Klang~ 
kunst werden die vielen zusatzli- 
chen Spielarten fehlen, die bereits 
das Basic der CPCs bietet. Zudem 
haben alle drei Stimmen dasselbe 
Vibrato. 

Leider halt sich das Programm 
nicht vollstandig an die genormte 
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Notenschrift: Statt eines Wiederho- 
lungszeichens muB det gesamte zu 
wiederholende Text des StOckes 
noch einmal eingegeben werden. 
Allerdings kann man sich durch 
Speichern des betreffenden Aus- 
schnittes auf Kassette/Diskette und 
erneutes Laden an einer anderen 
Stelle die Arbeit erleichtem, Eben- 
sowenig gilt ein Kreuz (» # «)■ »b* oder 
Auflbsungszeichen bis zum Ende 
des Taktes t sondern nur far die 
nachste Note. Ein nut der Noten- 
schrift vertrauter Anwender mag 
sich darauf einstellen, fur den Ah- 
nungslosen aber, der hoffnungsvoll 
ein Stuck vom Biatt abtippt, werden 
sich einige Sequenzen verstimmt an- 
horen, ohne daB er einen Fehler ent- 
deckt. 

Der Hohepunkt von tMinstrel* 
sind der einfach zu bedienende Edi- 
tor und die gut durchdachte Tasten- 
belegung, Wermutstropfen truben 
aber auch hier den Gesamtein- 
druck; Der Cursor kann nur umeine 
einzige Note weiterbewegt werden. 
Seitenweises Blattern hatte man mit 
einer geeigneten Tastenkombina- 
tion und ohne viel Aufwand realisie- 
ren konnen. Ein echter Ffehler hat 
sich auch ins Programm eingeschli- 
chen; Werden zwei Noten direkt 
ubereinander plaziert, so losen sie 
sich auf dem Bildschirm in Nichts 
auf, Gespielt werden sie spater den- 
noch, 

j» Minstrel* 1st ein reines Basio- 
Programm. Dadurch erklart sich 
auch die geringe G esch windigke it 
des Programmablaufs. Wenn Sie 
sich nur einen akustischen Eindruck 
von einer beliebigen Melodie ver- 
se ha ffen wollen, ist *Minstrel* far Sie 
geeignet, 

Fiir den Maestro 

Das Programm ^The Music Sy- 
stem*! hat fur kreative Klang- 
Jongleure einiges zu bieten. Mit Hil- 
fe mehrerer Dutzend Mentis konnen 
Sie weit iiber 100 verschiedene Vor- 
einstellungen ver&ndern, Die inter- 
essantesten Details stellen wir im 
Folgenden vor. 

Nach dem Laden wird die Bild- 
schirmmaske aufgebaut, Sie bleibt 
Wcthrend des ganzen Programm- 
laufs erhalten. Nur gelegentlich 
werden an einigen Stellen Mentis 
eingeblendet. 

Bemerkenswert ist, daB das Pro- 
gramm mit zwei Far ben in »mode 2« 
auskommt Dadurch wurde ein ele- 
ganter Bildschirmaufbau und eine 
platzsparende Grafikdarstellunger- 
reicht. Jeder der vier Hauptteile des 
Programms — der Editor mit dem 



sichtbaren Tail des Notenblattes, 
das Metronom, die Klaviertastatur 
und ein Steuerteil — wird durch ein 
eigenes Fenster reprasentiert. Mit 
SPACE konnen Sie reihum jeweils 
ein anderes Fenster aktivieren. Vier 
weitere Fenster geben Ihnen stan- 
dig liber die wichtigsten Statusinfor- 
mationen Auskunft, 

Abaekupferl: 
Pull-Down-Menus 

Die BedienerfUhrung ist sehr kom- 
fortabel und erinnert unmittelbar an 
die grafische Benutzeroberflache 
des Apple Macintosh oder Atari ST 
Sogar Details wie die kursive und 
haibhelle Darstellung der Menu- 
punkte wurde iibemommen. Akti- 
vierte Menupunkte werden ent- 
sprechend invertiert dargestellt. 

Links oben am Bildschirm ist ein 
Balken mit den vier Worten »Files«, 
»Values«, »Commands* und »Info« zu 
sehen. In Ermangelung einer Maus 
ist jedem dieser Menii-Punkte eine 
der Funktionstasten F4 bis F7 zuge- 
ordnet: Auf Dnick einer dieser li- 
sten wird das entsprechende Pull- 
Down-Menu (auch: Rolladenmenii) 
»herabgelassen«. 

1st der Musikeditor aktiv, so laBt 
sich mit der Copy-Taste ein funftes 
Pull-Down-Menu aktivieren. Mit Hil- 
fe der Cursortasten wahlen Sie den 
gewtinschten Meniipunkt an und 
aktivieren ihn mit ENTER. Parame- 
terwerte werden im Menu mit F8 
und F9 geandert Durch einen Ab- 
bruch mit ESC oder nach Ausfuhren 
einer Funktion verschwinden die 
Menus samt Untermeniis automa- 
tisch und der ursprimgliche Hinter- 
grund erscheint wieder. Mit der ge- 
lungenen Tastenbelegung konnen 
Sie die Meniis fast ebenso schnell 
und einfach wie mit einer Maus be- 
dienen. Mit etwas Routine bedienen 
Sie »The Music System* sogar noch 
schneller; Alle Untermeniis lassen 
sich auch direkt durch Eingabe des 
Anfangsbuchstabens anspringen. 

»The Music System* unterstutzt na- 
hezu alle Normen der Notenschrift, 
Das gilt sogar fur Feinheiten wie die 
Lautstarkeregelung: Diese Anga- 
ben werden auf dem Notenbiatt mit 
den Buchstaben »pp*, »p«, »f« und so 
weiter als Abkurzungen fiir »piano* 
und »fortissimo« notiert. Wahlbar 
sind acht Lautsta^keabstufungen. 
Naturlich konnen Sie ebenso stan- 
dardmaSig festlegen, wann ein No- 
tenf&hnchen nach oben oder unten 
zeigen soil Sogar ein Klangwechsel 
wahrend des Stiicks kann im Text 
grafisch vermerkt werden. Ledig- 
lich Bindungen uber mehr als zwei 



Noten und uber Noten verschiede- 
ner Hohe sind nicht erlaubt: Ange- 
sichts eines derart vollstandigen 
Programms eine argerliche Ein- 
schrSnkung, 

Bei alien Sonderzeichen fallt in be- 
mg auf die Grafik die groBe Liebe 
zum Detail ins Auge. Das Notenbiatt 
erscheint am Bildschirm als ein- 
wandfrei druckreife Vorlage, Un- 
glucklicherweise fehlt eine Hard- 
copy-Funktion, Im Handbuch ist 
aber eine erweiterte Programmver- 
sion mit Druckerausgabe (gegen 
kraftigen Aufpreis) angekiindigt. 

Eingegeben wird immer nur eine 
Stimme gleichzeitig, Mit den Cursor- 
Tasten konnen Sie eine Note auf 
dem Notenbiatt verschieben und 
mit ENTER endgiiltig setzen. Narur- 
lich lassen sich auf diese Weise 
auch Pausezeichen, Taktstriche, 
Spielanweisungen und so weiter 
eingeben und nachtraglich andern. 
Doch damit ist noch lange nicht 
SchluIJ; Mit Hilfe von Blockoperatio- 
nen lassen sich einzeine Teile eines 
Stiicks an eine andere Stelle kopie- 
ren oder zwei Tsile zusammenfii- 
gen. Mit einer Itest-Taste k6nnen Sie 
sich schon vor dem endgultigen Set- 
zen vom Klang eines Tbnes uberzeu- 
gen, Taktstriche lassen sich automa- 
tisch oder manuell eingeben, Mit 
der Funktion >*Check Barlines* k6n- 
nen Sie priifen, ob Sie alle manuel- 
len Taktstriche korrekt plaziert ha- 
ben. Wenn ein automatischer Takt- 
strich mitten in eine Note plaziert 
werden soil, wird die Note vom Pro- 
gramm aufgeteilt und tiber den 
Taktstrich hinweg gebunden. Be- 
senders interessant ist die Funktion, 
wahrend der Eingabe die Tbnart zu 
wechseln: Ailes Eingegebene wird 
dabei in Sekundenschnelle vollig 
automatisch in die neue Tbnart tran- 
sponiert, Das ist eine gewaltige Ar- 
beitserleichterung. Man stelle sich 
vor, man muBte die Noten eines gan- 
zen Musikstiicks zu FuB umrechnen! 

Perfekte Details 

Nach den Regeln der Musiklehre 
darf nicht jede Tbnart in eine belie- 
bige andere transponiert werden. In 
den Menus stehen deshalb automa- 
tisch nur die zulassigen Tbnarten in 
Dur oder Moll zur Verfiigung. Vor- 
zeichen werden vom Programm au- 
tomatisch gesetzL Insgesamt akzep- 
tiert das Programm bis zu 999 Noten. 
Hier liegt der Verdacht nahe, daB 
diese Begrenzung nicht wirklich 
durch den knappen Speicherplatz 
verursacht wird ( sondem durch den 
nur dreistelligen Zahler. 

Wem es miiBig erscheint, einen 
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Musiktext abzutippen, der kann zum 
Auizeichnen eines Musikstucks in 
Echtzeit auch die Klaviertastatur- 
Funktion verwenden, mit der sich 
die beiden oberen Tastenreihen be- 
legen lassen. Registriert wird neben 
der Tbnhohe auch noch die Tbn- 
dauer bis hinab zu 1/32-Noten, Da- 
bei 1st der Computer ziemlich pinge- 
lig; Wenn man aus dem Takt gerat, 
befindet sich im entstandenen Text 
eine ganze Armada von Pausezei- 
chen> Diese konnen Sie jedoch mit 
dem Editor leicht wieder entfernen. 
Eine Hilfe bei der Echteeiteingabe 
ist das standig tickende Metronom: 
Auf einem Icon (Miniaturgrafik) er~ 
kennt man ein Metronom. dessen 
Pendel abhangig von Takt und 
Grundtempo zwischen »Adagio* 
und »Presto* hin- und herschwingt 
Eine weitere Takt-Hilfe bietet sich 
an, wenn Sie wahrend einer Echt- 
zeiteingabe eine bereits editierte 
Stirnme parallel abspielen. Im Steu- 
erfenster ist fur jede Stimme einzeln 
die Grundlautstarke, die Kiangfarbe 
und die Oktave andexbar. Diese 
Manipulationen sind auch wahrend 
des Abspielens leicht durchfuhr- 
bar. 

Klangwunder per 
Menu 

Mit dem Synthesizer-Menu zau- 
bern Sie die veschiedensten Kian- 
ge, speichern Sie bis zu acht davon 
gleichzeitig und rufen sie damit 
auch wieder auf. Selbstverstandlich 
sind Menti-Punkte vorhanden, urn 
Lautstarken- und Tbnhullkurve zu 
programmieren. Die Sound-Fahig- 
keiten, die die Hardware des CPC 
bietet, werden dabei nur unwesent- 
lich eingeschrSnkt. So sind zum Bei- 



spiel auf- und abschwellende Tone 
nicht vorgesehen. Der Vibratoeffekt 
hingegen stellt kein Problem dar. 
Wahlweise kann man dem Klang 
auch ein Rauschen unterschiedli- 
cher Frequenz zumischen. Dem 
technisch nicht erfahrenen Benutzer 
wird der Entwurf eines neuen (Gan- 
ges nicht leicht fallen, Das Hand- 
buch versucht aber vorbildlich, 
auch dem unerfahrenen Anwender 
aHe notigen Kenntnisse zu vermit- 
teln. Durch eine Tbst-Taste, die den 
gerade geschaffenen Klang sofort 
horbar macht, wird auch zum Expe- 
rimentieren angeregt. 

Mit Hilfe des Files-Menus konnen 
Sie das Inhaltsverzeichnis der Dis- 
kette laden, speichern. umbenen- 
nen und loschen. Wahlen Sie 
»Load«, erscheint ein Verzeichnis 
der auf der Diskette enthaltenen 
Musikdateien, Die Auswahl erfolgt 
mit den Cursor-listen. Tritt ein Dis- 
kettenfehler auf. bricht das Pro- 
gramm nicht ab. sondern zeigt ein ei- 
genes FehlerrneldungsmemX Erst 
nach dem Quittieren durch die 
Leertaste wird das Programm fort- 
gesetzt Auf der Systemdiskette sind 
zehn hochwertige Demos enthalten. 

Eine Funktion verschiebt das No 
tenblatt simultan zum gespielten 
Lied, Dabei wird aber nicht seiten- 
weise geblattert, sondem das No 
tenblatt roilt im Takt der Musik 
waagerecht liber den Bildschirm, 
Dadurch scheinen die Noten uber 
den Bildschirm zu tanzen. Man 
jtsieht* formlich, wie sich die Musik 
anhort 

Leider arbeitet das Programm 
selbst dann nicht mit einem Vortex- 
Controller unter VDOS 2,0, wenn 
man ein 3-Zoll-Diskettenlaufwerk 
besitzt. Das Programm ist zwar lauf- 



fahig. jedoch ruhrt sich das Lauf- 
werk bei Diskettenzugriffen partout 
nicht, 

Dem Programm liegt ein erstklas- 
siges. 60 Seiten starkes Handbuch 
bei. Der Text zu den verschiedenen 
Schwerpunkten ist verstandlich for- 
muliert und mit Bildschirmfotos und 
iibersichtlichen Tabellen erganzt. 

»The Music System* ist ein ausge- 
zeichnetes Programm. Mit Ausnah- 
me der fehienden Druckerausga- 
beroutine ist kerne wesentliche Ver- 
besserung denkbar, Wer die Musi- 
kalitat seines CPC ausschbpfen 
mbchte, der wird mit £The Music Sy- 
stem* bestens bedient. 

pMinstrel* und JYhe Music System* 
sind zwei in den Leistungsmerkma- 
len sehr unterschiedliche Program- 
me. Die Bedienung von * Minstrel* ist 
leicht zu lernen und ftihrt dadurch 
schnell zu Ergebnissen. Wer sich 
bei der Eingabe dreistimmiger Me- 
lodien mit wenig Komfoit zufrieden- 
gibt und auf Klangeffekte verzichten 
kann. dem wird ein zufriedenstel- 
lender Musik-Editor geboten. 

»The Music System* konnte hinge- 
gen auf ganzer Breite iiberzeugen. 
Fast alle Sound-Fahigkeiten des 
Schneider-Computers werden vom 
Programm ausgeschopft Zudem 
wird die grafische Brillanz der edi- 
tierten Notenblatter auch bei kriti- 
schen Musikliebhabem An klang 
finden. »The Music Systems kostet in 
der Diskettenversion 79,95 Mark 
und auf Kassette 59,95 Mark. »Min- 
strel* kostet auf Diskette 19 engli- 
sche Pfund und auf Kassette 14 
Pfund. Wie uns der englische Her- 
steller versicherte. wird » Minstrel* 
demnachst auch in Deutschland er- 
haltlich sein. 

(Helmut Tischer/Matthias Rosin) 



(Nicht) Viel Joy 
ohne Stick 

Bei der Bauanleitung im Heft 6/86 
auf der Seite 160 fehlen leider die 
Angaben zu den Bauteilen. Hier 
sind die fehienden Werte: 

Die Widerst&nde R2 bis R9 haben 
je 1 MegaOhm, Rl hat 100 KiloOhm. 
DieTransistorenTl bisT4tragendie 
Bezeichnung BC 415 C. Die Test- 
schaltung besteht aus folgenden 
Bauteilen: R10 mit 220 Ohm, Rll mit 1 
KiloOhm, T5 als BC 556 und Dl erne 
Leuchtdiode beliebigen Typs. 

Viel SpaB beim Basteln! 

Grund zur Freude*.* 

...haben jetzt Besitzer eines CPC 
664/6128, die aus u rise rem Sonder- 



heft 4/86 (3, Schneider-Sonderheft) 
das Programm »Chopper« spielen 
wollen. Ein paar POKEs machen es 
moglich. Sie fiigen in Listing 2 (den 
Basic-Lader) folgende Zeilen ein; 

6000 POKE &9A51,&3E :P0KE &9A52>&B6 
6010 POKE &9E02,&C4 :P0KE &9E03i&B7 
6020 POKE &9E0A,&C6 :P0KE &9EQB,&B7 
6030 SAVE "CHOPPER.BIN'^B, 30000, 
U 000 

{Peter Winkler/ja) 



Und es geht doch! 

Das Spiel »ljight-Cycles« aus dem 
dritten Schneider-Sonderheft (Aus- 
gabe 4/86) lauft nach drei kleinen 
Anderungen im Listing einwandfrei 



auch auf den CPCs 664 und 6128. In 
den Zeilen 334, 336 und 337 miissen 
Sie jeweils den Wert 26 durch 53 
(CPC 6128:63) ersetzen, Es handelt 
sich hierbei urn das niederwertige 
Byte der Adresse der Betriebssy- 
stem-Routine MC-Soundregister. 

(Edda Nerz/ja) 

Der Sf off , der 
Schneider trdumen 
ItiBt 

In der Marktubersicht Software 
fur Schneider-Computer (Ausgabe 
4/86) fehlt in der Rubrik Masikpro- 
gramme der »CPC-Synthesizer« 
(Preis; 89 Mark). HersteHer und Ver- 
trieb ist Camesoft, Roermonderstr. 
85, 4050 Mdnchengladbach 1, (wg) 
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Ein Munchner 
im Himmel 



Dank seiner Pwgrammier- 
kuitste hat Richard Lowen- 
stein jetzt 3000 Mark mehr Ta- 
schengeld. 

Kurz nachdem sich Richard 
Lowenstein fur 1200 Mark ei- 
Tien C 64 und eine Disketten- 
station gekauft hatte, ling er bereits 
an, einfache Maschmensprach-Rou- 
tineri auf dem C 64 zu prograrnmie- 
ren. Zunachst blieb allerdings der 
Spieltrieb im Vordergrund und die 
Programmierung wurde erst so 
nach und nach forciert, Zu jener Zeit 
war er Schtiler des Neuperlacher 
Gymnasiums in Mtinchen. Letzten 
Sommer kam dann allerdings ein 
unerwarteter Umzug nach Oberah- 
rain bei Landshut, Doit hatte ei sei- 
ne ersten Progiammiererfolge, ein 
Prograrnm wurde sogar in der 
Schwesterzeitschrift *64er« veiof- 
fentlicht, 

Der gioBe Wurf gelang ihm mit ei- 
nem Spiele-Listing t das ei an Happy- 
Computer einsandte. Es war zwai 
ganz gut, fur die Auszeichnung •Li- 
sting des Monats* fehlten jedoch 
noch einige Feinheiten im Pro 
gramrn. Nach mehreren Ttelefona- 
ten zwischen der Redaktion und Ri- 
chard machte er sich mit Eifer an die 
Verbesserungen . Ober das Ergeb- 
nis war die Happy-Computer-Re- 
daktion mehr als tiberrascht: Ri- 
chard hat das Spiel »Lets bounce* zu 
einem Hit umprogrammiert. 

Let's bounce* ist sehr effektiv in 
Maschinensprache prograrnmiert. 
Das Pxogramm belegt auf Diskette 



nur 25 Blocks, ist also zirka 9 KByte 
lang, In diesen knapp 10000 Byte 
sind selbstentwickelte Routinen zur 
Interrupt- und Spnte-Steuerung ent- 
halten. AuBerdem eine Routine, die 
2we i B ildschirrne iibereinander 
scrollt, so daB der dreidirnensionale 
Effekt von hoch iiber dem Boden 
schwebenden Plattformen entsteht. 

Der Spielreis bieibt durch standig 
neue Plattfonn-Mustererhalfen. Die 
verschiedenen Schwierigkeitsgra- 
de zeichnen sich durch unterschied- 
iiche Geschwindigkeit aus. Raffi- 
nierte Fallen wie Magnete, die die 
Flugbahn beeinflussen. lassen bei 
diesem Spiel keine Langeweile auf- 
kommen. Durch einen speicherba- 
ren High-Score kann sich jeder er- 
folgreiche Meister verewigen — bis 
ihn der nachste herauswirft. Richard 
Lowenstein wird seinen Gewinn fur 




Der Alitor von -Let's bounce* , Richard 
Lowenstein 

einen neuen Computer verwenden: 
ein Amiga liegt ihm im Sinn. Er ist 
von den Leisrungen und der bisher 
gesehenen Software des neuen Me- 
diencomputers Amiga dermafien 
begeistert, daB er sich so bald wie 
moglich einen fcaufen wird. Dabei 
soli ihm auch noch ein weiteres Spiel 
helfen t an dem er bereits seit einem 
dreiviertel Jahi arbeitet. (zu) 




3000 Mark for 
das Spiel und 
Listing des 
Monats. Faszi- 
nierende Grafik 
und gelongene 
Ausfuhrurig waren 
Vo rauawtznng 
for den Gewinn. 
Leider lafit sich 
die Be we gong nnr 
schwei obex ein 
BUdschirmfoto 
itteln. 
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Wir zeigen Ihnen, wie Sie mit 
einfachen Mitfeln mehr aus 
Ihrem C 128 machen . 

Jedem Besitzer eines D-Mo- 
delJs des C 128 sind bestimmt 
schon die staubsaugerahnli- 
chen Gerausche beim Betneb auf- 
gefalien. Gerade bei langerem Ar- 
beiten in einem ruhigen Raum kann 
dieses Heulen zur Nervensage wer- 
den, Schuld an allem 1st ein kleiner 
Lufter, den Commodore zur Kuh- 
lung des Netzteils und des restli- 
chen Computers an der Unterseite 
angsbracht hat. Das stdrende Ge- 
rausch kann man durch eine Dros- 
selung des Liifters mit einem Wider- 
stand abstellen. Der Widerstand 
(am besten 100 Ohm / 7 Watt) wird 
ganz einfach in die Zuleitung einge- 
schleift. 

Der Einbau geht folgendermaBen 
vor sich: Zuerst werden die vier 
Schrauben an der Unterseite gelost 
und der Deckel des Computers ab- 
genommen. Am Hetzteii (der graue 
Blechkasten an der linken vorderen 
Seite) finden Sie an der nach hinten 
gewandten Seite ein zweiadriges 
Kabel (meist rot und schwarz), das 
mit einem kleinen Stacker am Netz- 
teil befestigt ist. Dieser Stecker wird 
abgezogen und erne der Lekungen 
aufgetrermt. Zwischen die so ent- 
standenen Kabelenden wird nun 
der Widerstand eingelotet. Die 
blanken Lotstellen sind sorgfaltig zu 
isolieren, damit kein KurzschluB ent- 
steht. Der Stecker wird wieder auf- 
gesteckt und das Gehause wieder 
verschraubt Damit ware der Um- 
bau erledigt. 

Das Gerat des Autors funktioniert 
schon seit zirka einem halben Jahr 
einwandfrei, selbst ein tagelanger 
Dauertest brachte keine merkliche 
Erwarmung gegeniiber einem un- 
gedrosselten C 128. 

Gut geschmiert 
geht alles besser 

Wenn wir schon bei Arbeitsge- 
rauschen sind: auch das Disketten- 
laufwerk 1571 zahlt nicht gerade zu 
den leisesten seiner An, Schuld dar- 
an ist eine schlechte Schmierung 
Der Schreib/Lesekopf ist auf zwei 



runden Gieitschienen gelagert. 
Fehlt nun die Schmierung, so wird 
der Kopf schlecht transportiert und 
macht mehr Larm. Zur Schmierung 
verwendet man am besten ein hoch- 
wertiges Kugellagerfett, von dem 
man aber nicht zuviel auftragt. Nach 
dieser Behandlung werden die Ar- 
beitsgerausche fast ganz verschwin- 
den und auch die Lesesicherheit 
verbessert sich, 

Schon manch einer wird die Idee 
eines Comm odore-Ingerueurs ver- 
flucht haben, den Resettaster an der 
rechten Seite des Computers zu ver- 
stecken. Glucklicherweise laBt sich 
auch hier eine Losung finden. 1m 
Verbindungskabel von der Tastatur 
zum Computer sind zwei Leitungen 
unbenutzt, so daB es sich anbietet, 
eine Leitung fur den Taster zu bele- 
gem Hier bietet sich auch eine ele- 
gante Losungan; Die Linefeed-Taste 
wird in keinem Programm bermtzt, 
selbst unter CP/M ist sie orme be- 
sondere Funktion, Mit em klein we- 
nig Draht, einem Lotkolben und et- 
was Geduld kann man diese Taste 
umbauen. Dazu muB man als erstes 
das Tastaturgehause auseinander- 
schrauben. Die kleinen Schrauben 
auf der Riickseite der Platine lassen 
sich mit einem kleinen Schrauben- 
zieher Ibsen, Die Platine laBt sich 
nun herausheben. Mit einem schar- 
fen Messer werden jetzt die beiden 
Leiterbahnen aufgetrennt, die zum 
Kontaktfeld der Linefeed-Taste fuh- 
ren Mit einem isolierten Draht wer- 
den danach die beiden jetzt freien 
Kontaktfelder verlangert und auf 
die Riickseite geruhrt Dort wird der 
eine Draht mit Masse verbunden. 
Masse liegt an der Blechhalterung 
an. Das andere freie Ende lotet man 
an das rote Kabel (nicht mit dem rot- 
schwarzen verwechselni). Die Tasta- 
tur setzt man jetzt provisorisch zu- 
sammen und uberpruft ihre Funk- 
tion Ist alles in Ordnung, so kann 
man die Tastatur wieder zusammen- 
bauem Auf der Hauptplatine mufi 
jetzt nur eine Drahtbnicke vom blin- 
den Ende des roten Kabels (am be- 
sten vorher mit einem Ohmmeter 
ausmessen) zum Pin C des Expan- 
sionports gelegt werden. Damit hat 
die Fummelei nach dem Resetknopf 
ein Ende. 



Allen Bastlern unter den 128er- 
Besitzern ist es bestimmt schon un- 
angenehm aufgefallen, daB bei ei- 
nem Wechsel der ROMs jedesmal 
das Abschirmblech entfemt wer- 
den muB. Ganz Findige sind be- 
stimmt schon auf den Gedanken ge- 
kommen, das Blech einfach wegzu- 
lassen. Damit wird der Commodore 
aber zum potentiellen Storsender. 

Da f liegt mir doch 
das Blech weg! 

Als Kompromift kann man das Blech 
an der Stelle ausschneiden, an der 
die ROMs sitzea So braucht man 
nur nochdas Gehauseoberteil abzu- 
heben und kommt dann probiemlos 
an die ROMs heran. Mit dieser Me- 
thode wurde keine Verschlechte- 
rung der Funkentstonrng festge- 
stellt, auch war keine ubermaBige 
Erwarmung der Bausteine spiirbar. 

Zu guter Letzt bleibt festzustellen, 
daB alle Eingriffe den Verlust der 
Garantie zur Folge haben. Man mu£ 
also abwagen, was einem wichtiger 
ist — der neue Komfort oder die Sir 
cherheit der Garantie 

CUdo Reetz) 



Tron Construction Set 

Einige unserer Leser hatten 
Schwierigkeiten mit dem Listing 
»Tron Construction Set* aus Ausgabe 
6/86, Nach dem Abtippen und Star- 
ten des Spiels fehlte die Hinter- 
grundgrafik unci auch der Editier- 
modus funktionierte nicht einwand- 
frei. Schuld ist das ROM alterer C 64- 
Hier ist der Inhalt des Bildschirm- 
speichers nach dem Einschalten 
nicht denriiert Deshalb mussen 
gleichzeitig mit den Zeichen auch 
die Bildschirmfarben gesetzt wer- 
den. Dies erfolgt im Programm je- 
doch nicht. Die Folge: Kein Bild bei 
alten Commod ore-Cgrnputem. Ahn- 
hche Schwierigkeiten sind auch in 
unserem derzeit laufenden Assem- 
bler-Kurs aufgetreten. Wir arbeiten 
derzeit an der Losung beider Pro- 
bleme und werden baldmoglichst 
eine *Reparaturanleiturig* geben. 
Bitte haben Sie noch envas Geduld. 

Cue) 
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Die Interrupts des C 64 



Interrupts sind Programm- 
Unterbrechungen, die beim 
Betrieb von Heirn- und Perso- 
nal Computern elite wichtige 
Rolle spielen. Mit ihrer Hilfe 
kann man sehi niitzliche Pro- 
gramme schreiben, wie wir 
an einem Beispiel zeigen. 

er Commodore 64 kennt ins- 
gesamt vier verschiedene 
Intemiptaxten, die unter- 
schiedlichen Zwecken dienea 
L Der Reset 

Beim Reset handelt es sich urn ei- 
nen hardwaremaBigen Interrupt, 
der also softwaremaBig nicht unter- 
driickt werden kann, Bei Auslosen 
eines Resets wird der Computer 
neu initialisiert und anschlieBend 
die Einschaltmeldung ausgegeben. 
Beachtenswert ist daB im Speicher 
befmdliche Programme keines- 
wegs verloren gehen h sondern nur 




durch das Zunlcksetzen von Zei- 
gern nicht niehx ohne weiteres an- 
sprechbai sind. Leider ist es bei der 
Konstruktion des C 64 versaumt wor- 
den, einen Reset-Schalter anzubnn- 
gen. So bleibt bei einem »Absturz* 
nur die Losung. den Computer aus- 
zuschalten. Allerdings ist es auf ein- 
fache Weise moglich, einen Reset- 
Schalter nachtraglich zu installieren. 
Hierzu bieten sich mehiere Wege 
an: Gnmdsatzlich muB die Reset- 
Leitung fur kurze 2eit mit »GND« ver- 
bunden werden. Dies ist sowohl am 
User-Port, am seriellen Bus, als auch 
an der Steckkartenerweiterung 
moglich, 

Prograrnrntechnisch laBt sich die 
Unterbrechung durch einen Reset 
nicht sinnvoll ausnulzen. 
2, Der NMI (Non-Maskable-Inter- 
rupt) 

Der NMI wird beim C 64 durch 
gleichzeitiges Driicken der RUN/ 
STOP-Taste und der RESTORE-Taste 



ausgelost, Bei Auslosen dieses Inter- 
rupts springt der Computer in eine 
Interrupt-Routrne, deren Adresse in 
den Speicherzellen $0318, $0319 
(792, 793) stent und normalerweise 
auf $FE47 zeigt. Durch Verandem 
dieser Adresse kann das Prograrnm 
bei einem NMI eine eigene Routine 
anspringen, die zum Beispiel eine 
bestehende Routine erweitert, Die- 
se Art Interrupt wird allerdings sel- 
ten verwendet. 
3. Der Break (BRK) 

Der Break ist em softwaremaBiger 
Interrupt, der in 6502-Assembler 
durch den Befehl »BRK« ausgelost 
wird. StoBt der Computer beim Pro- 
grammablauf auf einen solchen 
•Breakpoint* , so verzweigt er in eine 
Routine, deren Adresse in $0316, 
$0317 (790, 791) gespeichert ist und 
normalerweise auf $FE66 zeigt Ana- 
log dem NMI kann auch dieser Vek- 
tor aufgrund seiner Lage im RAM- 
Bereich des C 64 verandert und so 
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til REM BAS.ICLADER 

XB% i 
130 
140 
'. = f! 

; ■-<« 
I ft 
I U 
132 



2L0 
EBB 
530 

£"40 

250 
£?ESJ 
565 
370 
?" 
203 
L'33 
290 

eae 
2.95 

237 
239 

300 

3-0 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
399 
130 
470 
400 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 



REn 
REM 
REM 

REn 
REn 
sen 

REM 
REM 
REn 
REM 



FUN K T I ON B T &5T ENEELE6UNG 



* DUftCH iRQ-PRQGRftmiERuNB 



REM CC> 11.55 HDLGER SCHMIDT 



REM 
RErf 
REM 
REn 



TNITIALISIERUNG 
Fl-TftSTE 
F3-TA5TE 
FS-7A3TE 



SYS 49154 

h intergrundfarse 

RflHtlENFflRBE 

FUNKT IOTSTA57ENBELEEUNG AuSSCHALTEN 



REn FRQBJ?nnri 
REn 

PRINT CHHSfl47 5; 

PR TNT : PRINT i PRINT 

PRINT "OATEN TN 5FEICHEH LES'EN — i I'-.PHINT 

PRtNT "DAT EN AUF DISKETTE 5CHREIBEN ~> 2" 
PRINT . PR! NT 

PRINT " IHRE yflKL (1.2V; 

GET UAHL$ IF UftHLB-"" THEN 360 
WAHL-UAL. t UIAHL5 j 

IF UAHL * 1 OR U(4HL >5 THEN 3G0 
PRtNT WAUL 

□N WAHL GQSUB 540, 740 
END 



REn DfiTEN TN 5PE1CHER LESEN 
REM - + 

RESTORE: Eljnt1E-0 

FOR 1-43155; TO 49320 

read X:5unnE-sufinE*x 

POKE 3.X 



590 NEXT I 

533 ]F 3Uttn£<> 19213 THEN PRINT 
50'3 RET JRN 
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?ee 
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B£0 
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J?EH DATEN AQF DISKETTE SPEICHERN 
REn *•**•*• •*•-••••****•*► 

RESTORE 
5UMME - 

OPEN 1,3,1, p t?: FARBEN" 

PRINTS L>CHRS(OT3; tREtI LDWBYTE DER STARTADHESSE 
PRlnT#I,CHRSC1323; :REn KTG1HHYTE DER STflRTflDRESSE 
FDR I -49 IS? TO 43320 

read x : 5unn£~suririE+x 

PRtNTftl ,CHRS()C1 | 
NEXT 

IF SUHME *> 13212 THEN PRINT "FEHLER IN DflTflS I i I 

CLOSE 1 

RETURN 



sea data 

301 DATA 

302 DftTft 

303 DATA 
301 DflT ft 
305 DATA 
906 DATA 
3B7 Te-p 
90S DATA 
303 DATA 

310 DATA 

311 Ti^T^ 
912 DATA 

313 DATA 

314 DATA 

315 DATA 
31 S DATA 
319 OHTfi 
313 DATA 
33H 

931 DflTft 

93? DATA 
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16 
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132 
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a. 
141 , 

41 , 
1/5, 
133, 
240, 
192. 
173, 
209, 

132, 
170. 

41, 
239. 



173, 
21 
2.0, 
141 
133, 

ee 

3, 
135 
21. 
7, 
4, 
2, 
10. 
75, 
33, 
9, 
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137, 
41. 
340, 
3£ 



30 , 3 
3,301 
3 , 14 1 
1,192 

135,141 

3,201 



301, 
141, 
3, 
203, 
501, 
76, 
201. 



im 

?e 

33 
1C 

4 
166 
5 

154,132 
209. 170 
13B, 41 
3. 23S 
2,240 
15. 201 
141. 32 
309, 13? 



,?0L h 70. £$9 
,135,340, 24 
, 0,192.173 
.169, 70,141 
, 21 „ 3 , BB 
. 70, EBB, 21 
,209, 14.120 

3.173, I 
■ 95,173.141 
. 155,303,591 
, ITS, 7 8 1B9 
,132.166,201 
,540, 35, 32 
, 197 , E . E4B 
. 41. 15,301 
,£4B, 141. 33 
, 33,30-B, 75 
, 22,173. 35 
, 1E.20B. 3 
.206, 56,175 

2,106. 
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in erne eigene Routine eingebunden 
werden, 

4, Der IRQ (Interrupt Request) 

Im Gegensatz zum NMI, demnicht 
maskierbaren Interrupt, bezeichnet 
man den IRQ als maskierbaren In- 
terrupt, das heiBt man kann diesen 
Interrupt softwaremaBig zulassen 
oderunterdriiGken. Hierzu stehen in 
6502-Assembler (6502-Assembler 1st 
iibrigens identisch mit 6510-Assem- 
bler p da beide Pxozessoren der glei- 
chen Familie entstammen) wieder 
zwei Befehle zur Verfiigung: »SEI« 
{Set Interrupt-Disable-Flag) fiihrt zur 
Nichtbeachtung von Interrupts, CLI 
(Clear Interrupt-Disable-Flag) laSf 
Interrupts wieder zu. Wie wichtig 
diese Interrupts sind, wissen die 
meisten C 64-Besitzer gar nicht, Tat- 
sachlich gestattet dieser Interrupt 
tiberhaupt erst, daB wir Daten in 
den Computer eintippen konnen, 
Genauer gesagt, uber den IRQ pruft 
der Computer die T^statur und rea- 
giert bei gedriickter Taste entspre- 
chend. Natlirlich stellt sich die Fra- 
ge, wo kornmen diese Interrupts 
iiberhaupt her? Sie kommen mei- 
stens von den CIAs, das sind die 
EinVAusgabebausteine des C 64, 
uber die Daten von auBen empfan- 
gen (zum Beispiel von der Tastatur, 
dem User-Port oder den JoystickaTj- 
schlussen) werden konnen und 
tiber die Daten aus dem Computer 



ubergeben werden konnen (zum 
Beispiel fiber den User-Port). 

Der Vorteil des IRQ liegt in seiner 
RegelmaBigkeit. Dies macht man 
sich zum Beispiel bei der intemen 
Uhi des C 64 zunutze. Man kann die- 
se Uhr uber die Variafaien TI$ bezie- 
hungsweise TI stellen und abfragen; 
da bei einigen Basic-Funktionen die 
IRQs jedoch unterdriickt werden, 
geht diese Uhr nicht besonders ge- 
nau. Weil der Interrupt sehr oft pro 
Sekunde ausgelost wird, wird er 
auch benutzt, urn die Tastatur abzu- 
fragen. Dies geschieht so oft, daB es 
nicht vorkommen kann, daB man 
schneller tippt, als der Computer 
die Zeichen entgegennehmen kann. 
Wenn dies manchrnal doch so 
scheint, liegt das daran, daB der 
Computer eventuell zwischendurch 
ein Programm abarbeiten muB und 
der Tastaturpuffer begrenzt ist. 

Von Interesse ist weiterhin, bei je- 
dem IRQ eigene Routinen anzu- 
springen, Der Computer springt ein 
M aschinenpr ogramm an , desse n 
Adresse in den Speicherzellen 
$0314, $0315 (788, 789) liegt und nor- 
malerweise auf $EA31 zeigt. Durch 
Verandern dieser Adresse erreicht 
man, daB der Computer bei jedem 
interrupt Request* eine selbstpro- 
grammierte Routine anspringt, zum 
Beispiel zur Belegung der Funk- 
tionstasten. Wie ungeschickt ist es 



zum Beispiel Hintergrund- und Rah- 
menfarbe des C 64 nach jedem Ein- 
schalten mit zwei POKEs in die Spei- 
cherzellen 53280 und 53281 festzule- 
gen (zweifellos haben Sie diese 
Adressen schon auswendig ge- 
lernt), Warum also sollte man diese 
Farbwahl nicht mal iiber die Funk- 
tionstasten vornehmen konnen? Ge- 
nau riier setzt das Demoprogramm 
ein: Es priift bei jedem IRQ, ob die 
Funktionstasten Fl r F3 oder F5 ge- 
driickt sind. Im positiven Fall ver- 
zweigt das Programm in eine eigene 
Routine, die Hintergrund- und Rah- 
menfarbe verandert. Durch Drtik- 
ken von Fl wird die Hintergrundfar- 
be eingestellt, durch Drucken von 
F3 die Rah men far be und durch 
Drucken von F6 wird die Funktions- 
tastenbelegung wieder nickgangig 
gemacht. 

Das Programm JtIRQ-Demo« arbei- 
tet prinzipiell wie oben angedeutet. 
Es wird durch SYS 49154 initialisiert, 
das heiBt der alte IRQ-Vektor wird 
zwischengespeichert und durch ei- 
nen neuen ersetzt. Dies geschieht 
jedoch unter der Voraussetzung. 
daB der aktuelle Vektor nicht der 
neue Vektor ist. Durch Drucken der 
F5-Taste wird dann dieser gespei- 
cherte Vektor wieder als aktueller 
Vektor gefiihrt (vorher pruft das Pro- 
g^amrn, ob der aktuelle Vektor tat- 
sachlich der Anderungsvektor war). 
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Dieses Verfahren bietet die Mog- 
lichkeit mehrere Unterprogramme 
an den IRQ zu hangen. AUerdings 
sollten diese Programme nicht so 
lang sein, daB sie beim nachsten 
ausgelosten IRQ noch welter bear- 
beitet werden mUssen. 

Interessant 1st natiiriich auch, wie 
man die Funktionstasten abfragt. 
Hierzu bietet der C 64 die Zeropage- 
adresse $Cft die immer den Cede 
der gedriickten Taste enthalt (die 
Codes der Funktionstasten stehen 
im Assemblerlisting)* Durch das Ab- 
fragen dieser Speicherzelle, pruft 
man, ob eine der Funktionstasten 
gedriickt ist. Wird eine Funktionsta- 
ste zusammen mit der Shift- CTRL- 
oder Commodore-Taste gedriickt. 
ist die Erweiterung nicht aktiv An- 



dernfalls wird der Farbcode in den 
Speicherzellen 53280 und 53281 je- 
weils inkrementiert(um ems erhoht). 

Ganz so unproblematisch ist es 
aber doch nicht: Auch wenn man die 
Funktionstaste nui leicht antippt, 
werden wahrend dieser Zeit doch 
mehrere IRQs ausgelost, so daB der 
Farbcode auch mehrmals inkre- 
mentiert wird; eine Kontrolie durch 
den Benutzer ist kaurn noch mog- 
lich. Aus diesem Grund wird die 
Speicherzelle 2 als Kennzeichnung 
benutzt Wird eine der Funktionsta- 
sten Fl und F3 gedriickt, so enthalt 
sie nach Ausfiihrung der Erweite- 
rung den Tastencode dieser Funk- 
tionstasten. Durch Loslassen oder 
Drticken einer anderen Taste wird 
dieser Code wieder geloscht. Be- 



halt man jetzt jedoch seinen Finger 
langer auf der Taste, so wird vor 
nochmaligem Inkrementieren des 
Farbcodes der aktuelle Tastencode 
mit dem Code der zuletzt gedriick- 
ten Taste verglichen; ist er gleich, 
setzt das Programm mit dem alfen 
IRQ-Vektor fort. Ein einfaches Ein- 
stellen der gewunschten Farben ist 
gewahrleistet und sogar wahrend 
des Ablaufs eines Basic-Programms 
kCnnen iiber diese Tasten weiter die 
Farben frei gewahlt werden, 

Der Artikel hat gezeigt, daB mit 
Hilfe des IRQs interessante Pro- 
grammiermoglichkeiten gegeben 
sind. Und schheBlich gilt das Prinzip 
auch bet anderen Computern. 

(Holger Schmidt/ue) 
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Vieien Anwendern sind Be- 
fehle wie »WAIT< noch immer 
unheimlich. Dem soil hier ab- 
geholf en werden. 

s gibt ein paar Basic-Befehle, 
deren Erklarung sich zunachst 
recht kompliziert anhort. Eini- 
ge Anwender schrecken deshalb 
vor der Benutzung zuriick. 

Solche selten gebrauchten Befeh- 
le sind die logischen Funktionen 
ANQ OR und NOT. Erschwerend 
kommt hinzu, daB beim C 64 die Er- 
gebnisse einiger logischer Opera- 
tionen nicht ganz so logisch schei- 
nen. Anstatt namlich das »mathema- 
tisch richtige* Ergebnis einer NOT- 
Verkniipfung zu liefem, arbeitet der 
Commodore mit dem negativen 
Komplement. Als Beispiel liefeit die 
Verkniipfung nicht, wie zu erwarten 
ware 

NOT 102 = 
NOT 01 1001 10 

10011001 
153 

sonde rn 
= -103 

Das Ergebnis der Verkniipfung 
erscheint auf den ersten Blick iiber- 
raschend. Um zu verstehen wie der 
C 64 zu diesem Ergebnis gelangt, 
mtissen wir uns ein wenig mit den 
Prinzipien der Maschinensprache 
beschaftigem Ein Byte besteht aus 
acht Bits, das ist kein Geheimnis. 
Ebenso bekannt dtirfte sein, daB 
man mit Hilfe dieser Bits 256 ver- 
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BitmiiBter der verse hiedenen 
Bewegungarichtungen 
eines Joysticks in Port # Z 

schiedene Zustande darstellen 
kana Normalerweise werden diese 
Zustande mit den Zahlen bis 255 
bezeichnet. Um aber zum Rechnen 
auch die negativen Zahlen zur Ver- 
fiigung zu haben h besitzt der Com- 
puter dartiber hinaus die Fahigkeit, 
mit vorzeichenbehafteter Arithme- 
tik zu arbeiten, Dabei werden die 
Zahlen von -128 bis +127 innerhalb 
eines Bytes dargestellt. Die Wertzu- 
ordnungen des Bytes unterschei- 
den sich nui in einem Bit: 
nicht vorzeichenbehaftete Arithme- 
tik 

128 64 32 16 8 4 2 1 

1 1 1 1 
= 128+16+8+1 
= 153 

voizeichenbehaftete Arithmetik 
-12864 32 16 8 4 2 1 

1 1 1 1 
- 428 +16 + 8+1 
= -103 

Die logischen Befehle des Com- 
modore 64 arbeiten generell mit vor- 
zeichenbehafteter Arithmetik, auch 
wenn die GroBe der Zahlen iiber 
den Wertebereich eines Bytes (285) 




01110111 



OH10101 



01111101 



hinausgeht (16-Bit-Arithmetik). Eine 
zu verkniipfende Zahl besteht also 
aus 16 Stellen, die darsteilbaren 
Werte eistrecken sich von 
-32768 bis +32767 
NOT 0000001111101000 
11111 100000101 1 1 
NOT 1000 = -1001 (dezimal) 
Die Umkehrung gelingt ebenfalls: 
NOT -1001 = 1000 

Das w&re alles gar nicht so 
schlimm F gabe es nicht die Option, 
verschiedene logische Verkniipfun- 
gen zu verketten. Was passiert ei- 
gentlich, wenn wir einen negienen 
(NOT-verknupften) Term AND-ver- 
kniipfen? Unterscheiden sich die 
Ergebnisse, die wir einerseits mit 
dem positiven, andererseitsmit dem 
negativen Komplement erhalten?- 

Offensichtlich nicht, da in beiden 
Fallen die gleichen Bits gesetzt sind, 
Daiaus folgt. daB wir ohne Gefahr 
mit dem negativen Komplement wei- 
terrechnen konnen, eine anschlie- 
Bende AND-Verkniipfung ergibt ein 
positives Ergebnis wenn eine positi- 
ve Zahl mit einer positiven oder ne- 
gativen Zahl verknupft wird, ein ne- 
gatives Ergebnis wenn zwei negati- 
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ve Zahlen mitetnander verknupft 
werden. Woran liegt das? Nun. bei 
der AND-Verknupfung 1st das Er- 
gebnisbit immer dann gesetzt, wenn 
beide verkniipften Bits gesetzt sind> 
Da aber nur ein Bit, namlich das 
hochstwertige, negativ ist, erhait 
man nur dann ein negatives Ender- 
gebms, wenn in beiden verkniipften 
Bits dieses hochste Bit gesetzt ist. 
Dann smd aber auch die beiden 
Ausgangszahlen negativ. In jedem 
anderen Fall ist das Ergebnis positiv, 

Komplizierter wird die Situation 
bei der Anwendung der GR-Funk- 
tion. Bei einer logischen Oder- 
Verkntipfung werden alle Bits ge- 
setzt, die in Byle 1 oder Byte 2 ge- 
setzt sind, Ist also in einem der zu 
verkniipfenden Bytes das hochst- 
wertige, negative Bit gesetzt, so wird 
dieses auch ins Ergebnisbyte uber- 
nommen und fuhrt so zu einem ne ga- 
tiven Ergebnis, Man kann also ge- 
wissermaBen von einer Umkehrung 
zur AND-Funktbn sprechen. Sind 
beide verkniipften Bytes positiv, so 
ist auch das Ergebnis positiv, in je- 
dem anderen Fall ist das Ergebnis 
negativ. Durch geschickten Einsatz 
der logischen Funktionen ist es 
leicht, Zahlen auf ihr Vorzeichen zu 
uberpriifen und daraufhin, je nach 
Wunsch f bestimmte Verzweigungen 
zu programmieren, 

Eine, vom Basic-Interpreter be- 
reits zur Verfugung gestellte Ver- 
kntipfung zweier logischer Funktio- 
nen ist der »WAIT*-Befehl Die Syn- 
tax dieses Befehls lautet: 
•WAIT Speicherstelle^b* 
wobei a und b ganze Zahlen sind, 
Zunachst wird der Inhalt des Regi- 
sters »Speicherstelle* mit der Zahl b 
exklusiv Oder-verkniipft. Die exklu- 
sive Oder-Veknilpfung (EXOR) hat 
zur Folge, da£ im Ergebnisbyte nur 
Bits gesetzt werden, die entweder in 
der betreffenden Speicherstelle 
oder in der Zahl b gesetzt sind. Ist 
ein Bit sowohl im Register als auch in 
b gesetzt so bleibt das Ergebnisfoit 
geloscht: 

10011001 
EXOR00110Q1I 

10101010 
153 

EXOR 51 
170 

AnschlieSend wird das Ergebnis 
dieser Operation mit der Zahl a 
AND-verknupft: 
10101010 
AND 001 10011 

00100010 
170 
AND 51 

40 



1st die so gewonnene Zahl von Null 
verschieden, wird im Programm 
fortgefahren, ist die Zahl gleich null, 
so wird das Bitmuster der oben an- 
gegebenen Speicherstelle emeut 
getestet, so lange, bis das Ergebnis 
ungleich null ist, Ein Beispiel: 

Das Register des Joystickport 2 
des C 64 hat unter normalen Um- 
standen den Wert 127 (01111111). Eine 
Joystickbewegung verandert den 
Inhalt der Speicherstelle, indem ei- 
nes der ersten Bits geloscht wird. Ei- 
ne Bewegung des Joysticks nach 
oben beispielsweise hat zur Folge, 
daB Bit geloscht wird (= 126 = 
01111110). SoU also mit dem >WAHV 
Befehl auf eine solche Bewegung 
gewartet werden, geht man wie folgt 
vor: 

Die Verknlipfung im unbewegten 
Zustand muB ergeben 

01111111 
EXOR bbbbbbbb 

xxxxxxxx 
AND aaaaaaaa 

00000000 

Wahlt man als »b< nun beispiels- 
weise wieder den ursprunglichen 
Inhalt Q27) erhait man: 

01111111 
EXOROlllllll 

00000000 

Eine nun folgende AND-Verkniip- 
fung wird in jedem Falle null erge- 
ben. Hier haben wir bereits ein 
wichtiges Kriterium sum erfolgrei- 
chen Einsatz der *WAJT*-Funktion 
gefunden, Solange ein bestimmtes 
Ereignis nicht eingetreten 1st, soli 
das Endergebnis null sein. Um die- 
ses zu gewahrleisten, muG die AND- 
Verknupfung null ergeben. Das wie- 
derum ist nur dann in jedem Fall ga- 
rantiert, wenn einer der zu verkniip- 
fenden Ibrme null ist. Der a-Tterm 
darf aber nicht gleich null sein, da er 
konstant, das heiSt eine fest einge- 
gebene Zahl ist, und sich im Verlauf 
der Rechnung nicht mehr veran- 
dert. Das Ergebnis wiirde also fur al- 
le Zeiten null bleibem Folglich muB 
das mit x foezeichnete Byte den Wert 
null haben. Das ist aber nur dann 
der Fall, wenn die mit EXOR ver- 
kniipften Bytes den gleichen Wert 
besitzen fleder unterschiedliche 
Wert wiirde verschieden gesetzte 
Bits voraussetzen. unddiese wiirden 
bei der EXOR-Verkniipfung im Er- 
gebnis erscheinen, was damit un- 
gleich null ware). 

Bei der erwarteten Joystickbewe- 
gung wird nun Bit geloscht; 



01111110 
EXOROUUIH 

00000001 
AND aaaaaaaa 

yyyyyyyy 

Das y-Byte soil ungleich null sein, 
da das Programm nun fortfahren 
soil. Der einzige Weg, dieses zu er- 
reichen, besteht darin, im a-Byte Bit 
gesetzt zu haben Das Byte kann al- 
so aussehen: 
00000001 
aber auch 
11111111 
oder 
00000101 

In jedem der oben aufgefiihrten 
Falls ist das Ergebnis der ANTWer- 
kniipfung ungleich null, das Pro- 
gramm lauft waiter. Ist es nun also 
egal h welchen Wert das a-Byte be- 
sitZE? 

Nem t ioi w^genteil. Jede der obe- 
xen Bit-Kombmationen besitzt eine 
bestimmte Funktion. Wahrend im 
ersten Fall das Programm nur wei- 
terlauft, wenn der Joystick nach 
oben gedriickt wird, so lauft es im 
zweiten Fall welter, wenn der Joy- 
stick nach oben, unten f links oder 
rechts gedriickt oder gar der Feu- 
erknopf belatigt wird. Das Ergebnis 
wird namlich auch dann ungleich 
null, wenn im joystickregister das 
zweite, dntte, vierte... Bit geloscht 
wird: 

01110111 
EXOROlllllll 

0000 1000 
AND 11I1I111 

00001000 

Im dritten Fall wird das Programm 
fortgesetzt, wenn der Joystick nach 
oben (Bit wird geloscht) oder nach 
links (Bit 2 wird geloscht) oder auch 
nach oben links (Bit und Bit 2 wer- 
den geloscht) gedriickt wird. Durch 
Wahl eines geeigneten a-Wertes 
konnen wir also in einem einzigen 
Befehl festlegen r auf welche Joy- 
stickbewegungen reagiert werden 
soli. Dies ist wesentllch einfacher 
und kiirzer zu programmieren als 
die sonst ubliche tF-Abfraga 

Als Faustregel zur Anwendung 
des »WATIVBefehls soli also zu- 
nachst gelten; 

WAIT Speicherstelle, Wert des zu 
loschenden Bits, urspriinglicher In- 
halt der Speicherstelle 
also in unserem Beispiel: 
»WAIT 56320,1,127* 

Von dieser Faustregel kann spater 
natiirlich bei Bedarf abgegangen 
werden, fiix den iWATIt-Neuling ist 
es sinnvoll, sich die Funktion anhand 
dieser Kegel zu merkea (ue) 
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Let's bounce 

In luftiger Htihe fiber fliegende Plattformen 
springen kostet nicht nur Nerven, sondern oft 
audi Spiele-Leben. 

Das Programm »Let's bounce* orientiert sich an 
der Spielidee des professionellen Spiels »Boun- 
der*, Der Spieler steuert einen kleinen hupfen- 
den Ball t der sich auf einer Ebene viele Kilometer uber 
der Erde befindet. Auf dieser Ebene findet man Plattfor- 
men, Fragezeichen, Berge und Liicken. Der Ball darf 
nur auf Plattformen und Fragezeichen treffen, sonst ver- 
ringert sich die Anzahl der Spielballe Auch das liber- 
fliegen von Bergen ist nicht gestattet. Wenn der Ball auf 
ein Fragezeichen trifft, vexliert oder gewinnt man einen 
SpielbalL Damit keine Langeweile aufkommt T sorgen lu- 
stige Sprites — die man selbstverstandiich nicht beruh- 
ren darf— wahrend der riskanten Trapeznummer fur je- 
de Menge Aufregung. 
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Das Spiel wird durch ausgeklugelte Sound-Effekte 
imterstiitzt und laBt sich in drei verschiedene Schwierig- 
keitsstufen einstellen. Nach dem erfolgreichen Absol- 
vieren einer Ebene gibt's zusatzliche Bonuspunkte und 
— den nachstschwierigeren Level Als Bonbon kami 
man seinen Highscore auf Diskette speichem. Wenn 
beim Spielen das Telefon lautet, keine Panik: mlt der 
Space-Taste halt man den Spielablauf an. 

Fur das interruptgesteuerte Action-Spiel wurden nur 
6 KByte Speicherplatz verbraucht. Das abgedruckte 
Programm wird mit Hilfe des MSE emgegeben und auf 
Diskette gespeichert. Auf dann, *heVs bounce*, (zu) 



Steckbrief 


Programm: 


Let's bounce 


Computer: 


C64 


MSE: 


Version LO 


Datentrager: 


Diskette 



58 ^Mjj^j 
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AMERICANA — Traumhaft 
gute Spiele fur wenig Geld! 
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Commodore Kurs 



Spieleprogi 
in Assembl 



rammierung 
er (Teil 3) 



In der dritten Folge dieser Se- 
rie erfahren Sie einiges iiber 
die Animation von Sprites 
und das Einbinden von in- 
terruptgesteuerten Musik- 
stiicken in Ihr Programm, 



B 



evor Sie diese Folge durch- 
arbeiten, sollten Sie die Hex- 
listings 1 (Spritedaten ab 
$0800) und 2 Cinterruptgesteuertes 
Musikstuck ab $C0O0) mit dem MSB 
eingeben. AnschlieSend laden Sie 
Ihren Assembler und das Hauptpro- 
gramm aus der letzten Folge. Nun fii- 
gen Sie die Zeilen 320 bis 590 in das 
Hauptprogramm ein. Dieser Pro- 
grammteil animiert Sprite 0, das 
durch die Joystick-Routine bewegt 
wird. Da der Programmteil in der In- 
terruptroutine liegt, wild er bei je- 
dem Rasterstrahldurchlauf ange- 
sprungen. Die Animation ist aber 
viel zu schnell, wenn jeder Raster- 
strahldurchlauf eine Bewegung aus- 
lost. Deshalb befindet sich am An- 
fang der Routine eine Verzoge- 
rungsschleife, die bewirkt, daE das 
Programm nur bei jedem sechsten 
Rasterstrahldurchlauf aufgerufen 
wird. Das geschiehi durch den Ver* 
gleich der Variable »ZEIT* im Quell- 
programm rnit dem Wert 5. Wenn 
die Variable den Wert 5 erreicht er- 
folgt ein Sprung ins Unterprogramm 
und die Variable erhalt erneut den 
Wert 0. Ist der Wert ungleich 5 wird 
»ZEIT* urn den Wert 1 erh&ht. 

Die acht Spriteformen ab $0600 er- 
geben eine sich drehende Scheibe, 
In Spriteblock 32 ist eine kreisrunde 
Scheibe mit andersfarbigem Rand 
(Multicolor-Sprite) abgelegt Diese 
Scheibe dreht sich in den folgenden 
SpriteblScken 33 bis 39 horizontal 
soweit, da£ sie in Block 39 nur noch 
als Strich zu erkennen ist (die Schei- 
be wird zu einer Ellipse, deren kl ei- 
ne Halbachse immer mehr 
schrumpft). Der Zustand der Varia- 
ble &DREHEN*. entweder oder L 
zeigt an, ob die Scheibe sich zur ho- 
rizontalen Ebene hin dreht oder von 
ihr weg< Wenn sie sich zu ihr hin- 
dreht, werden der Reihe nach die 
Spriteblocke 32 bis 39 angezeigt, 
wenn sie sich wegdreht, die Blocks 
39 bis 32. Beim Wechsel der Dreh- 



richtung andert sich die Spritefarbe 
durch Invertieren des Bit 2 im Farb- 
register des Sprite von Rot zu Blau 
oder umgekehrt. So entsteht der 
Eindruck einer sich drehenden 
Scheibe mit verschiedenfarbigen 
Seiten. 

Nui wenige Programmierer ha- 
ben das notige Talent, ihre eigene 
Musik von der Intenuptroutine bis 
zu den Noten selbst zu schreiben, 
Man kann sich diese Arbeit wesent- 
lich erleichtern, wenn man ein Pro- 
gramm fiir interruptgesteuerte Mu- 
sik (wie zum Beispiel ^Master Com- 
poser*) einsetzt. Die mit diesen Pro- 
grammen geschriebenen Musik- 
programme kann man auch ohne 
das Hauptprogramm in den Compu- 
ter laden und abspielen (meistens 
erhalt man Files m Maschmencode, 
die man mit SYS XXXX starter). Li- 
sting 2 ist so ein Musikprogramm. 
Sie konnen es allein in den Speicher 
laden und mit SYS 49152 starten, wor- 
auf es interruptgesteuert ablauft. Da 
das Programm (Listing 2 wollen wir 
in unser Spiel einbauen) aber den 
Interruptvektor in $0314 und $0315 
auf eine eigene Routine lenkt, was in 
der Hauptroutine ebenfalls vor- 
kommt, miissen wir einige Anderun- 
gen voxnehmen. Betrachten wir zxx- 
erst Listing 3, das den disassem- 
blierten Anfang von Listing 2 dar- 
stellt. Von $C001 bis $C007 wird ver- 
glichen, ob der Interruptzeiger auf 
den ursprtinglichen Wert von $EA31 

(Inte rrupt-Behandlun gsroutine) 
zeigt, Wenn dies nicht der Fall ist. 
verzweigt das Programm nach 
$C024. wo der Interruptzeiger in 
$0314 und $0315 auf den ursprungli- 
chen Wert $EA31 gesetzt wird. An- 
schlieBend erfolgt ein Unterpro- 
grammaufruf ab $C0GE l der die 
Musik abschaltet. den Interrupt in 
$C031 wieder zulaBt und das Pro- 
gramm verlafit. Wenn der Interrupt- 
zeiger auf $EA3I zeigt, wird das Pro- 
gramm ab $C008 welter ausgefuhrt. 
Die Speicherstelle $03FF bekommt 
den Wert 0, der Interruptvektor wird 
auf $C033 gelegt und ein 16-Bit- 
Zeiger in den Speicherstellen $FB 
und $FC auf $C143 gesetzt. Zum 
SchluB folgt eine Initialisierungsrou- 
tine ab $C070. der Interrupt ist wie- 
der zugelassen und das Programm 
beendet. 



Um das Musikprogramm von un- 
serer eigenen Hauptroutine aufzu- 
rufen, mussen wir in der IRQ- 
Initiarisierungsroutine im Quellpro- 
gramm folgende Zeilen erganzen: 
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Kurs Commodore 



910 LEA #43 

920 STA $FB 
930 LDA #C1 
940 STA ?FC 
950 JSR $C070 

Dadurch uiitialisieren wir das Mu- 
sikprogramm, andem aber nicht 
den Interruptvektor, der ja im Pro 
gramra auf »IRQNEU« gelegt wild. 
Zeile 2480 priift, ob der vorliegende 
Interrupt em Rasterinteirupt ist h also 
unser Spiel etwas angeht, oder ein 
normaler Timerinterrupt ist. Wenn 
letzteres der Fall ist P soil das Haupt- 
programm in das Musikprogramrn 
verzweigen, da dieses, auch wenn 
es allein gestartet wird, mir jeden Ti- 
merinterrupt anspringt. Deshalb 
andern wir nun den Spruxigbefehl 
in Zeile 2510, der auf die Adresse 
$EA31 zeigt (also die Intemiptrou- 
tine beendet) in ]MP $C033> Nun 
liegt das Musikprogramm im glei- 
chen Interrupt wie das Hauptpro- 
gramm, wodurch die Musik: gleich- 
zeitig zum Spiel ablauft. Der Inter- 
rupt wird im Musikprogramm durch 
JMP $EA31 beendet. Somit haben 
wir gewisserrnaften das Hauptpro 
gramm und das Musikprogramm in 
Reihe geschaltet 

Um ein Musikprogramm, das mit 
einem Musikeditor generiert wirr- 
de, zu analysieren, benutzt man ei- 
nen Maschinensprach-Monitor f der 
den Befehl *H« (Hunt) kermt Die Syn- 
tax dieses Befehls ist: *H XXXX YY- 
YY aa bb cc dd« und so waiter, wo 
bei XXXX die Adresse angibt, bei 
der die Suche beginnt F YYYY die 
Endadresse des Suchens und aa, 
bb h cc und dd die einzelnen Bytes 
angeben, nach denen gesucht wer- 
den soli. In unserem Fall wollen wir 
den Programmbereich nach der By~ 
Eefolge $14 $03 absuchen, um die 
Adresse derjenigen Programmteile 
zu erfahren, in denen der Interrupt- 
vektor $0314 verandert wild. 

Wenn Sie sich das bisherige 
Hauptprogramm unseres Spieles 
anschauen, sehen Sie in Zeile 2510 
einen JMP $EA31. Beim Einschalten 
Ihres Computers steht in den beiden 
Speicherstellen $0314 und $0315 
ebenfalls der Wert $E A31, uber den 
das Programm Interrupt-Behand- 
lungsroutine springt Kurz gesagt t in 
den Speicheizellen, in die der As- 
sembler das $EA31 aus Zeile 2510 
assembliert, befindet sich eine Ko- 
pie der Speicherstellen $0314 und 
$0315. Jetzt mussen wir nur noch das 
Quellprogramm assemblieren und 
mit dem Disassembler die Stelle su- 
chen. an der $EA31 steht (das kbn- 
nen Sie mit dem oben besproche- 
nen Hunt-Befehl). In unserem Haupt- 
programm waren das (wenn Sie den 



Pxogrammteil fur die Sprite-Anima- 
tion und die Initialisiervmg der Mu- 
sik und in Zeile 135 JSR S75A8 einge- 
fugt haben, um das Musiksttick auf- 
zuiufen) die Speicherzellen S324A 
und $324R Nun mussen Sie nur noch 
im Musiklisting die Adressen $0314 
gegen $324A und $0315 gegen 
$324B austauschen, und die Musik 
lauft. Eigentlich ganz einfach, oder? 

In der nachsten Folge beschafti- 
gen wir uns mit computergesteuer- 
ten gegnerischen Sprites in der Gra- 
fik. 

(Andreas von Lepel/ue) 
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Listing 3. Disassemhlierter Anfang 
von Listing Z 



Ansgabe 8/Auguat I9S6 



iSS^j^i 63 




Bucher zu 
AMIGA/C 128 



Das AMIGA-Handbuch 

Dtrr CDmmodOrtj AMIGA SteJH Oirce-n n-Bupn 
■Schf.tf In durEnl*iic-HlungdprPej!j<lnal Compu- 
ter dar Er eatjt die neueston EnEwlckiLtnijen 
der Ctap-Tschrcologr* eln, urn dem Endoftwan' 
dar eino exlrein teiBtungsfahlga Mascliifie iu 
eiiwn verg<eighHwuise gan&Hgen Preis sui dfjn 
Scnrej&tiacti aleilen zu kflnnen Der AMIGA 
bosltel onormo Far^jafik-fahigKesten, drtr 
auch 1i. r dbe 6entJl2erluhrunQ konsequent eln- 
gasafrf warden 

Das Bur>h lietert ubor&icnilich g^glledfihes 
Gnjndwlsfifi'n 0/aet d"rt meue CdrnnKFdrjre-Ms- 

Bchlm. Aus dem inhsK- vortmng au(: Der AMh 
GA f - Aul der WtFiKhanh des AMIGA ■ Gnjnd' 
bags derSedtorung d&s AMIGA - GratikmH Gra- 
Ircraft und DeluK Paint. AMHjATfjrForlgoscJirlt- 
tofltt Des CU - AuromaSisicrung ttos AMIGA - 
Die SpeiiBfcfilps des AMIGA - Grundtagen von 
Sound uid Grnlih, 

* vielen AbbiWungeri und ijO-ersichtgtafelJi 

tin den lft£fl|chen Einsg-t? 

Ban Mr. mt saaaa 

ISSN ^B&&BQ-Z2B-6 

DM 49,^iFt. 45,10/65 382,20 



X*,AMG4 

HANDBUCH 




ROM-Listing 

Operating System 




R. SchirwtSh W Bnjun. H. Defngensfcy 
C 128-ROM Listing; Operating Syslern 
Ittri 1988, 450 Sattan 

Dieses 9u«ri tst fQr at* P mqnarmtarsc 'iind 
Amende? gedachL d* mar* Qber Wren Com- 
motio!* t?6 PC wssen *oBen- tin ■umSanijjfej- 
crtes. -vofflstandig hvnmenbefles Assemtfert- 
t&Ag ntil Cross FWewrrtate rute^w^ia£*6e) 
ummSt das temptelie Betriefcssyftiefli tm dem 
4O'S0-2e«cnefi ecHV. des awgebauten Me- 
HchinwAfHacr*- Workiiofs sort efen Kemai- 

Betl.-Nr. MT 00221 
ISBN M5Q&0-221-9 
DM 4*r4jfft *5,1[Mft£ 

R. StrirTKr*. M Braun 

C12B-B0M-Lisiing: 
BAStC-7 . D ■ Be ! r?e h s s> s t e m 

3. Quartal IBM. ca. 300 Saltan 

&r» unrtissanda Saacantjuno dss BASC* 

Inlefpreters **( voasliixtg kORMnen|«riom 

Assefrrfiterl^tirigi und CrOBS-Heterenjitste 

a*tt-Nr. MT 00220 

\$3H 3-89090-220-0 

DM 45.10.Iq5 362,20 



GRAFIK 
AUfDtM 
AMIGA 




Gratlk aul dem AMIGA 

S.QuHital G. 

Dlofloa Bucti si^h (nit 

dsn sutarDftienttlcHen Oinllk- 
(ahiflfcffHon rjr-s AMIGA au»- 
einander. Ea erttiell zym 
elneni vine .^usFghrlirhu QQ- 
acHrsibung d&r Srafiktiard- 
ur>d'Hortwarede5>AMH3Aunid 
Ltimf FutiViltonswetaa Zum ftn- 
der^n wji ?s auer at>cf\ in die 
GfumlzOgt dor GroFlkprgywn- 
mlerung CttmhattcitelntUtiren. 
In jwol ElnlRllungftkatHitelfi 
wild, diese Infonnatiorwn In 
& irw fur don unvdfbere'ldlen 
i i'1-.i-r ver^Efindhchen Form 
veimvilielt, In dan loto&ndGfi 
Kapllfiln werdert dloH K&nn t- 
nif)M derm In praktiBCheri Bfl-I- 

Bplelsn umgeHCzl: Ah-fjat- 

dam Viatel des Soch einfl-n 

Qrjtirtilieh Utwr dl« Son miri 

Hardwaree rwDilerungen fur 

rjen AMIGA. 

Beit -Nr. MT 00230 

ISBN 346086-236-7 

0M 4MlFr. 45,101*5 3 AS, 20 



G JUrgensmeiQr 
WordStar 3. Q mil 
MailMerrje fur defl 
Commodore 1SS8 PC 

1BB&. 435 Sallen 

B*it,-Nr. *J! i 7dd 

ES&N 3-flfl0*M01"« 

DM fl&.^sFr, a&JDMS 362,20 

pr P. AitwechE 

dBASE II fur den 

Commodore l?B PC 

lfi«e, S»0 &aklan 

BetL-Nr. MT 636 

I SUN S-6909(HIB^1 

DU 45.10WS 362,20 

Or. P. Aftfltftt 
Muttiplsn fur den 
Commodore 128 PC 

1P66.220 S*I1«A 

Nr MT 
I SON 3490*0-1 B7-S 
DMAB.-ffifr. 4S.W6S 382,20 



G. i." ; 

C 128'Proptammieren 
En Hsschinensprache 

S.OuarlBl 106B. 

ca. 250 Saltan 

Eh Bjcji, dii oiita lnftJinwrtO 
nen hte Ee(, urn artolgreicti aurf 
dem C 126 £U progrermrikirerc 
Duu g«hO/1 OUCti dor Um 
gej>H mlt dsn ROM-FkujElnen 
nua Basic und Befrbfrfrwy- 
elarn 

Qffl'Nr, MT 80213 
ISBN 3-Q9QS0-213-B 
DM 52WsFj,4T.60/ftS 405.60 

P. RownbeCk 

Das Commodof? 128- 
Handbuch 

1985. 3*3 Saltan 

Dhasaa Buch Sag! ihnan aMs, 
m Sle Otef Bven C12S wjb- 
sar> mUssan; die HardwAm, 
dfl dr^l Bo tn&bssy6lefTi'M«fi 
und was di« CP/M^F6rtlgkoit 
1u- I hff*rv Computer badeuftrt. 
B«»l. Nf. MT 00105 
ISHN 3- 89090-1 
DM 5 t*UF* 47.80*oS 405,60 



H. Ftwnath 

Gratik^gramrrtitrung 

Milt 1060. 19fi S*'ton. 
In* I. Dlflk 

DrO Proemmmioru n g von Gra- 
frK ganod zu don inierauan- 
leaten Aufgabeh, d>c man mil 
dam Commodofo 126; PC 
loson ksnn. f>*sos Buch hilli 
BKneri datoaj' D« TrMrnanloW 
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Earthraid — Kampf 
den Weichtieren 



Verteidigen Sie die Erde gegen den An griff 
schleimiger Mollusken. Ein Taktikspiel far 
den C 64. 

Es war lrn Jahre 4091 der Neuen Pangalaktischen 
Zeitrechnung, zur Zeit der galaxiserschutternden 
Aufstande der kleinen gelben Beutelratten von 
Antares, die es unschon fanden, daB sie von groBen wi- 
derlichen Giraffoiden a us detn System Wega standig 
eingefangen und in kleine> ungemein praktische 
Schlunnbehalter umgewandelt wurden. Daher sagten 
sie: »Bevor wir uns welter in kleine, ungemein praktische 
Schlunnbehalter umwandeln Lassen, wcllen wir erst ein- 
mal wissen, was ein Schlurm ist« 

Doch die Giraffoiden von Wega wuBten das auch nicht 
so genau und fingen weiter die antaresischen Beutelrat- 
ten ein, was jene sehr erboste Wie jeder weiS, lassen 
sich kleine gelbe Beutelratten ieicht zu Affekthandlun- 
gen hinreiSen, wenn sie sich argern, Deshalb griffen sie 
zu der neuen Quark-Antiquark-Bombe und verwandel- 
ten das System Wega in ein lustig wirbelndes Gasge- 
misch. Ware davon allein das Wegasystem betroffen ge- 
wesen, hatte dieser kleine Zwischenfall sicherlich kein 
groBes Aufsehen erregt, zumal die Weganer nirgendwo 
im Universum besonders beliebt waren, Diese Abnei- 
gung entstand vor allem deswegen, weil Weganer im- 
mer erst sonderbaren eklig-grunen Schleim auf ihre 
Nahrungtropfen lieBen vor dem Aufschlurfen, Eine bei 
Tisch doch recht unfeine Sitte. 

Doch eine Quark-Antiquark-Bombe hat die unange- 
nehme Eigenschaft, gleich alle Sterne im Umkreis von 
einigen Millionen Parsek mitzuverdampfen. Und als so 
der Nordsektor der Galaxis ziemlich verodete, versam- 
melte sich der transgalaktische exodimensionale Zen- 
tralrat der *Vereinigten Planeten und Planetoiden e.Y« ( 
urn ge eigne te Sanktionen zu diskutieren. 

Die Welt in 2000 Jahren 

Gerade war dem Vertreter der Lebensformen auf Iri- 
diumbasis das Wort erteiit warden und gerade saugte 
dieser seine Luftsacke voll Methan, um lu emer lange- 
ren Rede auszuholen, als der Vertreter der biogeneti- 
schen Industrie des Andromedanebels nut waSnger 
Stimme blubberte: »Was geben wir uns mit solchen Kiei- 
mgkeiten ah Zuffillig haben wir gerade einige droilige 
Killermollusken gezlichtet, die sehr geeignet zu sein 
scheinen, diesen randalierenden Beutelratten zu zei- 
gen, was Sache ist* 

Trotz heftigen Protests des Vertreters der Liga »Mol- 
lusken sind auch nur Weichtiere* fand der Vorschlag all- 
gemeine Zustimmung. 

So kam es, daB am folgenden Tag eine Reihe von Kil- 
lermollusken in nagelneue Plastikstahl-Behalter ge- 
pfropft und vom Battlecruiser *Big Butterfly* abgefeuert 
wurden, 

Der genaue Ablauf der darauf folgenden Ereignisse 
last sich nicht mehr genau rekonstruieren; daher bleibt 



es ungewiB, ob es ein techiusch gut ausgefuhrter Quan- 
tensprung, eine plotzliche Veranderung des polaren 
Mesonenspin potentials oder eine ungunstige Stemen- 
konstellation war (Jupiter stand im dritten Haus) s die die 
Mollusken plotzlich in den Hyperraurn warf, dort ein we- 
nig durchschuttelte und in das normale Raumzeit- 
Kontinuum zuruckschleuderte, Ein Glas Orangensaft 
und ein gewisser Arthur Dent sollen dabei auch eine 
zwielichtige Rolle gespielt haben E aber so recht weiB 
niemand, was nun wiiklich los war. 

So landeten die Mollusken im vsllig falschen System, 
bestehend aus ekier kleinen gelben Sonne und neun 
Planeten, von denen der dritte — er hieB Schmutz oder 
Dreck oder so ahnlich — von auffallend unintelligenten 
Wesen bevolkert war, Gleich nach der Landung zer~ 
platzten die Behalter und die Killermollusken begannen 
ihr Werk der Zeistorung- 

Soweit die Vorgeschichte — nun zum Spiel selbst: 
Nach dem Starten des Spiels durch RUN kann zunachst 
der Schwierigkeitsgrad gewahlt werden (bevel 1 ist am 
leichtesten). 

Taktik ist Trump! 

Dann denkt sich der Computer em Szenario aus. be- 
stehend aus einer Wald- und Wiesenlandschaft mit eini- 
gen Seen und genau zehn Hausern. Je nach gewahltem 
Schwierigkeitsgrad erscheinen zudem drei bis sechs 
schwarze, wabbernde Mollusken. Und diese haben 
nichts besseres zu tun, als sich standig zu teilen und so- 
mit die Landschaft zu uberwuchern, 

Aufgabe des Spielers ist es, dies zu verhindem 

Dabei kommen ihm zwei Sachverhalte zur Hiife: Zum 
einen sind die Mollusken aus Griinden, die allein dem 
Programmierer bekannt sind. extrem wasserscheu. Die 
Seen stellen also unuberwindbare Hindernisse fur sie 
dar. Zum anderen sind auch Mollusken einem naturli- 
chen AlterungsprozeB unterworfen: Nach einiger Zeit 
sterben sie ab und bilden nun ebenf alls Hindernisse fur 
and ere Mollusken. 

Der Spieler besitzt zudem ein ganzes Arsenal an mehr 
oder rninder wirksamen Mitteln, um die Ausbreitung 
der Mollusken zu verhindern oder zurmndest einzu- 
schranken. Dabei lauft das Spiel wie folgt ab: Der Spie- 
ler fahrt zunachst mit dem Spielcursor Qoystick in Port 2) 
an die Stelle, an der er einzugreifen gedenkt. Ein Knopf- 
druck beschleunigt dabei den Cursor. Dann kann der 
Spieler auf folgende Funktionstasten hammern; 

Fl — Ein Graben wird gezogen. der sich mit Grund- 
wasser fullt (wir erinnem uns: unuberwindbares Hin- 
demis), Dies ist allerdings nur auf W^ld- und Wiesenfel- 
dem moglich, 

F3 — Ein Hubschrauber naht und evakuiert das Haus F 
auf das der Cursor zeigt. Zum Zeichen dafiir ^rbt sich 
das Haus hellgrau. Wabbem nun die Mollusken dar- 
uber hinweg, so ist das nicht ganz so arg (siehe Punkt- 
wertung). 

F5 — Gift wird gespruht und zwar nicht zirnperlich, 
sondern DDT, und das gleich tonnenweise Auch 
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Weltraum-Mollusken sind in dieser Hinsicht empfind- 
lich; je rtach Schwierigkeitsgrad verkurzt das Gift ibre 
Lebenserwartung. Aber Vorsicht: Vergiftete Landschaft 
ist nicht mehr viel wert, vergiftete Hauser schon gar 
nicht (siehe Punktewertung). 

F7 — Eine Mine wird abgelegt (nui auf Wald-und Wie- 
senfeldern moglich). Die Mollusken sind im Ausfuhren 
ihrer Bewegungen recht ungeschickt und »treten« auch 
schon mal auf solche Minen, was fiir sie aber nicht sehr 
vorteilhaft ist, da das eine kleine Explosion auslost. 

F8 — feuert eine Rakete ah Diese kann ein groBes 
Loch in die Erdkniste reiBen das sich sogleich mil Was- 
ser fullt. Die Anzahl der Raketen ist jedoch begrenzt; 
Nach Starten des Spiels ist noch keine vorhanden, erst 
alle 10 bis 18 Ziige (wieder je nach Schwierigkeitsgrad) 
kommt eine da2U. Dies wird dann durch ein x in der un- 
tersten Zeile kenntlich gemacht. 

Hat der Spieler nun seinen Spielzug getatigt — wofiir 
ihm iibrigens eine unbegrenzte Bedenkzeit zui Verfu- 
gung steht — sind die Mollusken wieder an der Reihe 
und tun das einztge, was sie konnen. namlich wabbern, 
wuchern und sich ausbreiten. Dann ist der Spieler wie- 
der dran h dann die Mollusken und so fort. 



Das Spiel ist erst dann m Ende, wenn alle Mollusken 
abgestorben sind. Dann berechnet der Computer Dire 
PunktzahL Pttr jedes Wald- und Wiesenfeld gibt es drei 
Punkte (sind sie vergiftet, nur eixien), fur intakte Hauser 
(rot oder heflgiau) immerhin 50 (fur vergiftete gibt es 
nichts). Sind die Hauser zwar verloren, doch konnten sie 
vorher evakuiert werden. so bekommen Sie dafur 40 
Punkte. Das war es auch schon. denn fur alle anderen 
Felder (Wasser. Minen, tote Molluskea..) gibt es nichts. 
Wollen Sie nun noch einmal spielen, so dructen Sie ein- 
fach auf den Feuerknopf (aber mindestens ein paar Se- 
kunden lang!), 

(Dirk Meier/ue) 
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VIRGIN GAMES 
prdsentiert 




DAS SPIEL... 



SHOGUN fchrtSie in das Japan desl6, Jahrhunderts. Inmitten der turbulenten geschichtlichen 
Ereignisse hoben Sie nurein Ziel: SHOGUN, einer der machtigsten Hetrscher des Landes zu 
werden. Finden Sie 20 loyale | 

Wer wlssen wilt was wir auBer SHOGUN noch auf der Pfanne 
haben, dem schicken wir gem unseren Gesomlkatolog. 

Name 



Anhanger, die Sie auf Ihren 
Abenteuem begleiten. SHOGUN, das 
offizielle Compuferspiel zu dem 
Weltbestseller von James Clavell - 
nicht nur fur Freunde der femostlichen 
Kultur. Exklusiv bei ariolasoft mrt 
deutscher Anleitung. 



PLZ_ 



at 



An: oriokatoft, Ccri-B*fleUmonn-$*. 161, 4830 Gutsnlah. 



HAPPY M6 



Wichtiae Mitteiluna an alle Computer-Fans: 

Umfassende Informationen 

zu ausqewahlten Themen in den duel neuesten 

»Happ v-Compiiter«-Sonderheften> 

Jetzt bei Ihrem 
Zeitsdiriftenhandler! 
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Das zweite 
68000er-Somlerheft 




GroBer Amiga-Softwareuberblick 
m(t vielen Abbildungen, Erlaute- 
ru ngen und ausfiihrlicher Ta belle / 
»C«-Comprler von Megamax und 
"Pascals-Compiler von Prospero 
geben Ihr Debut im Happy-Compu- 
ter-SoftwaretesI / Wissenswertes 
und Neues iiber Spiele / 23 Routi- 
ner* fur »Cw-Compl(er zum Program- 
mieren von Sprites und Sound / Ex- 
perts n system e und Kunslllche In- 
telligenz: Was verbirgt sich dahin- 
ter? Was leisten Sie? / Beschrei- 
bung zweier Lisp-Versionen auf 
Sinclair QL und Atari ST I DetaiMier- 
te information iiber MS-DOS-Emula- 
tor fur Atari ST / Programme zum 
Abtippen: Monitor prog ramm y 512 
Farben gleichzeitig auf dem Bild- 
sehlrm bei Atari ST, B II lard-Si muta- 
tion fur Macintosh. 



Das groBe Pro- 

gmmmiefsprn<hen-Sonderheh 

Zu »PascaK »C« und »Forth« je- 
wells eln umfassender Einfuh- 
rungs-Kurs, unabhanglg vom Com- 
puter-Typ. Mit vlelen Beispielen und 
Listings und ausfuhrlicher Markt- 
iibersicht / »Pascal«- T »C«- und 
»Fbrth "-Compiler fur Commodore, 
Atatri ST und Schneider CPC im 
Test / »Pilot«- und nForth«-lnterpre- 
ter zum Abtippen / Einfuhrung in 
KunstHche Inteliigenz anhartd der 
Sprachen »Prolog« und »Lisp«, 



•^COMPUTER 



M v 4 




Dos vierte 

Sdmeider-Sonderheft 



^APP>_* 

COMPJibR 
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Einsteigern hilft eine ausfuhrllche 
Basicprogrammierung sowie niitzli- 
ches zu Sound und Grafik auf 
Schneider-CPCs, ebenso Kaufbera- 
tung und Grundlagen zu Diskette n- 
laufwerken und Tips zur Vortex- 
Speichererweiterungskarte- Der 
CP/M-Teil plus erklart samtl iche Pro- 
gramme der System-Diskette fur 
CPC 6126 und Joyce und enthalt Je- 
de Menge Tips & Tricks, Listings 
und Patches. Der Joyce wird im Be- 
zug auf Programmierung, Einsatz 
und Software vorgestellt Im Bastel- 
Teil diesmal Bau ernes Analog-Digi- 
tal-Wandlers. Jede Menge Spitzen- 
Spiele*, Grafik* und An wen dungs- 
Listings sowie Tips & Tricks. 
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Schneider Tips & Tricks 



Music-Machine 




Dafi die Schneider CPCs auBer hervorragen- 
den Grafikfahigkeiten auch einen leistuitgs- 
starken Tongenerator enthalten, war bislang 
wenig bekazmt. 

aben Sie sich schon einmal naher mit dem 
Soundprozessor der Schneider-Computer be- 
_ schaftigt? Werm ja, dann ist Ihnen sicher aufge- 
fallen, daBin diesem schwarzen *Maikafer* mehr steckt, 
als man von Basic aus normalerweise nutzen kann. Das 
beste Beispiel ist der eingebaute HuUlkurvengenerator, 
Will man diesen aktivieren, miissen erst muhsam die 
entsprechenden Register des Soundchips gefuttert 
werden. Besonders beim Multifunktionsregister (Num- 
mer 7) ist die Berechnung des richtigen Wertes nicht 
einfach, da jedes Bit sine spezielle Bedeutung hat, 

Diese Arbeit wird durch das Prograrnm *3oundeditor« 
sehr erleichtert r denn die Inhalte der Register sind f 
nach logischen Gesichtspunkten aufgeteilt auf dem 
Biidschirm sichtbar und konnen jederzeit nach Her- 
zenslust editiert werden, Das Ergebnis einer Verande- 
rung ist sofort horbar, 

Wahrend des Editierens wird der Cursor mit den 
Cursortasten frei in den Eingabefeldem bewegt, Die 
Eingabefelder arbeiten je nach Funktion hexadezimal 



10 REM *#*»**##*#*#••#**»***»******** 

20 "REM *** *** 

30 REM *** Soundeditor *** 

40 REM *•* 

50 REM **• copyright 19B5/B6 by 

40 REM +** Markus Melchinger 

70 REM *** Laubachneg 24 

B<* REM 795G Laupheim 

90 REM 



*** 
»*# 
**# 
*** 



100 REM «••*#«#**»»#*****»*•****»***** 
110 REM 

120 MEMORY 41999 

130 DATA 3* T 00,Oe,00 T cd T 34,bd,c9 

140 FOR 1=0 TO 7; READ a*; POKE 42O0O+1 ,VA 

LCIiHa*) : NEXT 
150 Felddaten 

160 DATA 090630,080030,051030,100610,160 

BIO, 1S101O 
170 DATA 320611,320B11, 321011, 450611,450 

611,451011 

180 DATA 560611, 560611,561011, 17131 1,1B1 

310 

190 DATA 19 1610,451640 

200 RESTORE 160: DIM *el d* ( 19> , wert* ( 19) 
210 FOR 1 = 1 TO 19 
220 READ f eld*Ci ) 

230 wert*<i ) =STR I NG* < VAL (M I D* < + el d* ( i > v 

240 NEXT- i 

250 FOR i=10 TO 15: wert* ( i J =" 1 " = NEXT i 
260 ' Bi Ischirmau-f bau 
270 MODE 2 

2B0 PR I NT : PR INT" 50UNDEDI TOR by tlarkgs Me 
lchinger 

290 PRINT: PR INT" Kanal £2 5PACE> Peri ode £3 
5PACE>Laut5taerket3 SPACE >Huel 1 kurve 
*3 SPACE > Ton 0=einC2 SPACE > R a use h en 

300 PrTnT: PRINT" A m a PR INT z PRINT »B":PRlNTi 
PRINT"C ,P 

310 PR I NT ; PR INT ; PR I NT " Raaschf r equenz 
320 FRlNT:PRINTsPRINT ,l Huelllcurve'';TAB<32 

> j "Frequenz" 
330 P«l 

340 FOR feld^l TO 19 

350 BOSUB 1390: PRINT wert*(feld)f 

360 NEXT feld 

370 PRINT : PRINT a PRINT 11 Huel I kurvenformpn : 

":PRINT:PRINT 
300 FOR i-9 TO 15sPRINT TAB ( Si -8) *10+5) ; 



LE3221 
CF4441 
CBFA61 
t2A4G] 
CEB1A1 
CC52E3 
[3600 : 
C50743 
CB952] 
£03423 
C492CD 

TEB3ET 

[ BOS A 3 
CC70B1 

L A2D41 

CF7C4D 

CFB2A> 
CA10A3 
CA6103 
[ 1BBC3 
[OBI 2 3 

CF1B03 
[ 2EFC 1 
L393B3 
CB7203 
[93601 

[BC5B3 



IB6503 

CF16A] 
[A3D23 

CDCA43 
CCAEB3 
C9F2B3 
LA5723 
100661 

CF3FA3 



(0 bis F) oder binar (0 bis i). Eme Eingabe darf nicht mit 
»ENTER« abgeschlossen werden, denn der Cursor 
spring! automatisch ins nachste Feld. 

Die Felder unter dem Wort Periode beinhalten die Pe- 
riode der Tone in den drei Kanalen. Der Wert kann zwi- 
schen 000 hex und FFF hex liegen, wobei FFF hex den 
niedrigsten Ton ergibt. 

In der nachsten Spalte steht die LaiitsHike der einzel- 
nen Kanale (0=leise f F=laut). Der Wert m diesen Fel- 
dem hat nur dann eine Auswirkung. wenn der Hullkur- 
vengenerator auf dem Kanal nicht benutzt wird. 

Der Hiillkurvengenerator lafit sich in der nachsten 
Spalte zu jedem einzelnen Kanal zuschalten, indem Sie 
eine 1 in das entsprechende Feld schreiben. 

In den letzten beiden Spalten wird der Ton, dessen Pe- 
riode in der ersten Spalte steht, und/oder Rauschen auf 
emem Kanal freigegeben, indem Sie eine in das ent- 
sprechende Feld eintragen. Erst nach dieser Freigabe 
wird der Tbn im Lautsprecher horbar. 

In der nachsten Reihe befrndet sich em Feld mit der 
Bezeichnung Rauschfrequenz. Dort laJBt sich die Fre- 
quenzdes Rauschgenerators beemflussen. Erlaubt sind 
Werte zwischen 00 hex (hohes Rauschen) und IF hex (tie- 
fes Rauschen). 

Entwining auf Se-.-e 75 



HEX*(i) ; :NEXT i 
390 MOVE 0,40s FOR i=l TO 3 s ORAUR 20 t -40: 

DRAWR O t 40: NEXT i 
400 HOVE B0_40:DRAWR 20,"40?DRAWR 40,0 
410 HOVE i6G 1 40sDRAWR 20,-40=DRAWR 20,40 

:ORAWR 20,-40 
420 MOVE 240 r 40:DRAMR 2O,^40sDRAWR 0,40: 

DRAWR 40,0 fc( -A 

430 MOVE 32O T 4O:F0R i=l TO 3 i DRAWR 0,-40 

= DRAWR 20,40? NEXT 1 
440 MOVE 400,6:DRAWR 20,40:0RAWR 40,0 
450 MOVE 4BO,0: DRAWR 20 t 40: DRAWR 20,-40: 

DRAWR 20,40 
460 MOVE 560, Os DRAWR 20,40; DRAWR 0,-4OiD 

RAWR 4O T 
470 FOR i="l TO 19 

4Q0 MOVE tVAL(MlD*<*eld*(i> ,1,2>5-1>*B- 
6,404-<VALtMID«Ueld*ti ) ,3,2) > -1 ) *16 

490 DRAWR VAL <h ID* tf eld* ti > ,5 ( 1) )*B^10, 
O: DRAWR 0,-24 _ 

500 DRAWR VAL(MIO*tf eld*<i> ,5,1) )*-B-10 
f Os DRAWR 0,24 

510 NEXT i 

520 " Register zur uecksetzen 
530 H?rt=0 

540 FOR reg«0 TO l3tGD5UB 1350; NEXT reg 
550 wert^X llilllir eg - 7 ; GOSLIB 13S0 
5i0 ' Register editieren 

570 *eld=l:P=lswert=0;CALL ItBBB 1 s Cursu 
r ah 

5B0 GOSUB 1390 TC - 
590 a*=INKEV*:CALL StBBQ4 ; CALL &BBBlsIF a 

*^"" ThEN 590 
600 a*=UPPERt Ca*> 
610 IF A *-CHR*a3i THEN BlO 
620 IF a*OCHR*(?*F2> AND a*OCHR*(&7Fl T 

630 p-p-liIF p-0 THEN *el d=f eld^l 5 p-1 i IF 

feld<l THEM feld-19 
640 GOTO 5B0 . ' 

650 IF a^OCHR^tiFS) AND a*<>" THEN AS 
O 

660 p=p+l:IF p>VAL (MID* «+eld*t*eld) ,5. 1> 
) THEN p=l!feld=fQld+l: IF feld>19 TH 
EN fsld=I 

670 GOTO 5B0 

6B0 IF a*OCHR*<&F0) THEN 7LO 
Listing. Menngesteuerte Beeinfliassung des 
CPC-Soundgeneraton 



CBD7A3 

COD2C3 
tB92Cl 

C92E23 

coaco: 

[2AEC1 

CD332D 

CBC6A3 
C01CC1 

C 90901 

CC794 3 

[ 19BB3 
C7FFC3 
LC70A3 
CC6CE3 
tCBSBD 
[ClOBl 
t9C403 

CF43A3 
L6F54I 

CF96A3 
LB7FC.J 
E3ACC3 

C44CE1 

C51EQ3 
tE9601 

E9FBAH 



CDFA41 

E 93663 
C 5AC2 1 



70 Mfe 



Ausgabe fi/Aiigust 1386 



Tips & Tricks Schneider 



690 

700 
710 
720 

730 
740 
750 

760 

770 
790 



790 



BOO 
BIO 
620 
B30 

640 

050 



feTd=*feld-l:p=l:IF felcKl THEN *elrt= 
V? 

GOTO 580 

IF a*OCHR*C&Fl) THEN 740 
*eid=feld+lip^l; IF feld>19 THEN feld 
= 1 

GOTO gap 

art=VAL EMID* f-f eldftf eld) ,6 T i) ) 

IF mrt*i AND a*O"0" AND a*<>" 1 JI THE 

N 590 

IF art=0 AND <a*< "Q" OR a*>"F" OR (a 
$>"9" AND a*<"A">> THEN 590 
MID*(wert# Held} ,p f l)=a*:PRlMT a*j 
ON +eld GOSUB 970,970,970,1050,1050, 
1050, 1050, 1050, 1050, 11O0, 1100, 1 100, 1 
100,1100, 1100, 1 170, 1170, 1220, 1270 
p=p+l i IF p>OAL{MID*(feld*(*eld> ,5,1) 
J THEN p=l;feld=feld+l: IF *eld>19 TH 
FN +eld=l 
GOTO 5B0 

' Retji ster i nh-nl te ausdrucken 
druck=-l:DlM werte(13) 

CLS* PRINT: PR 1 NT "Reg i ster i nhal tet 11 ; PR 
INT 

FOR feld=l TO 3:S0SUB 970; NEXT feld 
FOR feld=4 TO 6s GOSUB 1050tNEXT fcld 



StO GOSUfc llOOsBOSUB U70;GDSUB 1220:GDS 
UB 1270 

S7C INPUT "Druckur 7 tj/n>" ? ** 
B80 a*-UPPEh* ta*> 

890 IF a*-"J M THEN aus=B ELSE aus=0 
900 PRINT SPRINT 
910 FOR i»0 TO 13 

920 PRINT«aue,USlNG i ; jPRJNT TAB C 1 

O); iPRINTttaus, USING H ###";werteU) 
930 NEXT i 

940 PR I NTs PRINT : PRINT "Taste druecken" 
950 WHILE INKEY#=" " i WEND 
960 RUN 

970 * Per i adenregi ster 
9B0 reg=<feld^i>*2 

990 wert^VAL rV'+RIGHT;*<wert*<4eld> ,2) > 
1000 GOSUB 1350 
1010 req-reg+1 

1020 wert=VAL< "*c**+LEFT* (wsrt* (feld) ,1) ) 



C6A94I 

C025A] 
C ICBEl 

[D7BSI 
CDS60D 
[B658D 

[5^743 

CD47E1 
t 92323 



[65 40] 



LDEAC] 
[EF5C] 
C5FFE1 
C7EFC1 

C1D341 
[1420] 

C2F7AD 

LA434 1 
CEOiOl 
199 1B3 
C081A3 

C2B103 
CSC0B3 
C171C3 
CEDCB1 
C566B] 
CFB441 
C4FC4] 
[595AI 
C 52941 
L 5E E J 
EC4F41 



1030 


GDSUB 13SO 


EF89AI 


1040 


RETURN 


IA9BAI 


1050 


' Ldutstderkeregi ster 


C622E1 


1060 


reg=U-feld-4> HOD ") +8 




1070 


wert=VAL (wert* ( <<feld-4) MOD 3>+7)) 
#16+VAL("&* f +wert* ( ( <f eld-4) NOD 3) + 






4) > 


COC623 


1 Oay 




L i£H4J 


1 i'iQj'i 


t\t 1 UriN ■ 


T R79J T 

Lpj ™1 J 


1 i tfift 

L 1 1 J 


' 'Mi il f i -fiini'4"> nn>crani cf tar 
1 ru 1 Li T U1 I K L 1 LJF i _.r "y i a L irr 


r 4RF 4 1 

L lor ~ J 


I 1 L ' 


r eg "7 ; w§r t = 


r 7wn 




r UK 1 — \J 1 U 3 


l_ i_ 1— rO J 


1. 1 . 






i. 1 Aft 


Nt/ 1 1 




1 1 „jU 


r; [-1(11111 | ■;cfi 




1 160 


RETURN 


CC6901 


1 170 


Rau5ch4 r eqn«3nz 


C250C3 


1 180 


reg=6 


CA636] 


1 190 


w^rt=VAL < "h" +wert* (16) +wert*(t7) ) 


CB9363 


1200 


EOSUB 1350 


C5C98I 


1210 


RETURN 


IAD663 


1220 


' Huellkurve 


C68A61 


1230 


reg= 13 


t 13BA] 


1240 


we r t ■ VAL ( " n +wer t * (1 8 ) ) 


LE49E3 


1250 


BOSUB, 1350 


[FAA2I 


1260 


RETURN 


L9B921 


1270 


' Frequeni der Huel 1 kurve 


CBE461 


12BO 


reg=ll 


L2190I 


1290 


wert»VAL< +RIGHT* (wert* < 19) ,2> ) 


CCA4CI 


1300 


GOSUB 1350 


C519AI 


1310 


reg=req+l 

wer t-^AL < " «( n +LEFT* Cwer t* (19) ,2) > 


CCDF4D 


1320 


CD29A1 


1330 


GOSUB 1350 


L43A03 


1340 


RETURN 


CCB903 


1350 


' Register beeinf lu&sen 


[9D301 




ir oriiCK I ntn WBrce iregj-wertlHtlUK 






N 


C9AE03 


1370 


POKE 4200 1 , i~ eg i POKE 42003, wert; CALL 






42000 


C0DEE3 


1380 


RETURN 


CB898I 


1390 


Cursor pnsiti pnjeren 


C17B41 


1400 


LOCATE VAL (MID* < feld* <f eld) , 1,2> ) +P 






-l,VALCMID*t-feld*(feld) ,3,2) > 


t592C3 


1410 


RETURN 


CCBBC3 


Listing. Meniigesteuerte Beeinflussung de» 




CPC-Soandgenerators (SchluB) 





Der CPC lernt schreiben 



Haben Sie schon einmal gesehen, wie ein Plot- 
ter Schrift ru Papier bringt? Lassen Sie es sich 
doch von Ihxem Schneider-Computer auf dem 
Bildschirm demonstrieren. 

A us eigenen Progiammen nutzen Sie die Routine 
"Vektor-Schrift* , indem Sie durch die Variable 
TEXT$ den Text ufoergeben und mit »GOSUB 
190* dpis Vektor-Programm aufrufen, TEXT$ muB folgen- 
dermaBen aufgebaut sein: 
XXXYYYHHHBBBFF TEXT 



XXX: 


X-Position 


(0 bis 640) 


YYY : 


Y-Position 


(0 bis 400) 


HHH : 


H6he der Buchstaben 


(1 bis 100) 


BBB; 


Bmite der Buchstaben 


(1 bis 100} 


FF : 


Farbe der Buchstaben 


(Obis 15} 


TEXT: 


Zu druckender Text 


(Grofibuchstaben} 



(Joachim Glaubrecht/ja) 



Steckbrief 


Name 


Vektorschrifl 


Computer 


CPC 464/664/6128 


Checksummer 


Expiora 


Datentr^ger 


Kassette/Diskette 



[0 GOSUB 280 
20 MODE 2 

33 textt«"0t2 SPACEJJ7e2<2 SPACE J 2 C2 BFA 

CE>iC2 SPACE > DIESES PRQGRAFW1 WURDL 8E 

SCHRIE&EN"iGD5UB 190 
40 text*-"B{2 SPACE) 3402 i2 SPACE) 2< 2 SPA 

CE>1<2 SPACE>UM AUF DEM SCHNEIDER CPC 
VECTOR-SCHfiIFT";G0SUS 190 
50 tej*t*«"0<2 SPACE>31B2t2 SPACE J 2 C2 SPA 

CEJ1C2 SPACE > WIE BE I PLDTTERN ZU ERMD 

EGL1CHEN, "i GOSUB 190 
^0 text*-*0<2 SPACE>2504t2 SPACE}2t2 SPA 

CE>lt2 SPACE J DER TEXT KANN IN HOG HE U 

ND"e GOSUB 190 
70 text*«"flK2 SPACE52202<!2 5PACEJ4C2 SPA 

CE)1<2 SPACE} BRE1TE GEAENDERT" i GOSUB 

190 

Q0 tent*-"0{2 SPACE>2001C2 SPACE) 1 C2 SPA 

CE>1{2 SPACEJWEROEN. ' s SOSUB 19H 
90 te*t#- H 0C2 SPACE7 1B01C2 SPACE J 1 £2 SPA 
CEJ1C2 SPACE >AUCH SONDERZE I CHEN SIND 
MOEBL ICH" i BOSUB 190 
100 text#* pi 0{2 SPACE>l£>01t2 SPACE>2£2 SP 
ACE>1C2 SPACE> 1 ' C> ■« — !*■•■<>?■ C5C 

I, ft n t GDSUB 190 
1 10 MODE 1 

120 tftKt**"0{2 5PAC£?3702{2 SPACE)2t2 BP 

fiCE}2<2 SPACE>AUCH VERSCHIEDENE FARB 

EN "t GOSUB 190 
13© teKt*- n 0C2 SPACE) 3302 C2 SPACE>2C2 SP 

ACE>3<2 SPACE>SIMD MDEGL 1 CH ! " i GOSUB 

190 

140 teKt*»"10 1002t2 SPflCEJZt2 SPACE)3*2 

SPACE > DEM □- SCH RIFT" : GOSUB 190 
150 teHt*-"ef2 5PACE>90<2 SPACE>2<2 SPAC 

E)2t2 SPACE)2 DEMO-SCMRIFT" s BOSUB 19 



160 text*= ,, 6<:2 SPACE)96<2 SPACEJ2<2 SPAC 
E>2<2 SPACE? I DEMO-SCHRIFT':GOSUB 19 

Listing. «Vektoi-Schrift» for allc CPC» 



EE3763 
LDFF2] 



C BE 00 3 

CA1603 

C 78703 

C6A223 

CE054] 
CAB5C3 

E5E163 



[ 1CE0] 
CBA50] 



CB7EA3 

C204C1 
CFBC23 

C2SB01 



Ausgobe 8/Augtisl 



Schneider Tips & Tricks 



HD2A8] 
170 LOCATE 1,22 E3DA23 
180 END EA120* 
190 x-VAL(M!D$(text* T l 1 3) > : y-VAL (MID* ft* 
xt* t 4 t 3> >:h»VAL(MID*(te>it*,7 t 3) ):b=V 
AL (MlD#(teKt«, 10,3) J :w«VAL<HID* ttext 
13.3) ) :text*^IBHT*(tetft*,LEN(te*t 
*>-l3) CB79A3 
203 FOR i-1 TO LEN <text*> C.C6583 
210 h*=a*(ASC(MIDf (text* T i , 1) ) > C6A3C3 
220 IF LEFT* (b*. 1 >- u p" THEN PLOT x+b*S*i 
+VAL(MID*(b**2 1 3> >*b,Y+VAL(rtID*<b*,5 
,3))#h,w E20D41 
230 IF LEFT*(b*,l J="d H THEN DPAWR VAL(HI 

D*(b*>2,3) )*b,VAL(rtID$<b#,5,3) >*h C6C6B3 
240 b***RISHT*(b*,LEN(b*)-7) CC17B3 
250 IF b*< >"" THEN 220 CBB5A3 
260 NEXT C64 EE ) 
270 RETURN 4A9323 
2B0 Dirt a*C127) CC5483 
290 a*(32>«"C7 SPACE} *■ EBDAEJ 
300 a*<33)->3{2 5PAC€)0-C2 SPACE) d0 (2 SP 
ACE52C2 SPAC£>p342 SPACEJ4C2 SPACE >d 
0*2 SPACE3042 SPACED" C00583 
310 a*t34)="p242 SPACE) i 2 d0C2 SPACE) -2 
d-2 -2 p6<2 SPACE) 12 d0<2 SPACE} -2 d 
-2 -2 " C5C343 
320 a* 135) ="pl C2 SPACO042 SPACE)d042 SP 
ACE) 12 p5*2 5PACO042 SPACE)d0C2 SPA 
CE> 12 P 042 SPACE) 4*2 5PACE>d6{2 BPAC 
E)042 SPACE) p0 42 SPACE)842 SPACE ) d 6 < 
2 SFACE)0t2 SPACE)" CE31BJ 
330 a*(36)- t, p342 SPACE) 042 SPACE>d0<2 SP 
ACE) 12 p0C2 SPACE)2<2 SPACE)d542 SPA 
CE>0C2 SPACE)dlC2 SPACE) 1 £2 5PACE*d0 
{2 SPACE) 2 <2 SPACE) d- 1 1 C2 SPACE )d-4 
0C2 SPACE )d-l 142 SPACE) d0 {2 SPACE) 
242 SPACE) dl 42 SPACE* 1 €2 SPACE )d3<2 
SPACE*042 SPACE) " C5A2E) 
340 a»(37J--p0{2 SPACE) OH 2 SPAC£)d£t2 SP 
ACE) 12 p042 SPACE>12 d2£2 SPACE) 42 
SPACE)d0C2 SPACE) -2 d-2 042 SPACE) d0 
C2 SPACEJ242 SPACE) p4 42 5PACE>2<2 SP 
ACE)d242 SPACE>0<2 SPACE)d0f2 SPACE) 
-2 d-2 0(2 SPACE) d0 (2 SPACE 3 2 { 2 SPAC 
E j« 478S4 3 

350 aS(3S)="p6<2 SPACE*0C2 SPAC€>d-5 10 
dlC2 SPACE 3 2 {2 SPACE* d2 42 5PACE)0(2 
SPACE >d 1 €2 SPACE) -2 dflK2 SPACE) -2 d- 
5 -3 d042 SPACE) -3 d2C2 SPACE) -2 d24 
2 5PACE*042 SPACE>d2C2 SPACE* 442 SPA 

360 S*<3?)= , 'p4<2 SPACE) IZ d042 SPACE) -2 

d-2 -2 ** 1 1 1303 

370 **t40)="p442 SPACE) 12 d-2 -2 d0(2 SP 

ACE)-B d2*2 SPACE) -2 " CE4D83 

380 «*(41>«"p242 SPACE) 12 d2C2 SPACE) -2 

d042 SPACERS d-2 -2 " C3BDS3 

390 a*<42>="pI42 SPACE) 4 (2 5PACE>d442 SP 
AC£)4<2 5PACE)p3€2 SPACE) 4 C2 SPACE) d 
0{2 5PAC£*442 SPACE)p5<2 SPACE) 4 C2 5 
PAC£)d-4 4<2 SPACE)" CA7D63 

400 a*C43)-"pl42 SPACE)6t2 SPACE3d4£2 SP 
ACE>0t2 SPACE)p3C2 5PACE)4<2 SPACE3d 
042 5FACEMt2 SPACE)" C7D60] 

410 a*<44i="plC2 5PACE>042 SPA£E)d242 SP 
ACE3242 SPACE)d0C2 SPACE) 2 £2 SPACE) ™ 

CF4A6* 

420 a*l45)~"pl42 5PACE*£42 SPACE*d442 SP 

ACE30C2 SPACE) " CFC2A3 

430 a*<46)-"p242 SPACE) 12 5PACE)d042 SP 

ACE32C2 5PACE)d242 SPACE* 0< 2 SPACE>d 

0(2 SPACE)-2 d-2 0<2 SPACE)" CECF83 

440 **(47>="p0^2 SPACE }0<2 SPACE)d6t2 SP 

ACE) 12 " m t7*4E3 

450 a*(4B>="p0<2 SPACE)2?2 SPACE)d0<2 SP 
ACE38C2 SPACE>d2^2 SPACE)2<2 SPACEJd 
2^2 SPACE)0<2 SPACE)d2(2 SPACE>-2 d0 
C2 SPACE) -8 d-2 -2 d-2 0£2 SPAC£>d-2 
2t2 SPACE>p0<2 SPACE>2<2 SPAC£?d6C2 
SPACE )SC2 SPACE>" CB300J 

4^0 a*M9)^ N, p0£2 SPACE) 9 i2 SPACE)d3<2 SP 
ACE) 3^2 SPACE>d0x2 SPACE) -1 2p0t2 SPA 
CE)0<2 SPACE)d6t2 SPACE )0 '2 SPACE) C2S3E3 

470 a*l50>="p6<2 SPACE>lt2 SPACE)dC<2 SP 
ACE)-1 d-6 0C2 SPACE)d0<2 SPACE)4<2 
SPACE)d2(2 SPACE) 2 t2 SPACE)d2£2 SPAC 
E)0<2 SPACE>d2<2 SPACE) 2 {2 SPACE>d0* 
2 SPACE ) 2<.2 SPACE) d-2 2<2 SPACE)d-2 
0<2 SPACE)d-2 -2 d0<2 SPACE3-1 " CF74E3 

480 a*<51) = "p0t2 SPACE) 10 d2C2 SPACE > 2 < 2 
SPACE>d2<2 SPACE)0t2 SPACE)d2t2 SPA 
CO -2 dB<2 SPACE) -2 d-2 -2 d2C2 SPAC 
E3-2 d0*2 SPACE>-2 d-2 -2 d-2 012 SP 
ACE)d-2 2<2 SPACE)p2<2 SPACE)6^2 SPA 
CE)d2C2 SPACE)0{2 SPACE) " CC9841 

490 aS(52)-"p0C2 SPACE) 12 d0<2 SPACE) -6- 

d£>t2 SPACE)0<2 SPACE) p4C2 SPACE) 1 2 d -.-^^ 
0£2 SPACE>-l^ ,, _ C4594) 

500 «*(53)= n p6C2 SPACE) 12 d-6 0<2 SPACE) 
d0t7 SPACE) -6 d4t2 SPACE>0\2 SPACE >d 



CA514J 



2^2 SPACE) -2 dSl2 SPACE) -2 d-2 -2 d- ^ 
4 0C2 SPACE)" E3F64J 
510 a*<541="p6C2 SPACE) 10 d-2 2<2 SPACE) 
d-2 0(2 SPACE) d-2 -2 d0£2 SPACE) -8 d 
I{2 SPACE) -2 d2<2 SPACE* 042 SPACE)d2 
12 SPACE) 2 (2 SPACE>d0t2 SPACE>2(2 SP 
ACE > d-2 2^2 SPACEJd- 4 042 SPACE) " CC0263 
520 a*i55>=-p012 SPACE) 12 d6<2 5PACE*0C2 
SPACE)d0{2 SPACE) -4 d~3 -3 d0C2 SPA 
CE3-S " CC06S3 
530 i#(5A)="p242 SPACE>6<2 SPACE) d-2 2C2 
SPACE)d0(2 SPACE) 2X2 SPACE>d242 SPA 
CE)2C2 5PACE)d2{2 SPACE)042 SPACE>d2 
C2 SPACE) -2 d0C2 SPACE) -2 d-2 -2 d-2 
042 SPACE)d-2 -2 d0*2 SPACE*-2 d2C2 
SPACE) -2 d242 SPACO0C2 5PACE)d2C2 
SPACE)2<2 SPACE)d0{2 SPACE* 242 SPACE 
>d— 2 2\2 SPACE) * LVB16J 
540 a*(57>="p6<2 SPACE) 6^2 SPACE )d -4 842 
SPACE >d -2 2t2 SPACE>d0t2 SPACE3242 
SPACE)d2<2 SPACE) 2 42 SPACE*d242 SPAC 
E)042 SPACE)d2t2 SPACE) -2 d0t2 SPACE 
)-B d-2 -2 042 SPACE) d-2 212 SPA ^ 

CECJ ™ CAC1CJ 
550 a*(58>"="p242 SPACE*342 SPACE>d8<2 SP 
ACE>2<2 SPACE)d242 SPAC£)0<2 SPACE>d 
042 SPACE) -2 d-2 0C2 SPAC€*p242 SPAC 
E)7C2 SPACE)d0<2 SPACE) 2 {2 SPACE )d2 C 

2 SPACE >0<!2 SPACE) d8C2 SPACE* -2 d-2 

042 SPACE*" CBF20 3 

560 a*(591=«-p342 SPACE) 712 SFAC£3d0<2 SP 
ACE) —2 P3<2 SPACE* 4 42 5PAC£)d042 SPA 
CE3-2 d-2 -2 - CCD723 
570 a*<fc0^"p5C2 SPACE) 242 SPACE )d -4 442 

SPACE* d4 42 SPACE) 442 SPACE)" C60EA3 
530 a*(61i= u P 142 SPACE 14 {2 SPACE)d4C2 SP 
ACE)0{2 SPACE) pi f2 SPACE) EK2 SPACE >d 
4C2 SPACE>0(2 SPACE)" CB5723 

590 a*f62)= 1, pl42 SPACE) 2 4 2 SPACE)d4C2 SP 

ACE34C2 SPACE) d -4 442 SPACE* " C9DEA3 
a*(63)-"p342 SPACE )B < 2 SPACE > d0 < 2 , SP 
ACPI 2:2 SPACE) p0^2 SPACE) 9< 2 SPACE )d 
042 SPACE) 1 C2 SPACE) d2 4 2 SPAC£)2t2 S 
PACE)d2<2 SPACE > { 2 SPACE )d2C2 SPACE 
1-2 d0L2 SPACE* -2 d-3 -3 d042 SPACE* 
_2 * [90343 
610 a»C64J= u p642 SPACE) 10 d-2 042 SPACE* 
d042 SPACE) -2 d2<2 SPACE) 0<2 SPACE) d 
0<2 SPACE) 2(2 SPACE* d-2 242 SPACEJd- 
2 042 SPACE) d-2 -2 d»<2 SPACE) -S d2< 
2 SPACE)-2 d2<2 SPACE)0C2 SPACE)d242 
SPACE) 242 SPACE*** CFAAE3 
6-20 a*<65)=- l p042 SPACE*0t2 SPACE)d042 SP 
ACE39C2 SPACE3d342 SPACE) 3 {2 SPACE ) d 
342 SPACE* -3 d0C2 SPACE) -9 p0<2 SPAC 
E>fc<2 SPACE)d6l2 SPACE>0<2 SPACE)" £806413 
^30 a*<66^*'p0t2 SPACEJ042 SPACE)d042 SP 
ACE) 12 d4{2 SPACE) 042 SPACE >d242 SPA 
CE)-2 d042 SPACE) -2 d-2 -2 d242 SPAC 
El-2 d042 SPACE>-2 d-2 -2 d-4 042 SP 
ACE>p042 SPACE)6C2 BPACE*d442 SPACE) 
0t2 SPACE? ™ EA0E4) 
640 a*t&7>="p642 SFACE*3C2 SPAC£3d042 SP 
ACE)-1 d-2 -2 d-2 042 SPACE) d-2 2C2 
SPACE) da {2 SPACE) 342 SPACE )d2 42 SPAC 
E)242 SPACE*d2<2 SPACE >0<2 SPACE*d24 
2 SPACE>-2 d0f2 SPACE)-! " CB06S3 
c-50 ^*<68>="p0i2 SFAC£>0t2 SPAC£)d0C2 SP 
ACE) 12 d4C2 SPACE) 042 SPACE*d242 SPA 
CE>-2 d0<2 SPACE) -8 d-2 -2 d~4 042 S 
PACE* - CB7AS3 
660 a*(69)* n p6{2 SPACE )0C2 SPACE) d-6 042 
5PACE)d0<2 SPACE) 12 d642 SPACE) 0^2 
S^ACE)p042 SPACE)642 SPACE>d442 SPAC 
E*042 SPACE* B CEC7DC3 
670 a*<70)="p0^2 SPACE) 042 SPACE)d042 SP 
ACE>12 d6<2 SPACE) 0t2 SPACE )p0<2 SPA 
CE36C2 SPACE)d4C2 SPACE30C2 SPACE*" LOD14* 
680 a*(71)= ,J P 342 SPACE)642 SPACE )d3C2 SP 
ACE>042 SPACE)d042 SPACE) -4 d-2 -2 d 
-2 042 SPACE) d-2 242 SPACE)dBf2 SPAC 
E)8C2 SPACE)d2C2 SPACE*242 SPACE)d2C 
2 SPACE>0t2 SPACE)d2<2 SPACE*— 2 " CC5563 
690 a*(72)="p042 SPACE)0C2 SPACE>d042 SP 
ACE> 12 p642 SPACE) 042 SPACE)d042 SPA 
CE>12 p042 SPACE>6f2 SPACE>dfe42 SPAC 
E)042 SPACE*™ [E7E63 
700 a*(73)-"pB42 SPACE* 42 SPACE* d6 42 SP 
ACE* 042 SPACE*p342 SPACE * 42 SPACE) d 
0C2 SPACE) 12 p0t2 SPACE) 12 d642 SPAC 
E)B42 SPACE) " C30D21 
710 a4M74>="p0*2 SPACE) 442 SPACE)dH42 SP 
ACE>-2 d242 SPACE) -2 d242 SPACE* 042 
SPACE>d242 SPACE) 2 {2 SPACE>d0<2 SPAC 
EJIB ■ £2FB2] 
720 a*(75i="p042 5PACE3042 £PACE*dBt2 SP 
ACE) 12 p0C2 SPACE*642 SPACE)d442 SPA 
CE)042 SPACE*d242 SPACE) 2 C2 SPACE) d0 
12 SPACE) 4 42 SPACE*p642 SPACE) 0<2 SP 

ACE3d0C2 SPACE) 4 C 2 SPACE) d-2 242 SPA 

CE} « I43B83 
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730 a*(76>« ,f pM2 5PACE>0f2 SPACE ?d -6 0{2 

SPACE>d0<2 SPACE J 12 * C 9804 J 

740 a*(77)= lk p0<2 SPACEJ0-C2 SPACE>d0{2 SP 
ACE } 12 d3C2 SPACE) ~3 d3<2 SPACE>3t2 
5PftC£>d0t2 SPACE>-I2 rr C5E583 

750 a#<7B> = M p0t2 SPACE>B{2 5PACOd0£2 SP 
ACE J 12 d6t2 SPACE>-12dB£2 BPACE> 12 * 

C2ED4] 

760 a*(7V>-"pGK2 SPACE>2C2 SPAC£>d0t2 BP 
ACE>6<2 SPACE) d2 C2 SPACE) 2 <2 SPACEJd 
2<2 SPACE>0(2 SPACE)d2C2 SPACE) -2 dB 
*2 SPACE} -6 d-2 -2 d-2 0<2 SPACE J d-2 
2£2 SPACE) " CD6D0D 

770 a*<S£>="p3<2 SPACE>0<2 SPACE Jd0f2 SP 
ACE > 12 d4€2 SPACEJ0<2 SPACE)d2-C2 SPA 
CE3-2 d0f2 SPACE>-2 d-2 -2 d-4 0<2 S 
PACE> H 

780 a*(Gl>= M pB{2 SPACE>2<2 SPACE>dfl<:2 SP 
ACE>B{2 SPACE) d 2(2 SPACE > 2 £2 SPACE )d 
2<2 SPACE) 0(2 S^ACE)d2C2 SFACE>-2 d0 
12 SPACE) -G d-2 -2 d-2 0C2 SPACE) d-2 
2<2 SPACE>p4<2 SPACE) 2-C2 SPACE) d2{2 
SPACE) -2 '* C 92 1C 3 

790 **(82>="p0<2 SPACE)0t2 SPACE>d0<2 SP 
ACE) 12 d4<2 SPACE) 0(2 SPACE) d2<2 SPA 
CE>-2 d0<2 SPACE)-2 d-2 -2 d-4 «K2 S 
PACE)p6(2 SPACE>0<2 SPACE)d0<2 SPACE 
>4<2 SPACE)d-2 212 SPACE** C1DB4] 

B00 a*t93>="p0<2 SPACE)2£2 SPACE>d2C2 SP 
ACE)-2 d2(2 SPACE >0C2 SPACE>d2{2 SPA 
CE)2C2 SPACE?d0<2 3PACE>2{2 5PACE>d- 
2 2<2 SPACE) d-2 0<2 SPACE) d-2 2-C2 SP 
ACE)d0C2 SPACE)2f2 5PACE>d2t2 SPACE J 
2i2 SPACE)d2C2 SPACE > C 2 BPACE)d2f2 
SPACE) -2 * 163363 

910 a*(S4>=" P 3C2 SPACE)0^2 SPACE>d«C2 SP 
ACE) 12 p0C2 SPACE) 12 d6<2 SPACE)0C2 
SPACE ) 14 CBAAfeJ 

820 a*(B5>="p0<2 SPACE) 12 dSJt2 SPACEJ-10 
d2C2 SPACE)-2 d2C2 SPACE>0<2 SPACEJd 
2<2 SPACE) 2 C 2 SPACE >d0C2 SPACE) 10 n C7FF63 

930 i#(SA)="p0£2 SPACE) 12 d0t2 SPAC£)-9 
d3<2 SPACE) -3 d3<2 5PACE>3<2 SPACE>d 
0C2 SPACE]? 9< 2 SPACE) ■ C0C56J 

840 **<87J--p0C2 SPACE) 12 d0<2 SPACE)— 12 
d3C2 SPACE) 3 t 2 SPACE>d3<2 SPAOE3-3 d 



Schiebung 

AJs Maschineit-Sprache-FaiL keimen Sie die 
Problematik: Ein Maschinenprogramm macht 
sich mitten im Arbeitespeicher breit, so dafi 
es mit einem anderen nicht zu kombinieren 
ist. Das Programm »Relo< macht es an der Stel- 
le lauffahig, WO Sie wollen. 

Wozu ein Re locator-Pro gramm, wenn doch der 
Z80 von Haus aus einen komfortablen Befehl 
fur diesen Zweck parat halt (LDDR, LDIR)? 
Schwierigkeiten machen beim Verschieben (relozieren) 
die sogenannten absolut adressierten Befehle (zum Bei- 
spiel »JP adresse*, »LD HUadresse« h etc). Da die meisten 
Programme nicht von vornherein relozierbar geschrie- 
ben wurden QTt adresse), mussen diese Aufnife an die 
richtige Stelle im neuen Axbeitsbereich urngeleitet war- 
den. Genau dasiibernimmtwRelo*, indemes den Zielbe- 
reich auf derartige Adressen untersucht und gegebe- 
nenfalls Anderungen vomimmt. Zu unserem Leidwesen 
enthalt aber fast jedes Programm nicht nur ausfuhibare 
Maschinen-Befehle, sondern auch Datenfelder Weil 
*Relo< natiirlich in diesem Fall nicht wissen kann, daB 
hier keineswegs irgendwelche Anderungen notig be- 
ziehungsweise gewoinscht sind p ist es auf die Mithilfe 
des Benutzers angewiesen. In der Praxis sieht das dann 
so aus, daB Sie sich zuerst mit Hilfe eines Monitor-Pro- 
grarnms den Quell-Speicherbereich disassemblieren. 
So lassen sich meist recht einfach Programm- von Daten- 
bereichen unterscheiden. Sie notieren sich jeweils den 
Anfang und das Ende der Bereiche und verlassen den 
Monitor, Nun laden Sie *Relo< an die Adresse A000 hex, 



0{2 SPACE> 12 M 

35« a*(8S) ="pCK2 SPACE>SS<2 SPACE}dKf2 SP 
ACE>4<2 SPACE>d2C2 SPACE>2<2 SPACE >d 
2t2 SPACE>8<2 SPACE>d2f2 SPACE>2<2 S 
PACE>d0{2 SPACE>4<2 5PACE>p6t2 SPACE 
)Q<2 SPACE>d0C2 SPACE) 4 i2 SPACE > d-2 
2<2 SPACE>p0C2 SFACE> 12 d»<2 SPACE}— 
4 d2C2 SPACE} -2 ** 

36*5 a*C89>="p9^2 SPACE) 12 d«C2 SPACE) -4 
d2C2 SPACEJ-2 d2<2 5PACE>0<2 5PAC£>d 
2<:2 SPACEJ2^2 SPACE>d0C2 SPACE>4€2 S 
PAC£>p3C2 SPACE>B<2 SPACE>d0<2 SPACE 
>6t2 SPACED n 

B70 i#( c ?a>="pfl<2 SPACE J 12 d6C2 SPAC£}0i2 
SPACE>d-6 -12d6C2 SPACE J EK2 SPACE) p 
1 C2 SPACE) 6< 2 SPACE)d4C2 SPACE) 0(2 S 
PACE) 11 

BBB a*(91)="p5<2 SPACE)0{2 SPACED d-4 BC2 
3PACE>dH{2 SPACED 12 d4<2 SPACE )0C2 
SF'ACE) " 

890 a*(92>s="p6C2 SPACE>0<2 SPACE>d-fc 12 

9©0 a*t93J=- T 'pI C2 SPACE )0C2 SPACE)d4<:2 SP 
ACE)B£2 SPACE)d0<2 SPACE>12 d-4 B<2 
SPACE) ■ 

910 a*<94)="p0<2 SPACE>9<2 SPAC£Jd3C2 SP 
ACEJ3C2 SPACE) d3C2 SPACE) -3 p3C2 SPA 
CE)«<2 SPACE >d0<2 SPACE) 12 " 

920 A* (95) = lt p0<2 SPACE) 0C2 5PACE>d£t2 SP 
ACE ) { 2 SPACE ) " 

930 a* (9^) ="p2{2 SPACE) 11 d2C2 SPACE>-2 

H 

940 a*<I23>-*p5<2 SPACE>12 d-2 -2 d0C2 S 
PACE) -2 d-2 -2 d2C2 SPACE) -2 dBC2 SP 
ACE)-2 d2{2 SPACE) -2 " 

950 alt 124>-"p3C2 SPACE) 0<2 SPACE)d0<2 S 
PACE) 12 " 

963 a*t!25>="plC2 SPACE) 12 d2C2 SPACE) -2 
d0C2 SPACE) -2 d2t2 SPACE) -2 d-2 -2 
d0 {2 SPACE)™ 2 d-2 -2 M 
970 *s*tl2<6>="p0{2 SPACE) 13 d2C2 SPACE)2C 
2 5PACE)d2C2 SPACE J -2 d2f2 5PACE>2-C2 
SPACE)" 
98B RETURN 

Listing. ■ Vektor-Schrift. fur aUe CPCs (SchluB) 



[6682 3 



CBC743 

C9C0C3 

CE718J 

CB394D 
[ AEB6] 

C4D323 

I ABA A 1 
t 4234 3 
C 4576 3 

CF74C3 
C 30 AC I 

CCF4C) 



CE2ECJ 
1^2423 



Sollte das zu verschiebende Progr^nun sich mit *Relo< 
uberschneiden T laden Sie *Reb* ein zweites Mai in ei- 
nen freien Bereich. Nun muB es sich selbst relozieren, 
bevor Sie das zu relozierende Programm laden. Die Be- 
fehlsfolge lautet folgenderrnaBen: 
»CALL adresse r startprocj,endprog,proganf f 
progend .neuadr * 

adresse ist die Startadresse von »Relo*r und liegt 256 Byte 
liber dessert Ladeadresse. startpiog stellt die Adiesse 
dar ( an der mit der Andemng begonnen werden soli. 
Bei endprog unterbncht »Relo« seine Arbeit 
Mit proganf und progend legen Sie den Bereich fest in 
dem die Adressen zur Anderung liegen miissen, 
neaadr schlieBlich ist die neue Basisadresse, 

Am Beispiel eines Programrnes, das den Speicherbe- 
reich von 5000 hex bis 52FT hex belegt und dessen Lage 
auf 8000 hex bis 82FF hex verschoben werden soil, se- 
hen Sie, wie einfach das vonstatten geht: 
&S00Q 



! Daten ! 



&5040 
&50S0 
&5280 
&52C0 



Programm ! 

ITtextel 

! Programm ! 

) 

! Unterprog! 



&52FF 
relozieren: 

»CALL &AlO0 1 &S040 1 &5050,&50O0A53OO 1 &8000« 
frCALL &A100 1 &5280 1 &5300 1 &5000 1 &3300,&800ai 
speichem: -SAVE *Name fr .b 1 &5000 ( &300« 

Wenn Sie dieses Programm spater mit »LOAD * Na- 
me * ( &8000" laden, ist es dort lauffahig. 

(Stefan Aust/ja) 
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Steckbrief 


Name: 


Relo 




Computer; 


CPC 464/664/6128 




Checksummei: 


Exptora 




Datentiager: 


Kassette/Diskette 





1 


DATA 


15, 


17,15,13, 


15, 


15. 


16, 


15, 


IS, 


] 5 


2 


DATA 


15, 


15, 15, 15, 


16, 15, 


If,, 


17, 


15, 15 


3 


DATA 


15, 


15, 16, 15, 


16 , 


15, 


15, 


15, 


15, 


1 5 


4 


DATA 


16, 


15, 16,77, 


37, 


15, 


15, 


15, 


16, 


15 




DATA 


16, 


15,37 , 15, 
15,25,25, 


15, 


15, 


16, 


15, 


l<b. 


17 


6 


DATA 


17, 


46, 


15, 


16, 


15, 


17, 


IS 


7 


DATA 


15, 


15 t 16, 15, 


15, 


15, 


15, 


ID, 


15, 


i •:, 


U 


DA 1 A 


25, 


15,15,15, 


15, 


ID, 


15, 


15, 


25, 


r-, 


9 


DATA 


15, 


15 T 15,11>, 


15, 


15, 


25 , 


15 T 


15, 


3^_. 



10 DATA 15, ID, 15, 15,25, 15, 15,15,15.10 

11 DATA 15,15,25, 15,15, 15, 15, ID, 15, 15 

12 DATA 25, 15,25, 25, 25, 2D, 25, 25, 15,25 

13 DATA 15,15,15, ID, 15, 15, 25, 15, 15, IS 

14 DATA 15,15,15,15,25,15,15,15,15,15 

15 DATA 2C.31,35,2C T 32,35 T 2C,31,35,2C 

16 DATA 3i,35,2C,31,35,2C,31,35,2C,31 

17 DATA 35 ,D. A ,20,31,35, 20, 44, 41 ,54 
IB DATA 41 ,20,32, 43, 2C, 33,31 ,2C, 33, 35 

19 DATA 2C,32,43,2C,33,32,2C,33,35,2C 

20 DATA 32, 43, 2C, 33, 31 ,2C, 33; ,35,2C ,32 

21 DATA 43, D, A. 20, 31, 36, 20,44,41 ,54 

22 DATA 41 ,20,33,31 ,2C ,33,35 , 2C,32 , 43 

23 DATA 2C,33,31,2C,33,35,2C,32,43 T 2C 

24 DATA 33,31 ,2C, 33,35, 2C , 32,43, 2C , 33 

25 DATA 31 ,D, A. 20. 31, 37, 20,44, 41 ,54 

26 DATA 41,20,33,35,2C,44 f 2C,41,2C,32 

27 DATA 30,2C,33,31 ,2C,33,35,2C , 32,30 



2B DATA 



!C,34,34 Jt 2C 



.,34,31 ,2C,35 f 34,D 
DATA A, 20, 31 ,38,20,4*1 ,4j ,54 ,41 ,20 

30 DATA 34,3l,2C f 32,30,2C t 33,32,2C,34 

31 DATA 33,2C,32,43 T 2C,33,33,2C,33 T 31 

32 DATA 2C,32,43,2C,33,33#2C,33,35,D 

33 DATA A, 20, 31, 39, 20, 44, 41, 54, 41, 20 

34 DATA 32,43,2C,33,32,2C t 34,33,2C,32 

35 DATA 43,2C,33,33,2C,33,32,2C,32,43 

36 DATA 2C,33,33,2C,33,35 t 2C,32,43,D 

37 DATA A, 20,32, 30, 20, 44, 41 ,54 ,41 ,20 
36 DATA 33 t 32,2C,34,33,2C,32,43,2C,33 

39 DATA 33,2G t 33,3l ,2C,32,43 T 2C,33 ? 33 

40 DATA 2C,33,35,2C,32,43,2C, 33,32,0 

41 DATA A, 20, 32, 31 ,20,44,41 ,54 .41 ,20 

42 DATA 34,33,2C,44,2C,41 f 2C,32,30,2C 

43 FDR l- 40960 TO 41377: READ a t? POKE 
VAL<"V+a*> i NEXT i 

4 4 SAVEVola.biri" , 6 , fcAOOO, &I Al 

Listing L Basic-Hexlader fur : -Relo- 



E772C j 
CB13Q3 
EBB2E ] 
C 3242 3 
rP9403 
£5446 3 
C0952H 
E9F56J 
EFB5&3 
E63C41 
E3Q AB3 

t OA AC 3 
LD7903 
[ 540A3 
[ 9CEB3 
E 2502 3 
C F 1 CB 3 
14F17'] 
EACEOl 
ES4FE3 
[ 11BE3 
E2D063 
C1AEA3 
EECFC3 
E50EB3 
C5CE23 
r i 7&6 i 

C3D443 
ECCDA3 
C 1AE23 
ED3A03 
C7A3C3 
E BEE A 3 
r 6DEE3 
E39B03 
C41343 

[ 4fil * J 

C24F23 
E9AA43 
C702C"J 
[EP04 3 

1 0552 1 

I F T> '4 I 



• Haiti! i^r-ftrtjqr tmm 


b D*l pnrh 1 uc.1i 


■ 


• Vfr»1» 2 HP IB-GUI 


4lH> - Btpfon n, Ai 


mt ■ 



61 mr | H (|r *-»**> — il .J Ik. H, 



Tvrmml d»r U-:»mi 



bt» l,tnq* d*f nnialrwfi. lOO-Mrlrhl* I ml 
fUT ftWMi* fcplwhlp, EO I , DO ■ F 

•fl, mcm l*<nM 'LD H_, (rtrth ' i- M *li*tt *n 
■ •■■A- Hell* In S#r T«t»»ll- X "ill. 
OB * DT-P»f 3 pyta ----*-* 
rtr'*+il (untfirUniprt.) i by\w ~" 









■ OT r. 




M¥| 


■3 Si.'- 


liyt 1 ihi BEFB 


• 13 


• IT 


• 19 


• 17. 


• 19 


•14 


lit 


•11 




• 13 


its 


• 19 


•IB 


-IV 


• li 


* 1 A 


• 11 


111 ■: Li 


■ lb 




*S5 


■ 19 


• 19 


#15 


•14 


■ n 


r:r i i. 


ttt* 




UTi 


•II 


■ I 


»;T. 


•ts 


• I--, 


IH 1 II 


«14 


,■..> 


•3? n 


■ in 


• 11 




■ K. 


• IS 


DfP 


*>• 




•3T 


•IB 


•11 


HI 


hlr. 


• ll 


Dl'P 


■ !* 


* IT 


hi jf 


,!~. 




M." 




lift 


Dcr» 


• It 


■ 1 V 


HI '.hi- 


«i L . 


■n 


• !• 


• 19 




• 11 


-IT, 


#11 


■ ID 




.kf. 


,.S 


•19 


DCr» 


• IS 


• II 


• l? 




• i-. 


• J-. 


K-i"! 


PI 9 


KfB 


• is 


,l L i 


•IS, 


-ll' 


■ ir, 


• 13 


n.'-. 


• ITJ- 


OCT! 


«ia 


*.m 




• ID 


•11 


■ J5 


K.- 


,i -. 


Wt 


• 13 


na 




« L L 1 


mr. 


■ IT. 




«1S 


IWFI. 


*I5 


•it 


• 19 


lit) 


■ 1TJ 


nr. 


•39 


■ 19 


am 


■79 


■ ."!. 


■ 


•3D 


•a 


. .-. 


.1-. 


■3ti 


: 1 1 i- 


• 1% 


m- 


• 19 


■ L!.< 


HI" 


Ill 




• ir, 


DCP* 


*U& 


■ lti 


■ j- 




•tl 


• 19 


• 33 


■ in 


Wil- 


• IS 


•IB 


tlt 




»t9 


• i', 


#."■ 


■ 13 


li 1 n 


PI". 


-I-. 


■ IS 


• 19 




mi'. 




•11 


BCFD 


■13 


■ l: 


p.rj 


U ! 




411 


M.- 


• h? 


KF| 


• 19 


IH 


• 19 


•IS 


-IT. 


»« 


«1 


■ iti 



DEi=e 

fiEf B 

nets 

DEft. 
CCFP 
DEFfi 
DEff 

f i- 



«l^,«13 t «l^. 
■J19 T *15,*15, 
-■- . 

•i4 l m9i p «iy 1 

■ 

■ 19,#IS,H7. 
• . h ■ . ♦ ■ 

«ti;iii t ti7, 



■ lR,IIS.*V3i 4 Bir> 

■ I7 4 4l9.*14.,«l$ 
* : ■ , * '■ 

■ 1 7 T BJ5,<li + Pll5 
Hl^lt4,tlA,#tl 

«iT T ii=..»ib,«ia 
•i j 

■ IT^IlS^tlb,,!^ 
t|T,il« t alb,tl9 



A^»u it :-'j.-uJ-«ii d,« H*l or * »rpr c^- ■— * 

I .* 1-WIHw In T4J vnlw ■BChanWR PITlKWl 

' i* End* -i-i-i fiHTBtch« 

.■.,.J-r. Q i- p^tnn flr* BirwSwilKhi, dl » 

E — EndB- df***! i'r -in- 
3'U>i t- ttur !UitHdrittl> fur Hmn nmumn I 



f- : ft(i • iMf* wJI tniOO ■vin, t«q( FVhillN- 

t Unci hip* J4ngt d*i Prewt-Pl «n 
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CP 
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1 
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LD 
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IrtL 
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LD 


M 
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LD 
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LD 
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LD 
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Ausgabe e/'August 1986 



Tips & Tricks Schneider 



Schwarz 
auf weiB 

Eine standig wachsende Programmsamm- 
lung yenirteilt alle Bemiihungen urn Ordnung 
mid Ubersicht zum Scheitern. Wo war denn 
noch...? 

Das Programm »Directory* druckt Ihnen bequem 
and ubersichtlich die Mialtsverzeichnisse Ihrer 
Disketten. Nach dem Programmstart werden Sie 
nach dem T&gesdatum gefragt. Soil diese Information 
auf dem Ausdruck unterbleiben, driicken Sie ENTER, 
Im Hauptmenli erkundigt sich das Programm nach 
Nummerund Seite (A Oder B) der Diskette und ob weite- 
re Disketten erfaflt warden sollen. 

*Directory* lauft nui auf dem CPC 464 und arbeitet 
einwandfrei mit alien gangigen Laufwerken. 

(Eckhard Blenk/Matthias Rosin) 



Steckbrief 


Name: 


Directory 


Computer: 


CPC 464 


Checksummer; 


Explora 


Datentrager: 


Diskette 



2 REM *** * » # *#»■##■«-» *♦**■#*#»** 

5 REM # DIRECTORY AU 

F DRUCKER # C6C5C3 

10 REM * Dieses Prografim g z b t ein 

Directory au* dem Drucker aus. # LC4163 
20 REM # Eckhard 

Blenk * J 

30 REM » Trakehnerst 

rasse 12 * C5B8E3 

ID REM » 463© &oc 

hum 5 * L4BFB3 

45 REM *»**»*»•*##■•***##»*###»»####»»**# 

£BC16J 

50 REM Start C262E J 

52 MODE 2iCLS CF2341 

54 PR f TJ T " B i 1 1 .p gebe das heutige Datum ■ rj 

urch Punktv g*tr-«nnt> ein " ECF4S3 

55 PRINT "und best act i ge mit < ENTER >, M CBE1E3 

56 INPUT datum* CCAF4 3 

72 CLS#3 [9662 3 

73 MOVE 0,B:0RAU 0,399iDRAW 639 , 379 s DRAM 

639,0s DRAW 0,0 [E0163 

74 LDCATE«3 t 58,2xPRINT#3 t dAtum* [6730 3 

75 WIND0W#3,3,78,2 1 24 EF44B3 
SB LOCATE #3, l« t 5iPRINT«, " CCTRL X3 Leg* 

eine Diskette *n das Lau-fwerk und dr 
uecke ein T«t« (CTRL X> * C5DA63 
90 CALL CC7AA3 
IM LOCATE*3 t 10,BtPRINT#3,"(CTRL X>C13 S 
PACE3U«iche Mummer hat die Diskette 
?C13 SPACE) {CTRL XJ* 183083 

110 [IMPUT«3 f numm«r C49B0 3 

111 IF nufHwr<>alt«nummer THEN PR!WT»8,S 
TR2MG*(90," = lk ) ELBE PR I NT#B, STRING* ( 
Sfl,**-"* C21B83 

112 at termmmer- ^numirwr CD97E3 
115 LOCATE #3 f 1 ,9iPRINT#3 t "CI3 SPACE) " I84AB3 
120 LOCATE#3,t0 f llBPRINT«3 t "«CTRL X>U2 

SFACE>WeIche Di sfcettensei te (A Oder 
B) ?U2 SPACE) CCTRL X> M CFC26J 
130 INPUT#3 t »*ita* (38063 
132 IF tCitBlO"!" AND seite*< "A" AND s 
■it**<>"b" AND mi t»*<>"&" THEN FftlN 
T CKR*(71sGDTD 120 C753E) 
135 LOCATE #3, 1 , 12iPfUNT#3, " C13 SPACE > *' C7F00J 
I ASH PR INT* B, "Di eket Nr . : "nummer ; " < 10 S 
PACE > Seite **i UPPER* Csei te*> t H C24 SPA 

Listing. Schaffen Sie Ordnung mit Directory 



C-t J Datum: "idcJturT** 
150 POKE &BBSA T «cC3:POKE *2Bz POKE 

160 CAT 

170 POKE &BB5A t SiCF:POKE &BB5B ,8; POKE kBB 

5C,&94 
175 PRIMT#BsPRINT#B 

lea L0CATE#3 ,10, 1 4: PRINT #3 , * {CTRL XJtlt 
SPACEJNoch ein Di rectory ij/N: ?{ 18 SP 
ACE > CCTRL X>" 

190 INPUT* 3, a* 

195 LOCATE #3, 1 , 15: PRINT«3 , " <13 SPACE) " 
200 IF at= n j" OR a^-J™ THEN 72 ELSE Sift 

210 IF a*="n" OR a*-"N" THEN 250 ELSE 22 


220 PRINT CHR*<7> sLOCATE#3, 10, 14=PRINT#3 
, " tCTRL X) £12 SPACEJFALSCHE EINSA6E ! 
1 TASTE DRUE OC EN' (10 SPACE >< CTRL XJ" 

230 CALL t<BB06 
248 GOTO 180 

250 LOCATE »3 T 10, 17:PRINT#3 , " (CTRL X)tl9 
SPACE) Directory VI. 8 Endet2C SPACE 3 t 
CTRL X>- 

268 END 



C298E3 



L50C0 J 
L901EJ 



C53E43 
C448E3 



CE5E43 
L 1CA23 
CCB123 

CE4AC) 

C2C1C3 



[FAB6J 
C9F023 
[85583 



£01 

[D71E3 



Listing. SchafTen Sie Ordnung mit "Directory* (Schlufi) 



rortselmog von Sej* 70 

Music-Machine 

SchiieBlich gibt es noch das Feld, in dem Sie die Fre- 
quent Coder besaer die Psriode) des besagten HQJlkui- 
vengenerators eingeben. Die Werte durfen von 0000 bis 
FFFF hex reichen, Der hochste Wert ergibt die niedrig- 
ste Frequenz. 

Wurde der gewunschte Ton erreicht. iassen sich die 
Inhalte der Register des Soundchips wahiweise auf dem 
Drucker Oder Bildschirm auflisten. indem Sie *ENTERi 
driicken, 

Diese Werte sind dann in einem eigenen Prc^amrri 
zu verwenden. Mit der Betriebssystern-Koutine MC- 
SOUND-REGISTER (Adresse BD34 hex) werden Daten 
direkt in die Register des Soundchip geschrieben, in- 
dem im Akku die Registemiimmer und im C-Register 
der Wert iibergeben werden. Von Basic aus laflt sich die 
Routine in den Zeiien 120 bis 140 nutzen. Die Register- 
nummer muB dann in die Speicherzelle 42001 und der 
Wert in 42003 gePOKEt werden. Danach folgt ein >CALL 
42000*. 

Nun noch ein paar Eingabevorschiage zoir Demon- 
stration verschiedener Klange (Werte am Stuck eintip- 
pen; nicht mit »ENTER« abschlieBenf): 
Hubschrauber 

OOA/03F/000/0/0/0/1/1/1/0/0/0/1/1/1/1D/C/01AO 
Brandnng: 

000/000/000/0/2/0/1/0/1/1/1/1/0/0/0/OF/A/3FOO 
Maschine ngewehr 

000/000/000/0/0/0/1/1/ 1/L/1/1/0/0/0/1F/8/0130 
Sagewerk 

1F3/1F2/1F1/A/0/0/0/1/1/0/0/0/1/1/1/00/A/0001 
Gong: 

204/202/200/0/0/0/1/1/1/0/0/0/1/1/1/00/9/2000 
(Kann durch wiederholtes Schreiben der >9« in das Hull* 
kurvenfeld ausgelost werden) 

(Markus Melchinger/ja) 



Steckbrief 


Name 


Soundeditor 


Computer 


CPC 464/664/6128 


Checksummer 


Explora 


Datentrager 


Kassette/Diskette 



Ausgabe a/Auguat 1966 



Schneider Spiele-Listing 



Sternenzauber 



Eine Reise ins Weltall gehort zu den altesten 
Traumen der Menschheit. »Cylan Attack* 
fiihrt Sie in die Tiefen des Raumes, wo Sie den 
Angriff der Cylonen auf unseren Heimatpla- 
neten abwehren miissen. 

A us dem geschlossenen Kampfverband der Cy~ 
lonen-Raumer brechea immer wiedei einzelne 
Schiffe, urn sich mit einem GeschoGhagel uner- 
schrocken auf Sie zu stiirzen. Nur schnellste Reaktion 
und gut gezielte Schiisse geben Ihnen eine Uberlebens- 
chance, Aber denken Sie nicht, daS Sie sich nach Zei- 
storung der eisten femdlichen Flotte zur Ruhe setzen 
k5nnten; welt gefehltJ Denn dann geht s erst richtig zur 
Sache mit noch aggressiveren Angreifern. 

Ihr hypermoderner Abfangjager verfugt liber einen 
Schutzschild, der Sie jedoch nicht imveiwundbar 
macht: Der dritte Treffer ist garantiert todlich. Ihr Com- 
puter steht mit dem Jager uber Megacom (die neueste 
Technik zur drahtlosen Kommunikation ohne Zeitver- 
lust) in stendiger Verbindung, so daB Sie Ihren beque- 
men Sessel nicht zu veriassen biauchen und die ge- 
wohnte Steuerung mit Joystick oder Tastatur erhalten 
bleibt, Wenn Sie als kampferprobter Veteran Scharmut- 
zel mit der Vorhut langweiien. suchen Sie sich gleich 
starkere Gegner, urn Ihre Krafte daran zu messen; Fiinf 
Schwierigkeitsgrade stehen Ihnen zur AuswahL 

Natiirlich miissen Sie erst einmal Megacom installie- 
ren. um in Kontakt mit dem Steuer-Computer Ihres ja- 
gers zu treten. Zum Gluck ist den Entwicklern eine reine 
Softwarelosung eingefallen. Deshalb gemigt as, wenn 
Sie Ihren CPC mit dem Listing »Cylon Attack* futtern. 
Naturlich besteht ein solch perfektes Programm aus 
lOOprozentigem Maschinencode. Vbr der ersten Inbe- 
triebnahme Ihres neuen Leitstandes empfiehlt sich da- 
her als VorsichtsmaBnahme das Speichem dieses 
BasioLaders. Sammeln Sie dann Ihren ganzen Mut und 
konzentrieren sich aof Ihre verantwortungsvolle Mis- 
sion, bevor Sie dem Computer beherzt den Befehl 
»RUN« geben. Nun gibt's kein Zuriick mehr: der Count- 
down lauft. Wahrenddessen haben Sie aber noch Gele- 
genheit, die Sichtverhaltnisse auf Ihre Vorstellungen ab- 
2ustimmen f indem Sie das empfangene Bildsignai auf 
entsprechende Farben timsetzen lassen, Stellen Sie in 
diesem ersten Einsatz fest, daB Sie vor lauter Schwann 
das Weltall und die Cylonen nicht zu unterscheiden 
vermogen. brechen Sie die Kommunikation mit der 
ESCAPE-Taste ab und wahlen neue Farben. Das wie- 
derholen Sie so lange, bis eine optimal© Sicht gewahrlei- 
stet ist. Erst dann lassen Sie den CPC die Anpassung au- 
tomatisch als Binardatei speichem. Wollen Sie spater 
wieder auf Sendung gehen, brauchen Sie nur noch die- 
ses Maschinencode-Programm mit »RUN "Cylon*« zu 
starten. (Stefan Erben/ja) 



Steckbrief 


Name; 


Gylon-Attack 


Computer; 


CPC 464/664/6128 


Checksummer: 


Explora 


Datentrager: 


Kassette/Diskette 



10 MEMORY &7FPF:DEFINT a-z 
20 ad r -^8^50 

30 BORDER 0:INK 1,26: INK 2,24: INK 3,l3il 

NK 0,0 
40 rtODE l:er=0 

50 FOR i=1000 TO 3210 STEP 10 
60 s=0 

70 IF 2^1030 THEN adr=&8850 

90 FOR i=0 TO 15 

100 READ a*is=s+VflL I 

110 POKE adr T VAL ("&"-»-«*) 

120 adr-adr+t 

130 NEXT i 

140 READ ch 

150 IF chOs THEN er-laPEN 2: PRINT CHR 
160 NEXT z 

170 IF er=l THEN STOP 
190 MODE 2 

190 PRINT" Geben Sie bitte die F*rb*n fue 

r das Spiel an. 11 
200 PRINT 

210 rNPUT"F*rbe Nr-l**ifl:IF £t<fl f 1 >2 
6 THEN 210 

220 INPUT w Farbe Nr_2"jf2:IF f2<0 OR *2>2 

6 THEN 220 
230 INPUT"Farbe Nr. 3 (2 Farben, da blink 

end>";f3,*4iIF *3<0 OR f3>26 OR f4<0 
OR f4>26 THEN 230 
240 POKE &aE66,*iiPDKE \ 
250 POKE kBE74,*2rPQKE &8E75,f2 
260 POKE &8E7C, f 3:POKE *.BE7D,*4 
270 CALL &955F 

2S0 PRINT"Werte ricbtig ? * J/N) * i " 
290 WHILE «*<>"j" AND a*<>"n " : «jt=LQWER* < 

INKEY*> i WEND 
300 IF a*="n" THEN 180 

310 POKE fc96ll,0:PDKE 8r9612, 0; POKE R9613 
,0 

322 PRI NT: PRINT "Bi tte Diskette bzw. Kass 

ette einlegen und Taste dru«=k&n. ■ 
330 WHILE lNKEYS^'-iWEND 
340 SAVE" tiy 1 on " , b , &8S00 , * 10FF , t955F 

350 END 

1000 DATA 00*00,00,00, 00,00,00,00,00,00, 

01 t 10 ( 11 ,03,30*33, 136 
1010 DATA 13,31,00,^6,00,00,0^,00,66,60, 

66,06,60,06,16^0, 846 
1020 DATA 86,A0,FB t 50,D0,60,B0,70,F0 t E0, 

00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 1 670 
1030 DATA 00,00,00,00,06,06,06,00,00,02, 

00, 00 ,00, 00*66,00, 120 
1040 DATA 30, 96,00, 40, 0F,20, £0,00,70,04, 

00, 02, 58, 66, Ai ,28, 1234 
1050 DATA F0, 41, 04, 00,02, 00,00,03, 03, 6F, 

0C,30,F6,C0, 00,00, 1130 
1060 DATA 30,30^0^0,40,6^,21,4^,0^,21, 

30^0,00,20,72,72, 1604 
1070 DATA 20i,02,01,00,0G,0E,FF,01,02,01, 

00,0C,0E,FF,01,02, 604 
1080 DATA 03, 05, 01,03, FA, 01, 82,03, EB,01, 

03, 14 ,01, 83,01, FD, 10-11 
1090 DATA 01 ,02, 03, 01,01, FD, 01, 01,01, 01i 

00,02, IF, 0F,FF,FF, 823 
1100 DATA 02,02,02, 14, 00, 00, OF, FF,FF, 07, 

02,02,14,0A,02,0F, 609 
1110 DATA FF\FF, 04, 03, 00,32,00,02,00,00, 

00,33,99,00,77, 11 , 1 1 13 
1120 DATA 8Q,EE,00,47,2B 1 2E,SF,AB,5D,0E, 

66,04,02,02,0S t 0A T 1083 
1130 DATA 05,00,06,37,02,00,06, IB, OD, CO, 

06, 03, BA, 00, 08,08, 614 

1140 DATA 4D,0C,66,B0,0A,22,0e,0A,S5,00, 

06 T FF f IB, CE T 7F , 0A , BB9 
U50 DATA 05,EE,06,0F,0l,0C,07,02,04,0E, 

00,8e,33,AA,44,EE, 967 
1160 DATA BB,0e,47,0A, 15 0E, 08, 08,04 ,02, 

05,00,00,08,37,02, 360 
I '70 DATA 05,00,08,08,07,13,80,00,08,08, 

04, 01, 09, 00, 08, 7F, 569 
1180 DATA 37,01 ,09, EE, 7F, 07, 03, 00,08, 0E, 

07,33,88, 47, 40,04, B07 
1190 DATA 80, 15, 00,27,04, 06, 04,37 t BC, 03, 

08,00,88,11,08,01, 594 
1200 DATA 08,67,08,06,08,00,08,11,40,01, 

0C, 33, 88,47, 40, 04, 585 
1210 DATA 04,04,80,11,06,23,00,57,00,07, 

00,33,68,47,40,04, 856 
1220 DATA 04, 11, SO, 01, 40, 44, 04, 37,60,03, 



Listing. An griff der Cylonen 



c peer, 3 

[02E4) 

C29B2I 
CA6F03 
C2D141 
C394CI 
C 7632 I 
E8AGEJ 
C03D03 
L53A43 
C49B43 
CC1783 
C36F8I 

CD6F4I 
[0020 J 
C2CC23 
[9C601 

C5A12 J 
IEB7E3 

EC908I 

[3014] 



C67CE3 
EF566I 
t 0068 J 
[AFACI 
CF90Q1 
t 0CE61 

C0F963 
C26BC3 

1 8522 3 

C016A3 
C8FB83 
C74F2J 
C9A1E3 

C954A3 

C DF0A3 

[08863 

CC35E3 

C 3782 3 

C7AA63 

1B9D63 

CEEA03 

C1FA23 

CCA BO 3 

tD0*JA3 

C54AE1 

[03603 

CE2943 

CA25C3 

1 0524 3 

LEB423 

CAEBE3 

[2DD03 

[ 157A3 

CCC763 

C64B63 
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Ausgabe 3/ August 



Spiele-Listing Schneider 



0B,00,SS, 11 ,08,23, 712 
1238 DATA 08 ,02, 06,57 , 4C , 07,3C 

03, 11, CC, 23,00,02, 486 
1240 DATA 00,13,BB,01,4C,44,04 

08,00,00, 11 ,0C,23, 77a 
1250 DATA 00,57,08,27,40,06,04 

09,33,00,47,00,04, 768 
1260 DATA 08, 11, 08, 23, B9, 03, 08 

00,33,88, 47, 4C, 04, 555 
1270 DATA 04,37,80,47,40,04,04 

08,33,88,47,40,04, 690 
1280 DATA 80,37,00,03,00,44,04 

08,26,00,16,00,29, 601 
1290 DATA EB,FD,E5,FD,2l,C4,89 

FD,6£,00,FD,66 f 01 ,2568 
1300 DATA 19,FD, El , C9 T 2A, 51 , 89 

B9 ( 16,00, 19,22,54, 1677 
1310 DATA 99,11,62,89,06,09,05 

13,^,77,23,10^9, 1247 
1320 DATA 2A ,54, 89,00,26,80, 22 

10,EA,C9,3A,B7,99, 1971 
1330 DATA CD, IE, BB, 20,08, 3A, 53 

19,BD,16,FF,16,13,1654 
1340 DATA 3A,F8,89,CD,lE t BB,CA 

53.89, FE, 4D,CA V 19,2053 
1350 DATA BD , 16,01 , D5 , CD , 17, BD 

3A, 53,89,01 ,82,32, 1B61 
1360 DATA 53,89, CD, 04, 80, C9, 06 

30. 90, C5, 00,99, 8F, 2024 
1370 DATA CD , 1 9 , BO , CD , 99 , BF , CD 

10,EC,C9, 06, 14,78, 2131 
1380 DATA CD,7A,BF t 10,FA,C9,06 

19, BO, CD, 99, 8F, CI , 2381 
1390 DATA I0,F6, 09,00,21 , BE, CD 

7A,92,C0, 94, 94, CD, 2432 
1400 DATA 70,80,00,86,80,00,04 

95,00,66, 60, CD, C9, 2374 
1410 DATA 92,CD,20 t BD,CO,6F,98 

CD, 21 , 9 1 , CD , 99 , 6F , 2309 
1420 DATA CD, 7C, 91 ,00,20,^,00 

0B,89,FE, 02,04,83, 2050 
1430 DATA 93, 3A, 08, B9 , FE, 03, D4 

0B, 89, FE, 04,04,83, 1907 
1440 DATA 93,00,83,93,00, 47, 8F 

CD, 70 Mm CD, EF,94, 2616 
1450 DATA CD,6F,9B,3E,42,CD,IE 

95,3A t 4F t 89,A7,20, 1929 
1460 DATA B0,C3,5F,95,AF,01 ,01 

BC,3E,01 ,01 ,18, IS, 1348 
1470 DATA CD, 32, BC, 01 ,01 ,01 ,CD 

00,B9,3E,B2,C3,0E, 1558 
1480 DATA BC , 3E p C0 , CD 1 08 , BC , 3E 

BC,CD,03,B9,CD,14, 1931 
1490 DATA BC,06,05,FD,2l,BA,89 

FF,F0,23,FD,23, 10, 1963 
1500 DATA F6, CD, 82,90,21, 09, 00 

CD, EB, 80,22, SI, 89, 1664 
1510 DATA 21, 01, 00, 22,53, 89, AF 

01 ,00,00,00,32,80, 1096 
1520 DATA 3E, 01 ,32,59,89,01 , LA 

BC, 01 ,00, 00, CD, 39, 1097 
1530 DATA BC,3£,02, 01 ,02, 02, CD 

03,01 , 13,07, CD, 32, 1047 
1540 DATA BC.21 ,05,05 t CO, 3E,BC 

91 ,9B,CD,BC,BC, 3E, J 709 
1550 DATA 02,21,96,96,00,80,80 

9F ,8B,CD,BC,BC,3E, 1946 
1560 DATA 01.21 .A6 i BB i C0,BF,BC 

AD,9B,CD,BF,BC,3E, 1979 
1570 DATA 14, 32, B6, 69,06, 14, CD 

3F ,C6,0P,6F,26,00 1 1436 
1580 DATA 29,29, 1 1 ,C3,00,EB,CD 

58 ,16, 00 ,21 * 80 , 89 , 1758 
1590 DATA 19,19,01,73,23,72,21 

00,58, 19, CO, 18,90, 1322 
1600 DATA 77, I0,D3 ,3A,5S ,89 ,32 

03,32,4F,B9,FD,2i , 1510 
1610 DATA 87,89,3A,4E,89,A7,20 

0B,47,FD,36,01,3F, 1555 
1620 DATA FD,36,02, 15, 18,0C,FD 

FDiZb*Bl ,4B,FD,36,1437 
1610 DATA 02,40,21,57,86,11,58 

00. 36.00,EO,B0,C9, 1256 
1640 DATA 3A,03,8e,A7,C0,3A,B9 

8B , 00 , 3E , FF , 32 , 03 , 1 928 
1650 DATA 88, 3A, 53, 89,30,32,04 

BB,CD,AA,BC,3E,0F, J668 
1660 DATA 32, 05, BB, CD, 61 ,6F, 09 

A7,C8,CD,61 ,8F,3A, 1904 
1670 DATA 05, 88,06,04, 32,05,88 

61 1 9F,AF,32,03,B9,1B00 
1680 DATA C9 P 2A, 05,88,80,58,04 

80,11,54,88,06,03,1681 
1690 DATA 1A, 1 3, AE , 77 ,CD, 26 ,BC 

SF,FO t 21 ,90,89, 16,1913 
1700 DATA 00, FD, 19, FD, 19,FD,6E 

01 , E6 t 07,FD,21 ,5A, 1 BB8 
1710 DATA B9,FD, 19,FD,7E,00,AE 

0e,C5,3A,B6,69,3D, J 937 
1720 DATA A7,20,02,3E,14,32,B* 
7A,9F,F6,2l ,8C,B9, 1756 
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1730 DATA l6.00,5a,FD,I?,FD,19,FD 

FD, 66 ,01, CD, 12,90,1752 
1740 DATA 78,E6,01,C4,26,BC,FD 1 75 

74,01 ,FD, 22, 54, 89, 2021 
1750 DATA 21 ,79,8*?, 19,35,35, 78, E6 

01 ,35,7E,FE t 08,30, 1303 
1760 DATA 29,00,18,90,^,03,06,03 

1S,90 I E6,3F 1 4F,CD,2109 
1770 DATA 18,90,E6,0F,81,1E,00,2E 

EB,8C,16 t 00,SF,l9, 15~S 
17B0 DATA FD,2A,54,S9,FO,75,00,FD 

7B,CD,7A T BF,C1 ,10,2055 
1790 DATA 8A,C9, 00,26,60,03,26,^0 

C5 1 D5 , E 5 , AD , 38 , 05 , 2396 
1B00 DATA AC,6F,19,ED,42,A9 1 84,B5 

AC, AD,E 1,01,01 ,C9 f 2423 
1810 DATA 21 ,E7,B9, 16,00,5F, 19,7E 

32, 56, 99, 7B, 3D, E6, 1722 
1820 DATA FB,21,50,8B,1F,1F,1F,A7 

2[,69,8B,FE t 01 ,28,1402 
1830 DATA 0A, 21 ,75,9b, FE, 02, 28,03 

9B,E5,FD,21 ,06,88, 3 556 
1840 DATA 3A , 56 , 69 , FE , 02 , 20 , 04 , FD 

88,43,FD T 19,FD, 19, 168B 
1850 DATA FD ,6E ,00,FD , 66,01 ,22 , 54 

21 ,B7,88,3A,56,B9, 1812 
1860 DATA FE,02,20,04,FD,2l,A7,38 

FD, 5E, 00, 16,00, 2A, 1570 

1870 DATA 54,89,19,22,54,89,D1,C5 

05,06,03, 1 A, 13, AE, 1342 
1680 DATA 77,23k 10,F9 ,2A, 54 ,B9 ,C0 

22,54,89,01 ,10, E A, 1811 
1990 DATA 01 ,C9,06,20,7B t 3D,E6,F8 

26,00, 11 ,64,00, 19, 1517 
1900 DATA E5,2J ,07,88, 16,00,58,19 

21 ,00,00, EB, CO T E8, 1764 
1918 DATA 8C,E5 t 21,06, 86,16,00, 58 

01 ,73,23,72,21 ,B7, 1345 
1920 DATA B8, 16,00,59, 19, 78,30, E6 

87,B7,C6,0A,77,21 ,1454 
1930 DATA £7,98,16,00,58,19,36,01 

3E,05,32,09.89,3E, 1064 
1940 DATA 01 ,32,0B,89,3E,20,32,0A 

0C,B9,AF,32,0B,e9, 1059 
1950 DATA 32,07,S8,CO l CF t 98,3A,4D 

FE, 06, 08, 32,40, 89, 1813 

1960 DATA C9, 3A.0A. B9j3D,A7 ,20,0E 

91 , CD, 09, 92,21 ,02, 1925 

1970 DATA 86,00^,80,3^,20,32^ 

FD,21 ,£7,88,16,00, 1739 
19B0 DATA S8,FD, i9,FD,7E,00,A7,2B 

CD, 30, 90, 16,00,58, 1795 
1990 DATA F0,21 ,87,BB,FD, 19,3A,08 

S6,00,FD, 77,00,78, 1917 
2000 DATA CD, 30, 90,C9,3A, 09,89,30 

89 , A7 , 20, 00 , 3E , 0F , 1349 
2010 DATA 32,09,89^,21,08,99,96 

89,09,06,20,3a, 03, 1194 
2020 DATA B8,A7,CB,3A,05 1 BB,E6,FO 

32,06,QB,FD»21 ,E7,2147 
20-30 DATA 86,21 ,E7 T 9B, 16,00,59, 19 

28 , 30 , 32 , S4 ■ 99 , FD , 1 576 
2040 DATA 7E,00,E6 t FC t 91 1 A7,20,24 

88, 3A, 54, 09, FE, 02, 1627 
2050 DATA 20,03,21 ,A7, 99, 16,00,58 

3A,04,88,BB,2S,08, 1033 
2060 DATA 1C,BB,29,04,1C,BB,20,84 

06, 88, FD, 28, 10,01 , 1327 
2070 DATA 3A,06,B9,A7,CB,CD,61 , BF 

03,B8,32,5B,B9,3A, 1709 
208O DATA 06, 98, CD, 30, 90, 3A, 06, 88 

5F ,21 ,E7,8B, 19, 7E, 1407 
2090 DATA 36,00,FE,02,20 t 0C,3A,0B 

32,0B,89,3E,FF ,32, 1 1B& 
2100 DATA 58,99, 3A, 06, eS,3D,E6,F8 

1F,3C,F5,47,3A,5B, 1579 
2110 DATA 89,FE,FF,79,CC,5A,92,F1 

92, AF, 32, 06, 98, 21, 2286 

2120 DATA 87,BB,CD,AA,BC,3A 1 07,88 

07,88, FE, 20 ,C0, CD, 2022 
2130 DATA 94, 94, CD, B2, 90, CD, 94, 94 

60,06,06, 13 ,08.88,2151 
2140 DATA 21,00,00,05,22,54,89,06 

13, AE, 77, 23, 10,F9, 1329 
2150 DATA 2A, 54, 89", CO, 26, 8C, CI, 10 

F5,CD,7A,92,F1 ,21 ,2330 
2160 DATA 5C,BB,86,06,01,77,FE,0A 

92, 06, 0A, 77,26,04, 1631 
2170 DATA 78,FE,04,CA,7A,92,7E,3C 

06,06,21 ,09, CO, 1 1 , 1559 
2IB0 DATA 57, SB, C5, 22, 54, 89, 05, 1A 

1 7, 17,1 7, 5F, 16,00,1293 
2190 DATA 21 ,48,80, 19, ED, 58,54,89 

08- I A, AE, 77,23, 13. 1444 
2200 DATA 1A,AE,?7, 28,13,00,26,80 

2A, 54,89 ,23,23,0 I , 161 1 
2210 DATA 13, CI , 10, CE, 06, 06, 1 1 ,48 

13, AE, 77, 23, I A, 13, 1099 
2220 DATA AE , 77, 28 .CD ,26 , 8C, 10 , F 1 

Listing, An griff der Cylonen (Fortoetzung) 
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40,89,21 ,0B, 89,06,1876 
2230 DATA 01 ,BE ,C8, 06 , 20 , IE , 00, 21 , ES ,BB, 

7E,FE ,01 ,26,05,23, 1321 
2240 DATA IC, 10, F7, 09, 36, 02, 43, 21 ,09,88, 

16,00,19,19,5E*23, 993 
2250 DATA 56,05,21,89,88, 16,00,58, 19, 7E, 

21,A9 T 80,19,77,2l,i379 
2260 DATA 48 ,8B, 1 9, 19, Dl , 73,23,72, 3A,0B , 

89, 30,32,06,89, 16, 1217 
2270 DATA 00 , 58,21 ,20,89 , 19, CD, 18, 90, E6 , 

03,3C,77,C3, 09,92, 1623 
2200 DATA F5 , CD , 30 , 90, Fl , 16 , 00, 5F ,FD,2l , 

46 .88, FD, 19, FD t 19, 2048 

2290 DATA FD,6E,00, FD, 66 ,01 , FD, 21 , C7,88, 

FD, 19,FD,46,00,FD,2I94 
2300 DATA 2i,A7,BB,FD,19,FD,4E,00,FD,21, 

0C,B9,FD,19,DD,21,1912 
2310 DATA 2C, 89, DD, 19, CD, 36, 98,C3,D7, 94, 

16 t 00, FD, 21,46, Ba T 1910 
2320 DATA FD , 19, FD, 19 ,FD , 75,00, FD, 74 , 01 , 

FD,2l ,C7, 89, FD, 19,2195 
2330 DATA FD, 70,00 ,FD,2l , A7,8S, FD, 19,FD, 

71 ,00,7B,F5,CD,30,2219 
2340 DATA 90 , Fl ,C9 ,06,20, 3A ,0C, 89 , 4F ,5F, 

16,83,21 ,E7, 88, 19, 1452 
2350 DATA 2B,0D , 79, A7 , 20,05 , 21 ,07 , B9,0E, 

20 , 7E,FE ,02, 28 ,03, 1 029 
2360 DATA 10 ,E£.C9, 79 _ 32,0C , 89 , CD , 20 , 93, 

FD, 7E,00,FE,0i ,CA,1995 

2370 DATA E5 ,93, FE, 02, CA, 13,94 , FE ,03 , CA, 

41 1 94,FE,04,CA 1 48,2205 
23B0 DATA 94 ,FE , 05, CA , F5 ,93, FE , 06 ,CA,23, 

94 t FE,07,CA,4F,94,2336 
2393 DATA FE,0B,CA,68 1 94,F£,09,CA,79,94, 

01 ,03, 03, CD, 38, DC, 1906 
2400 DATA CI , C9 , C3 , 5 A 1 93 , 05 , CD , 26 , BC , 78 , 

FE , 04 , 30 , 07 , FD , 36 , 2002 

2410 DATA 00,09,C3,E2,93,0C,79,FE,4C,DA, 

02, 94, FD, 34, 00, C3- 1906 
2420 DATA E2 , 93, CD , 1 8,90 , FE,0A, D2 ,E2, 93, 

E6, 07 ,3C,FD, 77,00,2262 
2430 DATA C3 ,E2,93 , 05, CD, 26, BC, 78 ,FE,04 , 

30 ,07, FD, 36, 00,09, 1753 
2440 DATA C3 , E2, 93, 0D, 79, FE , 05, D2 ,30,94, 

FD , 35, 00 ,C3, E2 , 93,224 1 
2450 DATA CD , 18 , 90,FE,0A,D2, E2, 93 , E6 ,07, 

3C,FD,77,00,C3,E2,231O 
2460 DATA 93,05, CD, 26 , BC,C3,E5 , 93, 05, CD, 

26,BC,C3,13,94,04, 1956 
2470 DATA CD,29,BC,0C, 78, FE, 64, 30,06,79, 

F E , 4C T DA , 02 , 94 , FD , 2046 
24B0 DATA 35 , 00 , FD , 35 , 00 , C3 , E2 , 93 , 04 , CD , 

29,BC,0D,78,FE T 64, 1052 
2490 DATA 30 ,E0, 79,FE„05 , 30, 89, 18 ,E6 , 05 , 

CD,26,BC,79,FE,FF,22l7 
2500 DATA C2,E2,93,CD,1S,90,21,00,C0,06, 

C7,E6,03,3C,FD,77,2035 
2510 DATA 00,C3,E2, 93,21 ,3C, CO, 1 1 , 18,80, 

06, 08, 22, 54, 89, C5, 1503 
2520 DATA 06 ,06 , I A, 13, AE, 77 ,23, 10,F9,Cl , 

2A,54 , 89, CD, 26, BC, 1537 
2330 DATA *0,EA,2i,4S,BC,A7,3A,4D,B9,17, 

17 T 17,17 t 5F, 16,00, 1146 
^540 DATA 19, 1 1 ,43,C0,EB,06,08, 1A, 13,AE, 

77.23, 1A,13,AE, 77 ,1261 
2S50 DATA 2B,CD,26,BC,10,F1,C9,78,D6,03, 

F£,0B,O0,FE,0B,D0,2212 
2560 DATA 3A ,53,89, 91 t C6,02,FE ,04 ,D0 , 3E , 

FF, 32,50,89,09,3a, 1932 

2570 DATA 50 ,09, A7, 08, 21 ,C9,8B, CD , AA , BC, 

CD,46,95,3A,4F,09,221G 
25B0 DATA 3D ,32,4F, 89, CD , 04,8D T 3E ,01 ,32, 

53. 89, AF, 32,50, 89, 1452 

2590 DATA CD , 04 , 8D , 06 , 20 ,21, 07 , 89 , DO ,21, 

E7,88,C5,E5,7E t FE,1992 
2600 DATA 02 , 20, 18, 78, CD, 30 ,90, El , CI ,C5, 

E5,36,01 ,78,3D,E6, 18S5 
2610 DATA FB,B7,C6,64,DD,77,00,7S,CD,30, 

90, El ,Ci ,2B,DD,2B,2263 
2620 DATA 10, DA, AF , 32,0B,89,3A, 4F ,B9 , A7, 

C8, 47, C5, 78,87,87, 1906 
2630 DATA C6,28, 16, 00, 5F, 21 ,00,C0,CD, 0D, 

8D,Ci , 10,EE,C9,3E, 1649 
2640 DATA 01 ,32, SB, 89, CD, BE, BC, CD, FB, 97, 

01 ,00,00,CD,3S r BC, 1740 
2650 DATA 01 ,00,00, 3E ,00, CD, 32, BC ,01 , 00 , 

00,3E,01 ,CD,32,BC, 1013 
2660 DATA 01 ,00,00 , 3E ,02, CD, 32, DC, 01 ,00 , 

00, 3E, 03, CD, 32, BC, 1017 
2670 DATA 21 , 16,96, F3 ,CD,F2, 97, FB , 01 ,00, 

00,3E,00,CD, 32, BC, 1B0J 
2680 DATA 01 , 18, 18, 3E ,01 , CD , 32, BC ,01 , 1A, 

1 A , 3E ,02, CD, 32, BC, 1 115 
2690 DATA 01 T 07,0D,3E,03,CD,32,BC,21 , 10, 

10,CD,75,BB t 21,DC,l356 
2700 DATA 97,3A,4E,89,A7,2B,03,2i ,E7,97, 

CD, F2, 97, 21 f 0C,0B, 1703 
2710 DATA CD,75,BB,3A,50,B9,C6,30 T CD,5A, 

BB , CD , 18,BB,3E,2F,2045 
2720 DATA CD , l€ ,BB, C2 , 93, BD, 3E , 3E,CD T IE , 

BB,28,0A T 3A,4E t Q9, 1773 
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2730 DATA EE , FF fl 32 ,4E, 89, 18 ,C1 ,3E f 24 , CD, 

1E,6B,CA,0C,96,3A, 1917 
2740 DATA 58, 89, 3C ,FE ,06,20,02 , 3E, 01 , 32 , 

S8 , 89 , 3E , 42 , CD , 1 E , 1280 
2750 DATA BB , C2 , 04 , BE ,18, A2 T 0F , 03 , 20 , 20 , 

20,20,20,20,20,20, 987 
2760 DATA 20, 20,20 .20,20,20, 43, 59, 4C, 4F, 

4E, 20, 41,54,54, 41, 911 
2770 DATA 43, 4B, 0D ,0A, 20,20,20,20,20, 20, 

20,20,20,20,20,20, 549 
2790 DATA 20, 2D, 2D , 2D , 2D, 2D , 2D, 2D , 2D, 2D , 

2D,2D,2D S 2D,2D,0D, 675 
2790 DATA 0A,28, 43 ,29 ,6F, 70 , 79, 72,69, 67 , 

66,74,20,31 ,39,38, 1238 
2900 DATA 36,20,62, 79, 20, 53, 2E, 45, 72,62, 

65 T 6E,2C,3S I 3i ,30,1 152 
2S10 DATA 30,20,41 ,61 ,63 Y AB, 65, 6E,0D,0A, 

20,20,20,20,20,20, 871 
2B20 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 

20,20,20,20,49,60, 630 
2B30 DATA 20,53 , 74 ,65,69, 6E,66, 65, 6C , 64 , 

20, 35, 0F, 02, IF, 01 , 1092 
2840 DATA 05, 49 , 6£ , 73, 74,72,75,63 , 74 , 69 , 

6F , 6E , 73 , 3A,0F ,01 T 1380 
2850 DATA 4D,6F , 76 ,65 , 20, 79 , 6F , 75 , 72, 20 , 

62,61 ,73,65,20,77, 1496 
2860 DATA 69, 74,68 ,20 , 65,69., 74,68,65, 72, 

0D,0A,20,20,20,20, 1149 
2970 DATA 20, 20, 20 , 20 , 20,20,20 , 20, 20, 6A , 

6F, 79, 73, 74, 69, 63, 1061 
2880 DATA 6B,20 t 6F,72,20,6B t 65,79,62,6F, 

61 ,72,64,2E,0D,0A, 1314 
2890 DATA 20,20*20,20,20,20,20,20,20,20, 

20,20,20,44,65,73, 700 
2900 DATA 74,72 T 6F,79,20,61 ,6C,6C,20 , 63 , 

79,6C,6F,6E,0D,0A,i411 
2910 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 

20,20,20,76,65,73, 750 
2920 DATA 73 , 65 , 6C , 73 , 20 , 2 t , 00 , 0A , 20 , 20 , 

20,20,20,20,20,20, 783 
2930 DATA 20,20, 20, 20 , 20, 59 , 6F, 75, 20>63 , 

61, 6E, 20, 61 ,62, 6F, 1153 
2940 DATA 72,74,20,74,69,65,20,67,61,60, 

65,20,62,79,0D,0A, 1299 
2950 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 

20,20,20,70,72,65, 743 
2960 DATA 73, 73, 69, 6E, 67, 20, 3C, 45, 53,43, 

3E, 20,61 ,74,20,6F, 1309 
2970 DATA 6E,63,65, 2E,0D , 0A ,0A , BF , 02,28 , 

4C, 29,65,76,65,60, 991 
2980 DATA 20, 3A,0F ,02, IF, 01 , i«,29,43 , 29 , 

6F,6E, 74,72, 6F,6C, 973 
2990 DATA 73 T 20 , 6 ! , 72 , 65 T 00 , 0A 1 0A , 5A , 20 , 

66,6F,72,20,6C,65, 1182 
3000 DATA 66, 74, 2C, 58, 20, 66, 6F, 72,20,72, 

69,67,68,74,20,61 , 1412 
3010 DATA 6E, 64,20, 53, 48, 49, 46, 54, 20*74, 

6F ,20 , 66 ,69 , 72, 65 , 1337 
3020 DATA IF, 09, 19, 0F, 01, 50, 72, 65, 73, 73, 

20, 3C t S3, 50,41 ,43, 992 
3030 DATA 45, 3E, 20, 74, 6F, 20, 73, 74, 61, 72, 

74, 00, 0F, 01 ,4B,45, 1 140 
3040 DATA 59,42,4F,41,52,44,00,0F,01,4A, 

4F, 59 ,53, 54, 49, 43, 1014 
3050 DATA 4B, 00, 7E,A7, 08^0,5^,68, 23, 18, 

F7,06,C8,0E,00,FD 1 1929 
3060 DATA 21 ,C4,89 ,C5,FD, E5 , 1 1 ,00,00, 69, 

26,00, CD, 1D,BC,FD, 1880 
3070 DATA 7S,00,FD,74,01,FD T E1,C1,FD,23, 

FD, 23 T 0C, 10,E4,C9 T 2191 

3080 DATA 06, 05, FD, 21 , BA, 89 ,FD, 7E ,01 ,FE, 

FF , CB , FD, 23 , FD , 23 , 2285 
3090 DATA 10,F4,3E,0i , A7,C9,3A,59,89,3D, 

A7, 28, 04,32, 59, 89, 1523 
3100 DATA 09,3^,40,89,87,87,30,32,59,89, 

78 , FE , IE , D0 , FE , 78 , 2074 
3110 DATA D0,FD,e5,E5,C5,CD,20,9B,20, 10, 

CI ,C5,79,3C,FD,77,2496 
3120 DATA 00,78,06,04^0,70,01,00,31,98, 

C1,E1 ,FD,E1 ,C9,06,234i 
3130 DATA 05,FD,2i,BA,89,C5,FD,7E,0l,FE, 

FF,28,2C,CD,B1,98,2318 
3140 DATA FD,7E,01 ,D6,03 t FE ,06,30,02, 3E, 

, FF, FD, 77,01 ,FE,0A, 1861 
3150 DATA 30, 14,3A,53,89,57,FD,7E,00,92, 

FE, 03,30,08,3E,FF, 1588 

3160 DATA 32,50.69 FD, 77 01, CD, Bl, 99, CI, 

FD,23 # FD,23,10,C5,2156 
3170 DATA C9,FD,7E,0t ,FE,FF,C8,D5,6F,FD, 

5E,00,CD,EB T aC, 1 1 ,2559 
31B0 DATA eD,8B,06,04,lA,13,AE,77,CD,26, 

BC, 10,F7,D1 ,C9,06, 1738 
3190 DATA 05,FD,21,BA,S9,C5,CD,20,98,FD, 

36,01 f FF,FD,23,FD,2304 
3200 DATA 23^1,10^1,09,00,00,00,00,00, 

00,00,00,00,00, 7A, 808 
3210 DATA 09,70,62,6F,31,0D,34,3A,70,6F, 

70,09,64,65,00,00, 1060 

Listing. Au griff der Cylonen (SchlnB) 



CE5663 
C28A4D 
[9C9E1 
C9E5AJ 

E200C: 

CF6EED 

£94EAD 

CA8AA3 

[0A483 

[66C43 

CE7E23 

[DB34 3 

[2504 3 

[A8AE3 

£BS6A3 

C 80461 

[F1B6J 

[3S6E3 

[44BC1 

[ 1936 J 

E4C993 

C21E43 

i 12BA3 

£D1FA3 

EAE56J 

EF826] 

CE60C J 

E53B4 3 

E43C2 3 

C 7082 3 

[02B0] 

CE4C4 3 

ED70E3 

C02BE1 

[8DDC3 

CF2723 

C9A5A3 

ECE063 

[9D0A3 

[1AC03 

[BD6A3 

EF80A3 

C 7490 3 

C9AB93 

TB1E4] 

[6DDS] 

[62423 

[D6083 

CD0O43 
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Spectrums 
Amiga-Ball 

Der beriihmte "Bouncing Ball« wuide zum 
Emblem des Amiga. Aber der Spectrum steht 
darin in nichts nach . 

■^k en »Bouncing Ball* gibt es inzwischen fur sehi 
■ viele Computer. Nun hat ein findigei Program- 
W^r mierer den Ball auch auf dem Spectrum imple- 
mentiert Naturlich ist er nicht ganz so schon. Ein kieiner 
Unterschied mu6 ja sein. Aber jeder, der den Amiga- 
Bail schon mal gesehen hat, erkennt ihn sofort wieder. 
Sogar die Geschwindigkeit laBt sich variieren. 

Dem Programm liegt keine 3D/2DTransforniation za- 
grunde, sondern ein Schachbrettmuster, das durch 
Cosinus- und Sinusfunktionen gekriimmt wird. Bei je- 
dem Durchgang werden die gleichen Punkte angesteu- 
ert, nur die Art der Verbindung variiert 



Der erste Teil des Progiamms zeichnet acht Einzelbal- 
le auf den Bildschirm und legtsie anschlieEend im RAM 
ab. Aus diesem Grund rmissen fur das Programm min- 
destens 18 KByte frei sein. Die Balle werden so gezeich- 
net, daB nicht nur der Eindruck einer Drehung entsteht, 
sondern sie auch gleich nach rechts verschoben wer- 
den. Dieses Rechtsschieben schon beim Zeichnen hat 
den Vorteil, daB zum Zeitpunkt der Animation beim Posi- 
tionieren in X-Richtung ganze Zeichenpositionen be- 
rucksichhgt werden mussen. Deshalb entfallen zeitrau- 
bende »Bitschiebereieim. 

Andererseits ist die Rotation des Balls nun fest mit sei- 
ner Bewegung in X-Richtung gekoppelt, 

Das Maschinensprach-Programm »PLOTHOLj« teilt 
die Position in erne Zeichen- und Pixelposition. 

Die Y-Positionierung geschieht pixelweise. Deshalb 
sind auch keine horizontalen Linien machbar. 

»ZEILENEECHNUNG« ubernimmt das »Entwinen« 
des Bildschirmaufbaus. 

»ADDR. DES BILDES#« errechnet aus der Nummer 
eines Bildes dessen Anfangsadresse im Speicher, 
*SCREEM« eneugt die Hintergrundtapete. »SPEI- 
CHERN* holt die linke obere Bildschirmecke und legt 
sie als angegebenes BUd ab, »HOLEN« kopiert das Bild 
an angegebene X-Zeichen, Y- Pixelposition, 



10 REM DER AMIGA-BALL hUF DEM 
SPECTRUM 1,4.35 
UQN PRRNK RNOERT . HOP 

20 GO TO 3000 

50 LET H=€G3 U*SIN (K*Pi 

LET Y=SIN U 
60 LET X*H*CU-Y*3U 

LET Y-H*5U+Y*CU 
70 LET X = N+XD+M + li*X-PEEK 23677 
: LET Y= YD~M+M*Y -PEEK 23678 
30 RETURN 



100 

110 

120 
130 

140 
150 



150 

170 



FOR N = TO 7 

LET g=N/4 : GO 

FOR Ka-3.6 TO 3 

FOR p-to-4 TO 3 

LET U=INT (K+^ji +F 

IF U=2*INT iU/2) 



SUB 70O 

5 STEP 



05 



THEN 





Y 
50 



LET U=F*P : PLOT 0, 

: * GO SUB 50 : PLOT X, 

LET U=U+P : GO SUB 

DRflU X,Y : DRflU -X 

NEXT F NEXT K 

POKE UflR IflBLEN , N 

RANDOMIZE USft 5PEICHERN 

NEXT N 



190 BEEP 2,9 : StiUE "na»e" 

CODE 47104,16700 
208 RANDOMIZE USR HRUPT : STOP 

700 RANDOMIZE USR SCREEN 



710 LET XD=20 

720 GO SU6 600 

730 LET XD*2 

740 GO SUB 300 

750 RETURN 



LET YD=156 
INUER5E 1 
LET YD=166 
INVERSE 



300 FOR R=-M TO M 

310 LET KRsSOR (M *M -R*Ri 

320 PLOT XD + M+N + R ,YD-M+KR 

830 DRRU 0,-2*KR : NEXT R 

340 RETURN 



6000 CLEAR 4710*3 
LET Ms50 
LET =>U*5IN P 

: LET CUsCOS P 



LET P=-PI/20 
LET P=PI/8 



3010 FOR fts-1 TO 1 STEP 2/60 
3020 POKE 63774+R*30,63*R*fi 
3030 NEXT R 

3100 LET ZEILENRECHNUNG=63433 



3110 DRTfl 95 . 230 ,7,87, 123 ,31 ,31 , 
31 .230,34,346,64 1 178,87, 123,23,2 
3,230,224,95,20! 

3120 LET URRIRBL£N=63509 

8130 DftTR 0,12,3,5,65,50,70,114 

8140 REM RDDR-DES BILDES tt 

8150 OflTfl 58,21,243,7,7/7,193,13 

4, 103,46,0 ,201 

3150 LET 5PEICMERN-63529 
3170 C-fHTA 205.29,248,6,123,197,1 
20 .61 ,2(35,0,243 .235, 1, 16,0,237, 1 
76 , 235 , 193 , 16 , 24© , 20 1 

3130 LET H0LEN=63551 
8190 DflTR 205.29,248,6-127,197,5 
8 , 23 , 243 t 128 - 61 , 205 , , 24S , 53 ,22 , 
248 , 131 .95 , 1 , 16 ,0 ,237 . 176 , 193, 16 
. 234 i 201 

3200 LET SCREEN=63S79 

3210 DRTR 17,1,64,33,0,64,54,128 

, 1 , 255 , 23 , 237 , 176 , 20 1 

8220 LET PL0TM0L=63593 

3230 ORTfi 58 , 125 , 92 . 245 , 230 ,7,50 
.21,248,241 .203,63,203,53,203,63 
. 50 , 22 . 24S , SB , 126 > 92 , 50 , 23 , 248 , 1 

95 ,63,243 



3240 LET HRUPT=63621 
3250 DRTfl 205,91,248, 
48 j 50, 125 .92,50, 2S , 24 

, 25 . 24S , 111, 126,50 , 12 

, 92 . 254 , * 40 , 3 3 205 , 10 

.243,60,254 
3260 DRTfi 60,32.1,175 
53, 125,92/95 ,53,24,24 
2,29,29,28, 123 ,233 , 12 

,32,7,56 .24 ,248,47,50 
3,92,254 .32,200,33,26 
8270 DRTfi 54,32,2,52, 
2 ,2 . 53 . 53 , 203 , 190 , 175 
6 . 70 , 16 . 254 ,61 ,32 ,250 



175 ,50,24 , 2 

3,38,249,53 
6 ,92,53,125 
5,, 248,58 ,25 

,50 ,25,248, 
8,254,0,40, 
7 ,50, 125 ,92 

,24 . 243 . 53 , 

,243,254 
52 , 254 ,S5 , 3 

.50 ,8 ,92 ,12 

.24 , 159 



3500 RESTORE : LET SUM =2 62 30 

8510 FOR R=634S8 TO 63730 

8520 RERD ft ; POKE R,R 

3530 LET 5UMsSUM-R ; NEXT R 

3540 IF NOT SUM THEN GO TO 100 

3550 PRINT "DflTR-FEHLER !" 

Listing ^Spectrums Amiga-Ball* 
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»Bonncing Ball" auf dem Spectrum 





iHAUPIV leistet eine konstante Huv unci Herbewe- 
gung m X-Richtung, sowie eine davon unabhangige, pe- 
riocUsch wiederholte Bewegung in Y-Richtung. 

Und nun viel SpaB mit dem Amiga-Bail auf dem Spec- 
trum (Frank Andert/hb) 



Bedienung und Anfbau des Programms; 

Etedienuitg: »6« langsamer 
schneller 
■space* unterbrechen 



Auibau des Ba sic-Teils: 

8000: Vorbelegen 
8010-8S30: Aiue-gen dei Tabelle ; normierte Paiabel 
8100-8550: POEEn des Maschinencode-Programms 
600-&40: Zeichnen einei Scheibe 
700-750: Schwarze Scheibe * Schatten 

weiB-e Scheibe = verdeckter Hintergrund 
100-170: Schachbrett — SchleifenveiWtung, Zeichnen 
und Speichent 
50-80: Errachnen der Verzermng zum Ball 



Variablen-Adres&en: 

63509: Nummei des Bildes 

6351(h Zeichenposititm in X-Richtung 

63511: Pixelposition in Y-Eichtung 

64512: Vbr/Ruckwarts-Flag 

63513: Tabellenzahler 

63514: Warteschleifenzahler 



Farben gut 
gemischt 

Im Vierfarbmodus ^GRAPHICS 15« bietet der 
Atari immerhiii noch eine flnflosung von 
160x192 BildpunkteiL Mehr Farbtone erzdelt 
man in diesem Modus mit speziellen Fiillmu- 
stenu 

Malprogramme wie »ATARI-Artist« oder »Micio 
Illustrator* bieten zwar verschiedene Fullmu- 
ster an, die Auflosung im Vierfarbmodus 
reicht aber meist nicht aus. urn einen uberzeugenden 
Mischton zu erzeugen. Wenn man jedoch zwei Voraus- 
setzungen beachtet, kann man Mischtone erzielen, die 
auf einem noimalen Farbfemseher nicht als Muster aus 
zwei anderen Farben zu erkennen sind. 

Zunachst soilten nur zwei Farben gleicher Helligkeit 
mite in an der gemischt werden, da sonst das FXillmuster 
als feine Stnchelung erscheint. Im Fullmuster selbst 
mussen sich jeweils horizontale Limen in den beiden 
Farben abwechseln. Interessant ist in diesem Zusam- 
menhang, daB das Aussehen der Mischfarbe zudem 
noch davon abhangt, welch e Farbe in welcher Bild- 
schirmzeile stent 

Selbstverstandlicti lafit sich die gleicheTechnik auch 
verwenden, urn im Vierfarb-Zeichensatz-Modus iGRA- 
PH1CS 12i die Anzahl der Farben zu erhohen. 

Unser Beispielprogramm mischt zunachst vier Farbtd- 
ne gleicher Helligkeit, wobei je nach Fernseher bis zu 
sechzehn verschiedene Mischtone entstehen. 

Der zweite Programmteil zeigt, daB durch Mischen 
zweier Farben eine fimfte Farbe entsteht, die sich ein- 
deutig von den vier Grundfarben unterscheidet. 

Ein Hinweis zum Eintippen des Programms: Am Ende 
jeder Zeiie ist in spitzen Klammem ein Code fiir den 
Priifsummer aus dem Atari-Sonderheft angegeben. 



Diese Prufsummen diirfen in keinern Fall mit eingege- 
ben werden. Wet den Atari-Priifsummer noch nicht hat. 
kann uns einen frankierten und an sich selbst adressier- 
ten DIN-AS-Umschlag mit 1,30 Mark-Briefmarke zusen- 
den, Wir schicken dann das Listing und die entspre- 
chende Beschreibung zu. 
Adresse: Redaktion Happy-Computer 
Atari-Prufsummer 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar (Julian Reschke/ts) 



1&00 GRAPHICS 31 ■ <w> 

1020 RESTORE 1150 <*P> 

1030 FOR X=0 TO 159 STEP 4* <PR> 

1040 FOR Y=0 TO 191 STEP 48 <VK> 

1050 READ Cl.CZ < w *> 

1060 FOR Z=Y TO Y + 47 STEP 2 <GH> 

1070 COLOR CI ™> 

1080 PLOT X,Z;DRftWTO X+39,Z <VG> 

1090 COLOR C2 < CE > 

1100 PLOT X,Z+l:DRAWTO X+39,Z+1 <OG> 

1110 NEXT Z <L2> 

1120 NEXT Y <W> 

1130 NEXT X 



1 150 DATA*&,0,«, 1,0,2,0,3, 1,0 # I, 1, I, 2,1* 



3,2,0,2,1,2,2,2,3,3,0,3,1,3,2,3,3 <IS> 

L 160 POKE 708, 148 <<?L> 
1170 POKE 709,52 

1180 POKE 710,20 <^0> 

1 190 POKE 712, 100 <W> 

1200 FOR 1=1 TO 2000: NEXT I <2E> 

1310 COLOR 125;PL0T 0,0 <B£> 

1220 FOR X=0 TO 159 STEP 160/6 <DJ> 

L230 READ Cl,C2 <WK> 

1240 FOR ¥-0 TO 191 STEP 2 <Wf> 

1250 COLOR CI <FJ> 

1260 PLOT X,Y:DRAWTO X^-26,Y <0V> 

1270 COLOR C2 <GC> 

1280 PLOT X f ¥+l:DRAWTO X+26,Y+1 <LW> 

1290 NEXT Y <* 0> 

1300 NEXT X <^ £ > 

1310 DATA*0,0, 1, 1,2,2,3,3,2,3,3,2 <XE> 

1320 POKE 70S, 38: POKE 709,4 < QL> 

1330 POKE 710,20:POXE 712,38 <PF> 

1340 FOR 1=1 TO 2000: NEXT I <ZS> 

1350 RUN < 
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Tips&Tricks Atari ST 

Fremde Spuren 
f link gelesen 



MS-DOS-Disketten-Format lesen auf dem 
Atari ST! Mit dem »MS-DOS Manager ST« be- 
wegt sich der ST traumwandlerisch sicher auf 
den Pfaden von IBM. 

Man kann es drehen und wenden wie man will: 
Die Entwickler des ST-Betnebssystems TOS 
haben mit mehr als einem Auge auf die MS- 
DQS-Funktionen geschielt, als sie ihr System planten. 
Dabei hat ihnen offensichtlich das Diskettenformat be- 
senders gut gefallen. Denn der Diskette naufbau der 
TOS-Disketten ist dem Aufbau einer MS-DOS-Diskette 
sehr ahnlich. In den Entwicklungsunterlagen sum Atari 
ST-System stieB man nach einigem Suchen sogar auf 
den Hinweis, dafi der sogenannte Bl OS-Parameter- 
Block (BPB) softwarekompatibel zu einem BPB der MS- 
DOS-Version 2,X ist. 

So war es denn auch nicht verwunderlich, daft mit 
dem AnschluB der ersten 5%-Zoll-DLskettenlaufwerke 
an den Atari ST Versuche gestartet wurden, MS-DGS- 
Disketten mit dem ST zu lesen, urn beispielsweise Text- 
dateien zwischen den Systemen auszutauschen. Diese 
Versuche zeigten nicht immer den gewunschten Erfolg. 
Fortan kursierten in der ST-Welt die verschiedensten 
Vermutungen iiber die Griinde fur Erfolg oder Mifter- 
folg der jeweiligen Bemiihungen. Dabei hatte man lan- 
ge Zeit eine an sich naheliegende Tatsache iibersehen. 
MS-DOS-Disketten sind zweiseitig mit 40 Spuren forma- 
tiert. wahrend die TOS-Disketten ein- oder zweiseitig 80 
Spuren enthalten. Damit ist der Abstand zwischen zwei 
Spuren auf einer MS-DOS-Diskette genau doppelt so 
groB wie auf einer TOS-Diskette. 

Neue Freunde: ST und IBM 

TOS laBt seinen Diskettenlaufwerken, ob 3$- oder 5y 4 - 
Zoll, genau drei Millisekunden Zeit, die angewahlte 
Spur zu findem Diese Zeit ist fur 40spurige Disketten zu 
kurz. Die Losung des Problems liegt also in einer Verlan- 
gerung der Suchrate. Dank der Weitsicht der TOS-Ent- 
wickler besitzt das ST-Betriebssystem eine eingebaute 
Wahl der Einstellung fur diese Suchrate, sogar getrennt 
fur die beiden Laufwerke A und B. 

Das Programm &MS-DQS Manager ST« erlaubt es, mit 
einer als Laufwerk B an den Atari ST angeschLossenen 
Sli-Zoll-Diskettenstation Dateien zwischen dem ST ei- 
nerseits und IBM-PCs und PC-Kompatiblen anderer- 
seits uneingeschrankt m beiden Richtungen auszutau- 
schen. Dabei gibt eskeine Beschrankungen hinsichtiich 
der Anzahl der Dateien auf der Diskette (von der Disket- 
tenkapazitat natiirlich abgesehen). Dariiber hinaus ist 
im Programm eine Funktion zur Formatierung MS-DOS- 
kompatibler Disketten auf dem ST vorgesehen, 

Voraussetzung fiir alle Programmfunktionen ist je- 
doch ein doppelseitiges S'i-Zoil-Ijaufwerk, das hardwa- 
remaBig auf 40-Spur-Betneb umschaltbar ist, Solche 
Laufwerke werden von verschiedenen Herstellern an- 
schluBfertig fur den Atari ST angebotea 



»MS-DGS Manager ST« ist wie ubiich als DATA-Zeile^ 
Listing mit Basic-Lader abgedruckt Es muB also unter 
Basic eingetippt und gestartet werden. Das Basic-Pro- 
gramm erzeugt auf einer Diskette in Laufwerk A ein 
TOS-Programm »MSDDISK.TOS«, das aus dem GEM- 
Desktop in gewohnter Weise mit Doppelklick gestartet 
wird. Alle im Menu gezeigten Funktionen beziehen sich 
ausschlieBUch auf die Diskettenstation B. Die Menli- 
punkte wahlt man durch Driicken der entsprechenden 
Taste mit dem Anfangsbuchstaben (nur in Kleinschrift). 
Mit »(F)ormatieren..A kann eine Diskette im MS-DOS-For- 
mat formatiert werden, Eine Sicherheits- und Fehlerab- 
frage ist enthalten, Diese Abfragen und einige Pro- 
grammeldungen erscheinen in der zweiten Bildschirm- 
zeile. Vor dem Formatieren wird Laufwerk B selbstver- 
standlich auf MS-DOS-Betrieb umgeschaltet Dabei 
verandert sich auch der zweite Meniipunkt von #(E)in- 
schalten>.« auf »(A)bschalten^«. Nach Verlassen des Pro- 
grammes durch Anwahlen von »(Z)uruck.>« bleibt der je- 
weilige Zustand der Diskettenstation B erhalten. Der 
eingeschaltete MS-DOS-Betrieb wird im Desktop durch 
den Schriftzug »MS-DOS DISK* im Ikon fur Laufwerk B 
angezeigt. 

»MSDDISK.TGS« ist auf den deutschen Betriebssy- 
stem-Versionen ab November 1985 lauffahig, ebenfails 
auch auf ST-Computem mit dem Betriebssystem im 
ROM. Mit Hilfe dieses Programms kann der ST nicht nur 
fremde Spuren lesen, sondern sogar fremde Spuren 
schreiben. Sollte ein IBM-PC damit Schwierigkeiten ha- 
ben, so liegt dies sicherlich nicht am ST, 

(W Fastenrath/hb) 



10 1 *************#****************nc"*' 



20 ' * * 1 

30 '* MS-DOS MANAGER ST * f 

35 '* #' 

40 '* MS-DOS DISKETTEN * r 

45 '* AUF DEM ATARI ST *' 

50 1 * *' 

70 '* 

80 '* tt. BERNARDS *' 

90 ** W. FASTENRATH *' 

95 '* A . KAEUFER *' 

100 J * *' 



115 goto start 

120 add: e-0 

130 z~z+l 

140 for i=l to 70 

150 read a: if a<0 then return 

160 a{z)=a( s)+a 

170 next ± 

180 goto 130 

1 90 return 

200 pruef I 

210 for i=l to 8 

220 read a 

230 if aoa(i) then goto fehler 

240 next i ► 

IBM Disketten beaibeiten? — Keln Problem 
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250 return 

490 prggem 

500 open M R",#l,prgnam$,2 

510 field 1*1 j 2 as a$ 

520 i=0 

530 bP&fl 

540 read b:if b<0 than 590 

550 read c:if c<0 then 590 

560 d=256*b+c: lset a$=mki$(d) 

570 put #1,1 

580 goto 530 

590 close: return 

790 fehler: 

&00 fullw 2:clearw 2=gotoxy 0,0 

810 print M FEHLER ZWISCHEN DATAZEILE" ; 

S20 print zeile + (i-1) * 100; " UND" ; 

&30 print sell© + i * 100 

640 end 

Q90 >**«**« PRUEFSUMMEN ****** 

900 data 3294,3188,3134,4174,4395,4425 

910 data 4349,4568, 3954 ( 3923 , 4631 , 5589 

920 data 6052,6014,5610,5625^5657,5987 

930 data 5220,4698,714,-1 

990 ******* PEOGRAMMDATAS ***** 

1000 data 096,026,000,000,002,212,000 

1010 data 000,002,150,000,000,000,000 

1020 data 000,000,000,000,000,000,000 

1030 data 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000, 000 

1040 data 012,185,068,097,118,101,000 

1050 data 001,082,176,102,022,035,252 

1060 data 000 , 003 , 147 , 042 , 000 , 000 , 005 

1070 data 084,035,252,000,003,155,000 

1080 data 000,000,005,088,096,020,0 35 

1090 data 252,000,000,147,186,000,000 

1100 data 005 , 084 , 035, 252 , 000 ,000 , 155 

1110 data 000 ,000,000,005,088,038,060 

1120 data 000,000,002,212,097,000,002 

1130 data 102,012,057,000,000,000,000 

1140 data 010 ,013, 103,012, 038,060,000 

1150 data 000,003,193,097,000,002,082 

1160 data 096,010,038,060,000,000,003 

1170 data 155 , 097 , 000 , 002, 070 , 063 , 060 

1180 data 000,007,078,065,084,167,012 

1190 data 000,000,122,103, 000,001,076 

1200 data 012,000,000,101,103,000,001 

1210 data 062,012,000,000,097,103,000 

1220 data 000 , 252 , 012 , 000 , 000 , 102 , 103 

1230 data 002,102,216,038,060,000,000 

1240 data 004,149,097,000,002,020,063 

1250 data 060,000,007,078,065,084, 167 

1260 data 012,000 ,000 , 114, 102,000,000 

1270 data 204,012,057,000,000,000,000 

1280 data 010,013,103,004,097,000,001 

1290 data 016,038,060,000,000,004,113 

1300 data 097,000,001,236,051,252,000 

1310 data 000,000,000,005,102,038,060 

1320 data 000,000,004,225,097,000,001 

1330 data 218 , 051 , 252,000 , 000 , 000 , 000 

1340 data 005,100,097,000,001,146,097 

1350 data 000,001,214,051,252,000,001 

1360 data 000,000,005,100,097,000,001 

1370 data 130,097,000,001,198,082,121 

1380 data 000,000,005,102,012,121,000 

1390 data 040,000,000,005,102,102,198 

1400 data 063 , 060 , 000 , 000 , 063 , 060 , 000 

1410 data 001,047,060,001,000,000,000 

1420 data 047 , 060 , 000 , 000 , 005 , 106, 063 

1430 data 060,000,018,078,078,223,252 

1440 data 000 , 000 , 000 , 014, 051 , 252, 000 

1450 data 001,000,000,005,104,097,000 

1460 data 001,018,038,124,000,000,005 

1470 data 106,038,252,000,000,000,000 

1480 data 183,252,000,000,009,106,102 



1490 data 242,035,252,253,255,255,000 

1 500 data 000 , 000 , 005 , 106 , 051 , 252 , 000 

1510 data 002,000,000,005,104,097,000 

1520 data 000 3 232 , 051 , 252 p 000 , 004 , 000 

1530 data 000,005,104,097,000,000,220 

1540 data 038,060,000,000,003,231,097 

1550 data 000,001,062,096,000,254,246 

1560 data 038,060,000,000,005,052,097 

1570 data 000,001,048,096,000,254,232 

1580 data 035,252,066,032,077,083,000 

1590 data 000,005,092,097,000,000,128 

1600 data 035,252,000,000,005,059,000 

1610 data 000,005,096,097,096,019,262 

1620 data 000,003,000,000,010,013,038 

1630 data 060,000,000,004,044,097,000 

1640 data 001,000,038,060,000,000,003 

1650 data 193,097,000,000,246,096,000 

1660 data 254,174,097,008,096,000,254 

1670 data 168,066,103,079,065,035,252 

1680 data 066,032,068,073,000,000,005 

1690 data 092,097,060,035,252,000,000 

1700 data 005,071,000,000,005,096,097 

1710 data 030,019,252,000,000,000,000 

1720 data 010,013,038,060,000,000,003 

1730 data 231 , 097 , 000 , OOOj, 190 ,038,060 

1740 data 000,000,003, 155,097,000,000 

1750 data 180,078,117,040,121,000,000 

1760 data 005,096,022,220,012,044,000 

1770 data 064,255,255,102,246,078,117 

1780 data 038,121,000,000,005,084,040 

1790 data 124,000,000,005,092,185,252 

1600 data 000,000,005,097,103,022,040 

1810 data 124,000,000,005,092,183,249 

1820 data 000 , 000 , 005 ,088 , 103 , 000 ,254 

1830 data 056,183,012,103,252,102,226 

1840 data 151,252,000,000,000,003,078 

1850 data 117,063,060,000,002,063,060 

1860 data 000,000,063,060,000,000,063 

1870 data 057,000,000,005,104,063,060 

1880 data 000,001,047,060,000,000,000 

1890 data 000,047,060,000,000,005,106 

1900 data 063 , 060 , 000 , 009 , 078 , 07B, 223 

1910 data 252,000,000,000,020,078,117 

1920 data 063,060,229,229,047,060,135 

1930 data 101,067,033,063,060,000,001 

1940 data 063,057,000,000,005,100,063 

1950 data 057,000,000,005,102,063,060 

1960 data 000,009,063,060,000,001,047 

1970 data 060,000,000,000,000,047,060 

1980 data 000 ,000 , 005 , 106, 063 , 060 , 000 

1990 data 010,078,078,223,252,000,000 

2000 data 000,026,076,117,047,003,083 

2010 data 060,000,009,078,065,092,143 

2020 data 078,117,118,000,062,131,012 

2030 data 126,000,000,000,000,102,002 

2040 data 078,1^7,097,168,012,131,000 
2050 data 000,000,003,102,234,038,060 

2060 data 000,000,004,229,097,212,096 
2070 data 000,253,142,027,113,027,072 
2080 data 027,066,027,066,027,074,027 
2090 data 102,027,089,039,058,027,112 
2100 data 032,032,032,077,083,045,068 
2110 data 079,083,045,068,105,115,107 
2120 data 109,097,110,097,103,101,114 
2130 data 032,032,032,027,113,027,089 
2140 data 040 , 058, 027 , 112, 032, 102, 129 
2150 data 114,032,068,105,115,107,101 
2180 data 116,116,101,110,115,116,097 
2170 data 116,105,111,110,032,066,032 
2180 data 027,113,027,089,043,052,040 
2190 data 070,041,111*114,109,097,116 
2200 data 105,101,114,101,110,032,118 
2210 data 111,110,032,077,083,045,068 
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2220 data 079,083,045,0681 105, 115,107 

2230 data 101,116,116,101,110,027,069 

2240 data 047 , 052 , 040 , 090 , 041 , 117 , 114 

2250 data 129, 099 t 107 , 032, 122, 117 , 109 

2260 data 032 » 066, 101 , 1 15, 107 , 1 16, 111 

2270 data 112 , 027, 089 > 057 , 032 , 032, 067 

2260 data 111, 112, 121,114,105,103,104 

2290 data 116,032,189,032,049,057,056 

2300 data 054,032,087,111,108, 102,103 

2310 data 097, 1 10 , 103 , 32 , 070 , 097 , 115 

2320 data 116 , 101 , 110 , 114,097 , 116 , 104 

2330 data 032 , 102 , 129 , 1 14 , 032 , 072 , 097 

2340 data 112 , 112, 121 , 032, 067 , 111 , 109 

2350 data 112,117,116,101,114,000,027 

2360 data 009 , 045, 052, 040 , 065 , 041 , 098 

2370 data 115, 099 , 104 , 097 , 108, 116 , 101 

2380 data 110,032, 100 , 101 , 115 , 032 , 077 

2390 data 083,045,068,079,083,045,066 

2400 data 101 , 116 , 114 , 105 , 101 r 098, 115 

2410 data 032,000,027,089,045,052,040 

2420 data 069,041,105,110,115,099,104 

2430 data 097,108,116,101,110,032,100 

2440 data 101 , 1 15 , 032 , 077 , 083 , 045 , 068 

2450 data 079 , 083, 045, 066 , 10 1 , 116 , 114 

2460 data 105, 101,098,115,000,027,072 

2470 data 027,066,027,075,027,113,032 

2480 data 032,027,112,032,068, 105,115 

2490 data 107 , 1 15, 116 , 097 , 11 6 , 105 , 11 1 

2500 data 110,032,066,032, 105, 115,116 

2510 data 032,097 , 117 , 102, 032,077 , 083 

2520 data 045,068,079,083,032,068,105 

2530 data 115,107,101,116,116,101,110 

2540 data 032 , 101 , 105 , 110 , 103 , 101 , 115 

2550 data 116 , 101 , 108 ( 108 , 116, 033 , 033 

2560 data 027 ( 113 ( OO7,000,0£7,072,027 

2570 data 066,027,075,027,113,032,032 

2580 data 027,112,032,068,105,115, 107 

2590 data 115,116,097,116,105,111,110 

2600 data 032,066,032, 105, 115, 116,032 

2610 data 097,117, 102,032,071,069,077 

2620 data 068,079,083,032,068, 105, 115 

2630 data 107,101,116,116,101,110,032 

2640 data 101 , 105 , 110 , 103 , 101 , 115 , 116 

2650 data 101 ,108, 108, 116,033,033,027 

2660 data 113,007,000,027,072,027,066 

£670 data 027 , 075 , 032, 032 , 070 , HI , 114 

2680 data 109 , 97 , 116 , 105 , 101 , 114 , 101 

2690 data 110,032,10 5,110,032,065,114 

2700 data 098,101,105,116,046,046,046 

2710 data 046,032,032,000,027,072,027 



2720 data 066,027,075,032,032,070,111 

2730 data 114,109,097,116,105, 101,114 

2740 data 101,110,032,108,148,115,099 

2750 data 104,116,032,097,108,108, 101 

2760 data 032,068,097,116, 101,110,032 

2770 data 097 , 117 , 102 , 032, 068 , 105, 115 

2780 data 107 , 101 , 116, 116 , 101 , 1 10 , 115 

2790 data 116,097,116,105, 111,110,032 

2800 data 066,033,032,032,040,082,041 

2810 data 105,099,104,116,105,103,032 

2820 data 063 , 007 , 000 , 027 , 112 , 032 , 000 

2630 data 027,072,027,066,027,075,027 

2840 data 1 13 , 032 , 032 , 027 , 112 , 032 , 070 

2850 data 101,104, 108, 101, 114,032,098 

2860 data 101 , 10 5 , 109 , 032 , 070 , 111 , 114 

2870 data 109 , 097 , 116 , 105 , 101 , 114 , 101 

2880 data 110,033,032,066, 105,116,116 

2890 data 101 , 032, 068, 10 5 , 115 , 107 , 101 

2900 data 116, 116 „ 101 , 110 , 115 , 116, 097 

2910 data 116,105, 111,110,032,066,032 

2920 data 129,0 98, 101 , 114 , 112 , 1 14 , 129 

2930 data 102, 101,110,033,032,027,113 

2940 data 007,000,027 ,072,027,066,027 

2950 data 075, 000 , 068 , 073, 083 , 075, 0B3 

2960 data 084,065,084,073,079,078,064 

2970 data 077,083,045,068,079,083,032 

2980 data 68 , 073 , 083 , 075 , 064 , 000 , 000 

2990 data 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000 

3000 data 000 , 000 , 000 , 000 , 000 ,000 , 000 

3010 data 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000 

3020 data 000,000,000,018,010,012,010 

30 30 data 006 , 020 , 012 , 050 , 040 , 012 , 006 

3040 data 012,016,014,008,022,020,010 

30 50 data 12 , 01 2 , 008 , 12 , 010 , 14 , 018 

3060 data 010,004,016,010,026,008,004 

3070 data 016,010,012,018,006,006,008 

3080 data 006,036,016,034,006,020,056 

3090 data 000,-1 

4000 start: 

4010 clear ; restore I000;diin a(30) 

4015 for i=0 to 30 : a( i ) =0 : next 

4020 gosub add 

4030 restore 900 

4040 zeile=l000 : gosub pruef 

40 SO prgnam$ = "MSDDISIt . TOS'* 

4060 restore 1000 

4070 gosub prggen 

40 80 end 

IBM-Disketten bearbeiten? — Kein Problem (SchluA) 
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Speichertacho 

Plotzlich keinen freien Speicherplatz zu ha- 
ben, gehort der Vergangenheit an, Das kleine 
Programm »Speichertacho« for den Spectrum 
zeigt laufend den freien Speicherplatz an. 

Jeder kennt die Schreckensversion; Man ist gerade im 
schonsten Progiammieren, auf einmal nimmt der Spec- 
trum keine Eingabe mehr an. Man kann die Zeile nicht 
mal mehr loschen. 

Was ist passiert? Gan2 einfach: Der Spectrum hat kei- 
nen freien Speicherplatz mehr. Bereits die Definition ei- 
nes groBen Arrays kann das bewirken. 

Vor dieser unliebsamen Oberraschung bleiben Sie 
durch unser kleines Programm -Speichertacho* be- 
wahrt. Es zeigt in der rechten oberen Ecke des BM- 
schirms den freien Speicherplatz an, Man ist also zu je- 
dem Zeitpunkt genau informiert, wieviel man noch ein- 
geben kann, ohne einen unliebsamen Systemabsturz zu 
riskieren. 

Tippen Sie das Programm ein, speichern Sie es una 
starten Sie es anschlieBend. Wenn Sie alles richtig ab- 
getippt haben, erscheint nach dem Programmstart 
rechts oben auf dem Bildschirm der freie Speicherplatz 
in Byte. . 

Uberpriifen laBt sich das Programm senr einfach, in- 
dem man einige Zeilen eintippt und wieder loscht. Je 
nach Eingabe Oder Loschen andert sich der zur Verfu- 
gung stehende Speicher, Das standige Flackem der 
letzten Ziffer bewirkt das Betriebssystem, da es standig 
ein Byte am oberen RAM-Bereich verandert, 

Arbeitet das Programm einwandfrei, konnen Sie zu- 
kiinitig auf den Basic-Teil verzichtea Speichem Sie das 
Programm mit»SAVE »FRE« CODE 64942,420* und laden 
Sie es bei Bedarf mil .CLEAR 64941: LOAD CODE.. 
•RAND USR 65332* startet das Programm und »RAND 
USR 65353* schaltet die Anzeige ab. 

(Uli Herrmann/lib) 



CTRL-P ade 

Urn nnter CP/M mal kuiz einen Text auf den 
Drucker zu bririgen, mnfiten Sie sich bishex 
»die Finger verrenken<<. Das Hilfeprogramm 
»Textont« schafft itbhilfe, 

Wer kennt das Problem nicht? Sie wollen zur 
Dokumentation oder als Notiz einen kleinen 
Text liber den Drucker ausgeben. Nun gibt 
es im CP/M aber dafiir keinen residenten Befehl und 
Sie miissen nach einem anderen Weg suchen. Das As- 
sembler-Listing rfIextout« wird den Anforderungen ge- 
recht. Nach Assemblierung mit »ASM textout* und Urn- 
wandlung der Hexdatei in ein COM-File mit »LOAD text- 
out* steht Lhnen diese Utility zur Verfiigung. Nach Aufruf 
(»TEXTOUT«) fordert der Computer Ihre Eingabe des 
maximal 80 Zeichen langen Textes. (D Babirat/]a) 



Steckbrief 


Name: 


Textout 




Computer: 


alle CP/M-Computer 




Checksumrner: 






Datentrager: 


Diskette 





1 rem By ULi Herrmann 

2 REM Landentbergerstr . 76 

3 REM 7230 Schraffibef 9 

4 REM T€ I . 07422/3612 
5 

8 CLEAR 64941 

9 RESTORE 

10 FOR Y =64942 TO 65023 

11 READ 2 

12 POKE Y,Z 

15 DRTR 42 , 101 , 92 , 17 , 80 , , 25 , 1 

S3 237 114 

16 DATA 45 . 8 , 17 , 255 , 255 , 235 . Id 

3 237 62 ^05 
'l7 tSftTfl 33 , O , , 20 1 , 175 , 9 , 60 , 56 

' 2 l!"iflTR 66 ,61,52,3, 122,24,2,22 

' ly DRTR 28,213,197,198,45,254, 

3a 2| 6 Dftffl 2 123 ,48,22,111,36,0,41, 

4l 21^DRTfl 75,54,92,9,22,64,235,6 

/S 22°DhTR 119,19,36, IS, 250 > 193, 2 
09,225,201,195 
23 DATA 1,255 

50 FOR U=6S2S1 TO s53t>l 

51 RERD U 

52 POKE U,U 

12 RANDOMIZE USR 65332. POKE 2 
3692,-1: LIST : STOP : 

55 DRTR 243,245,197,213.229,20 
5 ' 56*DR? ftil I M« , 1 , 248 , 216 , 2*5 , 1 
96 57 5 D^TR 2 252 , 205 , 196 ,253,1, 156 ■ 

25 i^iT^!i 2 126, 205, 198,253,125 
,205,211,253,62 

5Q DRTR 13 , 26 .205 ,211 , 25o , 225 , 
289,193,241,255 ^ ' 

60 DRTR 201,33,0,254,84,30,1,/ 

7j ei , DflTfl 253,119,237 .176,243,60 
,237,71,237,94 „ „ _„ 

62 DRTR £51,501,62.63.243,237, 

717237,36 .251 

*3 DRTR 201 - . 

3993 POKE 23794,137: 5RUE FRE 
LINE 8: PRU3E 100: GO TO 9*93 

Listing -Speichertacho* fox den Spectrum 



'miLFSPROGPMW.U-I UN TEA CP/N TEXTE N f- OEM 
[ iliiMiM Sf«JNtM£"R£SSEN •***#*# 

Ettos, edu ea« ,bdosh|1msp«w 

TFfi: ECU I1W <ZE£2£^t 

«uai< ECU HUH :ii*RrfiT*RT 
OUTPUT* ES3U SMVH 

|P#UTi EGU WSMH (gfltll 

f^lHTSftt£ft> BM5H ,K*UC*ERrtBSftBE 

{*»»*••»»» Hfit*" ! F^-CCRftW *•***»•■ 

QRli I PA 

L*S 9P-.TPA 

SWT: rrv\ c, Output i*** 7 st r " 

L»I TJ r IE»Tl ,STfLll«ICH 
CALL BVPS 

5TffLLh3 ELNL£SEH *•» »»»••* 

SrRlNC «* DRUOEF «J?«tBCN 

1 ill H.Hf FWi IM- MIW> V PLFFEJl 

,fui, MDV AM (ORXV Hi T LMEH 

i WUfUJU l NACH E 
NVI C T PftlNTCP ft 
tN* « itl WU MtM i 

PVSM M tUNtJ W-T IE** 

S^M 6 " 5 ,STKlN6rEIfiEP 
J HP tE51 

eCHLuSSiJnp wwi i 

=:?-[* UHfi FrfftmJEFINITItPtN 
TE<TLi M 1BH, TEITAUCGAK PHLOEP WTEB CP/n * 

[-fi D tiUiirjt 5.B6J ■ lSM, S 3. I*»f V 

pp blTTE BEBCN SIE DEM ?U DftuOENIKN T£lT E1H «*• K*|*W 

DB 13,10. » 

h* V 52 IT » »,3r.7J,r2.32.3Z,:C T S;.32.32.S3 



Listing, Tfextansg-aben Tiber CP/M 
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1000 Berlin 


■ 


6000 Frankfurt 


1 


8000 Munchen 



Iabacomp 

rfl Ihr Gamputerfacriha-ncMer. Wit fuhren 
| ■ AFPU, biather. Commodore. EPSON utta 
I tjd&ngeschaft: Gmnheimer Landslr. I 
g|| 6 Frankfurt 30 : Uersamd- und Posted irsse 
B86 1 Kransbergef 'flfig 6 ftankfurl M 50 



flSggQi Hard- u, Software 

SjES— 1 ""^ Ur ^adenverkauf 

^^nSffmiiigsieile n Mo-Fr HMft Sa 10-13 Uhr 
Kalalog anto(derii lur DM 2.50 in Bnefmarfcei 




mukra 

DATEN-TECHNIK 



Slrsfie S ' 1CH00 fcorliP 42 ■ TfeL 03D-T92 93 50/W 



2000 Hamburg 



jQjzt eucft ttei uns: 
Joyc# und CPC 464 



6128 



Wt*&tar 10 dBase ff, Mutriplan. 



Grafr «i Spirt- imf 

Ltfc-wrfur fur SCHNGOEft urttf 
COMMODORE 

- aw mmm a ■ w uf*?i 



i SOFT 
I WARE 
I LADEN 



3000 Hannover 




DATAL0Q1C 
COMPUTERS YSTE ME 



Atari 520 ST 

CulMIU 



SOFT. UNO 

SEflvice 



CAL^BEftGEftSrR 26 
3000 HANNOVER 1 
TEL05tt'3264 69 



4100 Duisbur 



SOFTSHOP 

Duisburgs ersier Software laden 

Software, Biicher + Zubehor 
fur Microcomputer 

OiwiKJfB'Cety, Mulersgssse 6-6 
iNShe Sts«ftscfie Gssse). Tel- 02O3j224 09 



4600 Dortmund 



m*. mm. iPMMin. amhB, st* hhh, 

cc Compute* Studio GmbH 

So f tware-H ardware-Beratuitg 

Hire AnaprecNwrtner. EH wtwihslraBe S 

v. Setift&llnBkf 4600 Dortmund l 

JanP.SGhnetdw T. 0231/3281 &4 T< B22631 c«sd 





6800 Mannheim 



++BASF+ + DJ++BLAU++ 
BASF-DISKETTE N 
weH Qualttat ketn Zufsll i«U 

» W W SO WM& 

USO! OV 4£ 4JD I* Ui IS 

j^osgo a* sw Vff ui i» sot 

i:*>X6 51' i-i J3- il 473 

3HOn03i> £W 7* T3 &fc tft CjK 

. : rs^-j n.» it? tie ita'aw 

T.« 7fl ft* 7JJI 



;fffitt ! 55 DWll.il iQM 4rl KUB 

i - 1 - ■ J — LJ„ a - 

*y - r-rt a i.eU " 

lOS&H DM 4.16 3SJ Jft 194 

30.D&DC EM 4,50 4JT 4» 1» 

mDsnKomiiui »r j» w 
ics&oo » en ess- sjt 

JOE&Oj 937 93C «SB 

3" CFJDt ?7D QkitoDtf H2 HX6 Ktt> KLSD 

So«x* tts74.n« 



nffi 



IS* 

151 
*3T 



v wax* w hjo 

52T»Sw> Dm 56* Uv) 
SmeT^CcC ML Jbtaq* 535' HHRI«r WOCTil il PM44JI 

G-OAS Datenservice GmbH 

In dar Oanm 32 6832 HoOfffftsrn 
Mx4to 1-jf FtLAUFTHAGt. 1 

TB-EX; 4e5fDG gdas d 

I-BASF++IN-H-BLAU- 



7000 Stuttgart 



BNT COMPU TERFACHHA N DEL 



ATARI 



D«r Atarispeziali&t 
uber 300 AHlkel fur Atari 

7000 Slurtgart-SA(J-Cl nnstatt 
WflrHsLraBa JB 



7150 Backnong 
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STAR * * ORAGOW * * C M * * LASER 
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A ATARI 



Zentralstr, 93 
5430 Wettingen 
» 056/27 16 60 



Ihr Ansprechpartner 
fur den 

-Einkaufsfuhrer 

Peter Schatzle unter der 
Telefon-Nr. 089/4613-1 70 
jederzeit fur Sie erreichbar. 



Ausgate 8/August 1986 



Computer-Markt 



WOi&fl Sle eFTien gebimuchten Computer verkgulen Oder erwerbsn? Sucton Sk? ^better? Hab&n S» 
S-olivvHre anzubwtari odersu&neri Sie Programme oder VBrtMndiirigei'tf 0#r COMPLTTEH-MARKTvOri 
*Hflpjjy-ComputBr« fotetet often Comrxilerfans die Gfl4sgenheit, fur nur 5,— DM arris private Klelnaniet- 
ml t bis zu 6 Zeien Text in der figbrlk Ihrer Waht auf zugeben Und eo Kommt Hire prl rate KteVwnEeig? 
hi den COMPUTER-MARK! dor OklobBr-AuBgabt (erschetnt am 15. September 88): Sctwcken S*e 
Ihren ArfEejgontextWatyjn 13, AuqusI BB (Emganfl.sdklumbe'rm vwtaoJan iHappv-Compuler*. SpS- 
tar elnfletranda Aijluage warden in der Novum b*r>Ausgab* (enjcheintHm 13. OMobor 86) rerOtfefil* 
ttaht 



Am beslBPi v«rw*rid«n SI* d*m die nrbmiWte Aultrafiskart* «m Artt*og dat H*lt»* 
Bitle Twachlen 5-1*; ihr Anraioefflajrl dsrl minimal S Zeihtn "ill (b Bucrts.Ub«n b#tr*o*n* 

ObertvelMffl Sie den AntejgeripfBls wn DM 5.— ajf das F^tscrtwckkorrto Nr. 1 4 199-503 be#n Itasfr 
sta-tecKami mit dam Vermefk *Marid & Techr*, Happy-COfTOutef* otfer achiawn S*e una DM 5,— ata 

dieeriaprecrMnd gekwrwaWrmatslrid, otter densn Taut anf elm pewBitfer* TaShjUeil $c^eS&n &&1 
MHdih nn der fiubrik i^&pwer&iictw IQeiriarHP&iBen* juro Pwto von DM t£ .— je Zeis Te*t wjrQHentficriL 



Private Kleinanzeigen 



APPLE 



Verk, orig Apple 11 + . Monitor. Floppy. L> 
tsrslur, JoysL, ZSO-Card, Palcard, 1GK- 
Gard, Z Olak-Kflstehen. 50 Disks (Text-, 
Datenvemrb-. Qiafak...) VB 2000 DM. ab 
17 Uhr: Tel. 02 5 7 5/4 S9 



^fKaufe 1 Apple + Komp-, 84 Ka Flop- 
py + Controller, 80 Zelchenkarte, Joy- 
slick. Buchsr 1 35 Disketten. Allea sehr 
guter Zusbmd. Fur 1000,— DM abzuge- 
-ben. TeL 02104/5366B 



Wegen Systemwech&el SUPER Splele u. 
Programme bHHg zu verk Lisle gegen 
Ruckporto. Bemd SchlGr, Wlttenber- 
gerstr. 8, 4708 Kamen, Tel. 02307/ 
72640 



II + komp. 54 K + Curnana- Drive + 90 
Dtek. mdtSoftw. + CkafikinL + Lit. + Aku- 
strkkoppl. + Joy. + TV Mod. + ... NP: 
2400 DM fur VB: 1100. Stefan Belter. 
Heme, 02325/43916 ab 16 Uhr 



Vark, lie komp- Monitor, div, Uteratur, np 
1 6 50,—, VH & 13 50,-, Tel. 7 082/ B B 76 

Schattblld vom Apple lie suchl dringend: 
Ch. Monien, Max-Planck- Str 20. 2QB5 
Qulckbom, Tel, 04106/66567 



Apple 11+ komp, mit Monilor, 64 K. Z80. 
SOZelchen, t Drive mlt Control!.. PC Ge- 
h^uFic. PC-Te^tatur. Joystlcrk, BUcher, 
ZeitMhrlften, SoflWBra, VB lSOO — DM. 
Tef. 02462/6711 



Apple 11 euro-K 64 K. origina!. 80 2el- 
Chen. ZflO-Kflrte. 2 Laufwerke, Monilof, 
bNllg abzjjfleben: 1500 DM. R. Wepenef. 
EckelBkftnnp 10. 4500 OanabrGck, Tel. 
05406/2710 



ATARI 



Orlg. Disks oPzugeben: Cave Lord; One 
on One; Achron II; Dallas Q : Hotel; Kar- 
riere; Slotm&chlne; Stealth; je 26.— DM; 
kpi. 160,— DM; KreuaBernd, RlnoBtr, 36, 
5100 Aachen, 0241/520643 ab 19 h 

Verkaufe l(ir Atari; Blue Max 2001 Dinoefi- 
sion X, Alrwolt, Super Zax^on . auf original 
Kaaaette )e 30,— DM. Stefan Msrkwltz. 
Frb.-v Rotsmann-Str. 40, 3559 AJlerv 
dort/Edef 



Happy 1050 und Hlghchtp 
OldJrunner XL und Newunner 600 OSS 
Ba&iO XL/Mac 65 mil Manual Atari 400 
mit Basic XL/Mewrunner AlphatronJc PC 
Antic 0202/402514 



* * + * VERKAUFE * * * * 
fur Atari XL/XE ab 16 K Programme auf 
D,C. und M, wte z.& KOfOnla Rltlo Hera 
Alias org. Sofrw. mit Verpu + Anl -Uate 
Anf. 02304/41610 



War sch&nkt armem SchQier eine 1050 
Floppy oder elnen Monitor? Aueh defeW 
ObernehmePortol l Angebotean; T. FQrt- 
jea. Moerserstr. 49, 41 DuisbUfQ 17 - Tel 
02136/8556 

Aiari-Kompotlbior Disk-Drive Hana 1000. 
180 K.'Disfc-Sctle, neitOrHoh auch SD u. 
1060er R3rrnftt VB 6O0— DM (4000,- 
C$1 Osterrelch, 07412/2675 [Mlchl) 
abends. 



* VERSTAUBEN solte net. drumm * 

* verkaufe 1020 Vierfarb PLOTTER * 
A (ganz faicht def.), volt aufge* -k 

* morzten ATARI SOCl, Happy 1DSQ * 

* Floppy, 0241/508290 * 

* abstaubert Included * 



* * * 130 XE * * * 

Suche- Software 1QH30X£ nuf Disk Mel- 
■det fiuch oel: Sven Bielert, Rosenstr. 23 r 
6927 Bed Rappenau. 07264/7506, 
17-20 Uhr 



Kaute Pr&lswert Atari-Floppy 1050 (rtlcht 
defekt|. BFtte mplden bei Ulrich Dehmet, 
Weiherstr 9, 5090 Leve/Kusen 1 



800XL suche C-Compller, Kyan Pascali 
und Anleltyr>06n daiu. Suche Kontekt zu 
Atari-Use rn J. Latrany, Treltschkesrr. 6, 
8000 MQnchen 50 



VarlaLrle m^ne Orlglrwl-Saftware 

(SOGXU 1 30XEJ lor 1 — DM pro kssset- 
te. Uste gegen ROckporto |80 Pi.> 
Market- H. Hlldebrandl, Elchenab, 34, 
547 Andernach 



V&rk. Dl&ks eng.: D Nord; Schrecken- 
ateln: Mythos 1; SlOtmachlne: Abenteuer 
im Weltr.; je 25 DM; Kpl, 100,— DM 
Kreus Bemd, Rlngetr. 36, 5100 Aachen. 
0241/520643 * Atlantis [deu} 35 DM 

III DRiNGbND ft! 
Suche Floppy 1050- Zahle djs zu 250,— 
DM Interesaenten melden bei; Dietmar 
Randecker Tel, 07375/436. T&usehe 
auc^ Software (Kaa + D.ji 

Suche Sofhvare fttr ATARI 800XL 
(nur Disk): Daniel Ktjlligan. Olpenerstr. 
170/172, 5000 Kolr 91 

Suche gebrauchle Disk. 1050 bia 200.— 
DM und Sptele + Anw. Programme (Or 
Atari 6QQXL, Tel 05361/1S7B6 

Orlg. Prg. zu verkaufen iC). SnoHle; H- 
Jak; El-glide. Dig-Dug; Dum Buster$: 
Dsria; Slinky; Droibs: Diamond; Je 20,— 
DM Kpl 150.- DM Bemd Kreua. 5100 
Aachan . Ringstr. 36. 24 1 /52 0643.1 Qh 

VerK, Ata/1 SOOXL + 1G&0(Neu) + 1010 
(Neu) 1 Buch + 12 Splele lur 1250,— 
DM. Tel 09874/344 



Vark. grig. Disk, Intern Karate. Boulder 
Dash 2. The Fantastic Four, Mara, Mond a- 
Bord. Hardcopy f. Setkosha u, Atari 1020. 
Racing Dest Set. Gunalig ab 19 Uhr 
069/8595263 



Orig. Prg. zu verkaufen (CJ: Space Inv.; 
Tilt; Super Cubes; Eur. Lander; Aufge- 
paQl: SI, d. Kalen Steeple Jack; je 15 — 
DM; Kompl 75,— DM. Bemd Kreus. 
5100 Aachen. Rtngstr. 36, TeL 
0241/520643, 19 Uhr 



256 KB Erweiterung Atari B00XL/6QOXi_ 
Inkluslve Software. No gegen ROckpor- 
ta Prefs DM 279 — DM. Vblker Rsscbe. 
GaJileistr 22, 4970 Bed Oeyrihausen % 
Tel. 05731/22520 



Achtungf Suche die Anleltung zu ULTIMA 
IV und Anl. aHgefneir>M Suche negeste 
Spi&le. Alex Frlckingar. Christdobl 13, 
8390 Pessau, TeL 0651/54359 

Verk. Orig. Module: Submarine Com- 
mand. Qix; Soccer: Jumbo Jet: Donkey 
Kong; Pole Position Je 20.— DM; Kopl 
100- DM. Kreue Bemd, Rirvgslr. 30, 
5100 Aachen, 0241/520643, ab 19 Uhr 

Suche Modul MAC 65/DDT + TooHcits + 
Anleitung (rnogl. deirtscfi) Angebot an: P 
Sas&e, Amaerweg 6, 7201 Talheim 

Atari 

Suche Hllle bai Spelunker, Wle kommt 
man bei der klelnen PyramirJe welter. Rufl 
an bei Bemd Badenbach. 07264/5616 

Orig. Prg. zu verkawfen (C): AHey Ace Hits 
4: Kenn Approach; Chess 3.0; Kiss + 
Kraustn; Car Khaf Ka, je 30,— DM Kpl 
180 — DM, Kreus Bemd. 5100 Aachen. 
Ringatr.36, 0241/520643. 19 Uhr 

Achtung: Vericaule OrtQinal Games wie 
z B tsUbelungen = 45,— DM, Ghost bu 
Stars - 30,- DM, HULK - 2b- DM, 
The Tail ol Bete Lyrale *■ 40,— DM. u.va 
Alle Disk. Rut an: J Hildebrand, 
02307/60044 



Suche drlngend dt Anlettungen zu Stent 
Service, Koronia Rift, The ESdoton. Zohki 
DM5,— pfO Stuck, Schreibt en: H 
Kumhausen. 8300 Landshut 40 



it it * * ATARI 800XL * + * * 
Suche e-in Turbo tape Oder arinliches Tau- 
sche und Kaute auchl M-. Seker. Am 
Krombefg 13 A, 6344 DietihblzEal 1, Tel. 
02774/2661 



Suche fur ATARI Floppy 1050 Zahle 
nied rigs tee Angebot ■■■■ 
Verkaufe bllUg TOPSPIELE Uste anfor- 
dern be! Bunse. Gruenenbergatr 
24/1- 7336 Uhingen 



Kaufe defekte Ateri Computer und Peri- 
pherteoerale TeL 02103^60142 

Suche AntK l Anatog-HefleHI Verkaufe 
orig Sottw., Biijcher. Dnjckerinlsrl, v. 
Disks (Liste oeg. SO PL) von Jen* WOrir- 
martfi, Borriesslr. 10, 4960 Sonde 1 

Verk. Disks Ong. Mord an Bord 30— 
DM; Cromwell -House 30— DM: Schlc* 
des Greuens 20— DM; Zehnertastatur 
mit Software 50,— DM; Kreus Bemd, 
5100 Aachen. RJngstr, 36, 
024/1520643 19 h 



Verkaufe BOOXL + Datenr^cordef + 1 
Joystk;k + Splete + Bucher. Prete; VHS, 
Thomas HechL Romerberg 1 , TeJ, 
06232 82973 fab 18 Uhr} 



Suche 2 18 K Eoromptabnen 2764 for 
800XL Bille meiden unler 02394/304 
e±r 19 Uhr 



ATA R I PURt Hard + Soft-Spiele. Katalog 
btt Ziftseh* EH + Veffrieb, 7910 Neu- 
Ulrn 3, Dro&sekveg & 

Orig. Prg. zu verkaulen (CJ Cap. Sticky 
Jet Boat Jack, OBfleys Mine. Fori Apo- 
calyp&ejePrg. 20— DM. Kopl. 60,— OM, 
Kreus Bemd, Ringstr. 36, 5100 Aachen, 
0241/520643 ab 19 Uhr 



Tausche defeklen Atari SOOXL (64 K) 4 
1010 + Splele (Soy Hunter, usw.) + Mo- 
dule + Bucher gegen Sinclair 4 8 K f funk- 
bonsfahlgl oder Verkaufe lur 1&0— DM 
Tel 02323/42854 



Far DisKettenstation 1050 wird gesuchL 
DOS-Programm in deutscher Spnache H. 
Riederer. EuMsnweg 10, 8318 Frontarv 
ha u sen, Angebcte mit PfeLsJiste bitte ver- 
&chicken 



Atari 800 + Floppy 1050 + Softw. (nur 
Origiinale} gortsbg aJuugebe-n. Tel. 
O2151/799036 



Suche Sottw. (DiSk-J lur Atari XL z B 
Hambo. Who dares v^na. Space invasion. 
Yie Ar Kung-Fu. Xung-Fu-Master. Kame. 
Uate an Christian Gehrig. Burgstr. 20, 
6968 WaHdOm 



Verkaufe BOO XL + 1050 Floppy mit Hap- 
py 6.9 u. Uchtsc^rankenubertjrUckung 
+ Diskerten + Bucher. Prete nach Ver- 
ainberung. Tel. 08&/7 141274 fhtocrim.} 

Origlnalpi^ramme mit Anteftung. Fftw 
von SCS, Textomai SX Preis VB, Tel. 
07304/3660 



Orig Disks abzugeben W, Brother. Jump 
Man, Ski-Cup, Atari Schrelber. Star Tel- 
ler, Or/. Le xikon, Fam. F^nanz. Haushatta- 
buch, Dfektttri. Kreuss B. 5100 Aachen, 
Rlngstr. 36, 0241/52043 1B0.-DM 

***************** 

* Verkaufe wegen ST-Kaufsi * 
130 XE (128 KB) |1/3 J 9H) * 299- 
lOSOer Floppy (m Happy 6.9J- 579,— 
400er (48 KBI j (m r BmIc) « 119,— 
1 60 Disk ; 20 St. ■ 47,— / 50 St. -99,- 

( ANes Neuwerfig) 
Ftutl an, Tel 089/8002247 (Michael) 
*Mur: Dl-Mi(17 ■ l6h)/Do(ie- 1&h) + 

* * * (AMes Neuwertig) * * * 

Varkaule 600XL + 64 K ModuJ. 1050. 
Oruckef 1025, Bucher + riesige Soft- 
ware-Sammlung Floppy + Dmckef 2 
Monate attl VB 1750,— OM. A Forster, 
Tel 06247/8302 



Achtung: 

Wlr machen urtsere inserenten daraut aufmetksam. d&S <3as Ang*bot, der VerklltF odet 
die Verbrellung von urheherrachlllch geschOttler Software rvur lur OrigjnalprDgramtfle 
erlaubt tat 

Das Herat Bllon. AnbSeten, Verkaufen und Verbreiten von >Raubkopt«n« verstofit ofrflen 
das Urheberrechlsgeaeti und kann Mral- und ikrtlrecnHich veriolgt warden Bel Ver- 
»iQl>9n mul5 mit Anw&lrs- und Gerichtskoaten von Ubet DM 1 OOO— garechnei werden 

■Oriflinalprograrrime slnd am Copyrlghit-Hinweia und am OriginaJaufkleber des Dalen- 
trSgers (Diskette Oder Kaaaerte) 2u erkennen und normalerweise ortginalverpackl. Mil 
dem Kauf von Raubkoolen erwi-rbi der Kflijlorauch kein Nutzungsrechr undgahl das Rlsi- 
ko elnar Jederzertlgen Beachlagnahmung eln. 

Wir bitten unaere L&ser in oeren eiganern Intanisse, Raubkopien vort Origrtal-SoftwBre 
wader anzubteten, zu verkauten noch iu verbrelteri, £ri^hung*barechhgte haften fur 
Ihra Klndor 

Der Veriag wird In Zukuntt kama Anzeigen mohr veroflentlichen, die daraul schlleBen 
lasaen. daB HaubkopHsn angeboten warden 
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Computer-Markt 



Private Kteinanzeigen 



Yerfc. Original*. Praise 10 ~ Z0,- DM 

Cavern Kalka. Picnic Panoia. Orelp. Zax- 
xon, Bruce Lee, Schfelber, Solo FBght, 
Fort Apo., Pole P., Artiket V, Karierre, usw- 
{Hahj QBWB7113B7 

VERKAUFE wegen 5ystem*echsel: Pit- 
faUz fQr VCS 20.—; vtele Original- Module 
u. -Dtsketten fur 900 XL Lists gg .—80 
Ruckporto! W, BrflcW, BohJenwefl 7. 
8751 Bessenbach 



Hey Freaks! Tausche & Verkaute (D/C) 
Software fOr Atari 80QXL melden bet A*e- 
nander Spoden, Max- Planck -Sir. 5. 
8660 MunchberO, Tel. 09251/80260 
von 18 — ISUhrf 



Verka-jte Super Software auf K fur Atari 
800 XL: Pit Fall II Strip Poker. Drop Zona, 
Rescue on Fractals, Dig Dug. usw Je 
Spiel 15 — 20,— DM, TeL 076G7/15&8 



Tausche Sp.ele fur SOOXL 1 30XE nur aul 
Disk. Lisle an; Frank Riegel, Vogei&an- 
ggrstr, 415, 5000 Kcln 30. Tetefon 
O221/5B6350 (Bitte -sendet auch ewe 
Tftlefonnurnmer mit r Danke) 



Suche Programme aui Disk.-Cas. zum ko- 
pier en. Habe selbst auch Programme die 
ich mm kopieren scriicken kann. Suche 
Spteja, aber auch Buchfuhrungspr ffJr 
SOOXL Tel. 089/5601338 



Verkaufe Floppy lOSOurrdODS. 1/2Jahr 
art fur 300— DM Chess 3.0. Ghostbu- 
Siens, Great American Race. Diskje 25 ,— 
DM. Hartmul floers, POSH S351, 7500 
Karlsruhe 



Verkaufe orig. * Draper- Pascal * 
(das Baste, 2 Dbks + Anleitg.) fur nur 
£00,— DMIS] Nur 1 Laufwerk ertorder* 
Uch. Infos Pel t Fischermann, Tel 
02272/2738 



Schenke osm DM 100,-!!i!!!!!!!!!!!MtM 
der mir die meisle Softwaje (XL} schhcKI 
(C/DJ1 Tausche auch 1111 Garber Chr , 
Oanziger Six 10. 3480 Weiden/Op. Tel. 
0961.29661 



Suche Software alter Art auf Disk fur 
SOOXL Usterc Oder Anflebole an: R. MOl- 
ler, Kielemweg 16. 6946 Gondraimertal 

■■■ Floppy 1050 gesucni ■■■ 
Nehme Bastes Anyebot (Bis 250 — DM) 
Tel. 09662/6759 

Heuberger Arfqjns, Heringnohe 12, 8453 
Vilseck 



Suche Beschreibung DOS XL 2.3 + 2,0. 
Suche Basic XE (Karte + BuchJ Sucha 
Happy Chip oder 1050 mil Happy. * 
05732/7780 * 01 -DonschieilhJOder 
Wochenenda 



Verkaufe 3 Monate artes Floppy' 
Doppeltaufwerk mil }e 760 KR VB 
950,—, Noch 3 Mon Garsntie. T. BOnig, 
Loth ringer Sir 21. 7000 Stuttgart 40, 
0711/674841 



Atari 4 10 sowie orig. Mask of "he sun h FS 
II. Dim. X, Koronis. Rift Temple of Apshal 
Almas II und Mercenary abzugeberi. 
Auch eincefn. Anrufen. TeL 
0711/329342 



* * * Verkaufe Atari BOOXL * * * 
zu vemunltigem Praia rrrinflL 199r DM 

* Topzusiand * Tel. OS431/45054 ab 
1BUhr 



Verk. Atari + 64 K + Datesetta + Floppy 
+■ 80 Disks + Zubehof IQr VB 7 50,— DM 
Be i Markus Kooyrnann Tel. 
0203/435090 nacn 18 Uhr 



* * * * Suche Maltafel * * * * 
mit ModuL Atari Artist Biete zum Tausch. 7 
Kassetten an: z.EL Rescue on Fraclslus. 
Bruce Lee. Pitfall etc Bitte anrvfen urtter 
0461/473673 



Varkaule Atari VCS + 5 Kassetten [Ten- 
nis, Asteroids, A Hants, ya.) + 1 Joystick 
VR 2300,— DM Schreibt an H Ktos. 
Daniiger Str 1. 6719 ZeltertaJ 1, 
0635 5 '121 3 



Verk, 80OXL +■ 256 KRAM-Ftop + Hap- 
py SlO + Recorder 410 + Omni Mon, + 
Bibo Mon. DM 600,— GQnter LAttricK, 
Kriimersteig 10. 8165 Fschbaehau 4 



Verkauie * * * * * 
SOOXL + Floppy 1050 100% OK 
VB 3 50 — DM ( VerKaufe an den Meistbfce- 
lenden) Tel. 06606/46307. Christian 
tfertangen 

Bauemreget Hat dar Bauer ainan 
Rausch machen wir den Software- 
Tausch. Infos von Markus BuhL Pafkstr. 
61, 6100 Darstadt Der v^hre Ala/i-Ciub 

Ehn zu varschenkan wahre DUMMH Ich 
verkaufe Ihn (BOOXL) aber mil Floppy 
1050 + 80 Disketten + 4 Bucher uv.m. 
Prats VS. Marc Strassn&r, Tetefon 
02171/32552. 509O Lev. 3 



Verkaufe BOOXL 126 K mil Garantie + 
SW 300 — DM Floppy 810 Mh Happy + 
SW 420,— DM. 1050 Happy neu 180,— 
DM Org. Attantis Adv. Deutsch fur 30,— 
DM 07751/3567 



Rustan Sie Ehren aHen Alan auf Verkaufe 
Epfom-Brenner mit Software + Eprorns 
fur 250.— DM. Floppy 810 mlt Happy 
420— DM Anteitunoan + BOcher 
07751/3567 



Verk. Atari BOOXL (oaf.) + Ret 1010 + 
Mon^Kabet + 47 Prgr, + 2 SondarhaftB 
+ 6 2eftschr. + 1 Buch (BOOXL) fur 
300— DM Gerald Hanssen. Marianbur- 
gor 3. 22 08 GlQckstadl 

Biete Kopierservice "fur Pubiik- Domain- 
Software auf Disk. Suche PD Software + 
Adressan . Info gag, ,—60 DM bei: Martin 
SaJkenohl, lm Spring IB. 5768 Sundem 

■ ACHTUNG ! ■ Suche supertH»ga 
Super-Softwsre (auf Diskl) fOr Atari 
BOOXL Lislan an Oliver Pflnk, lm Kir 
ohenoschte 8, 7904 Dellm&nsingen 

Verkaufe Atari 610 Disk Drive + Archiver 
fur nur 700.— DM. AuBerdem 10 Onginal 
Diskatten mil Top-Spieten. Pr&is VHB!!! 
HokjerHinterschih, Tel 06241 841206 

venule Atari 1020 Pkjlter Originateoft- 
ware; Disk, Right II. Kassetta: Pitfall II. 
Sfinky. ROM: Asteroids, Mtesile Com- 
mand, Pole Position Tet 07159/6640 



Verkaufe Atari VCS + 10 Kftssetten (zlB. 
Star Wars, Bfflard, Defendef , DM 250- 
od Einzein? Atari Maftafel 3 Mon. DM 
125r-&MM Mare BaunginK, Subahhei- 
mareti. 9. 671& Harxhsim 



VerK 1010 50— DM, orig. Spietedtsk. 
Conari, PainL Cavekxd. Karriere, Bristles, 
Arcade Machino. Christian Bargmeister. 
Knagshaberetr 26 u 6900Au3Sbutg, Tel 
0821/404695 



Komptert system. Atari 130XE, Disk 
1050, Seikosha GP 500AT, GrOn- 
MoftJtor, RS232-lntef1 . Sprachein- 
ALtsgabe, Prograrnme, Prete: VR Q 
Sr^np^, We^&sJhofweg 6. A 5400 Halted 

Verkaule Atari Schafonterface mH 4 e*i- 
gebauten Steckdosen (4x 8A) zum An- 
schkiB an Joysfckport 120,— DM. A. 
Kem, Pibartzstr 5, 3091 Bachmehring. 
Tel. 08071/1225 



****** SUCHE ****** 
Atari S50 Oder 850XL-lntartac«, AoVen 
turelosungan (Borrowed Time) und Spiel- 
anleplungen. Jurgen Knopp. Tetetpn 
07264 5934 



Verkaule Atari 600X1 + D&tase-tte + 1 
Joystick + Super Software + Module + 
Cffmpulerzeitschriften Atles mit Onginai- 
mpaokuno. Praia VHB. Tatefon 
07667/1588 Nachfrage an Jena 

*** Alart BasBe« sucnt 111 *** 
Kaute aftes was mil ATARF zu tun hat und 
kaputt isL Zahte Portol Angabota an: M 
Smmermann. Bemsaueienrj 59. 5203 
Much, 02245/2740 



*** ATARI-FREAK SuChtUM *** 
Kaufa kaputta 400mOO^L0(E, 1050. 
6 tO. 1010. 410. Efwetteninpen, Happy- 
boards,... Zahte Porto + evtl. AufpfeisF 
02245/2740 



V&rk. Atari 1010 Recorder + 3 Kass 
(Rest & Frac, Mercenary. Aufaepa&t. 
Streil d. Kflfer) fur 125.— auch einzeinH 
Tel. 07971/7168, ab 17 Uhf Markus yer- 
langen 1 



IHRE Software von 



nans 



filr zu Hause im Beruf 

z.B. Munich Approach z.B. Quick + -Serle 

Schneider — Atari — Commodore — IBM 

Fragen Sie im Fachhandei und in den Warenhausern nach Produkten von KHS 



in der Firma 
Die Professiorial-Serie 



Distributor fur Bayern; 
PrtH Computer, BQhlachSu". 3, 
8922 Pelting. Tel. 08861/59627 



KHS Software GmbH 
Postfach 870151 
SO00 Munchen 87 



MODEM 

=CDI= 



Kom&letles DFU-Paket fur Einsteiger 
bestehend aus: 

• HI TRANS 300 C 

Der Super- Akustik-kopplei mit eckiger Te4etonh6fe^- 
aufnahme (passend zu alien gai>g»9en Postappara- 
tenj, induktrves, storsichares Emptangstell, flejtitjeter 
Gehauseaufbau fur optimale Hdreranpassung. 

• HI TRANS OFU-Sotlwjre 

Speziefl auf den C 64 rugaschnittea eirrtache Handha- 
bung durch gute BGdterwfuhrung. DISKETTE {5V 4 ZoKJ. 

• HfTRANS COM 64 

Oaten kabel zur Verbindung von C 64 und HfTRANS 300 C 

• HITRANS NT 12 

Nettteir zur eriemen Strorrrvefsofgiing des HITRANS 300 C 
U«terung per Nachnahfne 




fcMf 




^ 348^ 




■ FTZ Nf mm 









1000 Berlin 30 ■ Tauenbieostr l ■ 030^246015 



I MFORM ATIO KSS YSTEM E 



7024 Filderstadt 1 ■ Pfafrberg 1 ■ 0711-702028 
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Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Verk. Atari 900XL + Dataserte + Liter, in 
Bestem Zustand 2-3 Mon, ait. (Neu) + 
Sonderheft DM 330,—- TeL 
09375/8234. 17 —"16 Uhr. Habe Inter- 
esseanC64 4 Patau ZubLTauschmogl. 

Verkaufe gjnsiig Atari 800XL + 1050 +■ 
1010 + 40 Disk mit Top-Games + 2 Orig. 
Cass + 2 Module + 2 Joysticks + Lit. 4 
Disk-Box + Bask>Prg u.m TeL 
06165/5237 



ST ST ST: Tausche Superadventure 
THE PAWN gegen Sorrowed Time od. 
Hacker a Mindshadow od. BratBCcas. 
Matthlas Kohler, Luisenstr. 25, 7632 
Friesenheirn 1 

■ ■■ ATARI ■ VETERAN ■ ■■ 
Verkaufa sehr gul erhaJtenes VOS 2000 
4- 3 Koss fur nur DM 100—! Meidet 
egeh bei: Mark, Aussiedlefhaf 36, 7930 
TaJhetm 



** !1 DRJNGEND If ** 

Suche Atari Drueker 1029 bis 250;— 
DM, Meld&n bei Volker Priming. TeJ 
07375/407 Bb 18 Uhr *Tauscne auch 
Software! « 



SFT1PS # * * STTiPS * * ★ STT1PS 
TIPS 1 20,— DM. TIPS fl 20,— DM, Gratik- 
Demo 20 — DM, 2 Prog, 30,- DM. AJte 
50.— DM in kt Disk ! 1 1 GKS, MGhFgasse 6 , 
6991 fgefshaim 

Verksufe 17 Analog- und 10 Antic- 
Magazine iGr DM 150.— sowie dta BO- 
char Best of Anatog + Best ol Antte fur >e 
DM 30,— TeL 06232/791BO nach 1? 
Uhr 



Such* 60QXL mH 105O Im Tausch gegen 
CD-Player I 

Martin Schuster 
Am Radkettef 13 
7920 Heidenheirr, 

SANYO CD 3195C Fsutimorirtcif & An 
schlu&kabel. sows APEFACE Druckerin- 
(efface zu verkauteft J. Jacoby, Sta- 
btOSlr. 4 P 5563 KrftV Tel 06541/9676 
ab 19 Uhr 



Verk. Atari BGOXL 4 Floppy 1050 + Re- 
corder 1010 4 SO ZM + 2 neuen Be- 
triafcissyslarrien +' Bibo Men +■ Software 
auf ca. 60 Oisketten z.B Goonis. VB 
960— DM TeL 0201/673440 

1 30XE 350 f — Druckfif 1 029 inkl 
Textverarti-Prg- 375— Original Software 
Kassetten und Disks- Kostenlose Lisle 
enfrjrd&rn. Tef. 040/2191769 



Zwei Happys far 1050 Disk- Station gun- 
stig abnigebert wgen Sysiemw. FJubau 
ohne L&ten. Mit Garantte beide 290.— 
DM einieln 155.— DM 4 Porta TeL ab 
17 Uhr 02225 S647 

Such* ROM-MODULE Iflr 6 00 XL EH 
Angeoote bitte an: 

Martin Schuster 
An Radkefer 13 
7920 Hekfenheim 



Verfcadfe Atari 130XE + Floppy 105O 4 
FarbmorHtor [Taxan EX) 4 Drucker (Ep- 
son RX SOFT) 4 wetegule Programme 4 
BOctwf fQr 2900,- DM ab 17 Uhr 
0221/441500 



Verkaufe Atari 8QOXL 4 Disk 1050 + 2 
Supe^Bueher 4 o5v. Programme (Disk) 
VB: 650,—. Verkaut euch einieln . TeL 
09153/7266 (Ab 14 Uhr) 



Vterkaufe Module: Hero. Pengo, Donkey 
Kong, Jungle Hunt und Gaiaxian Bitte 
wenden an. Dirk Tescan, v Waialhau- 
sengrj, 14, 5401 BaSsenhetrn. lei. 
02625/6836 



**** GELEOENHETT * * * * 
Atari S20ST4 kaumgebraucht 4 Monitor 
SM 124 + Floppy 314 + 12Diskelten 
4- Software + Utereiurzu vefkaufen, TeL 
07562/2277 raiscften 13 und 14 Uhf 

Suche Sp»ete (D). Tausche Spiete (C). Su- 
che Cop- Prog D auf D u. C aut D. Suche 
auflerdem Kontakto alar An Bitte mei- 
den: Eckhanj Juwig, R-Koch-Str. 6, 
7060 Aalen, Tei Q736i. 67g75 * * 

VertL auf Disk. The- Dark frystei. UttHna3, 
Mask of L Sun (OT) r Joust 1 Moduli Ale 
&f 'g Suche Kontakt© zu Atsrianefn wn 
Reum F1orzheirTi.'StiJttgart Teiefon 
07041/5990 



Vent orig. Prg. Steckrnockite- Fmat Lega- 
cy 50.— DM. Track and Retd = Hyper 
Otyrnpics nur 50.— DM, Disk Mediator 
30— DM. Suche Spieie auf Disk * A. U> 
rich r TaJstr 33. 6238 Hofheim 7 

Atari 810 Ropoy mit Clone Copy Chin, 
DOS 2, zu verkaufen DM 400 — DM. Td. 
040/6789003 



Verk. Atari 8O0XL (5 Mon.) + Gef. + 
Floppy 1050 |1Mon.) + Gar. + Dalai 
(5Mon| + 57Spie*eauf Disk. + Zubeh. 
+ 2 Quick shots + 4 Sp*e*a-Kasset!en at- 
!e& m. Kassenz VB 800.— DM. TeL 
089,5801338 



★ STSCHWEtZ * 
Wie ware es, Efiahnnoen unoVOder Pro- 
gramme zu tauschen? Antworte Oe- 
stimmi! Matthias Zurbriggen, St. Chri- 
Sioph. 3906 Saas-Fee 

■ ■■■ VERKAUFE ■■■■ 
Atari 130XE + Floppy 1050 + Drucker 
4 Monitor + Software (Textverarti T 
Turtx)- Basic Sp#a*e...) + Lfteratur fur nut 
VB 1490,— DM. M 07071/52622 

* * * &STERRE1CH * + * 
Verkaufe biiSg Atari 6O0XL + Drucker + 
Mam eE 4 Software + BOcher. Vw for 
Q^errefeh 0043 ■ 7722 2609 

W&g&n Systemaufgabe 24 Module VB 
480— DM 150 orig. Disk VB 300— 
800 XL + Floppy. MaftafeL Voteebox. 
TrakbdJ. Joystick. Druckerinterf., Soft- 
ware, BOcfwr. Ales VB TeL 
0201/789761 



Happy 150 4 7.1 Software 149— DM 
130XE 192 K 99,— DM. 256 K RAW- 
Bauanteftung fur 800 XL 49.— DM fertig 
279.— DM Oldrynnef Xi/XE 39. 
0721 212773 ofters pfpQiefgn 

Doubter Card 4 7.0 Software 149.- DM 
OSS switching Cartridges fur Action, 
Mao, Basic XL 49,— DM. 256 K RAM fur 
XL Bu. u Plan 49,— DM. 130XE 192 K 
0221/4971404 



Atari 800 4 B&o Men 4 Bask; 4 Dec 
1050 VB SOO — 4 Software VE CfcgrtaJ- 
rrtcro 4 Software VS. Cass 1050 4 6 
Kass- 100,—. EvtL mehr Kasa. VB TeL 
0201 789761 ab 16 Uhf 



Sucne Software fQf Aran 800XL (Disk}. 
Spiete und Ami«f)dufip^programfpa Lh 
Sten an H.-J NeuhauS. GrasStzerstr 9. 
4650 Geteenkirchen 



800XL 

Suche Software auf Kassette 
Listen an GerakJ Krausef 
Rotweg6, 8721 Poppenhausen 

Atari 6 00 XL und 1010 Recorder, Module 
Donkey Kong und Pftstop Kartdbuch. Al- 
lea gut Ertwlten und Originarverpacfct 
Nur 169— DM. Raum Mainz. TeL 

06*31/33330 



Verkaufe Ataff-f>uCker 1029, Top- 
Zustand, 3 4 Jahr att vmmq Qebraucht 
orkginalvarpackL VB. 350,— DM 
■ ■■■■ Tei 05721/92113 ■■■■■ 



Atari 800, 46 K 4 Basic + MTSC + Disk 
810 rrvt Hfippy-ArchtvefChip zu verkau- 
ieti. VB 650— DM Tel 02855/3383, ab 
1730 Uhr 



600XL m Oldninner 4 B10 Kskstat + 
Zubeh. (JcysL. Dranr.. Bucher. Disks, 
Mod.) 400.- DM- Star Texter 40,— DM. 
B50 In terface 4 Dnjckerkabel 250.— 
DM KL^SchcnL 06721/4476 

* * * Osterreich * # * 
Suche dringend gufistige Software auf 
Kassette fur Atari 80OXL Listen brtte an 
Edengruber Edgar, Aigen 102 r A-5351 
Ajgeo-wjgthub 

CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB 
Der wahra Atari-Club 
Infos von Michael Buhl 
RarKstr. $9, 6100 Darmstadt 
CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB 

Verkaufe Oriotnal-Soft'*are und Bucher 
lur 80OXL (Da Re Atari, Atari- Assembler. 
Mac 65. Kaiser, j 10 gebrauchte DiSket 
ten - 20— DM Tet 0303432082 - ab 
17 Uhr 



Floppy 1050 mit Happy. HSgf>CWp 
Ucditschrankenumoehuofl + SectOf- 
Kler und ID DOS-Cfeketten tor VB 
750,- DM sboigeoen. Teleron 
0202'432082 — ab 17 Uhr 



ATARI ST 



Neue Kpmptettanlage v. Pivat 
Atari 520ST4 2500.— DM 

02203 46266 at 16 h 



Wo sind sie oebBeben? Qitof s dertn kefne 
roten Jungs auf dem ST Wenn doch 
dann; 02043= 55700 



Verkaute wegen Systenwechser orkj. 
Software: PRlNTM ASTER 70.— OM: 
STMANAGERJTEXT 150.- DM; 
M T^manns, Rjstfacn 111073. 5650 
Soangon ti 

* Atari ST 1040 Tauscnp&rtner * 
gesucht! Bitte sandet eure Uste an: 
A lent, Geuzenkade 75-3h. 1056 Am- 
sterdam f Holtand. Tat 020 831133 (Fur 
ST Software 



ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie 

Soft & Hardware 



Atari 130 XE 
Special 

192 k Byte, Maschinerrmonitor 
und Oldrunner ft* nur 799 - DM 



80 Zeichen/Katle 
mit Bibomon 

199,- DM 



Handleranfragen ervvunschtJ 



MMG Basic -Computer 99- DM 



Auf rust satz 
800 XL auf 130 XE 

nur 199 r - DM 



Informationen 
& 

BesteSlungen bei: 

Hendrik Haase Computersysteme 
WiedfeldtstraBe 77 

D-4300 Essen 1 
TeL 0201 -422575 
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C 64 HITUSTE 





KiU. 


Dllk 


GHOSJS'N SO BUN S 


29.90 


30,00 


HAKSE 


39,00 


54.00 


GAMEMAKER 


54.00 


64.00 


SILENT SERVICE 


39.00 


4S.0Q 


BOMB JACK 


32.00 


42.00 


WAT OF THE TIGER 


39.00 


49.00 


GREEN BERET 


35.00 


40.00 


MUHQER OH TRt MISSISSIPPI 


50.00 


PSl 5 TRADING 


37,00 


47,00 


herz von afrka 




55.00 


GOLF GONSTfl. SET 




65.00 


FAIRUGKT 


37.00 


47.00 


am 


32.00 


45.00 


SHOGUN 


37,04 


47.00 


NEXUS 


39.04 




BIGGIES 


37.00 


47,00 


MISSION ELEVATOR 


30,00 


49,00 


WORLD CUP CARNIVAL 


39.00 


48.00 


ALTERNATE REALITY 


3S,00 


40,00 


LEADERB4ARD 


36.00 


40.00 


LAW OF THE WEST 


30,00 


49.H0 


SPINDIZ2T 


39,00 


45.00 


INTERNATIONAL KARATE 


32,00 




EMPIRE 


37.00 


47,OD 



SUPER ANGEBOT DES MONATSH! 

GHOSTS'N GOBLINS 29.90 =39,90 

fur C 64, SCHNEIDER, SPECTRUM 



SPECTRUM HITUSTE 


BOMB JACK 


20,94 


TAU CET1 


36.QQ 


AT STUDIO 


49.04 


SUPEEtCNE SS 3 5 


39,00 


3CHIZ7.0FRENIA 


33,00 


ELITE 


55,00 


TIE AH KONG FU 


3?.0fl 


BATMAN 


35.00 


WIHTEHGAME5 


35.00 


WAY OF THE TIGER 


36,00 


SAMANTHA FOX STIIIPf OKER 


39,00 


GLADIATOR 


35,00 


mm 


33,00 


REREU PLANET 


35.00 


GREEN BERET 


33,00 


AMAZON WOMEN 


39,00 


SABOTEUR 


35.00 


TOMAHAWK 


39,00 


TWISTER 


35.00 


COMBAT LYNX 


39.04 


1 WO JIM A 


35.00 



SCHNEIDER HITUSTE 





Km 


Disk. 


BOMB JACK 


32.00 


45,04 


GREEN BERET 


35.00 


45,04 


MOVIE 


35.00 


45.04 


BATMAN 


35.00 


45.04 


CRAFTDN & XUNK 


39.00 


49,00 


FAIRUGKT 


35.00 


45,04 


■1- 


35.00 


45,00 


ELETE 


55,00 


65.00 


GHOSTS N GOBLINS 


?0.90 


30.90 


TOMAHAWK 


30,00 


49.00 


WORLD CUP CARHEVAL 


39,00 


49,00 


KANSE 


39.00 


59.00 


EQUINOX 


35,00 


45.00 


LEAOEIt BOARD 


39.0D 


49,00 


KUKG FU MASTER 


39,00 


49.00 


EDEN SLUES 


39.00 


49,00 


WAT OF THE TIGER 


36,00 


46.00 


HEAVY ON THE MAGIC 


39,00 


49.00 


GRAFIE-ADVENTURE- 






CREATOR 


49,00 


59.00 


SHOGUN 


3140 


49,00 


TURBO ESPRIT 


35.00 


45.00 


MERLTN (KOPIERPROGRl 


39,00 





JOYSOFT SCHLAGZEILEN 

UBER 10O0 VERSCHIEOENE RRQGRAMM-KASSETTEM * -DISKETTEN 
C 64, SCHNEIDER, SPECTRUM, C 16, MSX, ATARI, 800X1, ATARI 
5 20 ST, IBM, AMIGA, QL 
ZUBEHOR 

FACHKUNDIGE BERATUNG 
KOSTENLOSE PREISLI5TE 

K ATA LOG MIT SPIELBESC H REIBUMG EN 2,— DM 
1 SUPER ANGEBOT J ED EN MO NAT 
SCHNELLE LIEFERUNG 
OUTER SERVICE 
TOPAKTUELLE PROGRAMME 
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Versandadresse: 
4000 Dussetdorf 1 
Humboldstr. 84 



Adresse: 

5000 Koifi 41 (Uni-Nahe) 
Berrenrahter Str. 159 



JANN DATENTECHNIK 



ProJoglc-DOS 

m&ghi litre Floppy iMt bli ru 35mfil schneller 

und sorn.il sit dar^ii we 11 it schnillilen Floppy fur Ihren C 5A 




tmmm 



Pt^OT"*'* 31 Hq< Jim* KlHtP laMA, 13 

&eii**i ifttJ. Tomn^wiimifMin iiiiminTi mrr r-rr""""" 1 "-"-" — • -» fctL — u 
* Mi ipirjtilgwiW^lia^wnWlilrillW 



i4'4fJTtaokB|ft4fl«tar ;JBBteH^) urrrM*Wl»b"Mtorilfb^Ef1^^ 



hAyTHta^iM 2»«f -«r b*m ErtfcO*" fl* DaM 



RENEW FiaMen 

: IVMJ ■ 



Bc£-w*sK3*tw« turn JUiJinHBun hny)«r Pra*nj«S-DQ5 CC-S* f SEE 

Sit sucntn fur Hire n 

C 64 Pin IE££-4Sa-(IEC-)lnt«rrac* 

das wirkllch pKnMSiOttfn tunktioniert? 



■ (\rz?- new fa n, w b Wp W X - i ttflmpMaal i-jr- &nyi1-aJ*il H** 5&y,tJ*frTBiferp»d«r1 Lncj refclch 

[UDOO-l^rFTi iCObtl-tCff F HV*** wiWtW t+mW 
hun «WI«1NDO$5l nWnmnn 

rC64ftu* VJUj |RS2jaih*tKM«4jMU™cSwlli*itJ*»W Yrtw*** 

W:^.'ir-..T..ft;iV.-r H»:i*c»tC i2ft rn 1 ?&•* UkM MM fcina— md W>rinrgM«it»ir<| 
QHtaftgpr frMfb «n EEE HM -PlOtee* DOS ttf mH^tfi BO* S» 

GiMwm Mr ■' " . 

KM-tlGPj i.30« _ - 



oh It- 



KasMJirv^UOUStB-Str 13. lOOO BERLINS, TbUG30>7M5011+T925378 



Schwtti 
MFS Hard- tL Snllwars 

tel. 037r3620&0 



Di«lributcren^ 

OElsrfeith 

H«rmann Pachtr Gis» B 

Tal. 02221474292 



Hatund 
C. ClAts»n Con5uiianls 
Franklin HcxkawR Luo 7? 
IML-JB35 AC Bt*d* 
Tal. 07«i6$S9 35 



in BrielmfirlHfn, P!»isa aJikl. MwSt. V#tt*njJ per VK oder NN 




dati^-fern-Obertragvng 

ftiit dem 
uAd dctn befcxcuiten 
mil [3^1 KJ^ban tin und Mailrxner wrilwcil, 

» M RESCO C 84-Modem 

Armm, dwtK^i* Httrt*. W4HhUfna!ft, *J«n. AutiviaVn* |M»lKii»inab) 
Dtiu pssewida SrfrMtt m angibA Vai iHtigHMMrt. Abnjlrwin mm« 
Cm*n urd PrtjgmfnrtTiiwtraiptnsj UpfAwm t*H 

w\. bit dw Vfttp*xli#ig (wtgatirt W [Siwe+Di 

Wo*pr, rv V HAJLBCM 7 1 Rain ProWem mfl |J»m R^SQJ-Mfidem i**d 

own MabupreQwrnt M-Sy*o» >(V.4 01 

ju<h Imirui t Blian M aWinip r ng ia m m Inr rfn 1" fll Lfcm tt* t» tu 4 FDppy K** o*r ISKjm*** 0*Mr»b 



□ UT DM 1 .'N-- 

nurUM 48.- 

our DM 68,- 

niir DM 138,- 

Mb htodam immtai or™ l»™n*lBaf*thftCh» tenarmlDwa rttmflpn-iTr^fi atwanacMr 
^ahr^P^T|pW0ft«J*SC*5nnfch. Bnniniiiiiitiijili ftiiirtwiitlw 




rtKO alaclrcinle 

HessontwKH5Sr 35 
D-€9CtD Augsburg 
TeS. OS 21 '62 40 33 



Fax- OH 2 1/52 40 34 
MnutKU OB2V&24035 
Tx 53 776 rescod. 



C 64 COMMODORE 128 ATARI 520 



NEUE PRElSE !!? NEUE PRODUKTE !!! NEUE PREISE III 

NEU! SpMdDos 64 + , frchalttwr 1ff9,50 DM 

Das sjjperbeEfiebssystffm f ctdeti C 84 . Sie Aparem ietti 1 30 DM gaflenydwr dem ajten 
Pr#is ( Speed Oos + UmsdifliteF?. Mrt Monaten earanbs undi Kurder»5efvic& 
NEU I SpeetJDQ5 139.50 PM 

Alle b&kannEen Spe^l>«-Fu^tiorwrt lor den C 126 in 64eT-Modua bra zu lOmfll 
BchneJer mil rj$r 154 1 artjoiterv 

NEU ! U pdal & 1 28 + 30.00 DM 

SpegtiDos zweiles Lautw«rk 136,80 DM 

FCopy 111, Kopiorprogramcn fur SpwdDos 59,00 DM 

Centronbc$ddapler 99,50 DM 

Oar fcteate AnseNuS i^r jedwi Cetirrontcsdnjckw fOr Sj^dCtot &reKt anschluBfart-a 
NEU! SpeedDos RS232 98,50 DM 

NEU1 Sp««dDofi Expert 199,50 DM 

TED-A55. ProfkAssembteraystem 94,80 DM 

ATARI 520 ConEroniesadapter 89,00 DM 



ELEKTRONIK SERVICE Christoph Dichte 

Fahrslrafle 33 - 2212 Brunsbutlel - Telefon (04552> 8 7002 



Computer-Marict 

Private Kleinanzeigen 



Such& Kontakte, neue&te Software und 
was sonst noch so da is*!! Brtte keirw Li- 
sten ! (Kteiner MiOireifnierf) Phone: 
02043/55700. HI Athof, floss, Conan 
usw. (Voflcer) 

Verkaute: Brataccas (Original] fur s,'w un4 
bunt Fflr DM 79,— + Vensand. Auf 
Wurweh mrl LOSung. T&l 02734^2956. 
Ggf, Tsuscii ©g. *The Pawru mpgllch 

Atari St Gebe v&rscHederte St-Prgs ab 
C-CompiJef GST sowie Textproflramm 
uva. In-lo 80 PI Udo Ballrnann am 
fting ofen 2, 4030 RgunQBfi 4 

VorHfluftt Atari 520ST. Floppy $F 354 h 
Wo^iitoi SM 124. 27 Disketten mil Soft- 
ware u, 3 Date Beckef BOcher. Pre'is VB 
Tel 05225V2474 

Such ft drtngend Monitor fuf ST {Mono 
od. Color] sowie Hartdbuch, SchaltpL, Li- 
teral .Softwaie, Aku,ktjpp»Br, Drucker od 
Komplelteystem. Hsrtmut Mfflter, T»l. 
0711r762084 

VEHKAUFE: Akustikkopptef + V.24 Ka- 
bal + Nelxgerfit SF 314 ■ DLskbox 3^ 
2oB: GosteU t ST: sowie ST und C + As- 
sembler Bucher Preis VS aoch einietn 
caH 07129^292 

***************** 

SyStertTwecfTset: SFtoppys SF 354 (net> 
w«r*gj zu verkaufen, VB 800— DM Tel. 
05442 1627 [ab IBUhr) 
*************** * * 

XX ATARI ST XX 

Original SM Kunden ! Larjer t Rechn. fur 
DM 280— zu vefkaufen. W. AmekjnQ, 
ZeWendorfer Str 11, 2054 Geesth&cht 

Suche Matrlxdruck*r. prelsg u n st. 

mrt Centronics Schnilfst. 
Sudie Pascal fur Atari 520ST. Tei 
04946 Si 53 ■ H&ner Bunjes ■ Ka- 
nalstr. 54. 2951 Hessei ab 14 h 

Suche dringend Konlakt zu vleien Atari 
ST^Ses]t2em. Tauscha Prgr. (Spiete), 
Tauschh&ts an: V Lipkfl, Duisburger Str. 
72, 4030 Ralingen 4 
ATAvRI ST ATARI ST ATARI ST 

Verkaufe BRATACCAS fDr ATARI ST 
iQrigirttil-DfSK + Anleltung + Poster] Iflr 
nur SO,— DM + NN. bei J. Wassermann. 
07381^35800, Schlebenweo 1^. 70B0 
AgJ&n 

TerminalpfOQramrn, Vokabelprg f. Atari 
ST; DateiQiwrtragung von C- 64 aul ST: In- 
fos und Demos: C, Jacobi, Roermonder 
Bahn 95, 51 44 Wegberg 3, Tel. 
02436/425 

***************** 

Suche und Tausche Sortwsre fur 
ATAHI ST. 

Jurgen Knopc. Tel 072&4 5934 

* * * * * * * * ********* 

Verk. Aran 520ST + BetriebSSifStem inri 
ROM! + Textomat ST + Datamal ST + 2x 
Floppy SF 31 4 + Sottwara Neupr eis DM 
4491,— fur DM 3200.—- Tel. 
07231741436 naoh 19 Uhr. 

teh suche noch Immer Software fur den 
5 20ST+ . Z..B, C-Compfler aber euch gute 
Spiele 

Walter Sommergruber 
MirtelsChhv. B r A-4840 VOcktouck 

htetter FREAK sucht Anschluss an nette 
FreskS im Raume 

STUTTGART!! 
andere durfen sich auch noch meiben 
Ruftan: 02043/55700 (VOLKEft) 

ATARI ST XX ATARI ST XX ATARI ST 
Verkaufe DEGAS fur nur 60,— DM. 
Tal. 0BB79BB324 

SF 314 zu verksulen. auSerdem EriEtft- 
rurigapusteusch. 05403/5006 o 1B75 



Atari ST verk. fotgende Originate Flight 
Simulator von M&hbon. Mfllipede, Stanri- 
der + last not ieasL Starglider. vblkerBel- 
tender! Tunnetetr. 101 0-4390 GJad- 
beck, Tal 02043/55700 

SF314 314 Sf 314 

4 Met alt 720 KB doppelsenig 
650,— DM 8 50,— DM 650,- 0M 

Manfred Kama Tel. 0214/47748 
SF314 SF314 SF314 

■ Suche Konlakt zu Atari ST ■ 

■ Besitzem im Raum Nord-Hesse-n ■ 

■ Mehdet euch bei ■ 

■ Hetko Oonrw. MozartatJ. 3. ■ 

■ 35O0 Kasset, T&L 0561 2117B ■ 

Atari SF 354 Diskettansta tten fur Atari ST 
(500 KB unformattert, 360 KB torma- 
ttefi). guter 2us-tand. werrig behutzt Um- 
standehalberabzugeben for 400— DM. 
02305 75234 

Verhaute Atari 520ST mil ROMs + Flop- 
py SF 354 + Monitor SM 124 + Maua + 
4 Buch&r und Software m 2000— DM, 
1A GuaTrrat Ab 19 Unr anrufen! Tel 
06353/23B9 |Haum DUWJ 

Suche Partner iwecks ErsteUung eines 
gerneinsarnen Spiele Progs. In Assenv 
bter- Ftsum FF/M MTK bin Schufer. habe 
auch schon 1 Prog. veroffsntfeM, M. 
069 311186 

ST ST ST ST ST ST 
SOFTWARE 
u FJlabrungsaustausch 
Tel 05403;5006 ■ 1675 
ST ST ST ST ST ST 



ATARI 
ST ■■■■■■■ 

■ ■ SOndiger sucht Siindige [R] ■■ 

rum Sundigen!"! STSoft"? ■■ 
Tel- 02206.4644 ab 16 Uhr ■■ 

Atari ST Wer hat hteresse, im Raum 
MiAV^FFM usw , Club iu Grunden? 
KontaW 06131/220372. Fr. — So 
***************** 

***** ATARI ST ***** 

Siu^wKontaktzuSTBesltzerniw, Erfah- 
rungs.- und Soflwaretsusch. J. Wirth. 
Weintorstr. 17, 65 Mainz, let 

06 L31 23&B29 Fi So) 

ATARI ST 
Suche; Software 
ab 18 Uhr 07&S6mia5 _ 

■ ■ ■ ATARI 52 0ST+ ■ ■ ■ 
BIETE: 520ST+ / MAUS / SM 124 / SF 
314 Mit drv Software und Literattjr! 4 
MQNATE AU m Anrulen; Q6gj 1/60686 

Verkauter Floppy SF 354 fuf aUe Atari 
STs geeignet * nur DM 350,— St On 
mann. Tel. 06152/6666 

***************** 

Syghe ATARI 260ST 
+ SF 354 + Maus for 
* * 1400— DM * * 
* * * * Tel. 0&g1/32587 * * * 

Tauscbe Software fur Atari ST. Wer hat In- 
teresse dabei milzurnachen, Haiffl Ltnmef 
die neueslen Programme Markus Lurie. 
Moselstr 1 7 c, 6066 Rtedstadt 1 

Vrerkaufe Atari 260 ST mH 1 MB RAM 2x 
1 MB Ftopptas, Maus, Sw-Monttor mlt 
Fnibfic-Domajn-Sothware, TOS, GEM. BA- 
SIC U>QO- AJtesneu nur 2750.— DM Bel 
Guido Stapei 05205 3B40 

lausche Software lur Atari ST. Habe im- 
mer die neuesten Programme Markus 
Luh*, Mosetetr. 17 c 60&8 Riedstedl 1, 
Tei 061 5& 58 OB 

ATARI ST ATARi ST ATARI ST 

ATARil ST SoftVrar&Ertahmrvgsausteiusch 
05171/3523 
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VerKaufe meine tie'den Original- 
Programme *GSTO- COMPILED (VB 
200 -DM] und ^TYPESETTER ST« {VB 
80.— DM) Tel 0931/76958 

***************** 

SUGHE: ALLES urn den ST 
18—23 Uhl 07556^184 
***************** 

Biete MwSt Programm und eln kaufman- 
nkcfres prog/amm ca (35 KB). Naheres 
unmr 03 31/6 1 07 4 S Ed> 1 9 Uhr bis 23 Uhr 
tflgficn 

ST-Kontakte gesucht in und um Dort- 
mund. Tel. 0231/457811 

ST SOFT !? 
18 — 2a Uhr07556/B1FM 

* ATARI ST * WANTED * ATARI ST * 
+ Suche Software aller Art * 

* F. Brsndle, PlaSenstr 6 * 

* 8000 Munchen 2, * 089/7 7 8728 * 

* M ST MM ST * * ST MM ST M * 

Achtung!! 

VerK Atari 2e0ST 1 MByte + Floppy SF 
314 + Monitor SM 124 + Maus +5ofhft 
Afles 1 MonaS all fur VB 2600- DM, 
Klaus Frelbeuter, Tei 0221/707151 

MM ATARI ST ■■■■ 

Suche Software aEler Art! ! ! 
M. Vontobel. Gladbachslr 120. 
CH-6044 ZOrtCh 

Achtung Atari ST Bes^tzerl 
Verhaufe ioteende Original- Software 
Degas fQr nui 90— DM, C-Lolle lui 
40,— DM To) 02721/2432 

Software for Alari ST (Mow 090a like 
starrakier&, daman, etc, phone or write 
ua: Holland, 020. 951300 or ft. Lauppe, 
Bomennjk 73, 113 EM Diemen - Ho Hun d 

Atari 260 ST 
VerKaule Atari ST (512 KB) + Maus + 
Floppy SP 354 + Monitor SM 124 + Ols- 
kelten. UmstAnderralber m. Gar. Tel. 
0911/60&159- At? 20 Utir 

52GST+ + Monitor + 500 MB Laufwerk 
durch Sarnmelbestellung 2298,— DM 
3% 2oW D.akction Stock 5.50 DM. 
Patrick Nulla, 0221/786537. XBntener 
128, 5K41 

- WATCHING FOR ST SOFT (+ AMIGA) 

Write to: Haut. Hauptslf 12. 

D-7772 MOhlholen 3 or PHONE: 



Austria 

Switzerland,,. 

France. 

ttity* 

Norway, 

Dan mark 

USA 



060 - 7556/8184 
0049 - 7556/8184 
1949- 75S6J81B4 
0049* 7558/8184 
09549 - 7556/8184 
00949- 7556/8184 
01149-7558/8184 



M Atari ST-User Aulgepaftt ■■ 

■ Schaut ma] in die gewerbL Anz. ■ 

■ unter ATARI; FUJI 3.5" DMwtten ■ 

■ zu Superpreisert Pel VCS Volt- ■ 

■ ■mersweiler 2. 8749 FreckefeldBH 

Floppy SF 314 tor DM 630— zu verfcau* 
ten. Suche auflerdem Kont. zu ST 
Be&Hzem zwecks Ertshr- und 
Softwtaosch. RLrft art 06131/235629 
(Ft. -So) 

Verkaure: Atari 260 ST. 1 MB SF 314, 
SM 124, 20 Disketten, Literatur. VB 
2400,— DM, Q92V97667 von 17 - 21 h 



ATARI ST 

SchOJer aucht Kentakte zu 
anderen ST-Usem im Raum Koln 
Senrelbt an; JOrgen Westbeide 

■ ■ Bahnstr. 173. 5 Koln 40 HI 

ST 260/520+ Qsterreieh 
Wir &ucherv andere ST-Sesitzer 
zwecks Ideen- und Prog.tausch 

■ Info: Thomas Stoklasok I 
F. Kon^. 43, A-2384 Breitenfurt 



Atari ST: Original HACKER! naoeJneu. nur 
65.— DM Oder Tausch geg. andere Spiele 
(Time-Bendr!) Survdogo, a.) ■ au&erdem 
viel Public- Domajn-Prg. Tel. 
062V552387 



AUSTRIA / BRD !I!IPEI 
tllf Tausche Software fur ST !!!t 
Pater-HofmannVfeg 2, A-6250 Kundl 

* * Tel. ab 17 Ubr 05338/309 * * 

Biete Pubttc Domain Software fur Atari ST 
ua Forth, Neochrome, Copyall, Tel. 
02287653749. Reiner WaJd 

Verkaule — ■ Floppy SF 354 — - 
Geeignel fQr alia- Atari STsMI Fur nur DM 
300,-1 1 1 Melden bei: Thomas Heynk, Tel. 
0231 751850&(fer 02361 c2eB2 

Verkaufe geworinenen und noch original 
varpackten Video Digitizer fur ST (Neu- 
prers 600,— DM). An ge bote unter 
089 *&92G8 ab 14 h 

Verkaufe Sophie * Der Debugger. Effi- 
zient und schnelJ. Preis nur 50 — DM. Info 
gegen Freiumschlag von M. Jung, 48 
Bielefeld 1 1 , Hermeiinweg 32, Tel. 
05205/7887 

* * * * HaHo STTer * * * * 
Suche, lausche, Haute Software! Sofort 
bei mi.' melden! iHofoer Walbro&ei. Nel- 
Kenweg 28, 5308 Rheinbach, Tel, 
02226 3118 OK? 



COMMODORE 



Suche guterhattenen 1541. Prete Ver- 
handlungsbasLs, bis 350.— DM. Angebo- 
te an Andreas Strlebe, Hammerweg 5, 
3530 Warburg 2, Tel 05864/21568 

■ ■ Hey C G4-Freake ■■ 

Suche Tausch partner {Di&k}, 
Habe neueste Games Schceibl an: 
P. Schorl. LDchower Str. 77 
3138 Dannenberg, Tal 05881/4337 

* * * AMIGA * * * 
Ich suche Kontakt zu anderen Amiga- 
FreaKSl Tel. 02S41/2874 — AuBerdem 
verkaufe Ich kornpL Jahrgang 35 von 
Happy- Computer I 

■ * * C 16/C 116 * * ■ 
Suche Software fQr C 16/C 116 nur auf 
Disk Angabple an: 

Dieter Sohimmel pfennig, 
Eggeweg 2, 4905 Sponge 

Suche Software auf Disk. fQr C 64 
Schickt Eure Listen an DETLEF BFiAUN, 
4800 BlelefeU 1, Leirowobcrstr 6 

* Garantierl ROckantwort * 

EPROMS tor C 64/126 mit Ihren 
Programrrven- Info: C Jacobl. Roehrmon- 
der Bahn 95. 5144 W&gberg 3, Tef. 
02436425 

■ Suche Anleitung fur Star Tester 4.0 

■ Suche Tauschpartner Nur Disk, 

■ Falch Alexander, G- 464, 

■ A-B^BO St. Anton 

■ Greetings to Dr. Mabus« II 

* * * Achturig * ★ * 
Suche Floppy 1541 (dringendj, gut erhal- 
Sen und nicht so te=jer. etwa 150 DM. 
M. MQHer, 05155/1781. EmmerthgJ 1 

■ ■■■■ Oaterrelch HUB 
MPS 802: neuwertig! MkJ. Paptef und 
Farbband nur OS 4000, 

Martin Bauer, Ufergasae 1/7/30, A-3500 
Krems. Tot 02732/5823 

Verkaufe Of iglnar- Winler Games, Hyper 
Sports, Rambo, Rocky Horror Show \ Nur 
Tape' Tel. 0511/4B3390 (be> Thomaa 
melden) 




Bewahrte 
Fachbucher fur den 
Commodore 



Butterfteld 

M aschine norientierte C 64-Programmienjng 
Butterfield's Lehrbuch der Maschinen- und Assembler- 
sprache fur alle Commodore-Computer. 

Von Jim Butterfield. Coediiion Carl Hanser Verlag/ Prenti- 
ce-Halt International. 290 Seiten. 1985. Kartoniert 48- 
DM. ISBN 3-446-1^7B-5 

Kwtatkowski 

Textverarbeituog auf dem Commodore 64 
Eine leichl verstandliche Einfiihrung mit 
PrograrriiribeLspielen, 

Von Dr. Josef Kwiatkowski, Heme, 156 Seiten. T96$,KartQ- 
nietl 2S - DM. ISBN 3-446-14154-5 

Onosko 

Der Commodore 64 

Fur Hobby, Scftule und Beruf. 

Von Tim Onosko. Coedition Carl Hanser Venag/ Prentice - 
HbII International. 356 Seiten. 1964, Kartoniert 4ft- DM. 
ISBN 3-446-14073-5 

Stephenson 

Denksport auf dem Commodore 64 
Loglkp Strategic, Mathematik. 

Von John W.Stephenson undSoftsync, Inc. Coedition Cad 
Hanser Verlag/ Prentice -Hal I Internateonal 213 Seiten, 43 
Programme- 1985. Kartoniert 29,60 DM, 
ISBN 3-446-14333-5 



Coupon: 



Happy 



Ich bestelle iiber die 8uchhandJung 

.EJEpLButterfield. C 64-Programmlerung, 48,- DM 

Ex pf . K wia tkowskl, Tejctverafbeitun g C 64, 28, - D M 

Expf. Onosko, Commodore 54 r 48.- DM 

Ex pi. Stephenson. Denksport C 64, 29.80 DM 



Name 
Sirafls 



PL2/Ort 



Datum 



Unlerschritl 



Carl Hanser Verlag, 8000 Miinchen 86 



Ausgabe 5/August 1936 
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Dkyan 

Pascal Software Atari XUXE 

kyan pascal fur die XUXE Serie DM 298,~ 

kmPBSdt lsl ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fur die 
Atari-XUXE-Serie. Es umfaflt den vollen JertseivWirth 
Standard und eignet stch fur den Anfanger genauso wis 
' fur den fortgeschrittenen Programmlerer. Es 1st blitz- 
schnetl und hat lolgende Eigenschafteri: 

★ 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden 
) von Assemblersource + Bitdschirmedltor * Stringbefeh- 
le * Atari-Grafik und Soundunterstutzung ★ Source 
Code Linking. Chaining und Random-Files * 13stellige 
Floating point' Genauigkeit * Wit Tutorial/Beferenzunter- 
fagen * 

kyait ptscal wird auf einer ungeschOtzten Single Density 
Diskette geliefert und bendtigt nur 4S K Speicherplatz 
und ein Laufwerk, 

kyan pascal fur Ihren Atari Computer be? Ihrem 
Richhandler oder direkt von una. 

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29 
4330 Mulheim/Ruhr, 0208/4971 69 

Hindleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8 
t.h, 4A02 Halle/Westfalan, 05201/4006 



REX INH. ANDREAS KONlG 5800 HAG EN 1 

DAT ENT EC H N I K STRESEMANNSTR. 11 

TEL. 023 31/3 27 34*5 + 1 69 79, TLX. 8 23 401 

Alles fur den C 64/128 


WELTNEuHBT 

1 MEGABVTEci.«**«j6iTTtjenw«mutTF 
Die GOUATH-KARTE fur C M/ 138 

B»o— t»1 M t*H*i En* Ep*rart 1 0« Menu 

i«l +.IWM tPr*** W** h> S» nur fii to rtl UtO 

SlM*t>rHf: 

?M'St2 * ^nlnK* *-u*t* D**:*>y FT ifenk ■ 
lln.Hhin * .WWWJ* )M« BjI • **nl H frpO 

KTWl An-^hPKt * tTv«t«Jll> H.HfcM lH^SttTU* ■* 

BesE.'Hr. BSCKJ Ftfllf geraE 140,50 


DER GOUATH-EPflOMER 
64-K-FPROMER mil PF1FF 

* EMWinl -ring.!* aSles, was ihtm in don 
TextQDJ homtnL 

* brennt 1 K& in t Sekunde 

FtirfotaHYte Friroma. 

*■ 2508-^a , 3£«* * 2?MV5*^H, j e4-12iS''24(V 
5"»a.Sl3 * ft?C-5fl 51 33-51*3 f TJlS -jr^eiea. 

una noch 

Nr. 9fJ10 F*nlggBiit 20& h — 


Per Epromw K 

kfltffina " UTW"*i HkutA &■ Uf SflfK **e EpiOtr* 
S7H3 b» 2725S KWW SH CMOS Ecnsn* wet"* 

uon 1?.5 21 2* VoJI sinrJ iafwegtHfeuait 
Dw AnscfUuft nrfc*/ *nria ohrrn pKten &mtz m 
Ml 

* LifTtBdvAtHf: Hpja LR^f &Mf rrtia* 

* KwnrerSBBie &»it«?)r» auf Duftwst 

* tut WkWl) *5 Sg^hdrB out Epnam 

* DaienMiH -«n E(mjn* 

* en LM«W"Oni zvtn t**lBfi 

S611 taHlHiM Qhft* Twdooi MH »tin» GiMu it 
KSS Pirtl9g»rM.fl»t1 ftrlnolBDGt.frl DitCsfiJiuWi 

Anl WuEiscA ll**»fin wlr Alt 5oftw. «m< Ejjrtnm 
IftST El»nr*lltll^*r/iwlrd 1 iiLM.r,Wiiijl**lnf#1n 


2^(>K-EprOEnk«irt* der 5 li pe r 1 nli ve 

dm mbxAM ^t*ttfl jUpr^jliMIIWPilXh'i*^ S*«^# 
c^r4'i**Tt»»wafl Lde^iBl (b» MM) Dawlto Ec- lr fl* itSS K, 
p?S6 OQQ- a^M -ipW r^lilllliiiH 

■ *.>C5 0*15 JfDn.fr!- 

■■ EiWii^t*gwrP™aofif 

^utvh wiwNcn i (Sogwriiiiflii*4pK'ri 

bHTi lut?V p*^fcpH width 
0# AAKM^S tfkU dkflh «tl H&±dipo.1 [>« drMWChB 

0?KtfMU*M IrVPiMlsnM ftrt. &tV\. "tan* W 
ill 

HH KewtatttHBuii 
| S^3 f*f1hH«ll 

rJ«A^T*w^ , l^<^^^■nl^fiA«f^pp' > f , fr^ Aufl*^^ 
d*f UodL4x>>1 n*cn niTrbwi -Jwi TuxSi'Kp AnapWl* 

¥57 S , WJwtotal»pt*- HlHHiWI 
till uwnaliiHM'T WArJipir 


G*ttMTiib»dir>flunB»ii: VERSA NO; 
i^wi ie*r unim i« inwrn «fc wmm *t> wo- REX-DATENT£CHNIK-HAGEh 

^ - N> wr-a-v^ Tsteion 0233i/i 6079 + 32734. TUri 623*01 
gw^Mf iMJaglfiif ULtrt^tf I^WMfOlff^g OortrmrnJ J^itfMa KOmf 1687-3-^6? 
i it i.iwp miwii if 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



■ ■■■■■ VerKajfe ■■■■■■ 
* Software * SElcher * HanJware * 
Uste bei: Heiko Bohr. 14, Val des Ro- 
ma-ns, UBH9 Br del Lj* 
>■■■■■ Kaufe ■■■■■■ 

Suche An leitu.nger, aSler An. voTWiegend 
Graflk- H MbJ- und Ariwenderpfogrwirna 
Zahte gut Mefcjel Euch bet: J. Kwikert. 
Romanusweg 1, 4780 Lippstadi-4. Tel. 
02941 '6796 

Software * 4maJ on Jahr ZeltscJinft * 
BmaJ im Jahr Disk-Magazin uYffL Hekfi 
Karlhafni Herpel, Pfalzplfltz 12, 6B00 
Mannheim, Lists anfordemT 



WarhaLrle C ©4 + 1541, 6 Mori, alt + 
50 Disk&tten + original EBtei Eidolon. 
Snyfox + (Mskettenbox 1A V& 
Tel. 09187/1230 



Suche Floppy 1541 2U meinem C 16 
£250 DM. atj&erdem 64/32 KB- Games, 
Konstartlin Breucha, 09131/601137 (afa 
1B.00 Uhr werht ags) 

■ * Commodore 128, B4-T*u5cri *■ 
Tausche Software, nuf D;£K" 
Schick* eure Liste an: Bychrw PJiifipp, 
Eflsenstr. 72, A*123B Wlen p 6sterrei&h, 
ode^ Tel 0222 8 8634 G 



■feuschu V&rkau[ von C 64 SpJelen, u. & 
Desserf FbJt, Time Tunnel, Zokie K&nna- 
dy. A. uva, ab 20— DM. Suche rtoch 
Floppy bis 200,— DM. Liste an/von R. 
Kreurzef, TeL 02151/470124 ab 17 Uhr 

Vbrk. VC 20 + OateS^tte + Joystick + 
30 Spiele aui Ka^a&rte + Einslenikmodul 
+ Uterstur gegen Meistgebol * * * * 
Suche gunatra C 64 4 J 5.4i :;auch de- 
f&kt) Tel 09194/9402 

OslenuicH: C 1 28. Floppy 1 570, DrueKe; 
Seikosha 1000, Monrtof Philips {mo , 
nochr. mM 40/80 Umech.), 2 Boxen mil 
Cfljer 100 Disketten, 3 Bucher, etc,, 
kompterl 20 000 OS Tel. 02782/4390 

■ Verkaufft * * # ComrtKfdore 1541 ■ 
und HIGH SCREEN TV-Tuner Meistbie- 
fende Angebot*! Bstde neu! An Martin 
Wilfen. Nailaersir. 8 8685 Schauenste-n 



Suche fur C 64 irtiaki Flippy 1541 bte 
DM 150,— , SpoftSp+ele u Spraghpn An- 
geoote an G. H6ht& Gartenstr 8. 6251 
Holzhelirs, Tel. 06432/4661 



AMIGA 

Software, Erf an- run-gen. Hardware, Suche 
Kontakt zu wideren Usem. Michaal W&- 
ga, Sterrenweg 2, &240 Schonau. lei 
06652/62911 



CBM 128 ■ G&M 128 ■ GBM 128 
Wegen Com putera utgab© gebe meinen 
C 128 sowie meine ges. Sorrware bilfig 
ab Ca. 3000 SuperBp^/Programrrva 
Auch einzein, Uste kostenl SchreHM an 
H, Guides. Postfach 110224, Tel 
592941 in Ddisburg 11 ■■■■■■■ 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Verkaufe Orig-, t & Zork 3 
(12J:Mask o, L Sun (35}:Deja-Vu (35). 
Master a 1 Lamps [I5):und andera: 
** Sucha auch Orig.-Spiele? * Tel.; 
^ * * * * 06104. 5640 it * * * * 

Verkaufe 

Original-Software fur C 64; Castle of Ter- 
ror Ffight Simulator II; Tazz. ttP: ca. 250 
DM; VP' nur 150 DM VHR 067367430. 
Andreas Weber, 6509 Dffenneim 

Verkaufadie Kompiettausgabe «ir> 64er- 
Zeils&hrm (4/84-5/86) sowie ©Jninje 
Happy Computer Tel. 09321. 35644 

* * * Hallo Computerfreunde * * * 

Wir sudien Jberafl Mitgfeder u. Freunde 
fiir C 64 + G 1 28, Inio vom: PRINT Hetm- 
computerverein, Posttech 24. A-5015 
Sakburg 



Kaufe detekte Commc-ao re-Gef ale 
Recrinef — Floppies — Drucksr 
#** ZaHe bis DM * * * 

Tel. 0561/5&3455 v. 10—20 Uhr 

Amiea! ****** 
Suche Kontakt zu vwfteren Artwendern 
und Software' 

Michael Goeoeoke, Hafenstr 19. 3301 



Habe Superpames wia Mord an 8onl 
Suche LOT. Rff»g£ ur%d Lfisuns zu Borro- 
wed Ttme. Lists an Christian Spfettz. Auf 
oem Dreische 28, 4900 H erf cud 



Suche C 64-Sortware 
Verkeute 802 (Rrinl^Shop 1ahkj|, 
Verkoufe C 64-Anlape (Sp&ed-Dos]L 
Praise VB 

Anruf& ab 20 Uhr — 0209/321 77 

Verk. orig, Gamea (Tape): 
BMX-Racer. Hoxenk., Wntergamas, 
Summer^., II. Jumpman. input 64 
10/85-5/86. ASea zusammen 80,—, abw 
auch eirueln. Tel. 08704/1255 

Biete COMMODORE PC 128D + Sanyo 
Date Display + S&iftU RGM-Umsch. + 
zu guter Letzt 5 Monafe Garantie. Und 
das 10f nur VB 1800,— DM. 
Tel. 0228/7102 ab 17.30 Uhr 



Suche AMIGA Software 
TeL 093 18/70844 
llllllllllllllll 



Verkaufe Druoker MPS 602 neuwertjg 
VB 400 DM 

TeL 06106/75217 ab 18.00 Uhr 

■■■ Hallo, C 64-Freaks ■■■ 
Suche und tausche Software far 84 
(nur Tape). Us-te an Joachim Horn. Alter 
Bach 5, 5376 BO^m-FreHingen 

Gebe auf: 12Sbt Software zu verkaufan. 
sonst nicht zu betommen, da Copyright 
belmlr. InfogegenROokoortobefCC-AC- 
S100 AAchen. Mmetstr. 13, 0S4V 
13947 



+ Searching tor Contact with C 128 Wer 
kann irrir hetfen. Suche PRG"s far C 128. 
Stnrei&t bttte an Ralph Hummel. 7447 
AichtaJ. Brunnervslr. 40. Thanks for hetp 

Verkaufe C 116 + B&slcbuch. Data 
Beckar Buch. ol 3 Monale alt for 100 
DM FQr Setbstabboier im Stuttgarter 
Haum Wfrit&re Infos: Q71V2&493S 

■ * VERKAUFE * Commodore 1531 
und HIGH SCREEN TV-Tuner. Angehofe 
an: Martin writer!. Naiiaer Sir 8, 8665 
Schauenstein 



Suche FahrenheH 451; Enigma Force; 
Shadow Fire: Rockn Wrestle (Disk). Ha- 
be : G I Joe; Summer Games I + II; Winter 
Games (Disk) 

Hill m 02405/9537 



Verkaufe C 64 und Floppy 1541 fur 
600— SFr Inkl. Handb0ch«rund Verbln- 
dungskabel, Christian Casper, Wanne- 
tenstr 2 , C H-8 1 34 Adfiswil . Tel. 
01/7108652 



Verk: C 64 + Floppy +■ Monitor + MPS 
801 + Diskelten + Ughtpen + S-B +... 
Billig Kauter im Raum Muncban. 
Tel. 08142/13245 vOft 15—17 Uhf 
nbttlgH 



Verft C 64 + MPS 602 + Competition- 
Pro + Top- Spiafe z. a Koronis- Prtt; Right 
II, Bite + Datasetle ■ VB 1000 DM ■ 
auch VC 20-Spie4e + Happy-ComA 
TeL 040^782533. Andreas Weber 



VC 20 + Datasette + Joystick + SoMe 
+ eocher. VB 190,— DM. 
TeL 07 156/2585 2 
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Suche TaLi^ch partner C 64. Habe gute 

Garner Revs, Never End uew 

SuChe arles was gu E &t 

Usten an: Frel Andi, Haus in, 8153' 

Weyarn (CJtek). Tel 0BOB3/246 



■ AMIGA NEU f 3898,— ■ 

■ + Mon. Floppy Maos Prgs ■ 

■ + Wgaranfie. 0613V87672 ■ 



SANYO CO 3195C F&rbiwiitor 4 An- 
achluBkabel sowfa NASHUA MD-2D- 
Disketten zu verkaufen, Jurgen Jaeoby 
Stabbatr. 4, 6663 Krov. TeL 
06541/9676 ab 19.00 Uhr 



Suche Software fur melnen C 64 (Tape 
od. Disk). SchicKt Eure Listen mil Frets* 
uorat. en Richard Welchselbaumer, 
Ar»orn$tr. 8, 8899 Tnierftam 



■■■ Commodore PC 129 P ■■■ 
mil vielen Splelen zu verkaufen. Preis: VB 
1500 DM. Tel. 089/3001354 



Halto -Computer-Fans 
Varkaufe Commodore 12SD mlt 3 Mora- 
le Qarantfe f 100 Disks Ruft aofort an: 
VerVauf an Meistbleienden: 
Tel. 08444/530 



PC 128D wegen Syatemwechesel fur 
170Q,- VBabzugsben (infcl. Monktor. Li- 
terate usw.] 0&l06'327ea ab 18 Uhr 

***** AMIGA ***** 
Software. Erfahrun&en & Hardware ievt. 
Club). Michael Weqe. 8»en<?nw/eg 2. 
8240 Schflnau, 08652/62311 (16-23h) 

Suche Commodore Floppy 1541. Zanle 
fOr gut erhgitsnen Floppy his zu 270 DM. 
Anoebote an: Michael Rohm, Rurstr. 6c 
5000 KOln 41, Tel, 0221/419920 

■ ■ C 128 Clue International ■ ■ 
Dorstenerstr, 31„ 4350 Recklinghausen. 
Koatenloae MitojseOschaft und akluelle 
Clubzeitschrift. Wenn'a geht Ruckporto 
beil&gsn. 

B Achlung" CP/M fur C3M 128 ■ 
Super CP/M Progr. spezJeH fur den Com- 
modore 128 zugeschnltten. Spracben 
und andare sehr gute Programme Listen 
kostenl. Wegen SysternBufgabe ver- 
aohanke ten sia fast. P Kretsohmann. 
Posrfaoh 110224, 4100 Duisburg 11 

Scholar sucht SPEOOOS+ oderPROLO- 
GICDOS Oder DOLPHIN DOS ttlr 80.— 
DM. Tel 08133/6851 



***************** 

Suche "Fauschpartner fQr Tapel 
Ruft an unlar 0851/56322 
***************** 



Suche Tauschpartner'M Habe aktuellsle 
US' u. GB-Softwarel I * Ruft schnoH en u, 
veriangl Michael; 0671/87316!!! 

* Suche * Suche * Suche * Suche * 
Wer verkauft mir Floppy gunatlg,? {Nehme 
auch GaachenksMI) Tel. 06133/6301 

* Suche * Suche * Suche * Suche- * 



Verkaule; Atari 2600 rolt 2. J. u. 1 1 Modu- 
len for nur 200 DM. Alles % Jahr alt. Tau- 
sche 64 Software, habe Topg. Suche 
SpeedDo$+ fur 50 DM. 0221/813573 
Michael! Am boston 18 



Varfcaufe CommrOdore MPS 802. Kaurn 
benutzt, mil Ersatzfarbband und Papier 
fur 450,— DM, JOfg Otto. Bekkamp 24, 
2000 Hamburg 70 

Vfcrk. CBM B032 mlt hochautl. Monitor, 
Toolkit-ROM, AudlcvenSt., Rewttesta. 
lEEE-Centronica-lnterface, Daiasetie, 
Software, Handc*uctwr. VB DM 1000.—. 
TW. 08133/6851 ab 17 Uhr 



VEBKAUFE C 64 + Roppy +■ Zubehor 
und Literati D4SKETTEN + D1SKBOX f. 
100 St ; auch einzeln abzugeber. zu gfjn- 
Stigan PREISEN [VB) ab 17 Uhr U. 
SCHEER, Tel 0291/51476 [Meschedo} 

Verk. C 64 + Floppy + MPS 803 + 
Speeddoa + Fe^bucher +■ Zertschriften 
+ 2 Sticks + QflginalproflTamme. nur 
homplett fur 1500 DM. TeL 0211/ 
632960. erst ab 18 Uhr 



Suche Tauschpartner. Habe: Word an 
Bord, Nibeiungen.. Perry Mason. Jet 
Revs, Amazon, Borrowed Time.) CO-6, 
Paradroid. Suche: The Pawn, Urtima IHV, 
World Cup Cam. 052 2 1/8366 7; nach 
Chriatian fragen. 

Suche Anwenckjngspfogr^jrima und 
Splefe fur C 64. Scnlckt Eura Listen an: 
D Stevanovic Cteo^g-AJoiS-Flink'Str IB, 
6004 Rodermarfc 



Suche Floppy, 100% In Ordnung. 
Bfete fur Ftoppy 200 DM. 
Christian Werner. Tel 093B1/3347 



7Mon.attenC64+ 1541 + 2 JoySticka 
+ Ljghtpen + Textamat ■+ il 30 Di3kys in 
Disk-Bo^ + Abdecktiauben + Orjg.-Am- 
leitung. VK 1250,— DM Rsff Fenot. Aftst - 
Martt 28. 6450 Haneu 1 



Suche C 64 + Ftoppy 1541. nur intakte 
Gertie, 

Verkaufe C 116 + Datasette + Joyada 
+ Qber 60 Progran¥ne. Angebofe an H. 
Dodek. Liltenstr. 19, 7964 Kiflfegg 

* Miigliadergesucht * Wir sind ein Club 
for C 64 und PC 128 User Bieten Bera- 
tung, Magazin und Freesoft Info grafe 
beir Dixy-Club, Slotzeneokatr. 13. 6300 
Mannheim 81 



VsrkaLife G 16 und Datasette 1531 + 
Basto-Kurs + Lernbuch (Baato) + Joy- 
stickadapter + ■ Spiale 2 Mon. alt VB 
350,— DM. Bitte melden bei: Marcus B 
Tel. 02361 31687 Rtuusen 

***** AMIGA 1000 ***** 
Amiga freaks please contact me : 
fantastic Mftware coflecfion : 
A. 0. Kfuiter. Korteweg 13. 9551 BL- 
Sefling«n, Hofland. TeE 05992 2669 



VerkflLffeC 128 + Ftoppy VC 1571 Eauch 
einzelnl). Prels: VB Info bet S Som- 
merer, Dr,-WOncburger-Slr. 13. 9560 
Bayreuth, TeL 0921/4174& ab 19 Uhr 



Dolphin-DOS 1541-Ftoppyspeeder wg. 
Urrtstieg suf 1571 zu vericaufen (Te$t in 
84er 5'86|. Preis kpf mit Anteflung A 
Copy-Prog ramm 130 DM. Sofort rtafBr- 
bar" 0251 277300 



DB Searching 1 1 DB 

for brandnew software and a floppy 1541. 
OK brothers and sisters, send your est to: 
D5Gl:'896a55 call Carsten 



Ich macbe Euch ein&n n&uen 
little computer people, 
Wenn ]hr rnehr danjber wtasen w?Qt. 
sohreibt an And] Hefevich, Linus-Seif-PI. 
1. 6960 Kempten 



Suche FTpgranirTie auf Kassetie ' 
SchicKt Listen an: 

Kay Schnetdewind. Poststr. 11. 4530 Ib- 
benburen 



CH — AMIGA — CM — AMIGA - CH 
Suche Kontakt zu anderen AMIGA- 
Frg-gks in der Schweiz. Suche auch noch 
AMIGA Software 1 1 1 M. Faster. Buchhaide 
CH-50l5Eriinsbach 



■■■■■ Super C 64 
3 Betr^ebssys.. Floppy, Datasette, Joy- 
stick, Software, div. Uteratur. komplett 
DM 1399- Tel. 089/298250 
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DRUCKERPROBLEME ? 
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Sonderaktion nur solanse Vorrat reicht 

Cass. Disk 

Quickshot II 19,- 

Leerdiskctten 10 Stuck 1 9^ 
Net! cingct rotten: 

Starquake «.at* 39,- 

Way of the Tiger 36,- 55,- 

Worid Cup Carnival 39,- 59,- 

Empire 36,- u.Ar* 

Spin Dizzy 39,- 59,- 

Green Beret 36,- 55,- 

Silent Service 36,- o.ai*. 
Intemat Karate 24,- 

VWe water* Sondcrangetotc 
urtd r+ajheitcn auf Anfr age 

»t ttf all* StUcFic - A»9*bM **!*■ fcr M in ■**■•*■• 
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19,- 
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Well ub?r leap *r«tri 

Ucferuns per N*cr>nalvne/SctKCfc 
jzgi DM 4,- Po'io uixj 'iArpscta>q 
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printadress 

&OS691/3.3 66 



Commociore 116 + Da!as©tte + BOchei 
+ ufitrarrgrejcho Software for ZOO DM, 
T&LQ2162J80617 

Suchen Tauschpartner 
fOrC 64 u. C 12S. Haben Top-Ganws wie 
Elfte, Commando. Desert Fbx P Skytox 
usw. Usten an Axel Mucher, Alte LantJstr. 
14. 5270 G umrrtersabach 1 

* * # * * Superanoebot ***** 
Vorkoute Commodore PC 128, original- 
ve:p3Ckt . zum SuperprelS von nur 750,— 
DM (mil 6 Monaten Garantie). Tel, 
02565/2441 zwfrCton 3-5 Urir 

Vertt Happy Com p. an 
Weistbv&tenden; auche tiiH\g haputte 
Co*nnfw<Jore-Hardwafe, — Uwe Wfmi^t 
Qfi im OrBiarfekj 7, 46^7 Leopoldshorte 

VefkaLFfe C 64 + ^541 + Da la se He + 
Joyslick + 40 Wsketten mit ProoTBmmen 
+ 6 Budw f0r9S0,— , 
ROdlflflr SchnnJii, Ato DOrer-Str. 12, 
7524 QrJ&n heim, Tel. 0725&/89S7 

* * * Amiga Software Amiga * * * 

Sucha tauschpartner 

* * * tflf Amige'Sottware * * * 
Sven Hqneei Seeweaanatr. 22A 
9322 Eg nach (Scrtweiz) 071/662354 

SUCHE Tauschpartnej for C 64! 
Habe: i. & Ultima I, II. Ill, IV, Bomb Jack. 
Uridium etc {nur Disk). Verk. 1530 + 
400 Tpp-Prg Preis: VR Tei 0481/56B9- 
Suche Dolp-DOB 

AMIGA AMIGA 
Tausche AMIGA- So<t Auch Kauf. 
09573/5504 
AMIGA AMIGA 



Sensation! VC 20 — fest ungebrauchl, 
mit iuscrj&Jtba/er Se-KByte-Erwelte- 
njng! Mit VC 20-Buch und vtalen Anlal- 
Ignaerr, kompl VB 240.—. CH. Bock- 
st€<fl H Boserrweg 2a, &913 S&hondorf, 
Tel 08192;350 

Arnlpa-Sp^Chererweiterurig: 256 Kft arv 
SctiluSfeftlg. 219 DM, 2. Uutw, r Amiga, 
Epson, 549 DM, Atari ST-Zu bettor. AB- 
Computer. 5 Kin 41. Wiktenburostr. 21, 
Tel. 0221/4301442 

C04 OfhOinal-ZuiijaOr Terttoms!+: Input- 
iarirQartg; Delssette + 4 OriglnaJkasset- 
ten; Ma us; 2 Farbbander for CFBOX; 7 
BOchar v. 2 f Or Atari ST. AJIes % Neupreis, 
Te^ 05276/560^ 

C 126 + Ftoppy 157Q + Datas, + Jgy + 
Diskbox + 50 CHsks + Lit (Tips S Tricks, 
Intern. Prftmlerenix. 20 64er + 3 Sorv 
derh } — VB 1500 DM. TbI. 0541/73530 

**** STOPIN **** 
Verkaule odcr tauscbe fokjende Original- 
sptete: Eidolon: Korontg Rft: Uridium 
{Ttpe), Bitte metdet Eucti unter 
0833V81716 tab 14 Uhr) 



COMMODORE 64 



C 64/1 28 Original-Software (New Games 
+ Utility) at tow Prices! Most USA + GB 
Titles available. Write to: CPM, Apartado 
4065, P-9001 Funchai (Portugal! * * 

— Tausche Oder verhaufe — 
Bards Tate I Now-Games I Elite / Dragon- 
riders of Pern / Zork I. Suche: Zoids t 
Phantasie und anderes. Tel. 02202/ 
51904 

***************** 

OSTEFIREICH: Such* C 64 + 1541 + 
Joystick, Angebote an Greoor Unger. 
Komgasse 85. 9020 Kkjfl., Tel. 04222/ 
344643 ************* 



Actitung! AtffgepaBt" Warned' Kaufe def 
C 64 fauch opt bzw. techn. Totatscha- 
den) fur VR Bitte rift FeWerang /Zuscnrif- 
len an: V- Eberle, nsitar Str. 16, 5483 
Neuenahr 



Sucne sutfarL Tauscnpartnef fur Topga- 
mes. Disk, Listing der bosten SpieJe an: 
Markus Welgandt, Am Bestenbom |1 
6633 Wadsassen ■■■■■■■■■■ 



Tadsch 4 Wkeut 
von News sua GB + USA! 
02641/27395 



Driicker MPS 602 fur 450 DM. ca, 1 Jahr 
alt, 7U verk.. kaum benulzt. mit 500 Blati 
u_ Ersatz farbband. Sue he Tauschpartner, 
C 64, nur Disk, Roll VcJkie, Tel. 07725/ 
378t afa 14 Uhr 

Hallo C 64-Freafcal Suche ruverl 
Tauscrjpartner, nur Disk Wer verk./ 
tauschl Anteihjngars? Uste an: Rati Vol- 
kle, FtschbscherstT, 2, 7744 KOntosteW 
4. Tel. 07725/3761 

***************** 

Verkaule Commodore 64 u Ftoppy. gut 
erriaflen mit Kartons. je 380 — 350 DM. 
Edaard Meerwt, 2843 Esens, WIBan^ 
hadstr 1 



Verk ca. 75 Compute r-Kurs-H site, 
komp 150 DM. Thomas Hana, 4800 Bfe- 
leield 1. Rubenkamp 1- Tel. 0521/ 
688996 

Verkaufe fOrC 64: ein Uaer-Port'Centro- 
ntes-Drucker-Kabel f* 30,— DM, eine 
R5232-Schnitt3te»e IQr 75.— DM und ei- 
nen Ligritpen lOr 40,— DM, Tel. 069/ 
844675 

Varkaule: C 64 + 1541 + Dalasette + 
Star Gemini 10X + Gorlto-lnt. + 5W-Mo> 
nitor + Joystick + BOcher + vjet Soltwa 
re + 30 SlOck 64tef. zusammen 1500,— 
DM, Tel. 0971/61522 

C 64 ■■■ Speeddos plus ■■■ C 64 
Verkaule melri Speeddps plus und das 
Original von Skytoxl Tel, 02205 836^6 
ao 18 Uhr ■■Hlimillll 

Verkaule Spiete auf or ig Kass Super- 
Huy 20 DM, Space invasion 2x benulzt 
£5 DM , 1985 5 DM, Chiller 5 DM. Eine 
handrail Dollar 5 DM, Little Computer 
pBOple, Tel 09953/541 

Achtungl GroBe Vartosungl Autpewacht, 
mrtgemacht 1 Joystick + Diskstten zu 
gewinnen. Into for ROckporlo bei: 
Joachim Grzesclk, 2418 RatzePurg. Po- 
san erStr, 15 

***** OUTSIDER ***** 

Suche Tauschpartner 
Michael Helnie, 07191/53777 
Kemafatr. 5, 7153 Wetssach i Tal 
Habe alto News aus GB und USA 

VerkaufH massenhatt Originate! Liste ge- 
gen franKierten Ruckurnschiag he! Martin 
IJppa, RilkestmBe 4, 4020 Maltrrann an 
fordeml (gJl^iindkzy. IntOPQiTiB, Frank) 

Phil. Grunmon BM 7502. MPS 801 + 
2000 Biatt Papier. % Jahr alt, je 250 DM. 
Formal 64 100 DM, div, Ausg. d. 64"er- 
Mag + Literalur zu verk., Tel. 0421/ 
551264 

Suction Tauschpartner. 
ruft emfach mal an untec 
05223/14677 oder 
05223/60180 

»The CpfinecBon In Action* sucht noch 
Software partner zum Kauf, Tauacti und 
Verkauf won nspelrwuer Soft- und Hard- 
ware. Deui&chtandi 030/6122121 
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Wegen Systemwechsel: Disks Super 
Huey. Kofonis Rift ]e 35, Urdium, Grem- 
lins Adv. deutsch , Yte ar Kungfu je 2 9 DM, 
Tel 0703l'-5274 gb 1S.O0 

Such* Print-Shop-Libraries mit Antei- 
tung. Prinrfox, Pontmaster 2, Garfield 2, 
Lucky Luke und jedes Prg . das drucken 
kann! Ankaul ode? Tauicfi. T 06121/ 
609450 {14—20 Uhr) 



Suche Happy-Computer- Hett 7/85 u 
2/&S. Suche Tausc-hpartnef im Raum Vih 
lingen zwecks regelmafitgem Tausch. Tel 
07724/3210, LTC 

GeJegenhetC Verk. rtagelneues. unge- 
brauchtes Original iftevs {Firebird}* auf 
Olak fOr schiappe 38.— Eier (Diskette 1st 
unberuhrtl Tel. 071 91/2736 

HILFE! Suche Anleilungen fun Impossi- 
ble Mission. Spy v"S Spy 2. Summer Gfl- 
rrves 1. Baseball. Zanle 2 DM pro AnJei- 
rung B- Tnueroft. Itenstf 12, 8S7& 
Schwarzenbech/W 

Suche zuverlassigen Tauschparlner, Li- 
sts en Robert Gneiz, eronnwo-ifersiT 22, 
7410 ReutJIngen 2 { RflckportoJ oder Tel 
■-ion vergessen 

Verk, C 64 + 1541 + Datasetle + DMP 
1100 VG Matrixdruckar + Forme! 84 + 
Top-Games, 2 Joystick + Paddies, such 
e-inzeSn, Preis r>acrv VB. Mfchaeil Schiml- 
der. 07322/5922 Oder 5923 

3 Commodore-Freaka suchen Brief- 
freunde z weeks Austauschen von Pro- 
grammen, Listen an Kai WesJing, 4 Rue 
du Golf, t63B Sen nirger berg. Lu»enr> 
burg (nur Disk) 

***************** 
MessageforEinsiesgeriCG-i + 1541 + 
64 DOS + MPS 802 + Dates. + Joys +- 
119 Disks + Software + 7 DB-BQcher + 
21 64'er +■ Epromkarte + ... olt? 
callQ62lv724l94 

Packet- Radio Modem, RTTY/CW-Deco- 
der + Software, AFSK, Profimat, Elektm- 
mat, Disk-Tool V4.0 sowie K37-Kopier- 
schutz + ModuJgeneralor #J verk., TeL 
07361132742 ab IB Uhr 

Tauache Software! Habe Bomb Jack, V. 
Rasputin I Suche Completer und Auatria- 
FreaksF Aufterdem Konlakt zu Cracker! 
□ 6BS4 31420. M Klmgel. H P Hellentak 
24, 8670 St. Irtgberl 

***************** 

Attention — Suche intakten MPS 803 in- 
kluslve TraktaitOhrung. zahle urn 200 
DM. mekten beh 05103/3605 

Adventure- Auflosungen. ZaJile gut. Ich 
bin ab 14 Uhr erreicribar. Meine Tete- 
fonnr ist 06121/426461 (nur fur C 64) 



Verkaufe C S4 4 Ftoppy + Monitor. SW 
+ Datasette + Zubehor for DM 850, Te- 
tefon Ab 19 Uhr: 0214/52639 

Tausche und verkaufe aUemeueste Soft- 
ware! Imrner das Aktueltstel Jong Rlchter, 
PLK 077127 A, 3050 Wunstoff. bisbafcll 

Suche Tausehpartner C 64. Habe Top- 
Games (Eidolon, Back to tfw Future, Yte- 
Ar Kung-Fu usw,]. 100% Antwort Listen 
an; Jochefl Reach, EiuacnerStr- 4, 6128 
HOctetLOQW 

Construction-Sets oesucht! EHt! Drkh 
gend ge&ucht Arcade- Machine! Soforll 
Marc HeKer, PFT 56, 7703 Rietatsingen 

SOFOflt Arcade Machine, Con sir -Sets, 
Floppy 1541. Drucker, Lightpen. Disk! Li- 
sten sofort an: Mark Heifer. PFT 56. 
7703 Rielasincen i 

Verkaufe; Dalasette 30 OM. Floppy 1541 
nil Lufter 270 DM r C 1 28 700 DM Su- 
che: Prg. fur C 126-Modus + CPM 3.0 
J. Sprejz. Martinstr. 25, 6100 DA, TeL 
06151/422506 

Suche Tauschpartner f Or C 64-Frogr. Ta- 
pe + Disk, habe die neuesten Games, 
Sascha Preu6 r Karlstr 63. 6450 Hanau 
7, Tel. 06161/62995. Bitte Listen 
schicken. gebe 100% Antwort 

Varkaufa: 40 Orig.-Spiele C 64 Disk 
{Epyx EOA, SSI] + 40 BQcher neuwert 
Tausch Adv.-Lfls. Habe 88. Listen bet JL 
Killer, Unierer Waldweg 10, 3015 W&y- 
ninosen, TeL 051O3J3769 

War an einem Tausch interessiet ist. der 
wende s*ch an Frank Cariguth, Sude- 
tenstr. 6, e203Hochheim. Bitte nur gute 
Angebotel (New Soft, nur Disk) 

* Commodore 64 * Suche Tauschpart- 
ner Habe Top-Software. Anhvort 100%' 
Verkaufe auch Disklocher nur sFr. 15,—. 
Daniel Hotzmann k 32 12 Gurnets, 
Schweiz 

***************** 

Hallo Freakal Suche. kauf e Software fur C 
64, nur Kassetle. VA Zorro. Winter- Sum- 
mer-Games, an: J Orgen Hog. Im Winkei 4. 

7637 Ettenheim 4, Tel. 07822/1374 

Wer braucht seinen defekten Dfucker 
MPS &02/VC 1526 nichl mehr und 
schenktbtzw. verkauft ihn mir bilSg (bes 50 
DMP Sitteen: & Serger, Frtedrichsw Str. 
75. 2351 Boosted! 



Ich suche- Tauschpartner turC 64 (Dtsk). 
Habe Topsoftware! Schreftjf an: Totsten 
Schmidt Albert-SchweJtzer-Altee 45. 
6200 Wiesbsdsn 12. TeL 06121/ 
600141 
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OISCO*PHONO-SERVICE 

Postfach 11 29. 4472 Haren 2 
TeL 05934 14 60 



Commodore-Freundel 




CD3195C 

Oer ideate Farbmonitor fur alle Home- und Personai-Compuler- 
Freundje.die ihren Geldbeutel schonen woiien 
Auf der 36 cm-Brief rah re werden alle Farben brillant wilder- 
gegeben. Fur Daterv und Textverarbertuing laStsich der Monitor 
auf Gnln umschalten, Der Ton ist regelbar. Die RCA-Cmch- 
Buchsen sorgen fOr eine scbnelle V^rbindung zum Computer. 
Das Verbfcndungska&el kann fur alls ggngigen Ty pen geliefert 
warden. 

Besonders die C 64-Besitzer werden stch Ober das gesonderte 
Luminanistgnal lusatiltch zu Composite Video freuen, Noch 
Pessere Farben! ^^^^ 

VertriebingutenFacrtgeschaften und 

den Fachabteilungen der Warenhauser 




dals-rJispiBLj-monitar 

Kornkamp 4 0-2070 Ahrensburg 
Tel 04102/4901-0 Telex 2189875 Fax 04102/49 01 38 
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Fordern Sie unsera Prelslfsten fur welter© Superspiele, 
Commodore, Atari. Schneider an, 

Vwsanct KH + DM 5 - V-Scfw* + DM 3- Ausiml V*S£fte£k + OM 10- 

Postanschrift: Softwa reverse nd LAusserbauer 

NarrissenstroBe 5, 6000 Miinchen 21 
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C 64 + Floppy + Drucker + Speeddos + 
4 Computertisch + Fferttlernseher + 
uber 100 Disketten sn Meisfbielertdert *u 
verkautea A. Gehring, Merpehthalefweg 
2, 46 Bielefeld 1 

Suche Tausch partner (nur Disk), habe 
TopspieJe: z.B, Ping Pong, Game Maker, 
YfBf ar Kung-Fu, Uridium, schreibl an; 
Eiks Slower, Hotmksar 13, 2394 Satfup. 
100% Antwort 



***************** 

Suche dringend Software tor dan PC 
1280 (nicht fur C 64!). Martin Wienzek, 
Lofpziger Str. 39, 5400 Koblenz 

* 6STERRHCH * 
Suche Tauschpartnef fOr C 04 aus s^ler 
Welt (Dlskh habe gute Soltwar e-Adf . : Ste- 
fan Krattaf. 6632 GufJwerk, Kernboden 
16, 03582/2260 

VERKAUFE! Dataphon s2ld + Dafalerm 
64 + Interlace t. C 64 for 250 DM wegen 
akuter Geldnol. Tel. 09575/462 

■ ACHfUNG Tausche aktuellste 

programme! Nur Disk! Habe umfangrei- 
che Sammlung! An: Stefan Wotll. Am 
Sonnen'hang 15, 6371 Langdorf! 

Tausche Bo, Time + Festtracks gegen 
Newsroom o Perry Mason. Verkaufe gute 
Spiel? so° a (-!] unter Normalpreis! Lisle 
gegen 80 Pf 1 A. Rahm, Hohanfelder Sli 
16, 2000 Hbg 76 

War verschenkt seine Print-Shop- Disk 
rnlt Anleitung fur C 64? Schreibt an Ante 
Jost, Kyftftauserslr 20A, 4300 Essen 1 

Verkaufe IBMkornpatiblen PC mlt Soft- 
ware, 2 Laufwerken a 720 K6. Monitor. 
Farbgratrk und abgesetrler Tastatur, 
Auch Tausch gegen C 1 28D, VB £ 1 00,—, 
Tel. 07 1 1/874641 

***************** 

Tauschpartner gesueht" Habe Top-Soft- 
ware aus oen USA {nur Disk), tragi nach 
Btorn, Kllnsd. Lex Fearden, at) 14 Uhr. 
06121/66105' 

Tausche Supergames fur C 64 

Listen an Patrick Alfert 

Si ein hammer Str. 150 

46QQ Dortmund 76 

Grig Prog. (Ksss- + Module) ab 4.50 
DM. Uste geg. RQckp Suche Dateiprg 
(Disk)— eve 1 . Tausch gag, Schatlpt? Kauf- 
manfl, Burgstr 61, 7000 Sluttgail 80 



Habe r suche und tausche Software auf 
Disk und Tace Suche zuveri. T&u^chpari- 
ner (Commodore 64J, Tel, 04461/6164. 
Volker Janssen. Lang-alandstr. IT. £942 
Jev er 3, D-KT 

Hey Freaks! Verkaufe Winter. 5u mm erga- 
roes I + II far je 18 DM (Orig.) aut Tape! 
Audi Mrtglleder fur TGS-Club gesuchl 1 
Tel. 05S25/561 (15—16 Uhr). Greetings 
to ABC1 



Suche Tausch partner' Habe neueste 
Software aus USA GB Rult en: 05250/ 
459! 



***************** 

Suche Software alter Art Listen bltte an 
Patrick Beham, Kotbing 4. 8095 Schnait- 
see Here Anruf el 

* * * * * * *********** 

SUCHE TAUSCH PARTNER! Dtsk! Habe 
neueste Topgames (Streethawk, Print- 
fox), Tauschtisfen an: D. Achermann, 
Herdechwandstr 4, CH-6020 Emmen* 
brucksv 100% Anrw. 

Verkaufe for C 64 oder C 128 (45 DM) 
Systern-LottoVEW12— VEW132, Bge- 
ne od . v C 64 ersleftte Tips mit echter 
Auswertung fnur Disk) P Kuhn. Tel 
0711/635912 



HALT" DasmilSt Ihr tesen! Bin ein begei- 
steter Sammler (Disk.), !ch kaufe nur billi- 
ge Spitzen-Prg. Je billlger urn so besser. 
G. Komb, Marid 25. 5360 SL Wolfgang. 
AUT 

Wetlbewerb: 100.— DM BeJohnung, be- 
stes Spfeiprg. — D/T — Einsendeschl. 1 
Monat n d. Veroffentl., Tel, angeben an 
G. Kombinder, Martrt 25, 5360 St, Wolf 
gang. AUT 

* * * AUSTRIA * * * 

Tausch Progir. euf Disk. (z.B. Leader Bo 
ard, V, Inftrtratorj. Listen an: W. Seifriad 
Paulanuriannstr, 19, A-4050 Traun, 



BEete, Pratj-Fascaf, Dtaiasette, 2 Joy 
sticks, 40 fflsketten h 1 1 0er'Teatarijr 
64er. 64ter-SH, BOcher 1 OB. 2 MAT. 1 
Chip, 5 Orig - + 1 Turbc-T Ka&s., M Mi 
Cbels. Tel 02 28/344346 

***************** 

SCHWElZ! Suche: intakten C 64, zahle 
bia 160 atr . intakles 1541, zahle bis 180 
sir,. fL Fluckigor, Bruggmoosstr. 36, 
CH-4500 Sotothum 

TAUSCHPARTNER GESUCHT1 Habe 
teiiweise Topgames. War Inter esse hat, 
ruftan unter 05187/3435 (Caraten), bis 
baj dl Suohe bilHgen Dructerl 

- TAUSCH AtVGE BOT — Besi tze 1 u r C 64 
Reao Free + Space Invasion *f Ram bo 
(K). Tausch gegen Ping Pong + Tour de 
France (K) Interest Tel. 027B1/64320 



C 64: Wegen Systernwecfisel kompl 
Sotrwaiesammlung abzug. (Disk). 
OB131/220372 (Fr— Sa). Suche Kor>- 
taktzu Atari ST-Bes. 
***************** 

Suche Tauschpartner fur C 64 Habe 
Software aus USA und GB. Hebe Hard' 
hfl?r Mythos, Ping Pprig, Koronis Rrfl, 
Kennetfy, F. Stahjef , Hochber ger Str. 37 . 
6700 Wurehurg 

Original KatXmal (DM 150—1, Protl Pain- 
ter (DM 70.— ). Tertomsl plus (DM 70,— ). 
Datamat (DM 70.—) *u verkaufen. Koin, 
Q22V8902590 

* * * WANTED" * * * 

Sucrie MPS 801 fur max 250 DM Mel- 
det Euch bet Rotend, Tel. 07375/274 ab 
19.00 Unr. Tausche auch Softwara! 

Verkaufe: C 64 + 1S41 + Datasette + 
50 orig. Spjele + FarbmonUor + 12 BO- 
Cher. Topzusfand. 1 Mon alt. Preis 1800 
DM Oder Tauach Atari ST+ ... P Stockel, 
Planekstj. 16, 2000 HH 50. T&l 040/ 
39Q2B74 

Varkaule C 64 + 1541 + Speeddos + 
Datas 4- Ahusbkkoppter + 140 Disks + 
10 Kassatten + 3 Boxen + 43 Zeitsoh 
+ 4 Bucher + :■. Joysticks + 30i glnaS + 
etc - 1600 DM VB, Tel 040 218635 

Tausche o, verkaufe The Quill (KJ, Super 
Huey (D). Voodoo Castte (K), Jetset WrBy 
(K), Catacombs (K), Suohe Anleitungen 
fur Gamemaker. Zoios. ua Anruf: 18— 
20h, Tel 0S9 6114798 

Su&he Tauschpartner : habe Slarship. Ar>- 
droineda. Bomb Jack uva, (Tom u. Jerry, 
Soccer V). Ruff an : 05341 /51 4 82 — Ed- 
gar, ab 14 00 

verkaufe: Datasette 50— DM VMS, Bu- 
cher ur»d Zeitschriften fur C 64. Info bei; 
Matthias Grund. Ukmenstr 63, 2320 
Pl6n 

Suche Tuvertassigen Tauach partner fur 
AJd C 64- Software, z.B Knight a. S + 
Reet, Hawk, V u$w. Mark us Hebel ©n- 
sterweg 5 r 5227 Windeck. Rosbach. Toi. 
Q2292, J 1281 

mmW Aa venture -Fan sucht gunstrge 
An ge bote |GTig.)1 Sp«t auch Text-Adv. 
(Infocom' Synapse), aber auch and ere! 
Adr :GuflterKern h DanzigerStr 14, 7107 
Nordheim 

Verkaufe massenhatt OTiginaiso^twarei 
fast ailes aut Disk, bis m 60% unter NR 
CPM 2.2 fur 100,—. tiste gegen RP. 
Preul. Sleifehoooerstr, 183. 2 HH 60, 
040.6919454 



Suche Top-Games! MurDrskl Anruf en bei 
Michaef 0B71/67316! 

HEY FREAKS! 
Wk suchen Tauschpartner! Neueste 
Software vorhartden (Disk), Rutt an: 
05341,40634 

Habe folgende Pfogramrne: Knjghl Ga- 
mes, Ghost and Goblins und formula 
One Tel 02444/1034 
PS: Verkaufe Quickdos! 

Suche Tauschparmer fur neueste Soft- 
ware und Anteitungen! Rufl ab 17 h art 
05254/5761 

***************** 

SUCHE fur den C Q4 Intakte Floppy, zah- 
le bis zu 300,— DM, AuQerdem suche ich 
einen Tauscfipartner fur Kassette TeL 
07271/5609 ' 

Achlungl Suche iuveri, Tauschpartn&r 
tur Disk. Habe Immer neueste Software 
Schtekt Eure Listen an: G, Schorprj, Flat- 
hausstr 9, 75 55 Btetigrierm 

***************** 

Hey C 64-Freaka! Suche Tauschpartner 
fur Topsoft. Westermeier Maxl 4 Frau- 
enatr, 26, 8066 Pfarfenhofen. 08441/ 
9647. Neueste Software! 

Obersetzungen 

Fertige Obersetzungen von Sp+ete u An- 
leitungen u$w an in Englisch oder Ni>e- 
derlandisch (ev. auch Fransosisch ). Into: 
04961/2841 



Tausche brandneue Sohwa/e aus USA 
und GB Tel, 0628276661 For others M. 
Graser. W. Serberich 3, 6969 WaiMum 

OSTERREtCH 
Suche Tausch partner for C 64-Prg. Habe 
einige neuere Prg., z.B. Rambo, Zorro, 
Schickt dta Listen an: Karl Hofer. 9751 
Sa chsenburg 27 

Verkaufe SX64 r Speeddos, Superbase. 
Textomat+p 4xSM-Software. div Sptele, 
aJles orig., VB 1700. diverse Orig- Sofl- 
ware aut Anlrage Tausche gegen 12BD, 
040/6919454 



Verkaulebil^gC 64, 1541 Lrvrn. Lisle ge- 
gen BO Pf von A. Ungemach, Kattrie- 
desd 26, 3070 Nhenburg 



Osterreich: Verk. Ohginaie Fasl Tracks, 
Int Karate, Outews, Zoids, Starshjp, An- 
dromeda, Nightshade Game Kaler. Never 
Ending Slory Maiden bei Stefan: 05336/ 
5337 ************** 
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Verkaufe Originals ks: Hotel, Computer 
People, Ghrjslb Listers, Adventure Con- 
atr.-Get |e 30 DM, zus. 100 DM, Fischer- 
tedin. Remoter kplt. 300 DM. Suche 
Printfox m. AnL 07703/7325 abends 

Suche Software alter Art fur C 64. Sendet 
Eore Lisle an Hollmuller Gerhard, 
Hauptstr, 30. 6391 Sonnen^ 

Suche C 64 + Datas, + Turbo-Tape-Mo- 
dul (bitte ohne Schaden), zahle 300 DM, 
Tel. 04508/7489 ab 16 h, im Bereich U> 
beck 

***************** 

Suche Computerachrott! EfiaJ was, 
hauptsache kostenlos. Schickt Euren 
Computerschrott an: P. Hotter, Merachei- 
derstr. 9. 5650 SoHngen 11 



C 64 + VC 1541 + MPS 801 + Color- 
Mon. Vision Ex + Text-Data-Mathemat 
EUtev Printahop, Rac. Destr. Set, Papier, 
Disk., 05221/32342. Greetings to HCT 



C 64 + Floppy 1541 + Bernst.-Monltor 
+ 2 Joysticks +■ Disks 4 Uteralur. Prais 
VHB 950,— DM, Tel 0521/333792 



Achtungi Suche: Anlaltyng fur Game-ma- 
ker! Wann nfltla audi gegen Bezahl-ung. 
Bitte meldenbel: 05201/5966 Drlngend 

SfHIoaha SP 1000 VC Drucfcef 
mit Garantte 700,— DM 
05603/5360 ab 14.00 Uhr 



AUe die einen Commodore 64 haben U. 
Sich (Or Lfindwirts chaft Intefasaleren, 
meldet Euchl Markup Slangier, Giattenei- 
Chan 78, 5248 Wlssen, Tel- 02742/ 
5342 



Tausche, vetkaute Original-Games au f Ta- 
pe furC 64. Sirche Anleitungen. Roland 
Watt, HOlderlln 3, 7433 Dettlngen-Erms 

Suche zuvehasstge Tausch partner fur C 
64, Habe neuesle (jamas. Tausche nur 
aut Disk Antworte I00%tg, Listen an: 
Kenneth Derr. Lesslngstr. 34. 6206 Tau- 
nussteln 1 



***************** 

Suche Tauschpartrar fQr allemeueste 
Spltzen software Schnell anrufen bel: 
05250/52247 TUTl TtlT! 



Tausche allerneuesteSupergamesI Neu- 
este Games vorharxJen (Piskl). Ruft an; 
05250/283 (Ralph, ab 15) 



Suche gebr VC 64, Floppy 1541 
Andreas Fauster, Eichenwald 10 
7920 Heldertheim, Tel. 07321/52344 



Osterreichf Verk. Origlnaie: Bomb Jack, 
Uridium, Zoids, Transformers, Strong 
Man. V, Rock'n'Wrestte „, Stefan Dudoff, 
Tel. 05336/5337 



Verk. OrtglnaJ-Splele: Rocky Horror Show 
(39— DM), Space Envasion (50,— K My- 
thcs(55,— ), Skyfox(40,H- Dragon wo rid 
(55,—). Alle Spiele slnd auf Disk. Tel 
040/869652 

* Verkaufe Sehalt/Steuarmodul * 

6 Ausg. I. Relals, Lampen, Motoren, 100 
mA/Ausg,. Anzeige uber 8 LEDs m. Be- 
sett., DM 39. F. Hubef, Bietigheimerstr 
18/1, 712DBietlghetm 

Suche; Tefematch-Hefte! Nehme alle 
Ausgabe ab 4/84, Biete neueste Softwa- 
re zum Tausch! z.&. Hardball, Ping Pong, 
Enigma Force, Uridium. C 64 — Disk u. 
Kass,, 04791/12059. Iver 



Verkaufe C 64 + 1541 + Dalasette + 
Joystick + 6 Bucher + 40 Dlsketten mit 
Programmen IGr 950,— DM — Rudiger 
Schmitt, Tel, 07259/8987 

Suche zuveriassrgen Tau sen pari ner fur C 
64 (Tape)- Verkaufe gGnstig Atari-2600- 
Mpdule, 100% Artlwort. Hans-Jilrgen 
GJier, Sonnenstr, 26, 6335 Lahnau 3 

NEU Computerbrletdub NEU 
sucht in BRD ll europ, AusJand irrtares- 
stetfte C 64*ftriBl Schraibl an; ROdlger 
Hopl. Am TQaselbepk 94, 4200 Ober- 
hausen 11 

War schenkt mitteltosem Schiller lunk^ 
tlcnsfahlge Ftoppy 1541. eventuel! Jeicht 
delekl? Porto zahle ich! Alexander Birkte, 
Andlatiatr. 6. 7831 Sexau. T*l. 07641/ 
49102 



Wertau3ChtTpp Hubschraubersimulator. 
Super Huey (Orig,-KaflS.) oagen orig. 
Back to the Future (KassJ! Mo bis Do 
17-20 Uhr; 0711/471912 



Achluno Commodor^Fans! Verkaufe 
bllligst komptette Anlage C 64. Floppy, 
teeplc Prologic DOS. Speed DOS und 
Disks mit Top-Software, auch elnzeln, Tel- 
021 34/91 1W 

1. C 64-5oliwaiet:iuh Nurnborg 

Stefan Weingardt, Hafcaburger Str. 2&, 
8500 NDrribefg 50. Tel. 0911/835471, 
Soflwarebibtiothek. Tips. Clubzaitschrift. 
AK l/Paa. MttgL 

[ndjviduell-Soft 
SchreiiJ^ Pfogranime nach WahlfurC 64 p 
128, 16, 118. Plus4 in Baa^c und z.T. Ma- 
schin&napreehe: Petw Riedal, Salva- 
torstr. 1, 6500 Main* 



C 64: 02331/15561 
Wegen Systerrwechsel zum Amiga 
Software, Anwendijngen H Toolkits 
auf Diskette 

50 Disketten voll mit Prg, 350,— 



Suche Tauschpartner (Disk). Neueste 
Software vorhanden. Ruft an: 040/ 
6516762. RAS GREETS P3, MR. MOTO, 
THE CHAMP. GWL, BIG BYTE. INDV, 



C 64, VC 1541, Zenith-Monttor. 60 Dis- 
ketten, Speeddos+, ^deoentzerrer, FP: 
1200 DM. DV 0203/490876 



Verk. C 64 + VC 1541 + Mag-Monitor + 
Datasette + Speeddos + Joystick + Ois- 
kettenbox + Software (41 Diaks) + Lite 
ratur fOr 1400— DM. Tel. 08151/843O 
nach 18 Uhr! 



***************** 

Suche bilfig: -oaa Adventure Harcon — 
HuterdesGlueks. TeJ 06B1/B94861, Di 
ab 16.00. Do + Saab 15.00. Fr ab 1 7 00 

Hey Freaks I 

Bin auf 1541 umgeatlegen — verkaufe 
deshalb Datasette fur DM 40.— und Jede 
Menge Software fur nur DM 100,—, Tel. 
0201/353560 



STOP11 Enttauschter 84-User verkaufl 
Ftopw fur 300 DM, Datasette fur 35 DM. 
aile Gerale in bestem Zua-t.. Tel. 05723/ 
7324 ab 18 00 Uhr 

ACHTUNG1 Tauschpartner fur C 64 ge- 
sucht (Disk/Tape). Schickt Eure Listen 
an: Caraten Go Del. Schonbomstr 11. 
6909 Hettigheirnt 

***************** 

OT. P.N, Hard/Soft — An/Verkauf vgn C 
G 4e r und Zubeh&r. Haben Ultima I— IV fur 
100 DM. Haben audi andere Top-Games. 
Tel. 05706/541 o. 05223/73386 

Suche Floppy-Speeder fur 1541. Zahleje 
nach Zustsnd bis zu 30,—, Scbiekt Eure 
Listen an Bemd Thuroff, Itenstr, 12, 
867& Schwarzenbacti/W. Es ailtt 

Verkaufe Assemblerkurs Asem-4 lur C 

64 mtt Handbuchem + Software auf Dis- 
kette. Jonann Schmitz, Posttech 
90Q771. 50QQ KOln 90 

Verk. C64 + 1541 + 4fach-Umschalt^ 
+ Reset + Prologig DOS (alias emgeb.) 
+ Akustikk. + Uteratur + vlel ZubehOr , 
nur komplett, Prels VB, Tel. 07391/ 
53155, dringend 

Verk. Dk h tronics-Tast. mit gr. Space-Taste 
fOr Spectrum. Grundplattetelchtbescha- 
digt DM 85, Tai. 0711/7655517, P. Me- 
taschlt, Fideliostr. 10. D-7000 Stg. 70 



Tausche C 64/128 Public Domain Progr, 
kelne Listen , etafach 2—3 Disks 
schlcken. Brlefe bitte nur in Ehglisch. S 
Spenoe, 5147 Sa 37th St.. Lincoln. NE 
68516 USA 



MSX 



Nc:j! GarantleE On'g.-verpackt 
SVI-328, 32 K ROM, 80 K RAM ... 
SVI-605 (2 DiSkJfw. je 160 K) 
SVI-B06 (&0-Zeichen-Karte) ... 
WordStar + CaJcStar + Majlmerge + Da- 
taStar + ReportStar ( alles in deutsc h und 
oust- Literature erw. Base + CP/M-Be- 
triebssystem ttir nur 1499,— (NP ca. 
5000,-). Tel 08141/5968 {ab 18 Uhr) 

Fur >Musikprof is*: YamanaCXSM + Key- 
board YK01 +HandtWOh. 46festprog 
lnstrum., r . Satimmig potyphon ... Keybo- 
arbsplit . . . Auf nahme 900,— I Auch 
Comp.-musch mogL 0721/72904 

Sony Hit Bit 75D + Joyst. + Car. + gute 
Softw. + UL VB 350 DM, Dnjcker Ther- 
mo + F&fbband Brother HR-5 + Papier, 
Kabei (Sony) VB 350 DM, F. Wolf. 
06661/4163. Saar 



Spectravideo: SV328 + Expand . 
SV802, SVI Katabfl, SVI-Text 
Preiser VB 

Tel. 04103/14351 ab 19 h 



SCHNEIDER 



CPC 6128, 8 Wo alt. grun. Orig.-Karlon. 
DM 4889,— 

Textomal CPC, Star-Writer, belde Origi- 
nal, 50% aul NP. 
Tel. 089/332791 



* * Verkaufe Oder tausche Origmal- 
Spiele: Vie ar Kung Fu, Spy vs Spy. Elite 
Quill. Redhawk, Who Dares Wins 2... fur 
10—20 DM, A. Kramer. 09126/6343 



CPC 464. Hallo CPC-FreakS CPC 464 
Suche Tauschp, i Softw., Floppy DDI mit 
CP/M-Logo-Dkak. JOrg Qroas, Lflnge Str 
38, 2949 Hocksiel 



Datertbanksystern VDAT 2.0 f urCPC 464 
mit \/Drtex-StaKon (VDOS 2 0} DM 45,— 
(Info gegen Ruckporto), Th. Sch-feer, Frie- 
drichstr. t6, 3550 Marburg 



Suche TauSChpartner fiir CPC 
Software (Kass.) atte Listen an Stefan 
HHpp, AuQgartenslr. 37, 7519 Zaisen- 
hausen. Tel. 07258/8689 
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FORMEL-64 

DAS UNIVERSALMODUL 




LOAD; 16x KtifNlktf 
VERIFY: tSi sChntllW 
SAVE: Id «hnall*r 
FORIIATIEREH: ci 20 s 
BACKUP: ttUi 
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0M»d R»pJ*C* 
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■ ■■ riTOii I aiifirfN 


(■a IkM^ 
H »i| Hi 
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Oefta Ha 

Coer "*B* 

Fill Ptcdii* u#> 


aMaM 

— QrflAcnOQitfv ff i ^iraatrant 


— rnn— bak f u i at ■ w 

Skrtnulw jrvj H4 nriw. d part 

aateRi m r»i ff* 1 ITil n T'ii'i . 
ant MM Ocrt vngaCWca: 


Ft*** fldun toad 
HfrdjHOT PtIm Uarr 


-Ihddql'nl'AUlVlMr 


1*— ^1 9BUtt~ ft* 

■jcJi a*g jaaia) «yi 3 UrfMai— 


f J- <bhi to trw b eni DruCWh 94 
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«*i KWriH #afcfwa dnM 

f> dWi fcac^ja •Vara 
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FORMEL-44 WURK <1ETES-T ET. 

•wSSft T ~ ™)wat : « 
WrC»*« *aVttM4 
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RanHf : - M all WMttVaH Raaaaf 

MC tj*tt* Fljptvtajttran au" 
(pa en TSaacTu i<i 4W4i/>a At 
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an $-4 B'VcKla artMat aa attr Fiankr 



GREWE COMPUTERTECHNIK 

Wwsenslr. 82, D-4350 ReckJinghaussn 
Telefon (02361) 181354 



C 64 und PC 128 



I I.E M 

Picxymvm aul DOA odv 

i LAd 



■awJMalpMai 



o<*tf oaean Wx««M>*»*B3 ml 




II Haw H.-MI 

tijtig Lffr-f + 

DOS 51 * 
KUM CM 



Mt UoCkjlQmirMdr,. e gtDck- 
ptfLntfi. EPfKM-DMclvir- 



TUtt? lip* + HJHi Don * 



VrtO av 

^Laaaaaal 



VtasOfc* ♦ 
* Harcfcooy * 
aOChahjE* * 




ALL£ MODULE ** QtH*U5e. HIT HE3E1 

'. sea J«i 27&4 &.&0DW 

?a S*L«>en aaWilpft MM WO B"* 27256 

Ktemmer S 5chult« Electronic 

498. 5030 HurUvertaran 
24 Stumien -SamMca 022 3^8? 5-5 
LadaflkAsJ Mfe-Fr. 13.00 Uhr - 1H.30 Uhr. 
Sal, 10 Q0 Uhr- 13.G0 Uhr. Jml 



Sottware-Traumpreise 

Weft uber 1000 Tite! liefer- 
bar. Fur s^mtlfche Heim- 

computer, Auch fur Amiga, 
520SX iBM-kompatibei 

Werden Sie Ciubmitglied. 

Bis zu 30%NacWaS!!! 

zodiAC 

Softwarevefsand* C omn uterclub 

ZQllsti. L 28H Venfen. TtL Q423h2$W 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



* * Sorideranaebat mit Garaniie!! * * 
Pteuer CPC 464 + neue DDhl = 1250 
DM 

* # Literatur + SupersoftwBre * * 

* (10 Dkt+2Q Kass)-250 DM11 * 
AJteaztAVHB 1350 0M -Q7273 602 

4- Auto k&ufen / Computer raus * 

* CPC 464 + 001-1 + Literati* ie 
•k Meoffrlet Sofhwsre, 10 E>tshetten * 
it AHes nocJi mit Gara^Tie! * 

* VHB 1360 DM * O7g73J60£ * 

Vetrtt. Ortfl CPC-Spiete (KM^ Je DM 
20: Ramtw/Who Dares Wins/Bghtinfl 
Warrior und yfete andera TeL 
0221^534649. Bitle nach 1B Uhff. Dirk 
Grund 

MAXAM-Asssem blar'Monrtarfltoxl- 
Editoraut CPR0M tANOR . f ur 1 30.- ab- 
mg«b«n <NP 59 t). Nut fflr 464! 
G2324724114 nach 18 Uhr. 
EirtieislucVt mit Anlurtung! 

VerK. CPC 664. rjfQn r Inkl Sofrwsre, Di$- 
kettert + Literalur, P; 900.— DM. Tei 
059/7235406 ab 18 Unr 

4 Ong -Kass for aJle CPCs: Rocky hkx- 
rrjr. Strtp Poker, FB Boxing, jo 25,—; De- 
cathlon, Sorcery je 20,—; Harrier 
Atfack-i5— ; 2 -Pass-Asa. mit 
Mof.^45,-. Wetecft, 02691/7481 

***************** 

CPC 612&. Color- Monitor Orucker QMP 
£000. Software Faktan. Stawnter r EMS, 
HejcenkOctie, ates kamn geoutzt wegen 
Zertm^ngel m ventauFen, NP". 3300— 
Festprecs: 2S50,~. Tel 05247/3390 
***************** 

SOS CPC 464 SOS 

Suche lauschpartner fui CPC 464. Auf 
Disk I Tape. Listen an J Wffl(er r Miivde- 
ner Sir. 54. 4973 Vtotha 
Beantworte jeden Brief!!! 

Einrifififig CPC 464, DDK rVLQ 401„ 7 
DB-Buctier. vtete Unterlagen und etfiche 
Programme atrr Disk U Kass. WeiTerhin 
vtel Zubenor. VB 1B50.— DM, Tel'Hot- 
Une; 0231/37381B 

Slaristfk & f^teiprooramm ffjr Schneider 
CPC Info ge-gcn Porta Seidel. Sport- 
ptetzstr 12, 3552 Wfetter 

Suche Software {DiskeUe) urwJ Bucher 
fyr Scrineioer CPC 464/664 imd 6126, 
Aooebole mrt Preiswrsteftjng (IJ erbetefi 
an St Asen. Freiertfelsstr. 11'BQOOMOn- 
chen 60 

Buspotlerkart^ und lG-KanaK)ut Im 
19-Zofl-Gehause mit 5 A Netztefl inkL 
Ptanen und Bucri (Or 400,— zu verk. fctttf 
bei M. Schuster. Am ftadkeler 1 3, 7920 
Hektenheim 

CPC 464 
Soche und taueche Software 
i'auf Kassetta) 
ARNO BINNINGEH 
Stadtweg AZi7Q9A Stunhn^en 

Cumana Dove B: 5,25' f CPC 6128 
DM 446,—, Gf&fpad I1 1- CPC 612S'6€4 
DM 109— UtHrty-Disk aus Englsrid tfaxu 
DM 25.- Tel 040/6472427 

Schneider CPC 6128 mit f=arb monitor. 
Software urvd Zettscftriften. NP & 00 DM. 
fur VB 1300 DM zu verkaufm m 
02872/2687 

* * * CPC 464 * * CPC 484 * * * 
Verkaufe CPC 464*grGn mit setv viel 
Software, z B. EBte, Sorcery. Knight Love 
ubw, (VB 700 r — DM}. TeL 0e3S5 5434 
<ab t5 Uhr | 

* * Ong -Kass. for alte CPCs * * 
Ghogtbuslers, Combat Lyrtx, Fighter 
Pilot, WW. Bs&ebaB, Super PipeSrw? II. je 
DM 25— O Wetecrt, Am Reckberg, 
5489 NurtkiTQ, 02691/7481 



VerkauJe Dktronics SprachSyrithesiier 
fur 150,- DM. Ort^ratepie-e, z. B 
Hac-ker, HunterkiDer, St 20,-. 4 Spiete 
55- DM. Markus PoimanfT, Schitfstal 3, 
4952 PW. Tel. 05751 B23D 

Verkaufe Originate {ixj; (zl B D. T De- 
csthioa Master Choss) fQf 10-25 DM, 
je nach Spiel. Ajitrape/FJestelung an R. 
MOfer. 0702 5 '3894, Krapfenackerweg 
9, 7442 Meuffen 

VerkauJe CPC 464 grun mrt vtel Software 
+ Sucher (Tips. EJheteioer u. Inteml VB 
700 DM NP > 1200 DM 
Rasner Mufler, Krapfenacker#eg 9. 
7442 Neuffen, 07025 3694 ab 17 Uhr 

JoyC^Datetprg. PCW-Dat^maslw 
fur 55— DM. 

A Scnmidt Marieoburger Str, 19. 
3203 Sarstedt 

!!!!!!!!!!!!! Suche IllUtmlll 
Partner zum Sortworetausch fur CPC 
464 auf Kassette!! Listen an Part Wrth. 
VVtfcteubenwefl 60, 7050 WefoSngen. 
Tea. Q7151 23315 

Verkaule Data Beclasr-Bucnef in QUtem 
Zus-tand: ripsATncks, Bd II u Schutoucri 
zu te 25,— DM Adr.: Stephan Kohter, 
UioVk>FriCk'Str. 1. 7707 Engsn 

CPC 464-PartKt, DOt-l. MO 401, Seiko 
she 500 CPC. ScJinekto-CoiT^enT>6b. 
il vieJ Zuoehor u Qber 1 00 Ong Softwar 
re Wur 2222— DM! f069J 306916 

Suche Taotscnportrter fur 

464-Software 
Listen an: Jena Wakflxirg 
BarghaJde 16. 6900 HD 1 

* MO 401 * NLQ401 * NLQ401 * 
NLQ-Oruckef tOr Schneider CPCs. Ong 
verpackt,ca % Stu" n Betrieb + 2 Fa/Ob. 
nut DM 500 — T. 0634 1 ■ 66933 ab 21 h 

Suche zuveii lauschpartner fur CPC 
664 (habe Sorcery, Huncnb us* j u 
Buch uber CP'M — zaHo bts 15— Bifle 
moklen bei * FRANK HAAS. LEHEr^- 
STR IS, 7744 KCtUGSFELD 4 

Wrkaule meane Owifllna l-Soitwar* fur 10 

DM pro Kassette. Uste gooen Riickpom 
(6r>Pf.-M9fka). H. Wd*brandt B- 
chenstr 34. 5470 Andemach 

Verkaute 5 v2oil-Lautwe:k. 160 KB 40 
Track, anscrrfufltertto an CPC 6128 + 
Dtsketten FYei&: VS Frank Morw. HekJ- 
winketetr. 15a^ 3332 Grasfebeo. 
05357 638 ab 16 Uhr 

VerVaufe Schneider CPC 464. fejahraft 
Mil Farbmonrtor und viol Software 
■{3D CAD, Master of the Lamps, Fantasta, 
Diamond usw.). Prate DM 950,—. 
TbL 06188/5135 

Verkaute RTTY Interlace £Funkfetn- 
sctweiben) fur CPC 484/664,6128 mit 
Software (ASCII +Baudottfa 150 Bd.) in- 
to von: H.S. MOier. DOrfetw 5a. 1000 
eerfsn 49 

Scene fur CPC 6128 Mufcpten von M+T. 
Verkaufe CPC 484. gfOn, inkL Abdeck- 
hauoe 460,— DM, Tauscfte Spfef- + Ar> 
wrenoersoftware Fre^sev Postfach 3086. 
4700 Hamm 3. TeL 02381 484496 



Suche Tauschpartner fur XLSOO. CPC 
464, C 64 und ^jectrum. Uste erbeten 
art Johann Fedefmann. Sraiter Gang 8, 
2000 Hamburg 38 

Verk.: Cubit Punchy, Chess, ftoiaod in 
the Caves, RoJ a RopftS, Hafrter Rol s. 
digging, Aben usw . je 5,— Oder asuscti/ 
auf Disk NORBEfrr KlPP. TteL 05222/ 
7777S3. Ostenweh 
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AGS - Farbba rider 

Preiswert und f risch 

W PS B0 1 , Sei kosha 55CA 1 4,90 

MPSaOl Nicrilrankiank. leer ajGO 
UPS802, VC152&4022, J. t7,S0 
fcWSao?. Speedy CP80 (Karoos 16.80 
MPS 60 3 StOlher M1QQ9. Schneider 
NI0401. Ceniramci GLP 13.60 
Epwn FXJMKJHKBD 12.00 
RHemaii F#JC*. DMP200O 14,60 
Panasonic KX4*110 14.50 
SlarfUdia tO. SR10 1S.7D 

Oriigmail Fart) hand fa rb* in 

Tief^chMarr, foL blau. grun 

und braun. 20-n>t-Fiasche 12.25 

Preksfiste grgen Fretumschlag 

Verundkosten be) Vcrk*S« 2.00 
tH< N*chn*hme 6 .00 

EI*fctrontl( Zul)eh(ir Werwolf 54 
SA50 Solingvn 1 ^ 02 1 2( 1 30 B4 



Computer-Marlct 



Private Kleinanzeigen 



Sue he Software fur CPC 8 128 (nur Disk). 
Slate C 64>« und Spec bw- Software da- 
geqen an! 

Ull Freuctenrei&h, 04542/87605 

VBfKaufe Top-OriBlnale wle: 

Zolds, Bat Man, Winter Games Paperboy 

und noch viei meJir fur 10— £0 DM. 

Tel 0228/349B45 
AJtes gibt es nur eirtmad 

Es brlschl mer des Herz! 
Verkaufe CPC 464 Color im beaten 
Zustand und Elite-Kassefte far tackier- 
lithe aSO,— DM! 
Alexander Wilms OQ128/1507 



Orioinalvsrpackfes 10er Pack Maxell 
CF2 3 "-Diskettes for HO DM. Evt. 
TEuisoh gegen Software auf Diskette 
B&md Tlnnefeld, R,Schrnklt*Stj\ 30. 
5000 Kotn 41 



CPC 464 C&kjr ■+ DDM + SpSfCbererw. 
£P 128 4 Stereotabel + J cyst + 9 
Disks + 12 Kaa + 10 Bucher + viel Soft- 
ware + ... sehr gunstig zu verkaufen. 
T&l 06325/7151 ab 14 Uhf 



VertL 464 CPC + Monitor rfvte) + Pro- 
gramme [60) + Joystick 4- ca % J. Ga- 
rantia V& 1000,—. Bitte mekfef Euch Dei: 
Jens Schmedecke, WortherOructtstr. 11. 
58000 Hagen 1, TeL 0233V3026&1 

Achtung Wurfelrreundef VerKaufe fur 
Joyce PCW256/512 KNIFFEL-Prg. Mel- 
det euch bei K Eivefs Ott&nsweide 10. 
2102 HH-93, Wurgegeri Wjrtesse- Preis; 
49.— inkl. Disk + Forto. BAR!! 1 



** * SuCfte * #* 
Programme u. Spiete fOr Schneider CPC 

Tel. 0941/82280 



SHARP 



Uertaufe Sharp PC-1251 105—; CE-125 
150,—; Masch.-Sprache-Buch 1251 von 

HoWcottef 25,—; zusammen 250— DM; 
Johann Schmrtc. Poslfach 900771. 
5000 KOta 90 



Verk Sharp-Graphc-FfecketcoiTip. PC 
1350 + Oruck. CE-126P + Rec CE-152 
+ S K CE 201 + LA, NP 950 Fr. jetrt 
maX 515 Fr, Micfri Kjwtfi^mmef, Rudts- 
haktenstr. 21. CH-S800 Tnahwl 



Suche KontaW zu POl24&*Usfim zw. 
Info- und Prog Aus&usch. D, Hethger, 
Pfkr*gstbornsti. &, 6497 Steinau 1. Tel. 
06663 5865 



Ortoinaiprogramme for Sharp MZ&QG + 
Marion - dsS ScMdkfOtenspieJ - DM 
30+ JorWonitw -mehr Sp*ete mil Joy- 
stick -0M 15 + betfes ML + C Brandt. 
Mczartstr 29, 5908 Krumbach 



SUPERANGEBOT: M2731 + Plotter + 
feeder 4 Fartjstdte ■ 2 Robert Papier 
+ Software + Utsratur fur 450 DM anzu- 
geben Tel. 07841 25192 bo 20 Uhr 

VerK 2 Mon aJt&n PC 150OA mit FartJ- 
drucker CE150. Kass.-lnierfate urbd 2u- 
behOrfOr 580 DM VB. Angeb anT Hu- 
detz, Brabsnterstr. 23. 5143 Yitessen- 
berg. Tel 02432 6899 

MZ 731 i4fb-Ptotter emge& ) + massig 
Soft*.: 400.— DM. BarttT-Cantr ■ Inlerf. 
unben (248,— J. jetzl 200.— DM (auch f. 
800ef]. GP550A-D*u: 400.- DM (VB), 
Meschicat. Pf. 1330, 3502 vettnw 



Stellenangebot 



Ein erfolgreiches 
Unternehmen im 
Bereich der Unter- 
haltungselektronik 
und Bildkommuni- 
kation hat Mikro 
Computer in die 
Produktpalette 
aufgenommen. 



Fur den Ausbau unserer Organisation suchen wir fiir die 
Region Munchen eine/n 

Vertriebs- 
beauftragte/n 

Wir stellen uns bei der Besetzung der Position engagierte 
Bewerber im Alter von 25-35 Jahren mit kaufmSnnischen 
Grundkenntnissen, nachweislichen Erfolgen im Vertrieb von 
technischen Markenartikein und in der Fachhandelsakquisi- 
tion vor. AuBerdem erwarten wir Verstfindnis fur technolo- 
gische Zusammenhange. Ideal wSren Vorkenntnisse und 
Erfahrungen im Vertrieb von Burocomputern. 

Wenn Sie gewohnt sind, verantwortungsbewuBt und 
leistungsorientiert zu handeln und zu arbeiten sowie uber ein 
hohes Mafl an Eigenmotivation verfiigen, sollten Sie mit uns 
Verbindung aufnehmen. 

Vorteilhaft fur die Tatigkeit sind auBerdem Kenntnisse aus der 
Rundfunk-/Fernsehbranche + 

Fur die reizvolle ausbaufShige Tatigkeit bieten wir Ihnen ein 
umsatzabhangiges Einkommen mit hohem Fixum-Anteil, dazu 
gute Sozialleistungen und einen neutralen Firmenwagen 
(auch fur private Nutzung). 

Bitte senden Sie ihre aussagefahigen Bewerbungsunterlagen 

an: 

SONY Deutschiand GmbH 

Niederlassung Munchen 

Industriestrafie 10a 

8034 Germering 

Tetefon (089) 8 41 02 - 101 -103 
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ABACOMP 

Sonderpreise solange Vorrat! 

Besletlungen pitte nur schriflJ an ABACOMP GmbH, 
Kransberger Weg 24 ■ 6000 Frankfurt am Main SO 

Tel Auskunfl: Mc-Sa S-9-30 Uhr untof (0-6&) 70 03 00 
L-?d?ririT'Hiny Mo-Fr 10-1? und 14-1B Uhr In d©f 
GJrmheimei 1 LandstraBe 1 - £000 Frankfurt 90 (Bockentieim} 
Mindeitbesfeliwert. 50 — DM, Bitte »HC B- anoeben. 

COMMOPORE-Computer u. Zubehor 

M» m t -0M VC-15T1 725,-DH 

C-mO 1W*,-0M Am*9»m«Fart>mofiltoF . .. 3420,' DM 

Primer-Plotter VC-1 520 200.- DM Sctalt4nter1sce f. C*4 48.- DM 



Track-Sall 

256K-£prommerf,C-*4 



ab 18.- DM 
■3b '53.- DM 



Iter-fllock-Taslafur f. 0-64 48,- DM 
PC-10-- „ ( 5078,- DM 



DRUCKER 



RilemarUm'orunflflr 12Q Z/sec. 560.- DM 
TypenraddruefcBr 20 Z/««C, . 720.- OM 
Olivetti DM tOQ, NL0. 115 Z/sec. SSJ.-DM 
Slaf NL 10 . , , , . 7».- DM 



Okklata VL 132 584.- DM 

FJteman C+. NLQ. 1, ContnwJiy* £84,- DM 
RSteirtBnFt,NL0.^5Z/flK. 760. DM 
Epson FX-85 ....... .. f 311, -DM 



[BM-kompatible Computer und Zubehor 



ABACO 16 T made in Germany, jetet Turbo-Version, umschaltbar 
4,77/8 MHzTaktfrequenz — 640 KB RAM. dt. Tastatur, ColOr-Grefik- 
Karte, clock, serieller und paralleier Port, 
zwei Disk-LaufwerHe 360 KB. 2 Jahr© Ga- MMM J £ 
ranrie, mil komfortablem Text- Vera rbea- 
\ u ngsprogramm ......... 2280, - DM 

d"-Monltor mit Kabel 182,40 DM 

1D MB Hard-Disk, kompletl mil 
Controlei, Kabel usw 1368,- DM 

dtO, 20 MB 157B P - DM 

Unsere PreU- Sensation: J 
Halm-ABACO, 640 KB RAM. dt. ^sr 
Tastatui". Color-Grafik-Karte. zwei 
Disk Laufwofhe 360 KB. parallel 
DruckeranachluB 149B,- DM 




Sonstige Computer 



Atari 520 51 * SFsM^MonilOfafifiO^OM Schneider Joyce 159G.- DM 

Atari 1040 STF/aw-MonFtor 2880,* DM Sch neider Joyce + 2280, DM 



Ll«« an. 



IWm§mmH\ jgpl rnruradst.. 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten; 

Der Verlag behalt sich vor, bei Software- 
angebotan indlzierte Spiele ersatzlos zu 
streichen. 
Folgende Video- und C cm p uters pie la 
sind indlziert: 



Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 
Paratrooper 
Raid over Moscow 



River Raid 
SeafoxISeawolf 
Speed Racer 
Stalag I 

F 15 Strike Eagli 
Tank Attack 



Wir haben die neuesten Spiele a us den USA1 
VertragshUndler der Rrmen ATA R l-C OPAM-0 K I DATA 



TEL.: 0208 -t+97169 




1.H;¥;lf:T:nr M*llsllfaM 



"+8W 

MULHEIM/RUHR 
GNEISENHU- 
STRASSE29 

Gberraachungsprelsllste antordern — oder Katalog Qegen 3.50 DM 




Computer-Markt 

Private Kleinonzeigen 



Mzaoo mzsoo mz&oo mzsoo 

Suche: Software u. Clubs, schreibtan An- 
d'eas Errrei Kesselstr 71 4904Bflfl«r l 
Tel. 05224/4526 

MZ731 mrtelngeh Vherfartjptattar + Da- 
lenrec 4- Software + Uteratur zu vefkau- 
ten fur 400— DM' Tel 0201 738255 

Shair> Computer MZ 731, Datasette, 
Quick-Dtek + tnterface + 4-Fari>ar>Pk>l- 
ler 4- Diskette n 4- Software 900— DM. 
Tel 08141/71171, werktags ab 17 .30 h 

***************** 

MZ 800: Suche Programme (auch 
Tauscn — biele Z.TL Profi- Software I und 
etnen Plotter, G. Hubor. Tel, 089v 
1332131 



SINCLAIR 



ZX'Specrnjrn-SoftwBre-fnfo-Qub 
Suche MrtgfcedeH Schreibt an: Heiko 
CrWer, Prangerbof 3a. 8458 Sufeo&cn- 
Rosenberg 

^rkaufe giinsBg Software, zjfb Wmiw 
Games, Fred, Attc AteC LiA. nurOrigin. + 
nur t x voriiarwJen. Ust&Qegen 60 i-ft b&i 
J, Horstmann, Bahntrotstr 52, 4&15 
SchloB Holte 



$g c he Spectrum M-C&der 
Assembler Disassembler 
Atari Fbppy 1050 
□7545/6841 



Sutfie ZXSi + Rec + 16 K + or. last. 
+ Drucker fur Endlospapier. Brtta keine 
utopiscnen Preise. DelaJlierte Angebole 
an. Axel Himdt P&srfacti 85, 8221 Wa- 
ging am See 

Verkauto ZX81 mil 16-K-Speicrier fQr 95 
OM. Peter BucriwakJ, Aatener Str 34. 
741 Reu«tngen a Tel. 07121/610568. ott- 
t e nur abends. 

FOr 16-K&y1e-Spefchererwert6- 
rung, ZX Ptolter Seicosha GPaOArDruk- 
kef m. Sleuerung, Q Srumpf. Weisslhot- 
weg 6. A^5400 Hafleki, Td 06245/ 
4267, Oaterrtfeli 

DIW AS-Ptotter m interlace fur Spectrum 
t_ 495,— OM zu verkaufen. otfar Bausatz 
fur 395.— DM1 T. Eschwffi, Bahnrfene 
42b> 3000 Hannover 1 



Verkaufe Spectrum 48 K 200 DM 
(ac* II 45 DM. Orvnmonrtor 200 DM, 
ZX81 65 DM, 18 K 50 DM. HRQ-Modul 
50 DM. SonrBhcordftT 100 DM, Tel 

Q6 14 2/3 197 4 

Vernaufe ZX-Spectrum T28 + Datenre- 
corfler + KempaTor>PrD-Joystk*jnterfflr 
ce + 2 Joystvcks + 12 OriginaJspiete + 
White Ugntning DM 700,—, Tel 040/ 
596336 

ZX- Spectrum Plus + Lit + Softw fOrVB 
420 DM (1 Jahr), gut erriaJlen! ZX81 4 
Ut 4- Softw. f Of VB 1 20 DM (2 Jahre)1 Bel 
F. Wbtf, 08&6V4163. Saartand. nach 18 
Uhr' 

WoHen Sie wis&en . wre man wi Opus Dis- 
covery und ein SincJolr Interface 1 
glvlrhzertlfl betreibr? Rufen Sieob 18 h 
an. Tel 0911/676265. J&rg Siangan! 

Verkaule Sinclair ZX Spectrum + vie! 
Software (z.a FSgW Sim ), origins* Spec 
trum-Eraatztastetur, B-Dcher, Kassetten, 
uber40O List.. komptettVB450 DM, Tel 
02171/54185 

Yefkaule Sinclair ZX Spectrum 4 viel 
Software. Kassetten, Bucher. Ersatzifl- 
statur. Listings, elles fQr VB 450 DM Oder 
Tausch flerjen PG8 Mon + Autpr , Tef 
02171/54185 



SPECTRUM4JSER- 
CLUS WUPPERTAL 
ACMTUNG!',! 

ZX-Specfrum 48K/PE-U&128 K — Der 
uberregicMTaJe User -dub fur Sinclair-pTo- 
Rs und Esrrateiger. fnfo von Hotf Krwrre, 
Fostf. 200102. 56 Wuppertai 2 

Tausche Origirtalet!) von I ol Mask 
Doom's Revenge, BalEblazer. Zoom ge- 
pen gi&ichwert. Orig ! Bei Interesse ann> 
fere 0703V2437Z (ab 18.00 Uhr), nech 
Andc fragen. 

Verkaufe Jaw tausche ungebr, ZXSi 
Kass. (GG. 10. 13. 14, 24; EG} sow Bucn 
>Mein ZXSI* wegen Doppethaltg . Peter 
Becker. Auf dem Kamp 8. 5980 Otpe- 
Rhode, Tel. 02761/6608 (Nactim.) 



Verk^ufe Seikosha GP550A MatriKdruk- 
ker mtt CefitioniCS-SchnlttstelJe, Prets. 
VS, M. Nrtsche. Tel 07457^785 

Spectrum + IF1 + MtooOme + 
umfwigreicrw Ltenituf + Software fur 
DM 500.— (VB) verkaufen. Angebote 
an Ch. Beslandmann, A- 8850 Kamt, 
Lassnitz 13. Ost 

■ Original Soft* SPECTRUM 48 K ■ 
15 DM: Zaxxcxi Ant A, Starion. Ghostb. 
Mugsy. P0c4-Fl5, ABc-Atec. S-Wutf. B- 
Mtdway; 20 DM: M &raw. Luros-Mwjn., 
Spc-Shattie: ab tS tv Tel 0481 71364 

Verkaufa keufe. tausche ong ZX-Spec- 
tjtj^ Software auf Kass. Suche auch stra- 
tegxsche War pames. Lisle an oder an tor- 
dern bet W ScrwranS. Chamissostr 12, 
2120 LOrwtoufg. 

Sucfw Hardware (sow Art 1 F14kuclaar 
m. Kabel usw Wiehligi 1 Suche auch Skat- 
SpieJaut Kass Angeftolean W Schwsns 
Chamissostr, 12, 2120 LQneounj. Tat. 
04131^59753 

An sJle ZX Spectrum-Freaks, <»e efn Dis- 
covery habem Meklet Euch! Wen n es oe- 
nug Discovery- User gifit: EventuelS Club- 
Qrundung' To*! Maheres urrter 0732V 
63979 SaSol 



U f- Cnniaci -St^ce UCS — Specmjnv 
Kpntakte. Hartfuvarefreaks und anderea, 
NiewiedermitSpecfjum»alteHn<5effi [ Na- 
unter 07321/63879 SaSo! 



ZX Spectnjm 40 K 4 Seikosha GP50S 
+ KasaettenreoonJef + Software (tB. 
Taswofd ll) mil Kempaton Joystick Inter 
face, VB 450 DM. ab 17 Uhr Tel, 022V 
£14281 

Nm bltla: V*fkauft Spectrum* mtt ah 
ten Erweittrungen. ca. 50 Ohglnah 
progr., 30 Sue her , 200 Mafia /In* E A ties 
such olnzeln. A!l« 50— BOH unter 
Neupreia! Tel. 06a83f7490 

Tauscha ZX- Spectrum (48 K|, Or»g -Pro- 
gramme Suche Matchipomt und Match- 
day. Gebe. Hyper-Sports, Decathlon, DT 
Superfest. Ant-Attack u Meteor- Storm 1 
K. Gettwert, Cert Reiss-Str. 1t. 8708 
Neuhofen 

Spectrum 48 K (def ). Kass Ret. Kabet. 
5 KasMtten, 1 Sondemefl. Bucher »S3 
Ptogr, 1, d. Spectr < + >Specb, Hardwsre* 
I. 230 DM. H . Sterck. tvenfL Weo 1 , 2209 
BorsHetfi 

2X Spectrum, 48 K, mkl. Softw. 200,- 
DM; Expansions Sat nur 220 DM; ZX- 
Primer wto neo 80 DM; T. Born. Kompfr 
n« Str 93, S Koln 80. 0221/731587 



Attention 48 16 K ■■■■ 
Suche fegHche Spectrum Software auf 
Kass Oder Seta- Disk 3%", M. F He pp. 
Guckesweg 1. 6239 Eppatejn, Tet 
0619672387 
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Computer-Marid 

Private Kletnanzeigen 



Such& MitoSeoer far Club! 
N shares bes: Hekko Gbtef. 
Prangershof 3a, B458 Sutzbach-Ros. 

Sucre Software 1. SP 46 K. Sptefe, An- 
wendungen. Utilities u.a. Suche Kontakt 
zu Beta-Usam {3$*} und Prgms. daflir 
Martin Hepp, GucKesweg 1, 6239 Epp- 
stein. 06 196..' 2 38 7 

Achtung! Wegen System-Wechsel gun- 
stig abzugeben: ZX-Speclrum 4B K. 
GP5G5, Recorder, viete Programme, 
Kempston-lnt + Stick, Bueher + Ma g£s- 
be, Michael Schaff&r. 05733--4596 

Microdrive + 5 Catndges + Interface 1 
DM 230,-: SeiKosha GP5QS DM 190,-: 
Tel. 07155/2585 £ 

Verki3u!e: Kempstori-^oystick-lnteilBCe 
for Sinclair-Spectrum I Fteis: 20.— DM! 
Tel. 030/7566278. Gerioff ab 17 Lfhr 

Spectrum 48 K + Prof i las L + MC-Drtve 
4- IF + LPrint 4- Rec + Joy-IR jede Men- 
ge Software + Lileratur (Basic + MCL 
Tel. 089.952350 

»Spec1rum-So 'twere* 
Tausche und aerkaufe Spectrum- Pro* 
gramme. Nuf original Prog.] Liste an: M, 
Delp, Bauer Landstr. 11, 2390 Flenabufg 

Suche blllig Programme fur 48K-SpeQ- 
tnm Such© dringend Zoids, Sack to 
Stool, Tau Ceti. Movie. Enigma Force, 
RooK'n Wreslle. Tel 04539/380 (ab 18 
Uhf ) *************** 

SCHWELZ - Vertaufe Spectrum 48 mit 
PrafltBSt* Interface 1 + Microdrive + 
Joysttcfc + Moriitorinterface +■ dlv. Ba- 
cher + Software, Preis sF>. 600, Tel. 
031/415520 a& 10-00. BflrtachJ 

VerKaufe 48 K f BQ-K-Erweiterung, Joy- 
stickinterface, Eprommer zu fotganden 
Preisen: 45, 85, 32 und 95 DM, A Sotv 
net, bohstr, 8 h 3503 Lohfefclan, 0561/ 
517661 ab 14.30 Uhr 

War hat die Spiefa Bruce Lee und Match 
Point nooh nicht; habe ale luf je 12.—; zu- 
&ammen fur 20— zu verKBufen; JGrgen 
Feger. Heubachslr 26. 7622 ScNllach 

■■■ Speclnjm-Softwsu r e ■■■ 
Software 48 K [neu und originalver- 
packt}: *FI:gnt5imulMioni 10 DM. *The 
HobbiN 20 DM, ►Tasword Two* 20 DM, E. 
Bade, Tel. 0511.6963107 

VerkaulB: grig Spellbound 10,— DM; De- 
cathlon 15,—; Winter Games 20,—. Su- 
che; Gr-cats'n Goblins, Batman, Ping 
Pong, Papeftmvieverjt Tausch, Telefon: 
02 35 V 597 70 

OL QL ART — GrafiKprogfamm mil Font- 
editor, Zoom, Hardcopy, 2. Bild irn Spei- 
cher, MenufQbr. etc DM 98—; Bedien- 
Anl.:Tel. 040/7017430 ode* 7019216 

Au5gebau1er ZX81 (16 K. Aufentztasta- 
tur, Tasrenwahlg., Klick. Monltoran- 
schluB) mit vie3 Software Lileratur preis- 
wert{VB) zu veritaufen. Tel. 0561/18967 
ad. 496351 

* * * + OL QL QL QL QL OL * * * 

WicMig: Suche drlngend Software und 
Tips tor deutachen QL Listen 4- Praise 
an: Rene Straub, Ta^ 820. CH-5726 Un- 
terkuim, 064/462661 

LogiteK Floppy- und DrucKerlnterface (Or 
ZXSp z. vk. Geeignet fur Centronics 
drucker und CommodOf* 1541-Fk>ppy. 
Mft Dfuckekabel fur DM 150,— aozuge- 
ben. Tel. 0S221/47367Q [Christian) 

HaJk> Spectrum- U ser I 
SuchednnpendArcaOa-LliTisatzung. iB 
Dig Dug, Donkey KjbflQ, Mr. Do, Toraten 
Kaiser, FriedholstraBe 6. 6259 Obarba- 
chsn, 06483/6638 



Spectrum 48 K + Inteiiace 1 + Microdri- 
ve + Proftiastatur + GPSOS-Drucker zu 
verkaufea VB §50 DM, Tel. 07131/ 
483830 ab 13 Uhr 

4SK-Spectium„ PFl. Microdrive aowle 
umfangre-ghe Software und Lileratur fur 
DM 500.— Zu verkaufen Auch Tausch 
gegen neuen Atari 1050. C Bestand- 
mann. A- 88 50 Lassnitz 13 

Verk. Spectrum 48 K, dkTastatur. Recor- 
der, ZX-Printer, Joystick IF, SW-Femse- 
her 36 cm, Software, ZeitschriRen, Bu- 
Cher. VB 350— Tel 0211/316255 ab 
17.00 Uhr 

ZX-Spectrum (defeki) + GP5QS + 
> 1 00 Programme + Spiele + *Hardwa- 
re-Erweiterungen* Data- Becker- Buch fur 
250 DM, Reparaturoa. SO DM. auch ein- 
zetfl. Tel 02841/61751 ab 15.00 

2X81 + 16 K + Basel + sehr viel Utera- 
lur fur 70.—: ZX-Spectrum 48 K (defekl) 
fOr 100,-: SeiKosha GP5QS fur 150,—: 
bel:ManhkasVbnken.Tei 02841/61751. 
Moersg 

VerK 1 Spectrum ong Software: Eureka 
25.; Gremlirs 20; Never Ending Story 
20,—: Macadam Bumper £0,—: zus. 
7Q t — : P. MunniCh, 053f/5g731 

Top-OriginaJprogr. preiswertf 2.B. WorkJ 
Cup. Qamrvai, V Batman, Gunfnght |e 
lachhaHe 12 DM! Lfete 80 Pf. bei Thomaa 
SchrOar, Hphlstr 11. 6791 Steinbach, 
Tel 06383^7490 

Vfrrkaufa odsr tauschs Origlnale: i B 

Lord of the Rings: 35 DM' Dun Daragh: 
25 DM Suche neue Spiele! Stefan Hap. 
Uferslr. 102, 5216 NDK-Ultedort, TeL 
02208/8966 

Verk.GPSOSneuw. 190DM.80-K-RAM- 
Erw. 30 DM. orig. Spec-ROM 40 DM, 
spez. Socket t EPftQM 25 DM, bfenne 
EPRGMs nach Angab . suctie g uteri 
Compiter o. Save. Tei. 069/8417524 

Vsrkaufe ZX-Spectrum 48 K und eln Phi- 
lips-Monitor (griin) + div. Zuheh.. Alter: 1 
Jahr P 1A Zustand. Prels: VMS, Jens Veil, 
Vollrmrfiweiler Str 2, 6749 Freckenleld, 
Tel. 06340/5274 

Suche Inttffac* I lijr VHB 70— DM 
VerK 3 or^g^ Test, fur ZX-Spet - Je 25 
DM Verk IBorlg. Kaas, z & Cheea. Psal 
usw. Zusamnien 60— DM (mil Kass.- 
Zattscttr. RUN 1/2), Tel u7fui4f1&E5 

Suche Tausch partner: 
Spectrum 48K-SW 
Liste an: 

Rudolf WulWch, Am Hang 4 f 

3492 arakel, 05272/9867 

Suche QL und Software Bfela bte 400 
DM. Angabote an Andreas Steinbacher, 
T&l. 0211/293716, PS: suche auderdem 
guterhaftenen ZX80 

Suche Sfnclatr-QL-Pfogramme + Lit. 
Suche Spiele, Anwenderpfg-. Program- 
miersprachen auJ Microdrive. Lists an 
Axel Btass. Krebsgasse 1, 3550 Mar- 
burg/Lahn, Tel. 0842V27B67 

***************** 
SUPER — Hey Speccslreaka! Superpro- 
gramm + Toppr*ise — stark] BaL Frank 
Rscher, SchQtzenstF. 6. 2980 Norden 1. 
Tel. 04931/16025. tflgl. iw. 18.00— 
21.00 — Wahnslnn! 
***************** 

Vertt. Orig 3 Delia Wing, Knight Lore, Dun 
Darach, Docmdarks Revenge, Shadowti- 
re Je 1 5 DM, Sorderona Srtadow. Arnhem, 
Desert Rats, Enigma Force je 25 DM. 
White Ughtning, Machine Lightning je 45 
DM, UN Freudenreich, 04542/87805 ab 

20 Uhr 



DAS NEUE GORLITZ 

INTERFACE FUR 

DEN COMMODORE 128 



Deutseh-franzdsisch- 
griechisch 



Die Verbindung 
zwischen Ihrem 128er 
und den 

besten Druckern 



JcUt mil volkr Anpassufli; an ASCII 
und CoiTiimxhttx:- I^IN- TaMulur, in 
j I ten Bel riubsarlcn c ffiSC hlicliticl\ 

^ r m 

Die bclitiitnicii Baugruppcn R422 
(Einhiiu-lntcrfati;) und 8423 (otter- 
lies Interface fur EPSON- kompu- 
tsblej sind fur den C-128 angcpaUi 
und erweilert word.cn. Ein8-KByle 
KOM bielel die Zeichcnfcilze del 1 



Best. Artifcd 



8426 VC^FSOFiDtri-lmerface. 

CorrvTKitort 128 an 

ttptor-Orudpjr DM248,- 
2 KByte , fntedaM fQr 
Cbmmodcvv 128 *n 
Dtvcker it* Centronics 
SchntiisteSe und Eptoti- 
kompatibkft Steuer- 
/erc/wnuiz, Exteme 

ASCII - Tastatur ebenso wie die 
dcutschen Umlautc. franz. Atiente, 
^riechische und sjmtliche Grafik- 
n-ichen. Bes^er kann kemtr 
7ur Vcrcinfachurgckr inicmcn und 
CMcnacn Version wurdc die 
Bedeutun^ dor DJL-SchaUeT ge- 
undert. Darnil isi « jct« moglich. 
den Einsdialtzustand dcr Grafik- 
breite zwiscKcn 4 inid O zu wahlen. 



MESSEN UND 
STEUERN 

MIT DEM COMMODORE: 
DAS GORUTZ-INTERFACE 



Fiirdea C-64. C- 128 oder cineit aus 
dcr 2 ro lien ,Scrie 

Dcr !iinsa.LE mehrercr Gcrjte rent 
unlerschicdlichen Adresiien i^l 
moglich- Zwiscbenspeicher fur die 
digitakn Datcn sorgen fiirein stabi- 
les Ausgeben der Paten und schal- 
icn cingangsseitig jeweitji cine 
Gruppc von 8 Leitungcn zum Mikro 
processor durch. 

BciEin- and Ausgabe stellcn diesc 
Schaltkreiu! Ettnchcmulfcn sacher. 



senen Lehungen in cincr Momcnt- 
jufnahmc als Variable in den Rechncr 
gebngen. Zeitprobleme wcTdcn 
durch die scrieJIe Obertrapngdcr 
Informationiin vermicden. 
Besonders komfortabel isl die 
Bedienung, da 4 Zahlcnsyscemc zur 
Vcrfiigutifi Ziehen: dezima!. rtexa- 
decimal, binar und bytewei^ uber- 
tragene Dater), 

Uefenim fang: als Ei nbsu te il ode r 
kompleit im Gehause mil umfas^en- 



d;iti die AndcTur,£ Jer J^^h^ _ 1*^™^---!^ _ 

DAS BEKANNTE GORLITZ 
INTERFACE ZUM 
SUPER-PREIS: 



Best. 
Nr. 



Artikel 



Preis 



8422 VC-EPSON-Interface, 2 KByte DM 218,- 

8423 VC-EPSON-Centronics - 

Interface, Extern DM 248,- 

8424 VC-EPSON-Interface, 8 KByte DM 248,- 



Best ArtM 

Nr. 



35< 

I as 

85* 



8540 SEi 5teucfbaugntppe DM 493 - 
3542 VCB$teu&tHHtgruppe DM 248- 
8541 Latch Bangiuppe DM298.- 
6343 Hete&Mz 

run Auhf^ktn DM 98,- 




KL3 I L LUWrU 3 tKHAU 

□ualitat und Lcistung! 



titz Computerbau GmbH 

fach Hd2 
) Koblenz 
[on 0261/2044 



Ausgat>e 8/ August 1996 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



* ZX-Spectrum * Tauscn od* Verkauf 
tje 7 DM): Timegote, 30 Monster Ch r , The 
day after. M, m. t. Bikers, ApoWo 2 und an- 
dere. J. Lohndort, Kotnerskomp 33, 
2302 FfinttMk 

ZX-Spectrum 48 K + flroBe Tastatur + 
Drucker. Recorder, Sound-Gen erator mlt 
PIO r Relaisport Joystick a lrtt,, uber 100 
Programme und Literalur zu veritaufen, 
Tel. 06663/6705 



Vark, Spectrum 48 K, Saga 1 Tastatur, 
Waferdrlve + 6 Waler. Software (1S0 
Pgm). Literatur (Basic, MC) NUR KOM* 
PLETTI 550,— DM- Ulf Freudenralch r 
Tel. 04542/07605 ab 20 Uhr 



Eurekaf Suche LOSung zurn Teil 2 (Weg 
Ins Camp) + Teil 5 (Waa tun im Plug- 
zB,jg?l. Bltta nicht aua 12/S5 (C 64)f 
Geht nfcht m. Spaa, Schulte, 2733 We- 
Steflimke. Reattach. 1165A 



Verk. Orig.-Prg.: Bomb Jaok. Green Be 
rat. Samantha Fox Strip Poker, The Way of 
ire Timer, V< Arnenzort Wbroan |e 25 DM 
Transformers 200 DM. A. Ulrich, TaJstr 
33, 6238 Hofhelm 7 



ZX-Druckar + 4 Papterrollen 60 DM, 79- 
Taaten-Profllasialur mil Elektronlk 45 
DM, Bucher zu haJoen Preia {Hardw., 
ROM, Progrj. Tel 0214/604771 bis IB 
Uhr 



Verk, Kempst. Pro JS-lnlerface (3 An- 
schl.L 1 x Kompat , 2 x Sinclair + Sk>t fur 
ROM-Modute 49,— DM. Suche Tausch- 
part. J. Sera, Aachener Str 23. Tel, 
07121/630005. 7410 fleutlinoen t 

Suche Sinclair ZX81 + Drucker fmofl- 
Elch-al. Sei kasha GPS OS Oder ahnllch}, Tel, 
061S7/5277 



Verkaule ZX-Spectrurn 48 K m, dkTasta- 
tur 4- Drucker GP50S 4 Joystick + Jay- 
st-lnterface t Kass.-RecordBf + Softwa- 
re: 550— Tel. 02268/6148 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



Verksufe TI&9/4A + Ret + Kabel + 
XBaaFC + Schach + Basic I Anf, + Lit.; 
deutsch, Basic- Handbuch. Chip »Tf99/- 
4A Programmei, VB: 600,—, Tel, 04235/ 
73S 



Verk. TI99/4A: P-Box + Laufwerk 4- Con- 
troller 650,— ; Kon&pie 100—; Ext. Basic 
SO,—: Sharp-Monitor 190,—: Joysticks, 
div Literatur 70,— ; Tel. 089/3115132 ob- 
08171/78049 



TI9W4A + Modut pDateit + Lotto- u. 
Routette-Progr. geoen Gebol abzug,, 
ALUDAS, 5143 Wasse-nberg 123. Lotto- 
rni (spiel ar + htaberiberufler ges.! Info 5 
DM I Mailbox 02432-3602 



Vark.; TI99/4A + Peri-Box + 1 Qiakl. + 
Joyst. + Ex-Basic + Module + Disk + 
Kass-Soft + Kassk = VB Ustef Ftomen 
Hiestand, Luziaweg 4, CH-8807 Freieo- 
bach SZ 



T199/4A-Konsole und Zubehor zu ver- 
kaufen Tel 089/772511 



Verkaute TI99/4A koffipl. + Ext. Basic + 
Recorder mit Kabel, VB 400 DM, ab 
18.00 Uhr 0261/51791, Lothar Bauer, 
5400 Koblenz 



TO9MA m Softw. * BASF-Disk + Sox 
m. Softw. * XBasic m. Softw * Ed ./As- 
sembler * Mini Memo, * Speichererw. 
* M BX m . Big foot * Buch&r und Modu- 
le * eb 19 00 Uhn 05542/6223 



TI99/4A, Ext. Baste, RS232-SchniHstei* 
■e 1 Exp. Unit gegen Gebot bei AU>reoht 
Eger. Aeulestr 15, 7400TQbEngen 1, Tel. 
07071/61558 (n. \& Uhr) 



TI99 + Sprachsynth, + Erf. Bask: + Da 
terverw. + Spiele + Adv>Mod + 2 JoysL 
+ Uteratur + Ret-Kabellur 300 DM, M 
02331/45467 



T199/4A (wie neu) -t- Ex-Bask; + Rec- 
Kabel + Joysticks + Uteratur + Pro- 
gramme meFStbietend zu verkauten. Tel. 
06834^41475 ab 20„00 Uhr 



TITurm zu refkauten, mit vlelen Extras. 
Preis- DM 3500,—. Tel 0202/663765 



VERSCHIEDENES 



DEHOCA-Gruppe in BLDMBEFtG trifft 
slch freitags urn 18.30 Uhr Im Jugend- 
zentrum Kontakt uber Dirk Humhe, TeJ. 
05235/8426 Oder DEHOCA, P. 1430, 
3062 BDckeburg 

DEHG C A-Gruppo In MINDEN glbt jeden 
Dlenstag 19 Uhr im SUEZ Unterricht In 
PASCAL Neulingq melden slch boi J6rg 
Reinhardt, Grille 43, 4950 Minden, Tel. 
35125 



DEHOCA-Ortagruppe in DETMOLD 

ktont leden Freitag urn 1 8 U hr im Kohl pott 
Pivitsheidell ilnfo bei Wolfgang Merder, 
Tel. 05231/34027. DEHOCA. P 1430, 
3062 Buckoburg 

DEHOCA-Qmpp* in KLEVE sucht ntjcti 
Mitglfeoer. Maiden bai Karl- Heinz Fi- 
scher. Tel. 02 83 7/8 1 66. GepJante Gnjr> 
pert Straehlen. Qoch, Geklorn, Emme- 
rich und Kerken. 



DEH OCA-G ru ppen In SCHAUMBURG 
suchen noch Mitgliader. Fur Tretfe und 
Action In Si aril h age n, Bad Nenndorf und 
Buekeburg. Infos bei Uwe Matullnski, Tal. 
05721/73776 



Colour Gente 32 K (neue Version} m. 
Software u. Drucker- Kabel f. 250 DM 
Tel. 0208/39740 



VerR, Genie II, 64 K. Zub + Lit. 300 DM. 
Doppeldisk, kompi. + Softw, 7200 DM 
Zenith Monitor 180 DM, CP/M 2 2 + 
Bank logik 190 DM, Midabas (DB zum 
Genle-Textl T20 DM, Tef. 0201/594323 

Verkaute Zeitschrift Happy-Computer 
voBstandig Heft 1 1/83 — 6/86 kom- 
plett mit Sammeftjoxen (3 Stock) VB. 
229- DM, Tel. 07541/24793 



HIUFE HILFE HILFE HILFE 
Armer Schu^er sudit def Com p. Je nach 
Marke/Defekt bis DM 50,—. Angeoote 
bitte an Frank Haas, Lechenstr. 15, 7744 
Kontgsfeldj 

Sucoe Ftogramme fur Commodore 610. 
Verfceufe JEEE-488 f Or C 64 mit EpfOm, 
Stepperinterfaoa fur 3 Stbrittmotoren an 
User-Pott J. Wempe, 06621/62500 

***************** 

Ca. 100 CiomputerzeitSCbriften zu ver- 
kauten je 2DM (AtariTeile fehlen) Kreus 
Sernd. Ringstr. 36, 51 Aachen, Tel 
0241/520643 (auch hp! .) 
************ ***** 

Vert ATARI 130 XE + Floppy u. div. Bo- 
cher u. Prog; ZX81 + diy. Hardware erw. 
+ Prog. + Buoher ■gegen Hochstange- 
bot Dl Pappetoaum, Wcik^nwoberstr. 21, 
4240 Emmerich 



Assembler Pascal, SpeichererweH. zu- 
sammen lOODM.aucheinzeln, Bel Ernst 
Hammann. Maria-Th«resia-StraSe 20. 
8000 MQnchen 30, Tei. 089 4701494 
* * * COLOUR'GENIE * * * 

Wlr ha ben gewormenll Die PRINT des 
DEHOCA 1st Sieger im Wattbewerb der 
RUN urn die beste ChJbzeitun g. Se^ug an 
Mltglieder uber DEHOCA. R 1430, 3062 

eockabu/a 

* Dragon Arcade Computer Club * 
Biete Dragon-Info- Haft Software, 
TauschaktiDnen, Pokes. Teste, Bauantei- 
tungen! into (DM .—80) bet: P. Pubben. 
Wilhelmstr, T7, 4055Etmpt 



TAUSCHE 
neuwartigen Dnjcker Seikosha GP 100 A 
gegen GP 100 VC 
Tei 08&/7932833 



Suche Floppy DDl-i bis 400 DM. H 
Schr>aider. Arte Guttenberger Str. 41. 
6 659 Untersteinach, Tel. 09225'5B3 

Tausche Software auf Disk for BOO XL 
Suche Happy-Chip tor 1050. Bitte mel- 
den bei; Dirk ErtgJi&ch, Tei.Q5226v670& 
4905 Spenge, Staranweg 2 

Jttzt OEHOCA-Mailboxen-VBrburtd 

Bundasweitos Netz regionaler Boxen mit 
File-Auslauach. Kontakt uber die Zentraji- 
Box in Buckeburg. TeJ- 05722-3846 be! 
Sysop Rained 



PfllNT-Autoran gesuchl. FgaJ. weiche 
Recrinermarka. cfer DEHOCA ist standig 
auf der Suche nachgutan MrtgJiederauto- 
ren fur seine News, DEHOCA. P. 1430, 
3062 Buckeburg 

>The Adverttzer d Das Anzelgenrorum fur 
atle Computerfreaksf Gratisanzeigen for 
Mitg3peiiaf und Jena die es werden wu4lan. 
Umfangrelches Into gg. DM 2 bar (winj 
spater verrechnet!) bei: Axel HurkJt, PF. 
85, 8221 Waging 1. Die EJnnahmen 
decken sich mit den Druckkosten for das 
Anzeigenhett, ihr gewinnt also ... 

Wir suchen Tauschpartner !!! 
Haben Top-Games {nor auf Disk) z.S 
Cauldron □ Volleyball usw. Suchen das 
neueste aus USA und GB ruft an 0731/ 
266864 Oder 07304/2418 



***************** 

SchachokJb fordert DEHOCAU 1 
Der Sc^iachclub Schaumburg hat dan 
fJompoteTverband DEHOCA zum Duel 
gelordert, Regionaie Champions ireten 
gegen Programme an. infos DEHOCA. 
PI 1430, 3062 Buckeburg 
***************** 

Dsa idea*e Einstekjer-Angebot! 
Colour-Genie 32K + viel SoFtware mit 
einem super Basic * 250 DM * 
Tel 06181/64133 

■ ■ ■ SOFTWARE ■■■ 

Suche iuveriasskje Tausohpartner sowie 
Wintergames. Summer games 2. Empossi- 
bte Mission. Babe vieles Tei 02151/ 
473327 Joe hen. 

interface Brother EP-22/44 an C 64. 
Centr.-Kabel 2m Wordstar fur CPC 
6128. NLQ401- Drucker. 20 Disk 3 ZoU. 
CUMANA 3^-Drive for CPC 8128. — 
AJtes TOP! Tel, 06103:1546 



■ verkaufe High Resolutton ■ 

■ Monochrome Monitor. Grijn. ■ 

■ 20 MHz. 31 cm. Video Bngang. ■ 

■ ist unbenutzt (neu), DM 190.— ■ 

■ Tel. 0561/21173 ■ 



SUCHE Mor^hron>MoniitDr jevtl. mit 
Ton), Auflosung mln 600 x 200. Preia- 
voralellung mit Angaben zum Gerat an: 
T, CaJmes, ROmorstr. 71, 5Q13 Eisdorf 

Wg. System wee hsei Ofiflinal Laser- 
Software gunstig abzugeben' z,E 
Schach 50i— ; Laser- Pac 20,—; Timrn 
Markwrb, Frh. v, Rotemannstr 40. 3559 
ABendorf'Eder 



40 Cdmputeraaitscnriften von 85 
und 66 zu verkauten. 
Tei 089/772511 

■ ■ GRATIS ■ GRATIS ■ GRATIS ■■ 
suche ich einerr Seikosfia GP 100 VC, 

nehme das biRigste Angabot !!P 
Also. SCHNELLanrufen. 07022/45010. 
PS: habo Uridium t Plng-Pong. Zgids. 

PC/HC samt Zubehor gesucht. Biete 
Minolta Olympus Penlacon RoSei und 
Toncenriger. Uher Mon/RoyaJ CR 210, 
Revox BUhler AlbStr, 10, 7447 Aichtai, 
Ta4. 0711/752056 



TRS-80 MOD 1 LEVEL 2 + EXP. 
INTERFACE + MOWTOH + 2 FUDPPYS 
fur double Den + PASCAL + COBOL 
+ CP M FORTRAN + ASSEMBLER + 
UTERATUR + SPELE- nur 1000.— ! 
auch Comp-Tausch mogi. Tel. 
0721 72904 



* * * Seikosha SP-800 * * * 
6 Mon all * Centronics * Epson^komp. 
100 Z* * NLQ * AuL EinzetoL * Trekt. 
VB 600,- Worlgang Hesse, Tel. 0224 1 
67731 



Centronics Interface tor Etektr. Schreib- 
masch. tGabriele 9009* ;CTA;. gesucr: 
Auch SchaJtpJan? Angebole an: Debet 
Kunst. GnjiTibrechtsli, 59, 2100 Ham- 
burg 90 

Wer hat Corriputerschrott? ■■ 
■ Kaufe def. Computer alter Aril ■ 
■■Tel 0931/284444 {ab 17 Uhr) ■■ 



Neu! 

Der Katalog Nr. 6 



Auf 112 SeiUti 

Hurdware UTid 
Bueher fur 
CPC 464. 664, 
8128, JOYCE 
COMMODORE 64/120 
SPECTRUM /PLUS 



Wiehtiger Hlnwels fiir alle Kletn*ni#lg*nin*erentfln: 

Dw Vartag bflhiti slch tot. 

bei Sottworaingeboten indari&rte Spl«ia erutzkis zu streichen. 



Fotgand* Video- und Camput&rsp.ele slnd Indizjert 

Battle zone Blue Max River Raid Stelag I 

Buch H«d Paratrooper SeafoKfSeftwoif Strike Eagle 

Beach Head M Raid over Nokow $pwd Racer Tank Attack 
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COMPUTER 



Abonnenten erhalten Sie elite dieser dtei 

wertvollen Ptamien: 





Promt e Nr. I 

Ailreund-2D-LeerdiskeHen 
5.25 ,48TPI 



Nr. 2 

Copilot-Clip 



Ptamie Nr. 3 
Calculator-Watch 



Die zehn unverwechselboren roten »Hop- 
py-Computer«-Allnound-Disketten sind durch 
zwer Schreibschutzkerben und zwei Indexlo- 
cher fast fur alle Systeme geeignet. Sie sind 
befdseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi- 
\o\ befragt jewels mindestens I MByte. In 
der p raktische n » Ha ppy-Co m pute r« - Box 
sind sie immer gut aufgehoben. 



I hr Engagement lohnt 
sich in doppelter 
Hinskht: 

■ Sim selhst erhaifon miam der 
drel wertv&lten Prami&n ah Oan- 
keschon Hir Ihre VermiHiung. 

■ Der novo Abonnent bezieht 
>Mappy-Computer« kunftig nth 
Mgenden Verio Hen; 

1 • Er ve rsoumt ke i ne Ausgabe und so m it ker- 
nes der darin enthaltenen interessanfen und 
oktuelJen Themen 

3* Er ist immer luckenbs fnformiert. Nur ols 
Abonnent erhalt er »Hoppy-Compurer« Aus- 
gabe fur Ausgabe [eden Monat pQnktlicb per 
Post dtrekt zu House zugesfeflt* 

3* Er nutzt den Prefsvorteil und zahlt for 12 
Ausgoben jahrfich DM 66—, stott DM 78 — 
im voraus. Es entstehen fhm kefne weiteren 
Kosten. Porto, Verpockung und Zustellgebuh- 
ren ubemlmmt der Vferiag. 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal tor 
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder 
waagerechter kige uberall sfcher zu befesti- 
gen. 30 cm longer flexiblerDreharm, Isucht- 
kopf um 360° schwenkbar. Der Anschluft- 
wertbetrdgt nur5W, trotzdem ist sie 10x hel- 
ler als herkommliche Leseleuchten. Anzu- 
schlieften an Strom netz (220V) oder Auto 
steckdose (12V) 



5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu ein 
Rechner mif alien wEchtigen Rethenfunktio- 
nen auf kfeinstem Raum. Am Handgelenk, 
Schlusfielbund und am Gurtel zu Iragen, 
oder mit beifiegendem Stander seperat auf- 
zusteflen. LCD-Uhr mit Anzejge fur Sek., 
Min., Std., Tag, Monat und zus-dtzlicher 
Afarmfunktion* 



Bestellkarte mit 
Pramiengutschein 

left babe den neuen Abonnenten 
geworben: 

Ich hob* nebenstebenderi Abonrwiben fur Sie gewijrben. 

Ich vwwiD, da6 Eigenwerbufttj ousgescMotten ist| Brtte Mrn- 
den Sic mir naeri Ekigang der Jjh lung fCrr das n#us Abonne- 
merit die 

□ >■ ti Mr.1 □ P ■ I wr.a □ Pry.i.li Hr. J 

an tdgwdfl An*ch:rift: 



pa 



On 



BesteflkortB mil Pnamiftftgutsctioh ausfQilen, ow«cKft*idofi uftd 



PoiHoch 1304 
8013 Hwrk M4inch«ii 



Ich bin dor neu* Abonnent; 

ja, IcK abonnim dm *Hoppv-Cvnpuie« 
mOghc+w Tem.ir». Ich bezisrw dm »r4oop^Compui^i tehc 

ctw Abc«viernents rtutzen. 

fch bezahlo flinscWiefiteh fTBS-Hous-Jjriwuog tor 12 
got«rt im vofoiA. noch ErHah dor tochrung 

U tl iiDM^-l □ (2»DM33,-J □ {4*DM 16.50] 
(AirtJopckpretse uer« lmp»«iium] 

0t» Abonnamwit wtengerr adi outomotlic^ um Bin w«- 

*en» Jo+ir ru ciefidann gOtttQW 9odn%oijngBn I wmen 
iSrtcnate vry Ablouf schriWScEti geiundigT M«d. 











1 1 


















1 



era 



Una** 



FL7 



OH 



Mir ijr bekonnr, dofl die Besldhjng innerhafc voo BV- 
oen bei der &«*lkidrwie widwrx^en knn. Zur Wcihrung 6e» 
Frrjrf genugf die Tochtteihge Absenduog d« W«JemiH. 

fch bestfrftge d«s di^h meir»e 2 UntehrA. 



MERC 



ESC APT FROM TARG 



ANEW 
D ATASET FOR 
COMMOEX)RE64 
& ATARI 



SECOND 




DIE BISHER GROSSTE HERAUSFORDERUNG 
FUR MERCENARY- FANS. 



NOVAqCN 



JjMj HARDCOPY MODUL m C64/Q8 

Modul difiiKh In d*n Expanstaraport des C64 i2& emstecken wnd acnon Mmen Sis 
vofi Jadaro Bfttecrmrm Hardcopies macterk Das Modul drucHI bus Jadwm Programm unsJ 

Enhwdir 15 Farben octar 8 hMigkeitgwerte. je macJi fctodul. Drueie hn verscrnsoener, 
QrO&en von 3x5 b& 20*40 cm DfucKt aucri Monies und not^auliOgefide Grsfm Bitfef 

n ► i , i , Hlr site oAragipBfi 

Superpic Universal ^1**%™^ Mmtn**$r<*zkin 

— ^ . __. i_ tor Fammaitwfruckor 

oUperpiC- f D4-L0(0r SekoShagP/Oo vc a 

_ , _ _ _ . _ . tiM F^rtjthermodnjclwf 

SuperpiC-2UD4-G(Hor okimateso rsEft'PAHi 



DM 
DM 
DM 



139.- 
149,- 
149,- 



BeSteMen nodi, heure pa* Teflon OCW- schrJttlrCH 
ZaWung per NN odor Vbrauasdwck juzOgL DM 9,- VbraardkastenanE^ 
Hindl*f tntrag*n Bfwtinichl. 

resco electronic 

Mthssenbachalf. 35, 8300 Augsburg 
Tel. 0Q2V524Q33. Tx_ 53 776 resco <i 
Mailbox 09 2 1 '52 40 35 



re/co 



tticlronlc 



3 



Stehe RUN Apr! 
Smls 26'27 



COMPUTER-SHOP 
089/5022463 



• 2 Tage Schneltversanrj * otter direkt im Laden 

Freeze Frame MK II 139,— 

C 64 

Bally Ho 
Green Beret 
Uridium 
Ini Karate 
Ultima IV 
Way a Tiger 
World Cup Cam. 

Zork Nil je 
Shogun 

COMPUTER-SHOP, L ANDSSERGERSTR. 104, 6000 MUNCHEN 2 

Versand per MN Odw VorkBSW pkri 5— Vwwndkwien 







ST 








Time Bandits 


69/ 






Hitchhikes Guide 


89.- 


36,^ 


46,- 


A Mind Forev. 


125,- 






Bally Ho 


99 r - 




169,- 


The Pawn 


69.- 


34 f -/ 


44,- 


The Animator 


160,- 


29^ 


39,- 


Borrowed Time 


89.- 


34 r 
19/ 










aoo XUE 




29,-/ 


39 t « 


Ultima IV 


169,' 



Cemputer-Marlct 



Private Kleinanzeigen 



* ScrwetzfrVarksufeDisk: 10 Stuck* 
*= sFr. 25.—. 100 Stock ^ sFr. 220,—, 
Suche aueh Tau&ehpartner. Listen arV 
kitb bet Eric Botzmann. 3212 Gurmete 
Anrwort 100^ V 

* * DRUCKEH V p 5-S 3 2 * * 

+ 1000 Bl DM 400.—. InfobeL F. Mutter, 
Q Hottener 94a 4100 Quisburg 11. Tel 
0203 595401 

* Zehte Qui 1 Sue he Tete match- HeHe | * 
Kaife ate Ausgaben ab Nr. 4 6^ Kauf e 
sadn Material Qber Las6*-Disk-Spiete< 
Tel 047 &11 2059. IVER WAChT. Am 
Hoh&nberg T9-1, 2860 OHZ 

Vefteufe Phiipa 3M 7502/OOG (Grufi- 
moflitw} Neur hieni aetxauchtt VR 250 
DM, TeL 06031/3-636 

Verkaufe monochrome Monitor ZVMj- 
123 £A igrgn. ?2 ZoUj von Z&nirh Data 
Systems; C. Scnloeqj. Beethovenatr 66, 
4Si5 SchtoS Holte TeL 05207/4818, 
Preis VH8 

OESTERREICH - (DtS^ttefi] 
i,B Panasonic 3* f SchneWer 85,— F 
z.B ISK) MAME S'i ' f. VC(lO) 17 — 
Te^ 05373 3401. Pretse OES mkJ 

Brottiftr-Termtfial-Club sucht + bietat 
Tips I Tricks, Tausch, Comwction. Kon- 
takt. Zusatza Erw. T&xtveram info; (b. 
ROckspr I 6TC Pf 1806 74 TGbfng^n 

Suche Genie 1 1 ■& oder ExpanO&r f He Genie 
I und &taK Uu1wertL H RenKef, Frausn- 
steiner Str 53. 62O0 Wiesbeden. TeL 
^r:i2: 42Q46' 

Verkaufe: IRS 60 M 1 L 2, £»P- hit 46 K. 
Doubter. Monitor. 2 x BASF 40 Track 
SSDD: ca. 70 Dtakftttert Software, Bu- 
Cher. Untertagen VB 600,— DM. TbL 
05353/2046 

CIVM; 1 SO fteassembter 15 — DM 
5 ^ * Dt$k;aKCOM.50KDOClnfooe- 
g&n FrekjnrischSag bei A Ssndor. Ehmring 
29, 3308 KOnigsluttef 2 

Soc-he MaTrix-Dmck&r, preisgOn$l>g 
mrt G citron ics-Sch-nsMst Suche Pascal 
10/ Atan 5 20 STTel 04946? 81 53 — Hei- 
mer Sunjes. J^anaJstr 54. 2951 Hesel. 
ab 14 Uhr 

Vsrkaule Matrtadrucker Sekosrta 500A 
(Centronics]!, 1 % Monate, kaum ge- 
braiicht, rnit Eraatz^arbaand fur DM 
235.-: Td. 0201^569190 

* -Magnerkarten * Magnetkarten * 
Lfe&e- Scm^bg. kompjefi. flunstkj 

+ Magrvetkarten * Magnetkarten * 
I. J., 3042 Monster 3. Berlmerstr 19b 

H I L F El 
Sucrra 1050 {bis DM 300.—) 
1020 Plotter (DM 350.—} 
4 Spiete + Kontakte {600 XL) an: 
Q Richters. PF 1140 2179 r^euhaus 

MM \ferkauta ■■ Verkaufe 
Happy Computer Ausgaton. 1-6. ft, 
12/65 + 1, 6 12,84, sowfe 11/63 ftk 
50.— + Pctio, FOstfach 1201 Laucnrtv 
■ge" i 

Verkaufe ! * 1 # Tel 06427/436 
Buchungsmaschine Mart^: QlwertL >Au- 
<fit 1731*. Neu. 4500 DM. Jefrt 2000 
DM. Kopierapiparat Marke FtoyaJ 1602 
>Utton<: 600 DM ■ VB ■ Ab 15 Uhr 

* Magnelkarten + Magnetkarten it 
Lese ^Scr»re»bg r kompiett, guretig 

* Wagnetkarlen + Magrvetkarten * 

I J.. 3042 Munster 3 r Berlinefatr 19b 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Public Domain ST Software 

Spiete. Grafic. Spracrien, Tools 
ait. Je Disk fnkl. 3,5 '-Datentragef 
rrur DM 11,90, Katakjg DM .—80 
Oder auf Disk DM 10.— 
hgenieurtx^O Manfred Oblms 
Pf. 6312. 4400 Munsler 



520ST GEJ^Usptnterpreter, 
Construction-Set Koptarachubi. Ver- 
schtussaJungSprgrn. u uber 200 waters 
Prgme! Enfo: fcrnrny Sorfw^m Mainzer 
Landstr. 147. 8000 Frankfurt 1 M. 

Verk_ Fup 35'^Olsc 10 St/MF 100IH 
inkl, FOrto DM 84. Bitte Vofauskasse. 
VCS-VpJImerswfe 2, 6749 Freckenfekj 

Atari GO0XU6MXU130XE User! 
Lichtgrtffal mH: Proorammen und dt An- 
leaung nur DM 49.—, Venjand gogen 
Sc^eck Nach-naJirna Info Gratis* Fa. 
SchiSibauef. Postfach 117 1 A. 3 4 S3 
Smjca cr^. Tel 0966f6592 bis 21 Uhr 

#*#******#***+*++ 
Software fur din Atari 520 ST 

r^n^rra^eride PrograinirTha fur thren 
ATARI ST. Dt5keriennnonitof * Calculator 

* FIDYO- Monitor * SundeaJiaataoel- 
tenvenraJtung # VlP L Prafessionai. Irtfo 
gjegen 2r~ DM von JJC Crisptnstr. 4. 
46 Dortmund 50 

* ATARI ST * Soft-Hardware wo? 8& 
Sioske-Budoiph, goR Postf. 130624. 
5600 WuppertaJ 1. U$te anforoom Neul 
Pewn/MusflX StudkvKA/tek)n Gate- 
away. Black CfiuktrowTL Sundog 

* BOchef # * ATARJST * * Software # 

* CAD Grar-k Datenban* Utilities * 

* TejtfMiQi Calc-Sp*ele Sprachen * 
A- Urtifangr. koatenl. Kaiak»g von: * 

* Buchh. Wo Finke, Kjppd<xf 32 * 
* 56 WuppertaJ 1 Tel 0202^454220* 

Frag^n Sle uns nfctit wieao *ir die 
brandneue SFSoftwira so preiswert 
verkaufen" zM Borrowed Time/Mind- 
shadow Je 97,90! SUNSHINE-Softwsrft, 
A. d. Schilde t«« 5270 <□ ummsrsDacn , 
02261.75752 

ATARI XL/XE Software i BOcher Prin- 
ware * Assembler * Muatft Nau: 
Design-Master (CAD) 19,60 GRATIS ■ 
INFO &ei Fa P. Ffruei Prod. Bremer Str. 
T9, 8510 Fufth/Bay. 

NEW DAS 1050 TURBO MODUL. NEU! 

DoutJle Density mil 160 K& Seifa 70000 
Baud TURflODRrVE mit i&deffl DOS 
ftJCk-Utilifes und Druckerintertece ain- 
g«baut. Nut 96 DM! Druckertcabel nur 
49 DM! No bee Bernhard Engl 
Compufartachnlk. eunsertstr 1S t 
mOO Munch en B3 

* ATARI ST Software u. JiiliUes it 

* Kennen Sia unsare Praise?? * 

* Uste von BucnhanrJung * 

* Wamex Rnka Kipdorf 32 * 

* 56 WtaJ t, Tet 0202. 454220 * 

ATARI - ATARI - ATARI - ATARI 
94 KB-&AM-Bo*rd fur 600 XL 95 DM 
RS 232 + Termina (software 115 DM 
AlLKuppler + Iniert. + Soft ab 258 DM 
Supenrwdem 300-1 200 Baud, Oldruner 
400er Tastatur. 46 KB fur 400er 
DrucklrTtertice; 126 K-6oard. Recorder, 
Info nnfordern, S. Scfimeltng. Henri' 
Ounant-Allee 32, 2300 Kronsbagen, 
P43US42S43, 18 - 20 Uhr 

ATARI ST ATARI ST ATARI ST 

CAD / Datenbanh / Text . K^Tkulatkxi / 
Sprachert / LrMbes / Spiele uvm. Kostenl. 
Uste von: BucbbarMSuno Werner Finke. 
Kipdorl 32. 56 Wuppertai 1 
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Gewerfaliche Kleinanzeigen 



* FREEWARE FUfl DEN ATARI ST * 

* NEO 1/ GralFk & Spiels * 

* Datel & Drucker, 1 NEO 1 # 

* Soft & Bucher/ Utilities * 

* )e Disk 15 — DM 6 St. 75 — DM * 

* GiMEK.Pf 154S, 4030 Ratings * 



Gommodore 



***************** 

* AMIGA Software * 

* — aus USA — * 

* orlg. Spra-J* u. Anwenderprgma * 

* (Infocom. EGA) + Hardware * 

* Computer Vertrleb Kruache * 

* Stmpertstr. 3, 6110 Murnau * 

* Tel 08841/4276 * 

C 16 C 1| Besilzer Achtung C 16 C 16 
64 KBylfl Spelchererwelterung nur 
DM 149,— bei Elnbau durch uns. Bel 
SfllbateinbaLT nur DM 89— Irtlo gratis! 
Flrma Schifllbauer,, Postfach 1171E, 
8458 Sufi bach. TeF. 09661/6592 
bis 21 Uhr 



mmm a m i g a bhi 

SBmHiche Hw und Software 
eb Lager Hamburg lieferbar. 
Bifie Preisllste anfordern 

Eunas-Computer-Dascount 
WarburgstraBe 3—5 
2000 Hamburg 36 
Tel. 040/341134 



Nau Amlga-PAL Neu 

VIDEO-DIGITIZER 

Info anfordern VD-64 nur 395,— DM 
Merkens EDV, 6231 Schwalbach/Ts, 
08196/3026 

AKUSTIKKOPPIER (Or Commodore inkl. 
Software einfachar Bausatz DM 59, — 
06155/2263, Drusl, Darmstadterslr 77, 
6100 GrieShefm 

Sup«faoltw*r* zu Spllzenprsls&n 

C-64 Cess, Dfsk 

Sa-kaa of Ashta 9,95 

Super Zaxxon 38,95 58.95 

The Hacker 38,95 59,75 

Space Hunter 9,95 

ChiJte/ 0,95 

Ueferung Innerhalb BRO tret Haus 

Keine zua. Portokosten. 

GrcfSer KataFog £j&&an Elnsendung 

von DM 3— In Brief marken. 

Versa ndhandel R, Undenschmldl 

SchuJstr. 14, 4972 Lfthne 2 

05732/72S49 (Frau Upkowski) 

C 16 CIS Beaitzer Achtung t8 C 16 
64 KByie Specrjnererweiterurig 1 nur 
DM 149.— Informatlonmaterial gratis F 
Fa. Klaus SchlOlbauer. Pastfach 1171E 
8458 Sulzbach, Toi. 09661/6592 
bia 21 Uhr 

Commodore C 64 / C 12B I VC 20-Jser! 
Llchlgflffel mit Programm 49 — 

Resettaster (C84/C126) 7,— 
Akustikkop Dataphon s21d 246.— 
Dataphon s21d mit Software und Kabel 
fQrC64/C128 298 — 

ModulaBackpIatzerwelterungen; 
C64 2fach 59 h — 5fach 154,— 

VC20 2fach 49,— 5fech 14&,— 

80 ZeFchen Karte fur C64 239,— 
Speichererw&iterungen fur VC20: 
32 KByte 149,— 64 KByte 179 — 
Marsand g&gen Scheck/Nachnahme 
(ab 40— keine Versandkosten) 
Maschinenaprachekurse. Joysticks 
TracKbalt usw, im Gratisprospekt 
Flrma KEaus Schifllbauer 
Postfach 1171C. 8458 Sulzbach 
Tat 09661/6592 Ws 21 Uhr 



***** SPRITE-LIGHT ***** 

* Die Spriteverarbeftung far den * 

* VC64. Profisprite, Movies fn * 

* Mfnuten ersteMen. Daten/Grafik- * 

* ausdruck. Menusteuerung, Mirror, * 

* Load, Save. Turn, Zoom, Move, ui * 

* Disk, nur 89 DM NN - 95 DM) * 

* No 3 DM, PoatHto: 339914-102 * 

* Postf. 620726, 1000 BerFin 62 * 
*r W. Zunker S Owe HassepaB * 
***** SPRITE- LEGHT ***** 



Laser 



VZ 200 / LASER t ENTERPRISE 

Hard/Software, Drucker + Monitor©, info 
von EMDV GmbH, Tannanstr, 4 r 8501 
Pyrbaum, Tel 09180/781 

■ LASER, VZ 200, ■ 

Schneider — Hard- und Software I 
SCHEUFLER Computer. H.Gaase 4-2, 
7119 Niedernhail, 07940/53431 



Schneider 



OESCMAT V3 for CPC 464, ubertragt 
KASS-&SK, rettetgel. Progs. PulhDown- 
Menus uvm., 100^ MC Ka&s/Dtak 20/ 
30 DM, bar cl Scheck, H, Freyer, 2832 
TwJ&tringen, Hohe Sir. 38 

TIEFSTPftEfSE bei GebrauctHger. oder 
z.a DM 19— MFete mon. fOr CPC 464, 
info COMPUTER * VERSAND * TRIER, 
Postf. 2106, Tel. 0651/16366 

Software, Beratung, SchuJung 
^gi^SQFTWARE Rbtte. 06851/5727 

SchriQidfjnCPC 464JCPC 6644Jserl 

Llchlgriflaj mit Programmen und dt. An- 
Jeituna nur DM 49,—. Versanti gegen 
SoKeck/Nachrtahme, Info gratis Fa. 
Schlfllbauer. Postfech 1171S, 845aSub:- 
b3ch. lei 09661/6592 his 21 Uhr 

EP-X — dor Epfommef ftir 464/664/126 
programm iart 2718 bis 27612 uvm.. 
K«tzt. Im Gehause, belrlsbsber. mil 
EPROH-hlonltor 1.0 + Handbuch + 
Disk, Pr«ta 312,—, Obsrrnafr H + Soft- 
ware. Paumannstr. 3. 8000 Murichan 
70, fnfo g. Hporto 

E/A-Port, DFU-Jnferf.. A/D-Wandler gtJn- 
stig H kostenJ. + unv. Info anf.: Markus 
Mahler, Unt Kasew&g 1a, 35 Kassel 

Schneider-CPC-Cratfalnfo von 

Fr. Nauper, 8473 Pffeimd, Postfach 72 



Sinclair 



SPECTRUM-SOFTROM: Das Setnebs- 
system Im 1 6 K- CMOS-RAM, akkuflepuf- 
fart, ext. ansteckbar 96,— 
EPROMMER fOr 2716— 2^256' 128;— 
96K-EPROM- Banks witch*Karte: 49,— 
FLOPPY 720 K 878,-. Into gratis' MJ- 
DAS, 8723 Gerofchofen, Pf. 1325 

OL * Neve QL-Supersoftware * OL 

QL-Paket (4 Progr.) 35 DM, SpteleVZel- 
cben-/Muslk- & Designsoftware, SPEC- 
TRUM Software: 8 DM! Irtfo 1 DM, 
RBaoft. Harzburgerstr. 10. 2Q Bremen 

&INC LA IR-SOFT WAR E*VEfl LEfH 

Fiihrender Softwareverlerh fur Spectrum 
& 2X81. hfo gegen frank. Umschlag. 
Simpson Sotrware. PF 7609, 48 Biele- 
feld 1 

QL QL QL SINCLAIH-OL QL OL QL 

Hard* und Software fur Ihren OL Wlr fOh^ 
ren Ober 100 Programme! In-fo und PreJs- 
Jiste b&i: COWO Electronic, PF 3044, 
CH-6210 Syrsee 



Verschiedenes 



Computer Han* & Software 

Hanse D 46,00 

Das Hsrz von Afrika D 56,00 

Modem, Eprom, Disketten. Joystick und 
vieles mehr. GesamtkalaJog unter Anga- 
be des Computertyps anfordern, gegen 
1,50 Porto In Brtefmarken. 

HiS Werner Wohlf ahrtstaltor 
Postfach 301033, 4 DiiaaeldoH 

!!EI BESUCHEN SIE UNS j|!l 

Elektionik i Computertage Saar: v^- 

kaufs S Informationsmease 5-— 7.9. 
Kongresshalle SaarbrOcken, 
Info: PF 101260. 6620 Vflklingen 

Spitzen-Software fur C 64 , Atari, Appl«l 

Katalog gegen 1 DM in Brtetmarken. 
Computertyp angeben EJSS-Sofl, Fbat- 
fach 953, 4730 Ahtan 

* Bock auf 'ne Geldspntze? Oann * 

* *r\\x* wie ran — Info gratis * 

* (Porto DM 1,-|, Trend VerF.-Anent. * 

* Gasteiner Sir. 16 H 7000 Slgt. 50 * 

WFr suchen Programme fur den MZ'SOO 
u. MZ-7O0 (gegen Honorar). Sehicken 
S&e Irve Weri^e an; RK-Datentechnik. 
807 Ingolstadt, Richard-StrauB-Slr. 29, 
Tel. 0S41/87568 

H.G. DREESER 
* SOFT- UND HARDWARE * 

Wir bekommen laufend die akjuelfsten 
Produkte fQr den Speclrum, OL. CPC und 
Commodor& Nutzen Sie unseren 
TeFefon- und Auftregsservice zu den an- 
gegebenen ZeFten, damit auch Sie Qber 
die Neuh&lten informFert sfnd. 
Neuherten Stand 03/86 Fourth Pro- 
tocoJ (SP| 58,90 DM. Kung Fu Master {C 
64) 48,90 DM, Music System (CPC) 
68,90 DM, Pawn [QL) 88.90 DM und vie^ 
lee mehr. 

Fordern SFa -jnsere Grafist^Ste an I 
Dr^aser, Soft- und Hardware, Im Rosen- 
hag 6. D-5300 Bonn 1, Telefon 
0228/254084, Montag bis Freitag von 
17.00—20.00 Uhr, Samsteg von 
14,00—18.00 Uhr od. Auftmgsannahme 
rund urn die Uhr 

TUNEN SIE IHREN PC! Prelawsrte 
Softwareidaung fur schneHerea 
Computern! Info gg. Freikuverl: 
Klenletz, Otkarstr, 7, 6 Muncben 90 

Dlskettenatatlon&n anschlir81ertig mft 

NetztelE und Geh^usc 

fur Schneider CPC 664, 6128 

ab DM fl98.— 
fur Atari 260/520 ab DM 498.— 

Spelchererwfltterung fiir Atari 260 ink I. 
Schaltplan DM 320,— 

Bauen S|# slch Ibren IBM-PC/AT 
doch selbst! 

IQM/XT kompatlble Boards DM 352,— 
IBM/AT kampalibte Boards DM 1 698 — 
BitiCh Computer sysiem-e 
Vlrchowstr. 18, 2000 Hamburg 50 
Tel. 040J3B9665 otfgr 3696262 

Nebertverdienste mit dam Computer 
Gnatlsinfo C6 anfordern bei Chr. Ric- 
der, Hfihenrlng 16, 6080 FQrstenfeld- 
brucft 

FraawarefOrlBM und Compatible. Infos 
geflen Freikuvert: Kienftz, Otkerair. 7. 
8 MOnchen 90 



DISKETTEN 

5 Zoli 48 Ipi DM 1,99 
3 % Zoll 135 tpi, DM 4,65 
auch andere. 6 Monate Garant. 

Allg. Aualro-Ag., Rfngstr 10 
D-B057 Eching, Tel. 08133/6116 



Deotschbnd; 



MT*T£CHNQlOGVII«IUlL 1 fvrh' 



Bornlmfinweg 5 
D*?CF0 VMsbaden 
Td06l?t/46?9S9 
40 73 76 



Schweiz: 



to 



MICROTRON 

Batinhefstrssse 2 



VIZAWRtTE 
VlZAWRfTE 
VF2ASPELL 
VIZAWRITE 

VI2AWRITE 
VlZAWRfTE 
VIZAMAIL 
VfZAWAlL 



64 Disk 
64 Modul 
74 (engl.) 
CLASSIC 
(C-12S) 
PC 



DM* 

198,- 
29B r 
125^ 



348,- 
598^ 
PC-Demodiskette 30,- 
PC 248 r 
PC-Demodiskeit© 10,- 



U SE P>-CE N TR < ABE L (2 mj 98 F - 

RS232-lnterface 128- 

P ROMENADE-Epramgr 298,- 

VOFCEM ASTER jdtsch.) 250,- 

VIZASTAR 126 393,- 

VIZASTAJ? XW 298,- 
VIZASTAR XL-8 

(Ind. Grafik) 398,- 

VIZASTAR Grafik XGP 60,- 

VIZASTAR Adress 50,- 

VIZASTAR Lager 98,- 

V!ZASTAR rCasso 70,- 

VIZA Edna 

Prpfi-Assembler 248 P - 



Litercjfur: 

VIZAWRITE Einstieig 
VIZASTAR Einstieg 

* UfMsrblndllcha Prolsonpfa^l jng 



A 




/3 

SOFTWVKE 

Erhalflfch auch beim Fachhandler 
Handlemachweis und Info 
anfordern 
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^COMMOgORf- 
SACHBUCHWWt 
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ilit uber denCWC™ 



senders Wa schineo- 
Bast -Mr. 90379 



Or Fiuprec^ 

ssESss"— 

B-st -Nr. 90*12 



Prof. D^ ft JW " B n C i i7R 

WtoBbKCWI 3-0/CtZB 

Opttonen^aJ^-^ i8teo e^- 
W^<n^ W,, * 
Best -Nr. MT W&\ 



M a rkl &Tech ni k-Fac h bu che r 
arhaltan Sle in den Fathfibtellungen der 
KaufhJuser, In Computer shops 
Oder be! I it rem Suchhandler. 




Markt&Technik 



Unternehnien&befetcft BychveMag 



Hans-PinsEl SlTaftfi 2, 8013 Kaar bei Miinchen 



Besteltungen Im Ausland Ditte an untertstetienda 
Adreasen, 

Sehweizr Markt STachnik Vertriebs AG, 
Kolterstr. 3, CH-6300 Zug, Tel, {042) 41 5656 

Osterreich: Rudolf Uchner 4 Sohn, 
Heizw©rtcstra3e 10. A-1232WW1, 
T$J. (0222) 677526 
Ueberreuler Media Handels- und 
Vartagsges- mbH. Alser StraJJe 24, 
A-1091 Wien, T*1. (02 22} 481538-0 



Test Software 



Druckerzauber 
mit Deluxe Print 




Das meistverkaufte Pro- 
giaznm fur den Amiga ist De- 
luxe Paint. Nun liegt der 
Nachfolger vor: Deluxe Print, 
das tolle Druckprogramm. 
Vbm Briefkopf bis zum Ban- 
ner lassen sich damit erstaun- 
liche Kunstwerke zu Papier 
bringen, 

it der Idee, kleine Grafi- 
ken and Text zu kombmie- 
ren. vielleicht noch einen 
Rahmen darum zu Ziehen und das 
Ganze dann auszudrucken r begei- 
sterte der *Print Shop* vor nicht allzu 
langer Zeit die Computerwelt. ^De- 
luxe Print*! basiert auf derselben 
Idee und versteht es geschickt, die 
Parben und grafischen Fahigkeiten 
des Amiga einzusetzen. Alle verfug- 
baren Funktionen, die komplette 
Grafik sowie die Farbauswahl, sind 
immer gleichzeitig auf dem BM- 
schirm zu sehen und zudem sehr 
ubersichtlich angeordnet. 

Das Hauptmenii bietet sieben ver- 
schiedene Formate: »Sign* ist eine 
normale Karte fur unterschiedliche 
Anwendungen , 1 4-Tile Sign* und 
^Greeting Card* sind aus jeweils 
vier Einzelkarten zusammengesetzt. 
wobei die GruSkarte nach dem Aus- 
druck nur noch entsprechend gefal- 
tet werden muG. Briefkopfe, Labels 
und Banner stehen ebenso zur Aus- 




wahlwieeinKalender, deraufjeden 
Monat eines beliebigen Jahres ein- 
stellbar ist, Alle Dmckformate set- 
zen sich aus Tfext, Grafiken, Rahmen 
(nicht bei Labels) und eventuell ei- 
nem Hintergrundbild zusammen. 
Als Hintergrund sind nur Bilder im 
»DeIuxe Paintfl-Format erlaubt, die 
*Deluxe Print* ausschnittweise 
ubernimmt. Das Bild sollte nicht 
mehr als 16 Farben haben, da es 
sonst zu den merkwiirdigsten Ver- 



fremdungen kommt Eine Vielzahl 
vordefinierter Rahmensegmente 
und Grafiken zu den unterschied- 
lichsten Themenbereichen befin- 
den sich schon auf der Systemdis- 
kette. Zusatzdisketten mit weiteren 
Grafiksymbolen fiir »Deluxe Print* 
sind schon in Vorbereitung. Wer ei- 
gene Grafiken entwerfen oder be- 
stehende verandem will, kann mit 
einem recht komfortablen Editor ai- 
beiten, der unter anderem Funktio- 
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Flip 
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Color 


Center 






* SUnded 


Font 


Baxri 




Outlined | 



CLEAR 



3 
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Der Kartetihintergrund stammt von »Deluxe Paint« 

Ausgabe fl /August 1986 



Ein kleinei Teil der umfangreichen GraflkbibUotfaek 

107 



Software Test 



nen wie das Zeichnen von Linien 
und Kreisen oder das freie Ver- 
schieben der Grafik bereitstellt. 
Dem Anlegen einer personiichen 
Graftkbibliothek steht also rdchts 
irn Wege Auch der Kartenrahmen 
wird aus diesen Grafikelementen 
gebildet. 

Ttexte lassen sich in den acht ver- 
schiedenen Schriftarten des Ami- 
ga-Betnebssystems eingeben und 
zudem noch umrahmen oder im 
OutUne-Stil schreiben. Ein Zeichen- 
satzeditor zum Entwerfen weiterer 
Schnften ist ieider nicht vorhanden. 
Sowohl die Texte als auch die Grafi- 
ken lassen sich in 15 frei wahlbaren 
Farben darstellen, per Mausknopf- 
druck auf eine beliebige Stelie der 
Karte setzen, verschieben, mehr- 
mals kopieren und auch wieder ent- 
fernen. Wahlweise kann einem das 
Programm diese Arbeit abnehmen 
und die Grafiken anhand geometri- 
scher Muster selbst plazieren, bet- 



spielsweise in die Ecken oder als 
Gittermuster. » Deluxe Print* geht so- 
gar so weit, daft man die Grafiken 
und Texte. wenn sie sich erst einmal 
auf der Karte befinden, auch noch 
klappen und die GroSe in mehreren 
Stufen variieren kann, 

Ebenso komfortabel und flexibel 
wie der Karteneditor ist der Druk- 
kerteil ausgefallen, Die GroSe des 
Ausdrucks wird entweder vom Pro- 
gramm automatisch berechnet f in 
Zeichen und Zetten oder in Ptxelein- 
heiten eingegeben. Die aus diesen 
Angaben resultierende, stufenlose 
Verkleineiung oder VergroBerung 
der Grafik ist dann Sache des Pro- 
gramms. Auch der Druck im Hoch- 
kantformat ist erlaubt 

Unterstutzt werden alle Drucker 
und Druckarten, die das Amiga-Be- 
triebssystem zur Verfugungstellt, al- 
so eine Reihe bekannter Matrix-, 
Farb- und Laserdrucker. Die besten 
Ergebnisse erzielt man in jedem Fall 



mil einem guten Farbdrucker, da 
man mit *Deluxe Print* regen Ge- 
brauch von der Farbenpracht des 
Amiga machen kann. Schade ist nur, 
daB vor allem die Texte nach einer 
VergroBerung auf dem Papier etwas 
grob wirken. Weitere Zeichensatze 
mit einer feineren Aufldsung konn- 
ten hier Wunder bewirken, Der 
Preis des Programms wird voraus- 
sichtlich 249 Mark betragen, 

Mit ^Deluxe Print* ist Electronic 
Arts ohne Zweifel wieder ein groBer 
Wurf gelungen. Es ist wirklich fanta- 
stisch, mit welcher Leichtigkeit sich 
damit die erstaunlichsten Kunstwer- 
ke hervorzaubern lassen. Da die 
Karten immer in vollem Umfang auf 
dem Bildschirm zu sehen sind, er- 
hait man schon vor dem Druck eine 
gute Vorstellung vom endgultigen 
Werk> Mit »Deluxe Print* hat die Zeit 
der farbenfrohen Briefkopfe, GruB- 
karten und Kalender Marke Eigen- 
bau begonnen, (ts) 



Pascal fur Tuftler 



Der Compiler Pascal/MT + 
ist jetzt fur Heimcomputer 
preiswerter zu haben als 
Turbo-Pascal, Damit wild die 
ehemals fiber 1000 Mark ten- 
re Sprache auch far Hobby- 
Prograitunierer interessant 

Es war einmal... So beginnen 
nicht nur MSrchen, sondern 
i auch marchenhafte Karrieren 
in der Computerbranche. Im Jahr 

1979 brachte das kleine amerikani- 
sche Software haus MT Microsy- 
stems den Compiler Pascal/MT auf 
den Markt Er war fur die damalige 
Zeit geradezu revolutionar. denn er 
produzierte als einer der ersten rei- 
nen Maschinencode Das vor eini- 
gen Jahren noch sehr weit verbreite- 
te UCSD-PascaL heute als UCSD-p- 
Pascal bekannt, erzeugt einen Pseu- 
docode, der nur von einem p-Code- 
Interpreter benutzt warden kann, 
Alle anderen Pascal-Compiler be- 
saBen eine eigene Runtime-Umge- 
bung. ohne die die Pascal-Program- 
me nicht lauffahig sind. 

Obwohl der Pascal/MT-Compiler 
anfangs noch mit einer ganzen Rei- 
he von Mangeln behaftet war. fand 
er sofort groSes Interesse Ende 

1980 erschien eine Nachfoigever- 



sion: Pascal/MT + , Sogar der Bran- 
chenriese Digital Research (Werbe- 
spruch »The Creators of CP/M«) ver- 
spurte Neigung, den Compiler 
selbst zu vertreiben, Nachdem so- 
wohl Kooperations- als auch Lizenz- 
verhandlungen scheiterten, handel- 
te Digital Research nach einem Mot- 
to, das auch heute noch bei groBen 
Unternehmen beliebt ist: Wilist du 
nicht mit mir zusammenarbeiten, 
kaufe ich dich auf, Dem Pascal- 
Anwender konnte die Fusion von 
David und Goliath nur recht sein, 
denn es ist ungemein bemhigend, 
die Erfahrungen einer groBen Fir- 
ma in einem Produkt wiedercufin- 
cien 

Bis 1983 war die Welt noch heil. 
Pascal/MT + fur CP/M und MS-Pas- 
cal von Microsoft fur MS-DOS hie- 
Ben die bevonugten Pascal-Versio- 
nen> Pascal/MT + in der 8-Bit-Va- 
riante kostete urn die 500 Dollar — je 
nach Wechselkurs in Deutschiand 
zwischen knapp unter bis weit uber 
1000 Mark. 1983 brach dann fur die 
groBen Softwarefirmen eine Welt zu- 
sammen — die Welt der Superprei- 
se Denn das neue Turbo-Pascal bot 
ahnliche — teilweise sogar bessere 
Leistungen — fur zirka 50 Dollar. 
GroBztigig umgerechnet waren das 
etwa 200 Mark. Dieses eine Pro- 



gramm katapultierte Borland Inter- 
national, den Hersteller von Turbo- 
Pascal, in die Gruppe der erfolg- 
reichsten Firmenneugnindungen in 
Amerika, Alle Welt redete von 
Turbo-Pascal — und Pascal/MT + 
geriet nahezu in Vergessenheit, 

Sensationeller 
Preissturx 

Doch diese Situation konnte sich 
jetzt grilndlich andern. Wahrend 
man fur die anderen CP/M-Formate 
immer noch unerschwinglich hohe 
Preise bezahlen muS, verlangt Digi- 
tal Research in England fur Pas- 
cal/MT + auf den Amstrad-Compu- 
tem nur noch knapp 50 Pfund. In 
Deutschiand hat Markt & Tbchnik 
fur die Schneider-Computer den 
Vertrieb ubemommen und den bri- 
tischen Verkaufspreis sehr genau in 
Deutsche Mark umgerechnet: 174 
Mark werden verlangt. 

Der Compiler arbeitet auf dem 
CPC 6128 und Joyce (PCW 82S6 be- 
ziehungsweise PCW 8512) in der 
Grundversion, Wer einen CPC 464 
besitzt. bendtigt mindestens eine 
Diskettenstation und eine Vortex- 
Speichererweitening mit 64 KByte, 
664-Benutzer lediglichdie Speicher- 
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erweiterung, Mit einer einzelnen 
Diskettenstation ist die Arbeit mit 
dem Compiler sehr rutin saru Eine 
zweite Diskettenstation oder, noch 
besser, eine groflzugig dimensio- 
nierte RAM-Disk ist fur emsthafte 
Benutzung dringend m empfehlen. 

Hier soli nun kein Vergleich zwi- 
schen Turbo-Pascal und Pascal/ 
MT-r- gezogen werden. Dennoch 
kommen wir immer wieder auf Tur- 
bo-Pascal zu sprechen. Das liegt 
daran, daB dieser Compiler inzwi- 
schen schon fast ein Standard ist, an 
dern sich alle anderen Produkte 
messen mussen. 

Pascal/MT + — ein 
klas5ischer Compiler 

Turbo-Pascal ist ein sehr kompak- 
tes Programm. In rund 30 KByte sind 
ein Wordstar-kompatibler Editor 
und der Compiler untergebracht 
Ein Linker (Programmbtader) fehlt 
Turbo-Pascal ist speicherorientiert, 
so daB man nach dem Laden des 
Compilers auch ohne Disketten wei- 
terarbeiten kann, 

Ein vollig anderes If onzept benutzt 
PascaL/MT+ . Dabei bandelt es sich 
um einen *klassischen< Compiler. 
So fehlt ein Programmeditor vollig. 
Wer nicht den CP/M^Editor ED. 
COM benutzen will, muB sich also ir- 
gendwoher einen anderen besor- 
gen, Fitr Wordstar-Benutzer stellt 
sich dieses Problem natiirlich nicht, 
Diese sind wahrscheinlich sogar 
fioh r »ihren« Ifexteditor weiterver- 
wenden zu konnem 

Pascal/MT + besteht aus dem 
Hauptprogramm MTPLUS.COM 
und sieben Overlays. Darnit belegt 
der Compiler 108 KByte auf der Dis- 
kette, die Fehlerdatei weitere fiinf 
KByte und die Pascal-Library, aus 
der beim Compilieren die notwen- 
digen Routaen herausgesucht wer- 
den, 25 KByte Wie man sieht, wird 
es auf einer Diskette, auf der man 
169 KByte Daten speichern kann, 
ziemlich knapp mit der Kapazitat. 

Der Compiler, der der Reihe nach 
automatisch alle Overlay-Program- 
me aufruft, erzeugt eine Zwischen- 
datei mit der Extension »,ERL«, Die- 
se mufi man noch dem Linker 
LINKMTCOM (12 KByte) nvoiset- 
zen«, der sie mit dem Laufzeitmodul 
und anderen Programmer zusam- 
menbindet. Es entsteht ein ohne den 
Compiler arbeitsflhiges COM-Pro- 
gramm. 

De r *Edit-C ompile-Link-Run «-Zy- 
klus ist mar fur Anfanger schwerer 
zu durchschauen und auch zeitauf- 



wendiger als die Direktcompilie- 
rung, die Turbo-Pascal so beliebt 
gemacht hat, aber er bietet auch ei- 
nige Vorteile. So ist man nicht auf ei- 
nen vom Compiler vorgegebenen 
Editor festgelegt. Denken Sie nur an 
den »unmoglichen*i Zeileneditor der 
Amsdos-Version von Hisoft-Pascal. 
AuBerdem lassen sich Programmo- 
dule verschiedener Computerspra- 
chen zusammenbinden, Versuchen 
Sie doch einmal, in Turbo-Pascal ein 
CBasic-, Fortran- oder C-Modul ein- 
zufiigen, Es geht einfach nicht, 

Der Sprachumfang von Pascal in 
der von Kathleen Jensen und Profes- 
sor Niklaus Wirth beschriebenen 
Urversion ist sehr mager. Arbeiten 
ist damit nicht leicht, Pascal war 



auch nicht fiir professionelle An- 
wendungen gedacht, sondern als 
Lehr- und Lernsprache, So ist bei- 
spielsweise die Verarbeitung von 
Zeichenketten und die formatierte 
Ein- und Ausgabe nur mit einigen 
Klimmziigen realisierbar, Verstand- 
lich, daB jeder Hersteller neue Pro 
zeduren und Funktionen fest im 
Compiler verankert, die das Pro 
grammieren komfortabler gestalten 
sollen. Leider hat nun aber jeder ei- 
gene Vorstellungen davon, was 
wichtig ist und was nicht, Die Folge 
davon ist ein nahezu undurchschau- 
bares Gewirr von Erweiterungen 
bei den verschiedenen Compilem. 

Digital Research verfolgte bei Pas- 
cal/MT + einen anderen Weg< Der 
Compiler versteht den kompletten 
ISO-Standard. ISO heifit »lntematio 
nal Standards Organization*. Diese 
Organisation hat einen Pascal-Stan- 
dard festgelegt, Abgesehen von 
wirklich nebensachlichen Dingen 



Program Testfteal ; 
Var i : Real ; 

Begi n 
i ; =-1 p 

While \<t Do 
Begi n 

Wri teLn <i s 15) ; 

i : =i +0. 1 ; 
End; 

End. 

Bild L Dieses simple Pascal-Pro gramm 
hat es in sich 



(nur die ersten acht Zeichen eines 
Namens sind significant, Variablen 
werden nicht bitweise gepackt und 
so welter) halt sich der Compiler 
exakt an den Standard — sogar ge- 
nauer als Turbo-Pascal- Wer unbe- 
dingt portable Programme schrei- 
ben will, kann beim Compilieren ei- 
nen »Schalter* setzen, der den Com- 
piler zwingt. zu prufen, ob wirklich 
alle Befehle und Konstruktionen der 
ISO-Norm entsprechen, 

»Schctlter« 
fur Standard 

Dann mu6 man sich aber auch da- 
mit abfinden, daB zum Beispiel der 
Datentyp STRING nicht erlaubt ist, 
^PACKED ARRAY OF CHAR* heifit 
in diesem Fall die Losung Will man 
effektiv programmieren und nicht 
dauernd auf die Beschrankungen 
des Standard-Pascal aufmerksam 



Turbo-Psttcal 



* Bi nanri thm«tik ! 


BCD -Code 


■ — f «- 

! 81 n«r srithmetik " 


^l,000000B00E+00 


- i . u Willi.' 


-t . &0000000E+BB 




-0 . 9000 


-9, 00000000E-01 


-S . 00000B953E-01 




-8.00000000E-B1 


-7,bb0»bi907e-bi 


t 7BBB 


-7*£t0000000E^01 


-6.000B0i?&7E-0i 


-0. 6000 


-6, 00000B00E-01 


-5, B000329£ 1 E-0 I 


-0 . 53B0 


-5. 000000 00E-01 


-4. 0000023B4E-01 


-0. 4000 


-4.0000BB00E-01 


-3. 00009236 1E-01 


-(B* 3BB0 


-3 . 0000030E -0 1 


-2.e2ae02a&iE-0i 


-0, 2000 


-2. 00000000E-01 




- 1000 


-J .. 0000000 0E -01 


^2. 4B2209WE-07 


-0. 0000 


-4.54747351E-12 


9. < ? < ? < ?9B0 < ?2AE— 82 


B . 1 000 


I . 00000000&E-B I 




0, 2000 


2.000000000E-^0] 


2*99999932^-01 


0. 7000 


3. 000 00000 BE -01 


3.9 99999523E-0 1 


0. 4000 


4 .000000000^-01 


4. 999999S23e-ai 


0.5000 


3.00000B000E-01 


5,99<?99<?&4feE-ei 


0. 6000 


6.00000000BE-01 


&.999999B46E-B1 


0. 7000 


7.a00000000E-Bl 


7,999999O*6E-01 


0. D000 


8, 000000 000E-B 31 


B.999999B4AE-B1 


0. 7000 


9.000000B00E-01 


9,999999B^6E-BI 




1 . 000000 000E +00 



Bild 2. Eino und oino Ut nicht immer zwei — ArithmetiJcroutinen im Vergrteich 
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gemacht werden, setzt man die 
UberwachungsfunktioB auBer Kraft. 
Der Compiler macht dann die stall- 
sten* Dinge ohne Klagen mit, Sogar 
die fiii Pascal-Puristen geradezu 
frevelhafte Zuweisung von verschie- 
denen Datentypen ist erlaubt und 
vereinfacht die Programmierung 
enorm. Gerade in solchen Fallen 
sollte man aber genau wissen, wel- 
ches Unheil man anrichten kann. 

Eine komplette Beschreibungdes 
SprachumfangsvonPascal/MT+ ist 
nahezu unmoglich, denn sie fullt Bu- 
cher. Bei einer garden Reihe von 
Prozeduren und Funktionen fallen 
iiberr asch ende Ubereinstimmun- 
gen mit Turbo-Pascal auf. 

Neben den gxundlegenden Da- 
tentypen CHAR (Einzelzeichen), IN- 
TEGER (ganzzahlige Variablen), RE- 
AL (FlieBkommazahlen) und BOO- 
LEAN (logische Variablen) f die na- 
hezu jeder Compiler beherrscht, 
versteht Pascal/MT+ auch STRING 
(dynamisch oder statisch verwaltete 
Zeichenketten), BYTE (Werte be- 
reich von bis 255} und das Maschi- 
nenwort WORD (Wertebereich zwi- 
schen und 65535). WORDs verwal- 
tet der Compiler im Gegensatz zu 



INTEGER ohne Voizeiclien. Sie ent- 
sprechen damit dem ^unsigned intt 
der Sprache G Die 32-BiMntegers 
LONGINT (Wertebereich 2 s3 bis Z 32 ) 
gibt es leider nur in der CP/M-86- 
Version des Compilers. 

Wdnn rechnet ein 
Computer genau? 

Beim Compilieren konnen vei- 
schiedene RieSkommaTOUtinen fur 
das Pascal-Programrn gewahlt wer- 
den. Fiii wissenschaftliche Anwen- 
dungen ist Binar-. bei kaufmanni- 
schen und fmanzmathematischen 
Berechnungen BCD-Arithmetik zu 
empfehlen. Ein leidiges Thema 
beim Arbeiten rnit Binarzahlen ist 
die Rechengenauigkeit Der Schnei- 
der CPC beispielsweise verwendet 
diese Arithmetik auch unter Basic, 
mit der Folge, daB er nicht einmal 
richtig zahlen kann: 
10 FOR 1=0 TO 4 STEP 0.1 

20 print i 

30 NEXT i 

*Sonnenklar*, werden Sie sagen, 
•das Basic -Piogramm zahlt von bis 
4 in Zehntelschritten durch.« Weit 



gefehlt, spatestens bei 3-8 zeigt der 
Computer 3.799999 an, 

BCD-Anthmetik (BCD steht fur »Bi- 
nary Coded Decimal^ kerM diese 
Probleme nicht. Die Rechengenau- 
igkeit von Turbo-Pascal liegt zwi- 
sctien den beiden MT Plus-Pro- 
grammen. Aber auch TuTbo-Pascal 
schafft in unserem Beispiel (Bild 1) 
keinen ve miinftigen Nulldurch- 
gang. Lassen Sie sich das an einem 
kleinen Pascal-Programm demon- 
strieren, das dreimal compiliert 
wurda Zweimal von Pascal/MT+ 
mit Binar- und BCD-Arithmetik und 
einmai unter Turbo-Pascal mit Binch> 
Arithmetik. In Bild 2 finden Sie die 
Ergebrusse 

Die BCD-Routinen in Pascal/MT + 
sind urn ein Mehrfaches schneller 
als die entsprechende Binax-Axith- 
metik, Bei einem *kleinen Wettren- 
nem wurde das Programm in die 
RAM-Disk gelegt um das Ergebnis 
nicht durch Programmladezeiten zu 
verfalschen. Etwa 5,5 Sekunden 
braucht die birt&re und nux 2,5 Se- 
kunden die BCD-Arithmetik. 

Einige inter essante Prozeduren 
und Funktionen machen den Lei- 
stungsumfang des Compilers deut- 
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Stmt 



13008 

2 

4 
3 

0013 
iJ3 i e 

001 i 



001 ft 
001D 
BOl E 

m2\ 

0022 

0025 

0024s 



B02S 
002G 

mzE 

B032 

0035 

B036 
003 9 
00 3 A 



Nest 
I 



Sourca Statement t Symbolic Ob ject Code 



EQU BBSS 
P rag ram Test Re el: 



DB 
DB 
J MP 



00,00,00,00,00,00.00.00 
80 . Lie . , aa . ess . BB , (so , aa 



War- i : Real ; 



LHLD 
CALL 



It 



LXI 

PUSH 

CftLL 

DB 

CALL 

DE 



H,FFFF 
H 



Q01 F 
0000'' 



While ICi Do 



CALL 

DB 

tJW 

LXl 

PUSH 

CALL 

XiB 

CftLL 

POP 



00 

□ 000 

H, S0Q'l 

H 

0029' 

m 



PSW 



003D 




CALL 


0033 


0040 




DB 


00 






DM 


0000" 


8043 




LXJ 


H,B000 






PUSH 


K 


0047 




CALL 


0000 






uci 


H,B00f 


C04O 




PUSH 


M 






LXt 


H.FFFF 


0051 




PUSH 


N 






CALL 


eaeo 


BBSS 




CALL 


00BB 


10 


2 




i +-B. It 


0B 5e 




CALL 


003£ r 






□0 


00 


waisc 




DW 


0000" 


005E 




CALL 


0059 


0061 




DB 


I2,7D,CC + CC^CE 






CALL 


0000 


006? 




CALL 


005F" 






DB 


0C 


006D 




DW 


0000" 


IX 


2 


Err a : 








JMP 


0028 ' 


12 


1 


End. 




0072 




CALL 


3000 



EKtvrnal 
terrval 
Ex t»rn*]| 
External 
£xt»rn al 
Em tern-al 
External 
Escter-nal 
External 



reference 
referencB 

re-ferenc* 
reftrencp 
raMFBrence 
reference 
reHFerence 
reference 



chai- @ : CRl_ 
chain ttSFB 

chiin mm 

chun 
chain #«RL 
chain <^RAD 



J i GP 



chain ftHLT 
chain OUTPUT 



— > 
— > 
— > 
— > 
— > 



— > 
— > 
— > 



0056 
3049 
0018 
0037 
B053 
0067 
B06A 
0073 
C£f4i 
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lich. Die Stringverarbeitung ist iiber 
den vordefinierten Datentyp 
STRING moglich. CONCAT verket- 
tet zwei oder mehr Strings und CO- 
PY kopiert einen Teil eines Strings in 
einen anderen. Mit FILLCHAR laBt 
sich ein String (oder Speicherbe- 
reich) mit einem Zeichen vollschrei- 
ben, INSERT setzt in einen String ei- 
nen anderen ein, DELETE loscht ei- 
ne bestimmte Anzahl von Zeichen. 
Die Funktion LENGTH bestimmt die 
Lange eines Strings, und POS sucht 
einen String in einem anderen. Auch 
MOVE. MOVELEFT und MOVE- 
RIGHT lassen sich in die Gruppe 
der Stnngbefehle einordnen, denn 
sie erlauben das Kopieren von Spei- 
cherblocken, Dabei sind MOVE- 
LEFT und MOVE identisch, sie ent- 
sprechen dem Z80-Befehl LDIR. 
MOVERIGHT fangt mit der Ubertra- 
gung rechts an, genauso wie LDDR 
von oben her kopiert. 

Die Manipulation einzelner Bits 
oder Bytes von ganzzahligen Varia- 
blen erlauben die auch bei Turbo- 
Pascal vorhandenen Funktionen HI 
(Highbyte einer Zahl), LO (Lowbyte 
der Zahl) und SWAP (Austausch des 
High- und des Lowbytes), Die Shift- 
befehle SHL (Shift Left) und SHR 
(Shift Right), die in Turbo-Pascal 
Operatoren sind, werden in Pas- 
cal/MT + als Funktionen benutzt: 

und 

URITE(SHL(2,4)) 

Ungewohnlich 
fur CP/M 

Einzelne Bits ernes Registers te- 
stet, setzt und loscht der erfahrene 
ZeOProgrammierer mit BIT, SET 
und RES, Die Pascal/MT-f -Pen- 
dants heiBen TSTBIT (eine Punktion, 
die einen Wert vom Typ Boolean zu- 
riickgibt) und SETBIT sowie CLRBIT. 

Wer sich tiefer ins System hinein- 
wagt, erfaJirt iiber ADDR die Spei- 
cheradresse einer Variablen, Pre- 
zedur oder Funktion. Mit Hilfe der 
Pseudo-Arrays INP und OUT wer- 
den die Z 80- Ports angesprochen, 
WATT wartet, bis ein bestimmter 
Wert an einem Port gelesen wild. 

Der Zu griff auf Diskettendateien 
geschieht — sehr ungewohnlich fur 
CP/M — auf nahezu dieselbe Art 
wie auf die zeichenorientierten Peri- 
pheriegerate CON; (Konsole), KBD: 
(Tastatur), TRM; Oferminal), LST: 
(Drucker), RDR: (Lochstreifenleser) 
und PUN: (Lochstreifenstanzer). Mit 
ASSIGN werden die Datei- oder Ge- 
ratenamen einer Variablen zuge- 
wiesen. Alle READ- READLN-. 



WRITE- und WRTTELN-Aufrufe wer- 
den dann anhand dieser Dateivaria- 
blen Daten iibertragen. 

Weitere diskettenorientierte Pro- 
zeduren sind BLOCKREAD und 
BLOCKWRITE, mit denen sektor- 
weise gelesen und geschrieben 
wird. Falls Sie den Dateizugriff dem 
Sektorzugriff vorziehen, miissen Sie 
mit OPEN eine Datei zum Lesen off- 
nen und durch Aufruf von RESET 
den Dateizeiger auf den Anfang der 
Datei stellen. REWRITE offnet die 
Datei, die geschrieben werden soil. 
Auch die Bildung temporarer {nur 
vonibergehend benotigter) Dateien 
wird unterstutzt. CLOSE schlieBt die 
Datei, wahrend CLOSEDEL sie 
schlieBt und gleich wieder von der 
Diskette loscht. 

Wahlfreien Zugnff auf Dateien er- 
halt man mit SEEKREAD und 
SEEKWEITE. Auch die Standard- 
prozeduren GET und PUT, die bei 
Turbo-Pascal mcht integriert wui- 
dea sind in Pascal/MT + zu finden. 

Debugging mit 
Komfort 

Eine ganz eindeutige Schwache 
von Turbo-Pascal sind die nahezu 
voUstandig fehlenden Debugging- 
Hilfen. Bei der Suche naeh logi- 
schen Programmfehlem kann man 
sich nur mit eingefiigten WRITE- 
Befehlen helfen. Pascal/MT + kennt 
hingegen sowohl einen Pascal-De- 
bugger als auch einen Disassem- 
bler. 

Will man ein Pascal-Programm mit 
dem Debugger untersuchen, so 
m uB dies Pascal/MT + be re its beim 
Compilieren mit der SD-Funktion 
mitgeteilt werden. MTPLUSCOM 
riimmt dann zusatzliche Informatio- 
nen in die erzeugte ERL-Datei auf 
Beim Linken mu£ man die Datei DE- 
BUGGER,ERLeinbinden, Ubereine 
Reihe von ein- oder zweibuchstafoi- 
gen Befehlen konnen compilierte 
Pascal-Programme lm Eiri2elschritt- 
modus oder mit Breakpoints bear- 
beitet werden, Variablen- und Spei- 
cherinhalte lassen sich entspre- 
chend den verschiedenen Varia- 
blentypen betrachten und veran- 
dern. Prozedumamen werden an- 
gezeigt; eine weitere Arbeits hilfe 
stellt die Symboltabelle dar f die 
wahlweise hinzugeladen wird, Die- 
ser »Hochsprachen«-Debugger ist 
auf dem CP/M- und Heimcomputer- 
sektor bisher einmalig. Er allein 
lohnt scnon die Anschaffung des 
ganzen Programms. 

DIS8080.COM erzeugt ein voll- 
standiges Disassembler-Listing des 



gerade compilierten Pascal-Pro- 
gramms in der mnemonischen Spra- 
che des Intel-8080-Prozessors. Den 
Assemblerquellcode fur unser klei- 
nes Pascal-Programm finden Sie in 
BM 3. So kann der Programmierer 
stets prufen. wie effektiv dei er- 
zeugte Maschinencode fur ein2elne 
Befehle ist. Wer sehr viel Zeit und 
MuSe hat t kann daraus einen as- 
semblierfahigen Maschinen-QuelL 
code herstellen und das Prograrnm 
von Hand optimieren. Man kann 
aber auch iiber den in Pascal/MT + 
integrierten Mini-Assembler einzel- 
ne Statements durch Maschinenco- 
de-Befehle ersetzen. 

Handbucher sind fast immer ein 
leidiges Thema. Erstens sind sie fast 
alle in englischer Sprache geschrie- 
ben. Hier verbucht Tor bo Pascal ei- 
nen groBen Pluspunkt. Das Hand- 
fouch ist komplett in Deutsch ge- 
schrieben. Zweitens teilen sich beim 
Schreiben die (Autoren-)Geister. 
Die einen schreiben ein exzellentes 
Handbuch fur Einsteiger und verlie- 
ren sich im »ProGteil« in Nebensach- 
lichkeiten, und die anderen geben 
ausgezeichnete Informationen, die 
Insider sehr zunutze kommen, und 
vergessen dabei die Anfanger. Zur 
letzten Gruppe mussen die beiden 
MT + -Handbticher gerechnet wer- 
den. Alles erfahrt man — nur nicht 
grundlegende Sachen wie die, daB 
PASLIB/S beim Linken immer als 
letzte Datei angegeben werden 
muB, weiJ sonst der Prograrnmbin- 
der Fehlermeldungen haufenweise 
ausgibt. 

Fiir Tiiftler und 
Hobby isteit 

Wer sich in Pascal einarbeiten will 
steht jetzt vor der entscheidenden 
Frage: Soli man sich Turbc-Pascal 
oder Pascal/MT+ kaufen? Die Ant- 
wort ist schwierig und nur im Einzel- 
fall zu beantworten. Wie es schon 
der Titel andeutet, ist Pascal/MT + 
ein Compiler fur Tuftler und Hobby- 
isten, Wahrend Turbo-Pascal alien 
zu empfehlen ist, die unkompliziert 
in Pascal programmieren wollen, 
ohne Finessen wie linkfahigen oder 
EPROM-fahigen Code und die um- 
fangreichen Debugging-Emrichtun- 
gen zu benutzen, ist Pascal/MT + 
Kier< Compiler fiir alle, die nicht un- 
ter Zeitdruck stehen, sondern in Ru- 
he unter Ausnutmng diverser Tricks 
progiamrnieren wollen, Wer kauf- 
mannische Software schreiben will, 
fur den ist die BCD-Arithmetik ein 
Grund, sich fur Pascal/MT + zu ent- 
scheiden. {Martin Kotulla/hg} 
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Devpac ST — 
und Proarammieren 

macht SpaB 



Programmieren soli nicht nur 
Arbeit sein, sondern auch ein 
Hobby, das Spafi macht. Mit 
»Devpac ST« sind diese Vor- 
aussetzungen audi fur Rs- 
sembler-Einsteiger gegeben. 

Die meisten Programmier- 
sprachen fur den ST zeich- 
nen sich bislang durch eine 
gewisse Unhandlichkeit aus. 

Von Turbo-Pascal verwohnte Pro- 
grammierer wurden enttauscht: 
Nach einem Testlauf bekam man 
nur eine kurze englische Fehlermel- 
dung. Das bedeutete; Editor neu 
aufrufen und snchen, wo lm Pro- 
grammtext der Fehler versteckt 1st. 
AnschlieBend raus aus dem Editor, 
wieder starten und das Spiel be- 
ginnt von neuem. Gerade fur Anfan- 
ger, die nach der Schreiben~und- 
Testen-Methode vorgehen, ist das 
fmstrierend. 

Zwar gibt es Assembler, die mit ei- 
ner Shell arbeiten, aus dei man Edi- 
tor, Assembler und Linker aufmfen 
karui, aber eine wirkliche Einheit 
bilden diese Programmteile dann 
noch lange nicht. 

wDevpac S1> 1st alles in einem; Edi- 
tor, Assembler und Linker. Bei ei- 
nem Computer, der mit einem lei- 
stungsfahigen Betriebssystem wie 
TOS arbeltet, lernt man schnell Vor- 
ziige gegemiber der Programment- 
wicklung auf 8-Bit-Systemen ken- 
nen: die hohe Speicherkapazitat er- 
laubt Compiler, bei denen endlich 
mal nicht die eine oder andere 
wichtige Eigenschaft fehlt. Linker 
vereinfachen eine echte modulare 
Programmierung sogar auf Maschi- 
nensprachebene; uber Programm- 
lange und Speicherbelegung 
braucht man sich gar nicht mehr 
den Kopf zu zerbrechen. Aber ir- 
gendwann beginnt man doch, sich 
mit Wehmut an die Zeiten zu erin- 
nem 1 da man innerhalb einer knap- 
pen Minute eine 60 KByte lange 
Quelldatei assembliert hatte, und 
zwar ohne Hilfe einer RAM-Disk. 
Warum gibt es keinen schnellen 



Assembler mit integriertem Editor 
auf dem Rennpferd unter den Heim- 
computern? Das hat man sich auch 
beim englischen Softwarehaus Hi- 
Soft gedacht HiSoft hat mit ausge- 
zeichneten Produkten fur Schnei- 
der- und Sinclair-Computer die Lei- 
stungsfahigkeit ihrer Programmie- 
rer bewiesen. 

Das neueste Produkt ist »Devpac«. 
Eine knapp 30000 Byte lange voll- 
standige GEM-Applikation, die nicht 
nur ein en Bildschirmeditor, Makro- 
Assembler mit »automatischem« Lin- 
ker enthalt, sondern auch einen De- 
bugger und Disassembler. Weiter- 
hin findet man auf der Diskette ein 
Beispiel fur ein TOS-Programm mit 
BIOS-Aufrufen und eines fur eine 
GEM-Anwendung, die weitestge- 
hend dem Programm ^SAMPLE. 
PRGfl von der TOS-Diskette gleicht. 
Dabei ist das lauffahige Programm 
mit rund S0O0 Bytes urn zirka 50 Pro- 
zent kiirzer als das vergleichbare 
C-Programm, Dazu gehoren fertige 
Include-Dateien, die Vereinbarun- 
gen fiir Nummern von Betriebssy- 
stemroutinen und Systemvariablen 
(langjahrige Freaks sprechen hier 
geme von ^Equates*) sowie fertige 
Makros enthalten, Eine norm ale 
»Programniiersitzang*( lauft folgen- 
dermaBen ab; zunachst wird man 
sich, sofern man im Besitz von 1 Me- 
gabyte RAM oder/und den Be- 
tnebssystem-ROMs ist, die ganze 
Diskette m die RAM-Disk kopieren. 

Editor fiir Prof is 

Nach Anklicken von »GENST.PRG« 
hat man dann in Sekundenbruchtei- 
len das Editor-Fenster von » Devpac* 
vor sich. Der Editor ist zwar nicht der 
Weisheit letzter SchluB und kann 
auch nicht unbedingt mit dem GST- 
Editor oder gar mit lST_Word mit- 
halten. Zur Eingabe von Assembler- 
programmen ist er jedoch hervorra- 
gend geeignet, Zunachst failt auf, 
daB er nicht besonders schnell ist, 
Bemerkbar macht sich das beson- 
ders beim Scroilen und der Repeat- 
Funktion einer Taste. Gerade beim 



Loschen von Zeilen ist daher eine 
Portion Fingerspitzengefuhl ange- 
sagt. Ebenbiirtig ist er dem GST- 
Editor hingegen bei der Positionie- 
rung des Cursors. Sie kann sowohl 
mit der Maus, als auch mit den Cur- 
sortasten erfolgen. Leider lassen 
sich nicht mehrere Fenster zur Bear- 
beitung verschiedenex Dateien off- 
nen, 

Aber dafur hat man bei der Einga- 
be sich etwas einf alien lassen, Beim 
Entwickeln eines Assemblerpro- 
grammes arbeltet man spaiten- 
orientiert, In der ersten Spalte ste- 
hen die Labels, in der zweiten die 
Befehle und in der dritten ein Kom- 
mentar. 

Fugt man bei einem Standard- 
Editor ein Label em, so wird der 
Befehl nach rechts yerschoben 
Man kann auch in den tiberschreir> 
modus schalten, aber fur das Einfu- 
gen in einer Befehls- oder Kommen- 
tarspalte muB man wieder in den 
Emfugemodus zuruck. 

Der Editor von »Devpac* macht 
das automatisch. Hier merkt man, 
daB die Programmierer gezielt auf 
die Assemblerprogrammierung 
eingehen. 

Weiterhin macht es sich auf die 
Dauer bezahlt, daB fast alle Funktio- 
nen, wie Laden, Speichern, 
Drucken, altemativ iiber Tasten- 
kombinationen aufrufbar sind, Der 
eingebaute Editor verfiigt auch 
uber Blockbefehle und erfullt seine 
Aufgabe in der vorliegenden Ver- 
sion tadellos. 

Nachdem der Eingabevorgang 
beendet ist, kann die Assemblie- 
rung beginnen Bei einem »norma- 
len* Entwicklungssystem hieBe das, 
den Editor zu verlassen und den As- 
sembler aufzurufen. Nicht so bei 
»Devpac«, Statt dessen w&hlt man 
aus dem Menu ^Options* das Kom- 
mando * Assemble* oder driickt » Al- 
ternate* und *Help«. Liegen alle Da- 
teien auf RAM-Disk vor r ist das ferti- 
ge Programm innerhalb wenigerSe- 
kunden tibersetzt Sollte jedoch ein 
Fehler aufgetreten sein, geht man 
ohne Zeitverlust zuruck in den Edi- 
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Der Assembler 1st »eingebaat« 



tor, Der Cursor springt durch 
driicken von Alt-J zur nachsten feh- 
lerhaften Zeile und in derStatuszeile 
erscheint die Fehlermeldung. Nach 
dem Ausmerzen des Fehlers kann 
man, wiederum ohrie einzigen Zu- 
griff auf Diskette, einen erneuten As- 
sernblierungslauf starten. 

Oft entscheiden gersde gewisse 
Detaillosungen dariiber, wie sich 
ein Programm im laufenden Einsatz 
bewahrt. Viele Programme fragen, 
ob man speichem mochte, obwohl 
man es gerade getan hat, Bei »Dev- 
pac ST« wurde gliicklicherweise auf 
diese uberilussige Sicherheitsab- 
frage verzichtet. Das heiBt man 
befindet sich nach dem Assemblie- 
ren tatsachlich mit einem Druck auf 
die Maustaste wieder im Desktop, 
von dem aus man das erzeugte 
Programm starten kann, Wurde 
*GENST.PRG« sinn voile rweise zuvor 
als Standardanwendung fur **.S*- 
Dateien angemeldet, kommt man 
vom Desktop mit einem einzelnen 
Doppelklick auf die Quelldatei in 
Windeseile in den Editor zuriick 
und kann weiterarbeiten. 

GEM mil einer Zeile 

Der Assembler seibst bietet im 
Vergleich zu anderen Assemblern 
auf dem ST wenig Uberraschungen. 

Mit ftDevpac*i kann man auch Ma- 
kros programmieren. Die Leistungs- 
fahigkeit reicht aber nicht an teurere 
Programmpakete, wie den Makro- 
assembler von GST, heran, Den- 
noch ist sie eine groBe Arbeitser- 
leichterung, da dadurch auch be- 
dingte Assemblierung erlaubt ist. 
Auf der Diskette findet man zwei Da- 
teien mit Makros fur Systemaufrufe 
(BIOS, BDOS, XBIOS, VD1 und AES). 
Bis auf die etwas umstandliche 
Obergabe der Parameter kann man 
mit Hilfe dieser vordefinierten Ma- 
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kros genauso bequem GEM-Funk- 
tionen aufnrfen, wie aus C Ein prak- 
tisches Beispiel ware folgende Ma- 
krodefinition: 
mg^alert macro 

move.w #l,int_ln(a6) 

lea #2(po) ,a0 

move.l a0jaddr_ln(a6) 

gem FORPUILERT *bereita vordef iniert 

endm 

Ein GEM-Alarmfenster laBt sich 
dann mit einer einzigen Programra- 

ze il e e rzeugen (»mg alert # 1, 

griiss^ Eine groSe Zeitersparnis 
bringt auch die Tatsache, daB kein 
separater Link-Vorgarig ausgefiihrt 
werden muB, Bei kurzen Applikatio- 
nen ist es im Normaifall vollig ausrei- 
chend, einige Systemdateien mit In- 
clude bereits beim Assemblieren 
einzubinden. Eine Version, die auch 
llnkbaren Code e rzeugen kann, soil 
allerdings in Kurze erscheinenj so 
daB auch groBeren Programmpro- 
jekten nichts im Wege steht. Die Tat- 
sache, daB der ^Devpac^-Linker im 
Gegensatz zu anderen Linkem den 
gesamten Code in den Progiamm- 
text-Abschnitt der Datei legt, sollte 
im Normaifall nicht zu Problemen 
fuhren. In der vorliegenden Version 
wurde bei der Assemblierung eine 
Datei erzeugt die sich nicht als Pro- 
gramm laden liefi. Hierbei bleibt un- 
klar, ob der Fehler beim Assembler, 
Linker oder im Quelltext lag; da zu 
keinem Zeitpunkt ein Fehler gemel- 
det wurde, Mangel wie dieser soil- 
ten allerdings in der endgiiltigen 
Version ausgebiigelt sein. 

Das letzte Glied in der Kette der 
benotigten Programme ist der Moni- 
tor/Debugger, Im Gegensat2 m an- 
deren Softwareh^usern hat sich Hi- 
Soft nicht vor dieser PQicht ge- 
driickt, sondem dem Programmie- 
rer gleich zwei verschiedene Ver- 
sionen auf den Weg gegeben: eine 
zur Fehlerbehebung von TOS-Appli- 



kationen (*MONSTTOS«) und eine 
fur GEM-Applikarionen (»MONST. 
PRG«)- Der Debugger versteht ahnli- 
che Kommandos, wie man sie von 
solchen Utilities auf anderen Com- 
putem kennt wie Einzelschnttmo- 
dus und Breakpoints. Gliickiicher- 
weise hat man auch daran gedacht, 
fiir die BUdschirmausgabe des Pro 
gramms einen eigenen Bildspei- 
cher zu reservieren. So kann man 
mit &MONSTV auch grafikorientierte 
Programme bearbeiten, 

Ausprobieren und 
Korrigieren 

Die mitgelieferte Anleitung be- 
schreibt auf nur vierzig Seiten alle 
Teile des Programmpakets und be- 
schrankt sich auf das Allernotigste 
Um programimeren zu kbnnen, 
braucht man zusatzlich mindestens 
ein gutes Lehrbuch iiber die Pro- 
grammierung des 68000-Prozes- 
sors. Empfehlenswert ist auch eine 
Beschretbung der TOS- und GEM- 
Routinen, 

Mit dem *Devpac*f von HiSoft kann 
man endlich wieder programmie- 
ren, wie man es von einem guten 
und ausgereiften Assembler ge- 
wohnt ist, Nach dem Motto: Auspro- 
bieren und Korrigieren. Gerade fiir 
kurze Programme ist das noch im- 
mer eine vernunftige Vorgehens- 
weise. 

Damit ist *Devpac ST* eine gute Al- 
ternative zum preiswerten SEKA- 
Assembler von Kuma, Preislich liegt 
er in derselben Kategorie, 49 Pfund 
kostet »Devpac« in England. In 
Deutschland kann man also mit zixka 
200 Mark rechnen, Aber auch ge- 
geniiber teureren Programmpake- 
ten, wie dem GST- oder Metacom- 
coMakroassembler, sollte man 
»Devpac ST« unbedingt in Betracht 
Ziehen, (Julian Reschke/hb) 
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Atari 

Ap p ell an Monitor- 
Spezialisten 

Andre Xangjahx intereBSiert 
es dringend, ob die Moglich- 
keit besteht, einen RGB-Moni- 
tor am Atari 8O0XL zu beteei- 
ben, Wer hat da Jthnnng? Wei 
bant even hi ell solcb einen 
Video-RGB-Wan dler oder wei 
e ret ell t einen Schaltplan da tor? 

Andre Xangjahx 



»Atext macht 
Schwierigkeiten 

Seit einiger Zeit besitze ich 
den Wortprozessor »AtOXt« fill 
meinen Atari 800XL and es 
kommt nichis dabei heraus ate 
Schwierigkeiten. Deshalb mei- 
ne Fiagc: 1st jemand mlt dem 
P ro gramm » Atext« "vertraat and 
kann mir weit&rhelfen? Oder 
aber, wer kennt jemand, der .... 
Ich hoffe sehnlichst auf eine in- 
formative Antwort. 

Andreas Z'Graggen 



Atari Verb Lndungen 

Wie schon mehjereti Atari - 
ST-Besitzem stellt sich auch 
Martin Diirrschnabel das Pro- 
blem, den Computer mit dem 
Fernsehgerat zu koppeliv. Seine 
Frage lautet: Wie ochlieBt man 
den Atari 260ST an eine AV- 
Buchse DIN 45482 an? 

Martin Durrschnabel 



DOS 2, DOS 2.S oder 
DOS 3? 

Bei vieleft schonen Atari- 
Programmen findet sich die 
Bemerkung ulauit nur enter 
DOS 2 oder DOS 2.5«. Ich ar- 
bette mit DOS 3 and habe aber 
schon Programme (wie den 
Turbo-Basic-Interpreter), die 
angeblich nur mit den beiden 
anderen DOS- Vers i one n arbei- 
ten, eingetippt. Sie lief en ein- 
wandfrei. Wo 1st der Haken? 

Sven Walper 

Esgitol Icemen I Wir empfehlen 
nur grundsatziich die Benutzung 
von DOS 2 oder 2.5, da DOS 3 
zu keinem anderen Betriebssy^ 
stem kompatibel ist, Natilrlich 
braucht sich aber rtiemand vor> 
schreibenzu lessen, welche Ver- 
sion er verwenden wilL 



List- und Reset- 
schutz gesucht! 

Ich suche for meinen Atari 
800X L einen List- und einen Re - 
setschutz iiber POKE-Befehle. 
Er so lite ahnlich funktionieren 
me der Breakschatz »POKE 
S3I74 p 64is wenn die Breaktaste 
nicht mehr anspricht, Wer 
kennt bo etw&e? 

Ralf Wenzel 



Farbverbindung 

Besteht irg end eine Moglich- 
keh\ ein RGB-Signal von mei- 
nem Atari 260 ST so zu wan- 
delft, dafl ein Commodore 1701- 
Farbroonitor angeschlossen 
werden kann? Wer kennt eine 
ent&prechende Schaltung, oder 
weifl sonst einen Ausweg for 
mein Problem? Till Bubeck 



Freier Bildschizm 

Hier eine Antwort auf die Fra- 
ge von Rainet Feike aus Ausga- 
be 5/86, der unter anderem wis- 
sen wollte, wie er auf seinem 
Atari ST einen freien Bildschirm 
erhalt. 

Es ist ganz einiach: Mit »OUT 
2,27:OUT 2.S9« verschwinden 
die Fenster und die MerriHe&te 
vom Bildschirm. 

Ich aelbst habe anch eine 
Frage. War weifl, wie sich der 
Zeiehensatz dee Atari 520 ST 
andern LaBt? 

Patrick Breinlinger 



DOS-tibertragung 

Sicherlich geht es vielen an- 
deren verzweifelten Atari-Be- 
sitzern ebenso wie mir! Ich ste- 
he vor f olgendem Problem: Wie 
and ist es denn ubeihaapt mog- 
lich, Dateien, die unlet DOS 3.0 
geschrieben warden, auf DOS 
2.S zn iibertragen? 

lochen Mayer 

Auf der DOS 2,5-Disketta wie 
sie von Atari ausgeliefen wird, 
befindet sich ein fertiges Pro 
gramm, mit dem man muhelos 
alls Dateien des DOS 2,5 auf 
DOS 3.0 *heriiberziehen* kann, 
Der Name des Programme ist 
ganz einfach >copy* 32*. Wir hof- 
fen, daft nun einigen Anfragem 
geholfen ist. 



Commodore 

Zuriick zum 
Eingabemodus 

Wie versetze ich den C 64 
wieder in den Etngabe modus, 
wenn ich ein Progranun ge- 
laden habe? Die RUN/STOP 
RESTORE-Tastenkombination 
funktioniert nicht. 

Rigobert Kohn 



Professionelle Programme 
blockieren oft die RUN/STOP- 
RESTORE-Tastenkombination. 
um dem Anwender nicht die Ge- 




legenheit zu geben. das Pro- 
gramm zu unterbrechen und an 
den Programm-Code zu gelan- 
gen. Das geschieht zumBeispiel 
durch *POKE 808,225-- Mit Hilfe 
eines Reset-Schalters kann man 
den Computer in diesern Fall 
wieder in den Einschaltzustand 
versetien. Allerdings ver- 
schwindet dadurch ein Basic- 
Programm un Speicher und 
kann nur durch erne >Renew- 
Rounne* wieder lesbar gemacht 
werden, 

Der Reset ist aber ebenfalls 
nicht unfehlbar, Viele Program* 




CLUBS 



6312 Laubach 



Name 



Computer 



Bcitrag 
Kontnki 



Cornpuier-User- 
Club Laubaoh 
(Neugrundung) 

am 

aktive Clubarbeit, 
Clubzeimng mit 
Program mi isle r. 
Tips & Tricks etc. 
1 Mark monsttich 
CUCi.Kub.ach. 
Dirk Osswald, 
Felix-Klippsiein- 
Weg 12. 6312 Lau- 
bach 1 



6601 Riegelsberg 



Name 



Compnter 
LetBtangen 



SCS-Schneidor 
Compuiorelub- 
Saar 

Schneidaif-Com- 
p titer 

Arbeitsgruppen 
mit den Them«n 



Bsltrag 
Kontakt 



Basic. Turbo Pa s- 
cat. Assembler. 
CP/M, Vbnex- 
Floppy, Speicher- 
erweiieaing und 
vieles mehr 

SCS. Sal Michael 
Biikmann, Bergstr 
U, 6901 Rt^geJs- 
berg 



6800 Mannheim 



Name 

Computer 



Beitrag 
Kontakt 



Dixy Club 
Commodore 64 
Hilfe far Compu- 
ter-EiASteiger und 
alio Hascn, PiO- 
gramm-Tausch, 
PrPiseusecKrei- 
ben, Club-Dis- 
'kette. Clubzeinlng, 
em Trenail im ]ahr 
00 Mark j&hrlich 
Dixy-Geschafts^ 
Htelte, Stolzeneck- 
HO-.13. 6600 Mann- 
heim 



7030 Boblingen 



Namo 
Computer 

Lftbnuiigeri 
KontaM 



Adventure Club 
Spectrum-Com- 
puter 

boson von Spec- 
tru m-Adventurea 

Andfieas Schuma- 
cher* WaldburgsEi, 
76. 7030 Bablingen 



7101 Erlenbach 



Name 



Computer 



Soft-Hard ware- 
Computer-Club 
C 64 4 Schneider 
Sinclair. Atari 



114 dtf& 



Ausgabe e/August 1986 



ntworten 




Redatetion 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 



Allgemeines 



me verhindem den Riicksprung 
in den Einschaltzostand. Das 
Progiamm spimgt wieder an 
den Anfang oder stunt schlirnm- 
stenfalls ah. Dann hilft leider nur 
noch ems: Sie miissen den Com- 
puter ausschalten Das bedeutet 
aber Such, daB das Prograrnm 
im Speicher unwiederbringlich 
verloren ist 

Zwei Datasetten 
am C 64? 

Wer kennt eine Schaltung s 
duiGh die man zwei Datasetten 



gleichzeirig am C 64 betreiben 
kann? Beim Umstecken zweier 
Datasetten kommt es oft zum 
Reset. Wot kann mil einen Rat 
gebeti. das zti vermciden? 

NielBarsnn 



Commodore SX-64 
plus Fernseher? 

Kann man an den Commodo- 
re SX-64 anch ©in Pamsehgeiat 
anschlieiien? Wer hat Erfah- 
rang mat die-sen* Problem? 

Tim Nebgen 



Sprachsimulator 

Es geht um don Spiachsimu- 
laior »Sam Reciter*. Wer hat Er- 
f alining damit ode r b esitzt eine 
JUdoitnng odor Demos daxu? 
Was kann ich mit dei Frage 
»high or low memory* anfan- 
gen? 

Sascha Picchiantanc- 



Echoeffekte fur C 64 

Schon haben wir die Antwort 
auf die Frage der Juii-Aiisgabe 
>Stereosound mit C 64*: Exteme 



Sounds ktinnen zwar mit dem 
SID in Lautstarke und Frequenz- 
gang (Filter) geandert werden. 
aber es ist dafur feeiri AD-DA- 
Wandler vorgesehen. Die Spei- 
cherung von Schallwellen. fur 
eine Echofunktion unbedingt 
notwendig. ist nicht mdgUch. Es 
bleibt also nur eine Hardware- 
Ldsung. ztnn Beispiei der DFX 
Soundsampler von Music Sales, 
der aucb etne Echofunktion bie- 
tet (20ms bis 2 s). Die teste Lo- 
sung bleibt imrner noch ein bun- 
pax Digitalhall (ab 600 Mark). 

Burkhaid Jarisch 



Leisrungen 



Beitrag 



Kbntakt 



Eriahrungsaus- 
tausch, Austausch 
von Be ihst. g e - 
schrifibener und 
entwiokelter Soft- 
ware. Clubzeitung 
10 Mark v;enel- 
j&hrUch 

Rainer Vogt , Wei- 
flenbotstr. 114, 7101 
Erlenbach 



Kontakt 



7120 Bietiqheim- 
Bissingen 



Name 

Compute* 
Lelatnngea 



Beitrag 



Kontakt 



Commodore 84 
Club Bietigheim 
C 64 

sweimonatliche 
Clubzeitung auf 
Kassetts (im ] ah- 
resbeitrag onthal- 
ten), fcostenloge 
Anzeigen in der 
Clubzeitung, lips 
& Tricks, Infos und 
Spiel etests, C 
12f*er-Ecke in Pla- 
nting. Auslandkon- 
takte 

20 Mark jahdich 
(30 sfr. 140 6S) 
Ingotf Ereuzer. 
Troppauersu: 
23/2, 7120 Bietig- 
heim-Bissingen 



7242 Dornhan 



Name 

Computer 
Letatungen 



Beitrag 



C 64/VC SOClub 
f N eu grim dung) 
C64.VC2Q 
Schweipunkt Spie- 
le. aber auch an- 
dere Programme. 
Tausch und Kon- 
takte. Clubzeitung 
in Planting 
keiner 



VC 30: M. VbUmer. 
KeplerstL 44. C 64: 
jUrgen Kalbacher, 
Moiartstr 13, 7342 
Dornhan. 1 



8014 Neubiberg 



Computer 



B*itrag 



Atari ST Gruppe 
SaddeutscrUarttl 
{40 Mitgliedei) 
Atari ST-Reihe 
regetm&flige Club- 
info, Clubtrnffort, 
Arbeiten mit Club- 
software (zJL C- 
Entwickiungspa- 
kei), ttfo mr Ei> 
und Umsteiger, 5e- 
minare in Pro- 
gramiTueftechni- 
ken (z.K GEM), gc- 
meinsames Em- 
wickeln von Hard- 
und Softwaifi, Sam- 
meJbesteUungen 
und vieles me hi 
fttr Mitgliedar aus 
dem Ausland wird 
ein ermaBigter 
Baitrag arhoben 
Dieter Schware- 
stein, Wotansrr. Ba, 
8014 Neubiberg 



8182 Bad Wiessee 



Nam* 

Computer 
Lebtungeii 



Beitrag 
Kontakt 



C 64/VC ar^Oub 
(Neugrundung) 
C64, VC20 
dr^irnorLatliohe 
Clubaoitung, Soft- 
warn- und Ze it- 
schriftenbibiio- 
thek 

23 Mark jahrbch 
Frank Retnuik. 
Sonne nf eld wag 
29, Bias Bad Wies- 



8700 Wurzbuig 



Litbtangon 



Computer 
Leistungsn 



ST-Alari^Anwen' 
der-Club 
Alari ST 

inforrnaiiorisaus- 
tausch alter Mil- 
gliedor. die sich 
aus don vexjschie- 
donsten Berufs- 
gruppen und Al- 



Beitiag 



Kontakt 



mensetzen, ko- 
stenIo«0 Inlozeti- 
schnft Schulun- 
gen in eigenen 
Clubrlumen in 
Planting 

einmalige Aufnah- 
megebdhr von 
15 Mark 

STACWfatburg, 
jQigen Bur&ch, 
Emst-Router-Sa. T, 
8700 Wflnbuig 



jF^-Osterreich 



Maine 
Computer 



Beitrag 



Koeitakt 



Furt-Soft (Koinror- 

ste tiling) 

C 64 und and ere 

eigene Software 

(Spiele) scbreibeit 

und TOitraibem, 

zweimonatliche 

Zeinijig mil Tips & 

Tricks etc 

20 6S (3 Mark) 

monailich 

J org Wiesbauer, 

Kennwort *Chib*, 

Prin2-Eagen-Str.34 r 

AASOQ Wets 



CH-Schweiz 



Name 



Computer 



ESM Computer- 
Club Switzerland 
aUe 



Beio-ag 
Kontakt 



Erfahrujigsaus- 
tausch, Ze itschrifi 
►ComputorUps* 
mit Tips und 
Tricks und Neuig- 
keiren aus dem 
Soft- und Hardwa- 
re be re :ch, Mail- 
box 

40sfrjahrlich 
(Sch jler 30 sfr) 
ESM-CCS, 
Postrach. 
CH-4125 Riehen 



NL- Nied er lande 



Nuns 
Contputu 



L^i-smngen 



Boitrag 
Kontakt 



DE 6502 KENNER 
alle Systgme, nut 
em em Processor 
a us der 6502- 
Fanulie 

Ideenaustausch 
von 500 Mitglie- 
dam aus 20 lAn- 
dern, der Obex ei- 
ne zweimondtig 
ersche ine nd-e 
Clubzeitung ver- 
lauft, Entwicklung 
von Software in 
den venrcluedenr 
stfin Program mter- 
sprachon (von Ba- 
sic bis Fortran), 
Basse rten- und 
Disketienbiblic- 
thek, monatliche 
ClubtrefTen und 
vieles mehr 
HQ. 45,— iahrlieh 
Redaktion DE 8502 
KENKER, z.Hd, 
WQlem van Pelt, 
Jacob Jordaens- 
straat 15. NL-3923 
CE Knmpen aan 
den U^-sel. Holland 
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CP/M Kurs 



Basic-Aussteiger: 
Bitte einsteigen 
(Teil 5) 



B 



erete in fruheren Teilen die- 
ses Kurses haben Sie PIP 
kennengelernt. Wix haben es 
damals dazu benutzt, urn Dateien 
von einer Diskette auf eine andere 
zu kopieren. Zu fmden ist PIP auf der 
Systemdiskette, sowohl unter CP/M 
2,2 (beim Schneider CPC 464 und 
664) als auch unter CP/M Plus (beim 
Schneider CPC 6128 und Commo- 
dore 128). Wenn Sie nut PIP Daten 
auf eine andere Diskette kopieren 
wollen, brauchen Sie immer zwei 
Laufwerke 

Beim Schneider CPC 464 und 664 
steht zum Kopieren mit einem Lauf- 
werk das Programm FILECOPY zur 
Verfiigung. Das CP/M Plus des 
Schneider CPC 6128 und des Com- 
modore 128*gaukelt« PIPeinzweites 
Laufwerk vor, so daB in diesem Fall 
eine Diskettenstation zum Kopieren 
ausreicht. Man spricht dann von ei- 
nem virtuellen Laufwerk, Realisiert 
wird dies, indem die tatsachlich vor- 
handene Diskettenstation gleicher- 
maBen als Bezugslaufwerk (mit der 
Gerateadresse A) und als Zweitlauf- 
werk angesprochen wird, Dieses 
tragi beim CPC 6128, falls kein phy- 
sikalisches Zweitlaufwerk ange- 
schlossen ist, den Namen B und 
beim Commodore 128 die Bezeich- 
nung E. Wenn Sie nun mit PIP oder 
einem anderen Programm, das zwei 
Laufwerke brauchl, arbeiten, miis- 
sen Sie immer die Disketten wech- 
seln r wenn die entsprechende Bild- 
schirmmeldung in der FuBzeile Sie 
dazu auffordert. Bei dieser Methode 
miissen Sie streng darauf achten, 
die richtige Diskette einzulegen; ein 
Fehler kann zu ixreparablen Scha- 
den fuhren. Das Arbeiten mit zwei 
real vorhandenen Laufwerken ist 
entschieden sicherer und beque- 
mer Ein virtuelles Laufwerk daif 
man nor als Notbehelf ansehen. 

Um mit PIP Dateien zu kopieren, 
benutzt man emen Befehl in folgen- 
dem Format: 

PIP (Laufwerk:) Dateinojie (neu) ■ 
(Laufwerk:) Dateinarae (alt) 

PIPCOM muB fur diese Befehlsfol- 
ge entweder auf der Quell- oder auf 
der Zieldiskette vorhanden sein. 



Unser Thema heute: Kopieren 
mit PIP, Dieses vielseitige 
Programm finden Sie auf je- 
der CP/M-Systemdiskette, 



PIP B: NEU.TXT^A: ALT.TXT 

Dieser Befehl kopiert die Datei 
*ALTTXT\f von der Diskette in Lauf- 
werk A auf eine Diskette in Lauf- 
werk & Dort erhalt sie den Namen 
•NEUTXTV PIP selbst muB auf der 
Diskette im angemeldeten Lauf- 
werk stehen, 

PIP B:-A:T£SI.7XT 

Diese Zeile kopiert die Datei 
TESTTXT von Laufwerk A nach 
Laufwerk B. Dabei bleibt der Name 
erhalten. Wenn man mit zwei Disket- 
ten arbeitet und auf beiden ist die 
Datei PIP nicht vorhanden, so wird 
das Diskettenwechseln noch kom- 
plizierter. Denn unter CP/M besitzt 
der gerade gewechselte Datentra- 
ger bis zum neuen Anmelden einen 
Schreibschutz, Man muB PIP also 
immer in dem Laufwerk laden, in 
dem spater die Diskette mit der On- 
ginaldatei liegt. 

Dieser Vbrgang ist genauso kom- 
pliziert wie er sich anhort. Deshalb 
gibt es noch einen anderen Weg, 
PIP aufzurufen, und zwax einfach oh- 
ne Parameter: 
PIP 



Ein Stern geht auf 

Auf dem Bildschirm eischeint jetzt 
ein Stem als Prompt. Er gibt an, daB 
PIP bereit ist, Befehle entgegenzu- 
nehmen, Jetzt muB nur noch die ei- 
gentliche Kopieranweisung einge- 
geben werden. 
*B : NEU.TXT^A : ALT*TXT 
*B:=A:TEST/TXT 

Nach jedem Arbeitsgang er* 
scheint wieder das Sternchen, so 
daB Sie entweder einen neuen Be- 
fehl eingeben oder PIP verlassen 
konnem Dazu drucken Sie einfach 
RETURN. 

Obwohl PIP in erster Linie fiir Ko- 



piervorgange mit mehreren Lauf- 

werken gedacht ist, konnen Dateien 

auch auf dem gleichen Laufwerk 

dupliziert werden. Sie mCissen dann 

aber immer einen anderen Namen 

bekommen. 

PIP LAGER . DAT=LAGEfLBAK 

Hier wird eine Kopie der Datei 
LAGER BAK mit dem Namen LA- 
GER. DAT auf der gleichen Diskette 
angelegt. 

Mit PIP konnen Sie nicht nur ein- 
zeine Dateien, sondem auch ganze 
Dateigruppen bearbeiten, die 
duxch mehrdeutige Dateinamen zu 
kennzeiehnen sind. Es gelten die 
gleichen Regeln wie bei den Befeh- 
len DIR. STAT, REN und ERA. Das 
Fragezeichen steht fiir ein beliebl- 
ges Zeichen, der Stem fur mehrere 
behebige nachfolgende Zeichen. 
*B;=A;*XOH 

Jetzt werden samtliche Dateien 
mit der Erweiterung »CGM* von 
Laufwerk A nach Laufwerk B ko 
piert. 

*E:=A:G*.TXT 

befordert samtliche Dateien mit der 
Erweitemng ■TXTi und dem An- 
fangsbuchstaben G von Laufwerk A 
nach E und 

*B:=A:*.* 

samtliche Dateien von Laufwerk A 
nach Laufwerk E 

Will man verschiedene Textdatei- 
en aneinanderhangen, halt PIP eine 
niitzliche Funktion dafiir bereit. Vor- 
aussetzung ist jedoch, daB jede ein- 
zelne Datei mit dem Steuerzeichen 
CTRLrZ CIA hex), das das Textende 
kennzeichnet, endet Die meisten 
Texteditoren, wie beispielsweise 
ED oder Wordstar, setzen dieses 
Zeichen automafech ein. 

*A: HEUMEEI -TXT-B ! MTEIl.TXT, 
: DATEI2 .TXT, B : DATEI3 .TXT 

Nach dieser Anweisung haben 
Sie im Laufwerk A eine neue Datei, 
die aus drei Dateien der Diskette in 
der Station B zusammengefugt wird. 

Das Verknupfen von Dateien in 
dieser Form geht aber nur mit rei- 
nen ASCII-Feldem h nicht jedoch bei 
binaien Daten, Dazu dient die wel- 
ter unten beschhebene Funktion 
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Professionelle Grof ikp roq romme 
fur Schneider CPC 6128 + Joyce 

u DiGrrAL 

RESEARCH 8 
DR Draw DR Graph 



DR Draw: Macht aus Ihren Ideen em Kunstwerk 

Verwenden Sta DR Drew, urn Organisation s-Diagramme FluBdiagramrrie. Logos tachn> 
SChe Zetchnungen. Schaubilder. Pfatinei^ntwQrfe und jede nur erdenkficrve Art von 
Unlen-und Formgrgfikenzu entwerfen. UndjederSestendreiil IhrerZeichnung kann auf 
viBtf&Jlige Weise durch Farben und Schraffuren hexvorgehooen werden 

Elnfachste Bedienung 

DR Draw verwendel leichtverstandJiche Mentis zur Steuerung seiner Funktionen unO 
ErsteHung ainer Zeichnung. Sie konnen aus vorprogrammieflen Figuren wie Kreteen. 
Quartern. Rechlecken. Kreisbogen, Polygonen und Linien auswahlenoder Ihre eigenen 
Rguren enrwerfen Oder die oestebenden verandem. An beiteblgen Stelten kann eriflu- 
ternder Text in eine Zeichnung eingafQgt warden 

FlaxibllUit bel der Gastallung 

Jeder Tell efner Zeichnung kann auf Tastendruck uberarbeilel und verandert werden: 
Figuren kOnnen mil Farben Oder Mustem gefuflt werden; sie konnen vergreflert oder ver- 
fclefnert Oder an eineneue Portion verschob&n oder kopierf werden. Ebenso konnen die 
Schriftarten , GrCften, Farben uncf Fositponen mir wenigen Tastendrucken geandert 
werden 

Ausgabe auf Papier, Transparentfolid odor Film 

Wasimrner SJe eratellen, kann gespeicherl oder zu Beridhts- und Prg^enlationszwecken 
sut Papier. TransparenlfoBe odef Film gepJottel oder gedruckt werden, OR Draw dnjckf 
Inre Zeichnung ex&ki auf eine DlM-A4-SeMe 

Hardwafevoraussetzungen 

DR Draw lauft auf jedem Schneider CPC 6128 Oder Joyce PCW 8 256 mit einem oder 
zwei Dlskettentaulwerken. Die Grafiken konnen auf jedem Drugker oder Piotlerausgege- 
ban werden. for den ein GSX-Treiber verfugbar is-L Dazu zahlen Schneider-, Epson- und 
Shinws-Drucker sowie der Plotter HP7470A 

Die Fahigkeiten auf elnen Bllck 

* ErsleJIung beEiefaiger Zeichnungen 

* vcNrpfogrammierte Figuren wie Kreise, Quarter, Rechlecke Kreisoogen. Porygone 
und Linton 

• freie Wahl der Gesfattungselemenle wie Fa/ben, Muster und Schrifl&rten 

• Vergroftenjngen und Ausschnittdarstellungen 

■ Teile einer Zeichnung konnen kopiert verechoben oder getosehi werden 

• Graf; ken konnen gespeichem, geplottel oder gedruckt warden 

* einfache Bedienung durch Menuauswahi 

Best -Nr„ MS 613 DM 199,-* (sFr.176.WoS 1*90.-*) 




Das Komptert'Pakel lor den Schneider CPC6128 und Joyce, Eratellen von Konten- 
ptanen F UrfisatZBteueTayswertung undSnnahrnen-iUb^rschLrflrechnurig. Betriebs- 
wirtschaftliche Auswertungen wie JoiirnaJsch/eibung und KoslenBteHenrechnung 
mogtich. 

ScJ^eKJe* CPC 6l2fl J 2 UuhvWKe. Best. Nr. MS SIS DM (*£r. fTM 

Sefifififctor Jg^e PCW J 1 Uutwerk. S&sL-Nr MS 613 [3 -Oi5k.ii DM 194^ (»Fr. ITSrf 
ScJwiektef Joyce FCW Sfil2 ) 2 iawTwftfke. Qpat Nr, MS &23 <3"-Dis*_> DM lift. 17B.-) 



" inkl, MwSt Unverb>ndlk:be Preisempfehlung 



DR Graph: Prasentattonsg raff ken mil professionell^m Niveau 

DR Graph tsl ein inleraktives Soltwarepaket, mil dem S3e Ihren Mikfccornpute/ zur E r- 
sle^ung vcn Geschaftsgraffken und Texf-Charts verwenden kormen. DR Graph mecht 
es ietc-ht, komplexe geschaftticbe oder wissenschaWlK^he Da! en in ubefsicfttftehe und 
aussagekrafttge Gratiken zu verwandeln 

Einfschste Bedienung 

Mrt DR Graph kOnnen S«e cEJe Grafik dem Computer sennet! und le^cht besch/ftben Zuf 
EnsteBung elner Grafik warden die gewunschten Optionen ganz eenfach aus ubersichtli- 
chen Menus ausgewahM. DR Graph kann von jedermgnn bedieni werden, der unit &kifa- 
chen Grundlagen der Mikiocomputefbedtenung verlf&ul tsL 

FlexibilMat be! der Ges'.altuny 

Zusatzlig'h zur vorhanrJenen CompLHerschrill stehen dfei wrschiedene Scnrttten I'ur 
Titelzerlen. Legenden und Anmerkungen zur Verliigung. Auch be* der GestaHtung der 
GraHken kann auszahlreichefl Lituentypen. Unian- und Balkenbreiten und acht Schraffu- 
ren genv3h.lt werden 

Ansehen, speicher n und drucken 

Mil DR Graph k&nnen Sie aut dem Brtdschtrm immer genau sehen. wie S*e live Grafik 
gestagen AnechBeSend konnen Sie sie drucken oder auf Diskehe soe4ch£fn r um &e 
spater weHer zu beamelen. 

Hardwa revora u sset zu n ge n 

DR Graph latftl eul jedem Schneider CPC612B oder Joyce PCW8256 mil einem oder 
zwei Diskettemtauhvefken. Die GrafrttenkcVtnenaiJiedemDriieke^ oder Plotter ausgege- 
ben werdan. tQr den ein GSX-Tr&ber verlugbar tst Dazu iflrtien Schneider-, Epson- und 
Shinwa-Drueker sowie der Ptotler HP7470A. 

Die Fahigkeiten auf einen Bllck 

• Linian-Grafiken. Histogfamme, Torlen-Gnafiken, Stufen-Grafiken. Strtch- 
Htstogramme, Punhte-Grafiken und Texl-Grafiken 

• freie Wahl der Gestaltungselernente wie Bescn^tungeri, Tilaizeilen Legenden, 
Farben. Sehnlfarten und Render 

• frei wShrtare Skalierung 

• variable Linian- und Balkenbreite 

• Schncflslelle zu anderen Programirrien 

• Oeitebig posilionrerbare Anmerkungen 

• Gra liken konnen gespetchert. oeptotte! Oder gedrutkt werdeh 

• einfache Bedienung durch Menuausw&N 

Besl.-Nr. MS 614 DM 199,-* (aFr. 17B.-/6S lB&d r ') 



Fakturierung 

Sn dSASE-ll-Anwenderprogramm, das Uganda Mogk^Hten bietet Angebotsachr& 
bung und Recrinyngsscrtfeibung. An^ewsrwaKung. Adre8vevwafeng u Nachkak^atton. 
Per doiairnefTrjeitfc Qu&icode wwd fur irtfviaoele Progammar>passungen i r i lgo i akT r t 

Schnedor CPC 6i2A;2 Lau(w«te B*$l.-Nf. US «16 (S^-CSskJ DM My frfr- 62rS6S 9*0,-*} 
Schneider Joyce PCW Lsutw B«L-Nr. MS61S <3 RsJ-. H3M (*Fr «,-jas ) 

SchneWor Joyce PCW BSi 2 i Z Laufw.. Be-sJ, Nr. MS $2* (3 -P^fc > DM 94j? t«Fr t2-!0$ 9*0y ) 



Diese MarktaTechnik-Sofrwareprodukte erhatEen 
Sie in den Fachabteilungen der KaufKauser und 
in Cornputershopa, 




Markt& Technik 

UilLiuilmiHiifaefBcti Bticlwertig 

HflBi-flBStl-S(ra&e 2, BC13 Hur bei Mure hen 



SesEeJSungen im Ausland brtte an 
untens-tehende Adre&sen 
Schweiz MarktiTechnik Vertriebs AG. 
Kollerstr 3 r CH 6300 Zu ff , TfeL 042/41 86 56 
Ostenreich: Ueberreuter Media Handete- 
und Vertagsges mbH. Alser StraBe 24. 
A-IOItt Wlen. 02^2^4815^8-0 



CP/WI Kurs 



Neben den reinen Diskettenope- 
rationen kann PIP auch den Daten- 
transfer mit Peripheriegeraten steu- 
ern. Dazu werden die jeweiligen 
Ein- und Ausgabekanale des BIOS 
angesprochen, denen mit STAT (tm- 
ter CP/M 2.2) beziehungsweise DE- 
VICE (unter CP/M Plus) em physika- 
tisches Gerat zuzuordnen 1st. Ein sol- 
cher Kanal wird dann anstelle der 
Ziel- beziehungsweise Quelldatei 
vorgegeben. Die einzelnen Kanale 
heiflen: 

CON; Konsole (Eingabe Tastatur, 

Ausgabe Bildschirm) 

RDR: Lochstreifenleser (nux CP/M 

22) 

PUN: Lochstreifenstanzer (nur 
CP/M 2.2) 

AUX; vom Benutser definierte Ein- 
beziehungsweise Ausgabeeinheit 
(nur CP/M Plus) 

LST: Listeinheit (meistens Drucker) 
Die Kanale RDR: und PUN; stam- 
men aus der Anfangszeit von CP/M h 
als man noch mit Lochstreifen arbei- 
teta Jfeute werden diese Kanale, 
ebenso wie der CP/M Plus-Kanal 
AUX:, haufig zur Ansteuerung einer 
seriellen Schnittstelle (Modem, Aku- 
shkkoppler und so weiter) benutzt, 
wobei jedoch die jeweiligen Trei- 
berroutinen im BlOSstehen mussen. 
Mit 

Zielgerat: = (Laufwerk:} 

Quelldatei 

beziehungsweise 

(Laufwerk:) Zieldatei = Quellgerat 
wird unter PIP die Bsripherie ange- 
sprochen, 

PIP und die 
Peripherie 

Anstelle der Quell- beziehungs- 
weise Zieldatei muli man also ledig- 
lich das betreffende Gerat ange- 
ben, 

»LST:=MUSTER.TXT 

gibtdie Datei MUSTERTXT auf dem 
Drucker aus, Die Anweisung macht 
das gleiche wie TYPE nach Druk- 
ken von CTRL-P Dieselbe Datei 
wird mit 
*CON:=MUSTER.TXT 

auf dem Bildschirm ausgegebea 
Mit TYPE ohne CTRL-P kann man 
wiederum das gleiche erreichen. 
Auch mehrere Dateien lassen sich 
mit PIP hintereinander auf dem Bild- 
schirm oder dem Drucker ausge- 
ben.Betrachten wir noch einmal das 
Beispiel, in dem mehrere Dateien zu 
einer neuen zusammengesetzt wur- 
den. Wenn wir diese Dateien start in 
einer neuen Datei abzulegen, auf 
dem Drucker ausgeben, mussen 
wir 



*LST:=B: DATEI1.TXT, A:D£TEI2.TXT,B: 

DATEI3.TXT 

eingeben. 

Die Tastatureingabe kann mit 
*B-TIPP.TXT=CON; 

direkt in eine Datei geschrieben 
werden. Da mit dieser Anweisung 
aber keinerlei Korrekturen moglich 
sind, sollte man bei solchen Einga- 
ben lieber auf einen Editor zuruck- 
greifen, 

Wichtige Anwendungen diesex 
Befehle ergeben sich beispielswei- 
se bei der Datenfernubertragung, 
wenn uber den RDR> r PUN:- oder 
AUX;-Kanal ein Akustikkoppler an- 
geschlossen 1st. 
*PUTJ:=SENDEN,TXT 

gibt den Inhalt der Datei 5EN- 
DEN.TXT uber die serielle Schnitt- 
stelle aus. 
*IZSEN.TXT=RDR: 

liest die ankommenden Daten und 
legt sie in der Datei LESEN.TXT ah 

Mit PIP konnen Dateien auch teil- 
weise bearbeitet werden. Dazu ge- 
ben Sie einen Suchbegriff vor, bis zu 
dem, beziehungsweise von dem ab 
der Kopiervorgang stattfinden soil 

Sie erinnern sich sicher noch an 
die letzte Folge unseres Kurses, in 
der wir den Tbxteditor ED besprc- 
chen haben. Wir experimentierten 
dort mit einer kleinen Datei, die wir 
heute wieder als Beispiel heranzie- 
hen wollen. 

Falls Sie sie nicht mehr auf Disket- 
te gespeichert haben, geben Sie sie 
unter dem Namen TESTFILE.TXT 
nochmals neu ein. 
Dies 1st die 1. Zeile 
Dies 1st die 2. Zeile 
Dies 1st die 3- Zeile 
Dies 1st die 4, Zeile 
Dies 1st die 5, Zeile 

Diese Datei wollen wir nun einmal 
von dem Begiiff »3. Zeile* an auf dem 
Bildschirm ausgeben, PIP macht 
dies mit 

*C0N;=TESTFILE.TXT[S3. Zeile" Z] 

»*Z* 1st dabei der Bildschirmaus- 
druck fur CTRL-Z. Das Ergebnis 1st 
3- Zeile 

Dies 1st die 4. Zeile 
Dies 1st die 5* Zeile 

Die Optionen ftir das selektierte 
Ko pier en sind 

[SBegriffZ] — Obertragung beginnt 
bei »Be griff • 

[QBegriffZ] - Ubertragung bricht 
bei »Begriff# ab. 

*C0N:=TESTFILE.TXT[Q3* Zeile*Z] 
ruft 

Dies 1st die 1* Zeile 

Dies 1st die 2. Zeile 

Dies 1st die 3* Zeile 

auf dem Bildschirm hervor. Will 

man Textdateien beirn Kopieren in 

GroS- cder Kleinschrift umwandeln, 



benutzt man die Funktionen U bezie- 
hungsweise L, 
*I£T:=TESTFILE.TXT[U] 
gibt die Datei TESTFILE.TXT in 
Grofibuchstaben und 

*I£T:=TESTFILE.TXT[L] 

in Kleinbuchstaben auf dem 

Drucker aus. 

Wenn Sie Programm-Dateien (Zu- 
satz *COMs) kopieren, ist es nicht 
sinnvoll, sie auf dem Bildschirm 
oder Drucker aufzulisten. Da in so 
einer Datei Steuerzeichen einge- 
streut sind, kommt der Bildschirm- 
aufbau v611ig durcheinander. Wich- 
tiger ist eine Funktion, die den Ober- 
rrag auf Fehler uberpriift. Dazu be- 
sitzt PIP die V-Funktion (Verify), 
*B:=A:*-CQM(V) 

ubertragt alle COM-Dateien von 
Laufwerk A nach Laufwerk B mit an- 
schlieBendem Verify. Diese Sicher- 
heitsmaSnahrne braucht jedoch zu- 
scitzliche Zeit, so dafi sich der Ko- 
piervorgang entsprechend verlang- 
samt Textdateien lassen sich natur- 
lich auch auf diese Art uberprufen, 
jedoch ist hier die Echofunktion 
(Funktion E) sinnvoller, Diese gibt 
den Text beim ttbertragen auf dem 
Bildschirm aus. 

*E:=A:PR0BE.TEXT(E) 
kopiert die Textdatei PROBETXT 
von Laufwerk A nach Laufwerk E. 
wobei zusatzlich die Echo-Funktion 
eingeschaltet ist und den Inhalt der 
Datei auf dem Bildschirm ausgibt 

Mit Echo auf 
Fehlersuche 

PIP kennt noch weitere Funktio- 
nen, Auch diese stehen immer in 
eckigen Klammem hinter dem ei- 
gentlichen Befehl. In der folgenden 
Ubersicht Finden Sie alle Spezifika- 
tionen fur PIP 

[A] (nur CP/M Plus): 

Kopiert nur die Dateien, die nach 
dem letzten Kopieren geandert wur- 
den, das hei&t deren Archiv-Attribut 
ausgeschaltet ist, Nach dem Kopie- 
ren wird das Attribut eingeschaltet. 

[B] (nur CP/M 2,2): 

Ubertragt Dateien blockweise, 
wobei die Gr66e der Blocke von der 
jeweiligen Grc-Be des Arbeitsspei- 
chers (TPA) abhangt Diese Ubertra- 
gungsart eignet sich besonders im 
Zusammenhang mit einer seriellen 
Schnittstelle 
IC] (nur CP/M Plus); 

Wird in einem PIP-Befehl ein 
mehrdeutiger Dateiname angege- 
ben t das heifit werden mehrere Da- 
teien gleichzeitig kopiert. kann mit 
Hilfe dieser Funktion bestimmt wer- 
den, welche Dateien kopiert wer- 
den sollen und welche nicht, 
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[Dn]: 

Dient zum Kopieren von Textdatei- 
en, wobei jede Zeile nur bis zum n- 
ten Zeichen Iibertragen wird. 
[E]: 

Die Echofunktion schreibt die Tex- 
ts beim Kopieren gleichzeitig auf 
den Bildschum 
[17: 

In Textdateien werden samtliche 
Formfeed-Zeichen (OC hex) entfeml 
Sie steuerti auf einem Dmcker den 
Seitenvorschub. 
[Gn]: 

Kopiert Dateien a us dem angege- 
benen Benuteerbereich n in den ge- 

genwartigen Benutzerbereich. 

i 

■ 

berpriift, ob Daten lm Intel-Hex- 
Format iibertragen werden. Dieses 
Fbrmat spielt nur bei Assemblerpro 
grammar] eine Rolle, 

w 

Beider Ubertragung von Daten im 
Intel-Hex-Format werden alle Null- 
bytes ubergangen. 
[L]: 

Wandelt Ttextdateien wahrend der 
ttbertragung in Kleinbuchstaben 
um. 

m 

Beim Kopieren von Ttextdateien 
erhalten alle Zeilenanfange durch- 
laufende Zeilennummem. 
[N2J: 

Wie Funktion N. jedoch sind die 
Zeilennummem sechsstellig und 
gegebenenfalls mit fuhrenden Nul- 
len aufgefiillt. 
[O]: 

Dient zum Verbinden von Binarda- 
teien. Im Gegensatz zu Textdateien 



werden die physikalischen Datei- 
langen berucksichtigt und nicht das 
Textende-Zeichen CTRL-Z abge- 
fragl. 
[Pn]: 

Zur Ausgabe von Textdateien auf 
dem Drucker wird alle n Zeilen ein 
Formfeed-Zeichen (OC hex) einge- 
fiigt, das einen Seitenvorschub ver- 
anlafit 
[QBegxifrZ]: 

Dient zumteilweisen Kopieren von 
Textdateien, wobei die Datei nur bis 
einschlieSlich des vorgegebenen 
Suchbegriffs iibertragen wird. »"Z* 
ist der Ausdruck auf dem Bild- 
schirm fur CTRL-Z, 

m 

Kopiert Systemdateien, die nor- 
malerweise nicht im Directory er- 
scheinen. 
[SBegriff ZJ: 



FleiBiges PIP 

Dient zum teilweisen Kopieren von 
Textdateien, wobei die Datei erst ab 
dem vorgegebenen Suchbegriff 
iibertragen wird, »*Z< steht fur 
CTRL-Z, 
[Taj: 

Setzt den Tabulator fur Ausdrucke 
auf eine Spaltenbreite von n Zei- 
chen. 

m 

Wandelt Tsxtdateien wahrend der 
Ubertragung in GioSbuchstaben 
um. 
[V]: 

Wahrend der Ubertragung wer- 
den die Daten uberpriift. 



[W]r 

Schreibgeschutzte Dateien wer~ 
den ohne Sicherheitsabfrage uber- 
schrieben. 

Wt 

Das hochstweiuge Bit wird beim 
iibertragen geloscht. Damit kann 
man beispielsweise Wordstar-Text 
in ASCII-Format umsetzen, 

Mit PIP kann man die folgenden 
Peripherie-Gerate ansprechen. Ne- 
ben den standardmaBigen Ein- und 
Ausgabekanalen CON:, LiST:, RDR: 
undPUN:(nurCP/M2.2)sowieAUX: 
(nur CP/M Plus) kermt PIP noch wei- 
tere Kanale. 
Kanal PRN: 

PRN verwendet den LST: = Kanal, 
uber den in der Regel der Drucker 
eingebunden ist, zum Ausdrucken 
von Texten. Dabei wird autornatisch 
NPT8 (siehe oben) gesetzt. Damit er- 
folgt der Seitenvorschub alle 60 Zei- 
len, der Tabulator ist auch auf 8 ge- 
setzt und die Textzeilen werden nu- 
meriert. 

Kanal INP: (nur CP/M 2.2): 

Benutzerdefiniertes Eingabege- 
rat r das iiber einen Vektor an Adres- 
se 103 hex angesprochen wild. Ein- 
zulesende Zeichen liegen im Spei- 
cher ab Adresse 109 hex. Um diese 
Gerateeinheit zu nutzen, muB sich 
der Anwender jedoch eine eigene 
Treibenoutine schreiben, 
Kanal OUT: (nur CP/M 2.2): 

B enut2e rd efiniertes Ausgabe ge- 
rat, das uber einen Vektor an Adres- 
se 106 hex angesprochen wird, Aus- 
zugebende Zeichen mussen im C- 
Register der CPU stehen. 

Qiirgen Hiickstadt/hg) 
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C 1 28, Schmelztiegel 
der Systeme 



Der Bestseller Commodore 
128 bringt frischen Wind in 
die CP/M-Welt. 

Seit der Einfiihrung des Com- 
modore 128 Mitte des letzten 
Jahres wurde dieser Compu- 
ter weltweit ilber 8QQQ0Gmal ver- 
kauft, davon zirka 80 OOQmal in 
Deutschland, Em Erfolg. der in nicht 
geringem MaBe den universellen 
Betnebsarten des C 128 zuzuschrei- 
ben ist. Vor allem die Kompatibilitat 
mit seinem kleinen Bnider C 64 hat 
ihm einen starken Markteinstieg be- 
schert. Ein wahrhaft riesiges Ange- 
bot an Software stand durch den 
C 64-Modus sofort zur Verfugung. 
AuBerdem war fur C 64-Aufsteiger 
nicht mit einem Schlag die gesamte 
Software wertlos, sondern man 
konnte von bekanntem Boden aus ei- 
ne neue Software- und Hardware- 
welt erschlieBen. 

Dariiber hinaus lernt der Compu- 
terbegeisterteimC 128-Modusneue 
Dimensionen der Heimcomputer- 
Programmierung kennen. Mit ei- 
nem neuen, stark erweiterten Basic 
7,0 und der dazugehorigen Hardwa- 
re wie Monitor und Drucker, bildet 



dieser Computer eine geiungene 
Synthese zwischen Personal Com- 
puter und Heimcomputer. Viele sei- 
ner Fahigkeiten konnen selbst pro- 
fessionelle Computersysteme nicht 
aufweisen. Trotzdem gewinnt auch 
ein Anfanger schnell Vertrauen zum 
C 128 a gerade weil sich der Umgang 
mit diesem System als problemlos 
erweist 

In voilig neue Dimensionen wagte 
sich der C 128 mit dem CP/M-Mc- 
dus. Ein Bereich, der detiHeimcom- 
putern bisher verschlossen war und 
der als Domane der Personal Com- 
puter gait. Durch die Kompatibilitat 
mit verschiedenen CP/M-Formaten 
anderer Computer (beispielsweise 
Kaypro) stand auch in diesem Be- 
reich vom Start weg eine giganti- 
sche Anzahl von Programmen zur 
Verfiigung. Im Gegensatz zu dem 
riesigen C 64-Softwareangebot wa- 
ren allerdings die CP/M-Program- 
me fast ausschlieBlich Anwendun- 
gea Dem Ernstieg in den Business- 
Bereich sind damit Tur und Tor ge- 
ofmet, der seriosen Computer- 
Anwendung fiir den privaten Be- 
reich oder fur den Klembetrieb 
stent nichts mehr im Weg. 



CP/M ist ein Betriebssystem, das 
fast ausschlieBlich auf 8-Bit-Compu- 
tem zur Anwendung kommt. Der 
Vorteil dieses Betriebssystems liegt 
in erster Linie in der Normung der 
Ein- und Ausgabe von Daten. Da- 
durch ist CP/M sozusagen eine uni- 
verselle Schnittstelle zwischen Soft- 
ware und Hardware Derm CP/M- 
Programme greifen nicht direkt auf 
die Computerhardware zu, sondem 
rufen CP/M-Routinen auf, die die- 
sen Zugriff ausfuhren, Der Vorteil 
dieses Systems liegt auf der Hand: 
einunter CP/M geschriebenes Pro 
gramm lauft auf alien CP/M-Com- 
putern in der ganzen Welt. 

Der Allround-Computer C 128 hat 
mit seinem sensationellen Aufstieg 
bereits ein kieines Stlick zur Com- 
putergeschichte beigetragen. Die 
vermehrte Anzahl an Zuschriften 
zum Thema CP/M zeigen dentlich 
den Trend, mit seinem Heimcompu- 
ter auch *emsthaft* zu arbeiten, Un- 
sere umfassende Marktubersacht 
zum Thema Commodore 128 soil all 
jenen eine Hilfe sein T die sich die- 
sem neuen Trend bereits ange- 
schlossen haben oder demnachst 
den Sprung wagen. (zu) 
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Der Commodore 128 ist im 
C 64-Modus nicht hundert- 
prozentig kompatibel mit dem 
C 64, wie einige nicht lauf- 
fahige Programme beweisen. 
Woran liegt das? 



B 



eim Nachfolger des C 64, 
dem C 128, setzte Commodo- 
re ausnahmsweise emmal auf 
Kompatibilitat Wahrend sich bis zu 
diesem Zeitpunkt die verschiede- 
nen Modeiie des Herstellers durch 
absolute Inkompatibilitat auszeich- 
neten und es dem Anwender damit 
unmoglich gemacht wurde, vorhan- 
dene Software (beispiekweise fur 
den VC 20) mit dem nachsten Mo- 
dell (etwa mit dem C 64) weiterzu- 
verwendea gibt es beim C 128 nun 
einen C 64-Modus, der den Betrieb 
der C 64-Software gestattet. Jeden- 
falls beinahe, denn es gibt eine 
Handvoll Programme, die sich be- 
harrlich weigern. ihren Dienst auf 
dem C 128 zu tun. 

Obwohl der C 128 im C 64-Modus 
dem Commodore 64 in der Funktion 
fast bis aufs Haar gleicht, bestehen 
doch einige wichtige Unterschieda 
Am Anfang des Speichers befindet 
sich das Datenregister, Hier 1st die 
Speicherkonfiguration des Compu- 
ters festgelegt Das Datenregister 
(Speicherstelle 1) hat beim C 64 nach 
den Einschalten den Wert »55«, was 
durch ftPRINT PEEK(1)« leicht nach- 
zupriifen ist Im Gegensatz dazu be- 
findet sich im Register 1 des Com- 
modore 128 der Wert »119«, Bedingt 
durch seinen doppelt so groBen 
Speicher und den etwas anderen in- 
neren Aufbau sind namlich auch die 
Register, die sur Verwaltung und 
Ordnung des Speichers dienen P an- 
ders belegt: 
00110111 - 55 
O11101U = 119 

Im Gegensatz zum C 64 ist also 
beim C 128 das 6. Bit gesetet. Sollte 
nun ein Programm auf dieses Regi- 
ster zugreifen und den darin enthal- 
tenen Wert verandem. so kann das 
fur den C 64 und den C 128 unter- 
schiedliche Folgen haben. Bel- 
spielsweise kann der C 128 abstur- 
zen, wahrend der C 64 noch ord- 
nungsgemaB fiinktioniert 

Ein weiterer Unterschied besteht 
im Aufbau des Videocontrollers. 
Der VIC des C 128 besitzt zwei Regi- 
ster mehr als der Videochip des 
Commodore 64. Eines davon, das 
Register 63296, ist fur die Umschal- 
tung der Taktfrequenzen zustandig. 
Das heifit. durch »POKE 53296,1* 
wird in den 2-MHz-Modus (Fast- 




GroBer Bruder 
mit Meinen 
Tucken 



Modus) gewechselt Im Gegensatz 
zum C 64, wo diese Eingabe keine 
ernsthaften Folgen hat, verschwin- 
det beim C 128 die BUdschirmdar- 
stellung, der Computer rechnet nun 
mit doppelter Geschwindigkeit und 
fur die Bildschirmausgabe bleibt 
keine Zeit Durch *POKE 53296,0* 
kann man wieder in den ■Normal- 
modus* zuriickkehren. Wenn nun 
ein Programm die Speicherstelle 
53296 benutzt, kann es passieren, 
da& der C 128 im C 64-Modus auf die 
2-MHz-Taktfreqiaen2 schaltet und 
die Bildschirmausgabe sich ftix den 
Rest des Programme verabschiedet 
Aber bei all dem darf man nicht 
vergessen, daB der C 128 gegen- 
liber dem C 64 auch Vorteile bietet. 
Der 2-MHz-Modus kann namlich ge- 
mitzt werden, um eigene Program- 
me zu beschleunigen, Schalten Sie 
einfach vor zeitaufwendigen Pro- 
grammschritten mit *POKE 53296.1* 
den Fast-Modus ein und nachdem 
die Arbeit beendet ist, kehren Sie 



mit >POKE 53296,0* wieder in den 
Slow-Modus suruck. 

Auch andere Eigenschaften des C 
128 sind im C 64-Modus zuganglich, 
beispielsweise die Umschaltung 
zwischen DIN- und ASCILTastatur 
(•.POKE 0, (PEEK (0) OR 64>), den Zu- 
griff auf den 80-Zeichen-Chip oder 
die Zehnertastatur. 

Alles in allem kann man sagen f 
daB die Mangel des C 128 in bezug 
auf Kompatibilitat nicht allzu schwer 
ins Gewicht fallen. Nur wenige Pro- 
gramme sind bislang im C 64-Modus 
nicht lauffahig, der uberwiegende 
Anteil funktioniert ohne Problema 
Die Vorteile des C 64 im C 128 soli- 
ten, sieht man einmal vom Ge- 
schwindigkeitsgewinn im Fast-Mo- 
dus ab, ebenfaBs nicht "Qberbewer- 
tet werden. Warum soil man sich die 
Muhe machen und im C 64-Modus 
etwas umstandlich prograrnmierea 
was man im Normalmodus unter we- 
sentlich einfacheren Bedingungen 
zur Verfiigung hat? (ue) 
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Alles fur den C 1 28 

Viel ist es nicht, was es speziell fur den Commodore 128 gibt, aber die angebotene Soft- 
und Hardware besticht oft durch die ausgezeichnete Qualitat. 



I 1 minserer Marktiibersicht »Rund 
urn den C 128* haben wir Softwa- 
re, Hardware und Zubehor zu~ 
sammengestellt, die speziell fur den 
Commodore 128 entwickelt wurdea 
Alle Programme and Peripherie, die 
auch fiir den C 64 bestimmt sind 



Oder im C 64-Modus des C 128 ein- 
gesetzt werden kormen, haben wir 
nicht beriicksichtigt. Der GroSteil 
der angebotenen Software ist fur 
den C 64 bestimmt und geht aufdern 
C 128 gewissermaBen fremd. Ge- 
nauso kauri der Computer, durch 



seine AnschluB-Kompatibilitat zu 
seinem Vorganger, die meisten Pe- 
ripheriegerate des C 64 verwen- 
den> So gibt es in dieser Kategorie 
bis heute kein allzugroBes Angebot 
Die Marktiibersicht erhebt keinen 
Anspruch auf Vollstandigkeit. (ue) 



Hardware 








Produkt 


VtehttM 


B esonderheiten 


Maske-rneMraruk' 


Moaitor-Kabel 


Anschlufikabel C 138/D an monochromen Monitor 
mit Ciunch-Buchse 




Vertrieb 
CtyWJ Mark 




S'-aubschutzhaube aus HartkunststoEf (rauchlarberO 




Maske-Elekrronik- 

Vertrteb 

28 Mark 

Maske'ElektroTuk- 
Vertrieb 




RGB-Morutor-Arischiufikabel fir Monitor 1901 




DPT-Zeicbensatz fax 
C 128 und MPS 802 


Deatacher Zeichensata mil Umlauten onter CP/M 
EPROM mil Embauanleitung 


Wordst^-kompat£b«l 

verschiedene ZaichertsStze gegen Aufpreis 


28,80 Mark 

Ingertieurburo 
Hollrnann 
39 Mark 




RnR-Momror-AnochluBkabel fur Orion CCM 1260 




Maske-Etektronik 
Vertrieb 
45.00 Mark 

Dateruechiuk Herk; 
47 Mark 


Umschalf.Platins 


Vieriach-B^triebsav^em-Umsej^tpUiirie 




Stereo 128 


Konvertiert das Torsi gr^i des C 128 rum 
Stereo- Klang, Steckkarte mil Arueitung, 

EPROM-Programmiergerat 
Steckkarte mil Arueitung 


AnscMufi ftlr Kopfhorer und Slere aaniage 


RoBmdller 

an Marlf 


PqJ*»r 128 


EPROMAfersorgungsspanniing +6 Volt 


RoBmoller 
179 Marie 


Formel-C 


Progrsmnue? hilf e-M o<J ui mit Flopp^Speeder, 
Assembler, Monitor. Toolkit 




Grewe Computer' 

lechnOc 

188 Mark 


CP/M 128 


CP/M Mod ui fur C 128 raid C 64 
Steckkane mit Arueitung 


laut HersteUef schnetler als das 
Co mmodore-CF/M 


Rofimoller 
248 Mark 


Mack W 


Bis m 20fache BescWeunigung des 1570-Laufwerlcs 
fQx alle drei Betnebsanen des C 128. 
Vier Stsckkarteri — ohne Let e n . 


Umschallbar auf Orig^nal-Betriebssystern 


RoSmoiler 
288 Mark 


Mich 71 


wie Mach 70, aber fur das 1871-Laufwerk 




Rofl in oiler 
288 Mark 


Turbo Bootm 128 


Btstu IQfache Beschleunigung des lS4l-Laufwerks 
Mr alle drei Bemebsarteri des C 128. Vier Steckkai- 
ten — ohne Loteru Kopierprograrnme als Zubahtir er- 
haltlich. 


Umscbahbar auf Original-Berjiabssystem 
Zq ■Turbo Trans* e rwe Herbar 


RoBmoller 
288 Mark 


Help PC-128 


Fro^rranTiruerhiLfe-Modul mit Assernbier, Dtsassenv 
bier. Monitor, Kompaktor, Tools 


auch im C 64 Modus 


Prim-Teohruk 
348 Mark 


Shugut 128 


Controller fur bis m vjer ^ 3 V oder 5 vZoLl- 
Laufwerke mit Shugart-Bus 
Interface mit Anleitung. 


je nacb Laufwerk IBM kompaables 
AuCreichnungsforrnat (CP/M) 


RoBmCUer 
488 Mark 


PAL 128 


PAIrProgrBrnrniergerll zum Prog^mmieren von 
Logik-Garterru 

Platine mit Anleitung und Treibersoftware 


spartTTL-ICs 


RoBmailer 
498 Mark 


Turbo Trans 


Bis iu aOOfache BescWeurugung des l54^Uufwerks 
fOl alle drei Beuiebsarien des C 126. Im lieferum- 
fang sind H&ndbuch, Kop^rprogxamme und Disket- 
te urn orator e nihalie n_ 


Umscliallbar auf Oria^rial-Betriebssy^ern- 
Zu -Turbo Trans R* erwaiterbar 


RoSmdUer 
549 Mark 








Turbo Trans U 128 


Wie Turbo Trans, jedoch doppelt so schnell 




RoBntAUer 
848 Mark 


SASI 128 


Controller fur Festplatte 
User Port -31 eckkari^ 


Zwei Hard disks k&nnen gleichrenig ange- 
schlossen werden 


RoSmoHer 
988 Mark 
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VIER RcNNcR FUR DEN SCHNEIDER 

)le Schneider CPC-Computer bieten alles, was eine gute Spiele-Maschfne auszerchnet. Zum vollendeten Vergniigen feh.lt da nur nocb 

die richMge Software. 

J.S. Gold hat vier seiner erfolgreich sten Spiele fur den Schneider u mgeschrieben und dabei das beste aus diesem Computer herausge- 

hall. CPC-Besitzer. die gerne mal ein Spielchen wagen. warden von unseren Neuerscheinungen angenehm Liberrascht sein. 
)irekt aus den USA kornmt LEADER BOARD, ei ne Golf-Simulation, die von der Fachpresse begeistertc Kritiken erhielL Die brhtsche Zeil- 
tchrfh ZZAP 64 meinte h Das ist die Sport-Simulation des Jahres, wenn nicht gar des Jah rzehntS" und das renomrnierte Heimcomputer- 
flagaztn Happy-Computer nannte LEADER BOARD eine "...reizvolle. anspr uchsvoHe Erganzung der Sportspiel-Paiette^. LEADER 
10ARQ bietet alletechmschen Finessen und Mdgliclhkeiten des Golfsports. Verbluffende Grafiken, vier verschiedene Golfplalze und 

freie Schlagerwahl — Sie solhen sich dieses Software-Spoitereignrs nicht entgehen lessen. 
Venn Sie uber solchen irdischen Vergnugungen stehen. wie ware es dann mit einer Reise ins 35. Jahrhunctett? PS 1-5 TRADING 
COMPANY ist em futurtstisches Strategiespiel mil einer gesunden Portion Humor. Wahlen Sie Ihre Crew und mac hen Sie sich auf den 
gefahrenvollen Weg, urn Ihre Ladung sicher auf dem Zielplaneten abzuliefern. 

JUNG-FU MASTER homrnt direkt aus den Spiefhallen. Die Schneider-Umsetzung o*es Au to ma ten-Hits wird Ihre GeschickNchkeil und 
ichnelligkeil aufs aufierste forclern. Bei der Reise durch die in nf Etagen im Tempel des bo sen Zauberers werden Sie von Damonen, 
}rachen, Schlangen und KtlJer-Bienen angegriffen. Sre sintf vollig allein auf sich gesleMt — ein Meister des Kung-Fu gegen eine 

feindliche Ubermacht. 

,AW OF THE WEST ist ein interaktives Wild-West-Abenteuer. Als Sheriff von Gold Gulcti. einer Stadl irn wsidesten Westen. haben Sie 
?s gar nicht lei-cht. bis zum Sonnenuntergang zu uberleben. HartgesotteneRevolverheldenstellensich Ihnen in den Weg. Wilde Despe- 
ados rauben die Bank aus und bedrohen die Bevofkerung. Spektakulare G rati ken und deutsehe Texte machen LAW OF THE WEST zu 
einem spannenden Abenteuer, das keine Wunsche mehr often Ia6t — man kann sohon last die rauchenden Colls riechen? 
Alle vier Spiele sind auf Kassette und Diskette erhalllich und werden mit einer deutschen Anleilung ausgeliefert. 




Thema Commodore 



Produk! 


Fnnktion 


Besonderheiten 


Anbieter, Preis 


Fwtplatte 


20- MByte- Festplat'e mil Controller und Software 
fur den C 129 


nur unter CP/M 
Idefeitenrtin: September 1966 


Kersten & Partner 

GmbH 

23?3 Mark 


HP 128 


S?fl*MHvtfi-Fp £ :m];i'ttP mit Crsnhnll^r sittH rtfu-fcrffiil 


^b^l lltll H tbf.^i ^\ ii-T /"hie Rl 1 ! IS n tier Ati f^ar\ 

niusuuier laiug mis /tfiwenaerj 


ivODmoiEer 
ab 3498 Mark 


Software 




ia^aii^l^Bi^ii^Bn^Riii^^^Biiiai^^H 




Sybex 
Star Tex tor 


Texive rarbeitung mjt £eichensat^Editor 
mit Handbuch 




Fachhandel 
79 Mark 


Sybex 
Star Pais bar 


Zeichen- arid Malprogramm fur den C 128. mit 
lYainingsbuch 


ab September 1988 


Fachhandel 
75 Mark 


Sy bex 
Star Date! 


Dateiverwaltung mil Trairtingsbuch 


ah Sbmmer^Herbst 1986 


Fachhandel 
IB Mark 


Mlkewiiter 


TertrorarbeiTung nut Silbentrennung 




Mikesoft 
79 Mark 


Pretext 


Taxtverarbeirung mit Textkarrektur und 
Silbentrennung 




Markt&Techruk 
B9 Mark 


TbpAu 


Makroasserttbler mit Monitor 




MarktSflfcchnik, 
69 Mark 


GES'Computer 

Maintext 

Professional 


Texive rarbeitung mit integrierter Da;enbank. 

C 12fl-Version von Maintext 64. Mit Handbuch und 

Utilities, 


Mausunt erstutEung, 
Pull'Down-Menus 


Fachhandel 
98 Mark 


SM Basic 
Compiler 126 


Basic-Compiler fQr den C 128 




SM Software 
98 Mark 


SM Kit 128 


Programn-iserhilfe mil Assembler. Disassembler 
und toolkit 




SM Software 
98 Mark 


Smatt-C 


C'Compiler mit Editor, Assembler und Toolkit 




Markt&Technik 
148 Mark 


SMTtxt 12S 


Textve rarbeitung 




SM Software 
149 Mark 


Paacal/MT+ 


Faecal-Compiler mit Disassembler und Debugger 


■saa^BlBlilllll^la^is^^BlBllllllllllali^^i^M 


Markt&Techruk 
174 Mark 


CBaaic-Compilex 


Basic-Compiler 




Markt&fechxuk 
114 Mark 


Superbase 123 


Datenbank mit Programmi ersp rac he 


Datenausiausch mil Superscript mdglich 


Fachhandel 
198 Mark 


Superscript 


Texrve rarbeitung mit Senenbrieffunkiion 


arbeitet mit Supeibase 13B rusammen 


Fachhandel 
198 Mark 


EicC MICA 


CAD-PTogramm, Zeichnimgsgrflfle 640 x 400 mm 




£8tC Fachhandel 
196 Mark 


WordStar 3.0 


Textve rarbeitung mit Serienbrieffunkuon 




Maikt&TBchnik 
199 Mark 


dRASE u 


Datenbank mit iniegriener 
Command osprache 




Markt&Techruk 
199 Mark 


Mnltfplan 


Tabellenkalknlation 




Markt&TBchruk 
199 Mark 


Proflbu plus 


Finanzbuchhaitung fur bis zu 500 Eonten 


Teatdiekette und Handbuch vorab fur 
IB Marie erhUtltch 


BKffl^sllllHiaaaaVBsBttViaaaViaal 
Microtec 

199 Mark 


Bachhalter 128 


EuchhaltungspEotpamm 




MuJora-Datentechmk 
348 Mark 


Dtgtmat 

tio- Co mp 128 


Base-Compiler, kompatibei SU Basic 7.0. 
mit Handbuch 




Faghhande: 
270 Mark 


SM Manager 


Kuntien-, Lager- und Reehnungsfuhrung 




SM Software 
290 Mark 


Vizawrfte-Clawic 


Textveiarbeitung mit Pull-Down-Menua und 
W&rterbuch; Modul, Diskette. Handbuch 


Handbuch vorab fQr SO Mark erhaJtlich 


DTM h Fachhandel 
348 Mark 


Comal 'SO 


Programmiersprache-Modui Comal 


ab Herbs? 1986 


ComaJgruppe 
Deutschland 



Info Eoflnwllar GrabH. Maxsir 50 P $300 Bonn 1, Dip] -trig Allied Hollman. Falkenbergsw&g 80, 2104 Hamburg 92 Print Techntfc. Nikolaisu 2. 8000 Munchfen 40: Giewe Cornpuieriechni*. 
WiesensiT S3. 43SD Recklinghausen Kersten & Par.r.er Dateasys^eme GmbH, WiidbadwrrnQhle 83. S100 Aachen. Maste^OekiTonik-Verrrieb. Neuer Weg IS. 2069 Sulfeki SM Software AG 
Scherbaumstr 33, 8000 Munchen 83; Comalgjupp© Deutschlarud □ Beiz. U'e -tsiirn Tc^tj Ma rJctaibchciLSe. Han&PinseS-Str. 2, 8013 Haar, Data Becleer, Meiowmgerstr. 3D, 4000 Diissflldori 
t DTM. tomhtrfenweg 3, 6200 W ;esba d.€n E&.C Ruppert ZeUmesei. DornpE'afis'T 127a, 8S20 Erlangen Microtec Sven Tieften, Rigaweg 1, 3300 Braunschweig. Heilti Hard- und Software- 
Entocklum?, Johatinisthaler CJxaassee 2£4 . Berlin 47, MUJcra Datentecftnuk. Sdn^bprget Str.5 i0OOBerUn4Z:Mik^ft.R£>bBn^ii^&Str 12. 400orxisseldort 30 Daia-Beckar- Produce 
wurdian a uJ ausdrtiddachan Wunscn der Ftima nichr in die U bersicht auf^enomman. 
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Kleine Kiste mit 
groBem SpaB: 

C16 



Man glaubt es kaum: For den 
C 16 (C 116, Plus 4) gibt es j ede 
Menge Software, 

Kaum ein anderer Computer 
hat ein so bewegtes Leben 
hinter sich wie der C 16. 
Nach einem groSen Einstiegserfolg 
kam eine lange Duiststrecke. Durch 
den Einstieg einer Kaufhauskette 
wuide diesem kleinen Computer ei- 
ne wahrhaft schnelle Wiedergeburt 



beschert: innerhalb kiirzester Zeit 
waren weitere 50000 C 16 verkatifr. 
Daneben gibt es noch die Bruder C 
116 und Plus 4; der Programmtausch 
unter diesen drei Computern ist pro- 
blemlos. 

Weniger problemlos ist fiir den 
Anwender die Suche nach entspre- 
chender Soft- und Hardware fur sei- 
nen C 16, C 116 Oder Plus 4. Unsere 
Marktubersicht soil dabei eine HUfe 
sein. (zu) 



(A) - Anolasoft. Carl-B^rtelsmann^i IfiL 
4830 G'Jterslcii 

Anoia-Scft, KOrugsstr. 4. 4830 Gdtersioh 

- &octa»aBer Hard- und ScfTwareentwicklung, 
Hadwigstiafie IS. 7867 We-hr Oflutgen 
■ CDI Ififormaiionssystenw. T^u#imeiutia&e t. 
1000 Berlin 30 

= Haiuesoft. Rabenacter la. 2000 Hamburg 54 

- Jcysofl, HumboldstraSe 84, 4000 Duaaeldorf 1 

- Kmgsoft Fntz Schafet Schnackebusch 4. 
5106 Roetgen 

Profooft. Sutihauser Srr 50-52. 
4500OsiabnJck 

- Rusbwaie. An der Gumpgesbrucke 24. 
4044 Kuni 



5 

P 
H 
K 



(P) - 



Programm-Name 


Vex- 


Praia in 




trleb 


Mark 


3D Tim© Trek 


RJ 


19,95 


ACE 


HP.AJ 


32.00 


Airwulf 


R,PJ 


29.95 


Alien Attack 


P 


11.96 


Arena 3000 


H 


20.00 


Atlantis 


RJ 


19.96 


Bandits at Zero 


p 


14.95 


Beach Head 


8 


24.95 


Berks 


AJ 


29.00 


Berks 2 


AJ 


29.00 


Berks 3 


AJ 


29.00 


Big Mac 


R,P,A 


9,95 


Blagger 


P 


29,90 


BMX Racer 


H t P r A 


9.95 


Bomb Jack 


J 


29,00 


Bongo 






Construction Set 


HtPXJ 


19.95 


Catacombs 


RJ 


29,95 


Cave Fighter 


RJ 


19,95 


Classic Adventure 


R 


29,95 


Classics 






Compilation 


R.PJ 


34,95 


Classics XX 


R T PJ 


34.95 


Climb it 


R 


9,95 


Commando 


RAJ 


27.95 


Cutkbert enters 






the Tomb 


H 


35.00 


Cuthbert in Space 


H 


35,00 


Daley Thompson's 






Star Events 


R.PJ 


19,95 


Dark Tower 


R.PJ 


19 t 9S 


Death Race 16 


1 


14,95 


Defence 16 


R.PJ 


24,95 


Diagon 


P 


11,95 


ravourit© Four 


R.PJ 


27.95 


Fire Ant 


J 


25,00 


Flight Simulator IS 


P 


29,90 


Football Manager 


PJ 


29,90 


Formula 1 Simulator 


R.P.A 


9,95 


Brunos Boxing 


I 


29.00 


Calaxians 


R,KJ 


19.95 



Spiele fiir den C 16 



Programm-Name 


Vet- 
trieb 


Prei* in 
Mark 


Games Pack t 
Games Pack n 
Ghost Town 
Grandmaster 


RJ 

RT 

EK 


19,96 
19,95 
23,90 


Schach 


P.K.A 


35.90 


Gremlins 


RJ 


19,95 


Guasher 


p 


11,95 


Gull wing Falcon 


p 


29,90 


Gun Stinger 


RJJ 


27,95 


Hop it 


R 


9.95 


Hustler 


R T PJ 


19,95 


Invasion 2000 AH 


RJ 


27,95 


JetBrix 


R.PJ 


29,95 


Jet Set Willy 


A 


34,90 


Knock Out 


P 


U T 95 


Kung Fu Kid 


R,P,AJ 


24,95 


Lawn Tennis 


PJ 


29,90 


Legionar 


K 


25,00 


Lunar Docking 


RJ* 


11,95 


Mail Trail 


R 


9,95 


Maruc Death Case 


R 


14,95 


Manic Miner 


P,AJ 


29,90 


Mansion Adventure 


H 


20,00 


Megga Zapp 


R 


9,95 


Minipede 


RJ 


19.95 


Monkey Magic 


RJ 


19,95 


Mount Vesuvius 


PJ 


29,90 


Mr. Puni verse 


R,P.A 


9.95 


Munch it 


R 


9.95 


Olympiad 


R.PJ 


14.95 


Out on a lamb 


RJ 


19.95 


fetch 


RJ 


19.95 


Plus Paket 


RJ 


39.96 


Pogo Pete 


PJ 


29,90 


Quiwi 


% 


29,00 


Raider 


R 


9.95 


Reach for the Sky 
Rescue on Zy Ion 
Rig Attack 
Robin to the 
Rescue 


R 
P 
R 

R.PJ 


27,95 
29,90 
14.98 

27,95 





Hp 


rjeis in 




met 


i>l £ r !k 


Rockman 


R.P.A 


9,99 


Roller Kong 


RJ 


19,95 


Sea Strike 


R 


9,95 


Shoot it 


R 


9,95 


Skramble 


RJ 


19.95 


Sky hawk 


P 


11,95 


Slippery Sid 


RJ 


19.95 


Sorcerer of 






Claymore Castle 


R 


14,95 


Space Escort 


R 


14,95 


Space Pilot 


R.P.KJ 


19,95 


Spectipede 


R.P.A 


9,95 


Spiderman 


R 


14,96 


Squirm 


RtPA 


9.95 


Star Commander 


RJ 


19,95 


Starters Pack 


p 


59,90 


Suicid Run 


p 


11,95 


Sword of Destiny 


RJ 


29,95 


Terrorist 


R 


19,95 


Thai Boximg 


R,PJA 


19,95 


The Wizzard and 






the Princess 


RJ 


19,95 


The Hulk 


R 


14,95 


Timesslip 


J 


25,00 


Tom Thumb 


P,K 


29,90 


Torpedo Run 


R^J 


19,95 


Twin Kingdom 






Valley 


P 


11,95 


Tutty Fmtty 


R,P,A 


9,95 


Vegas Jackpot 


R.P,A 


9,35 


Williamsburg 






Adventure 


H 


20,00 


Wimbledon 


K 


25,00 


Winter Olympiads 


R,KJ 


29,95 


Winter Olympics 




27.95 


World Cup Football 


S,PJ 


19.95 


World Series 






Baseball 


R.PJ 


25,00 


Xargons Revenge 


P 


39,90 


Zap 'em 


R 


14.95 
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Hardware fiir den C 16 



Name 


Hersteller 


Amnerkwig 


Vertrieb 


Pre is 


16 KByte 




Speicher- 


JE 


99 Mark 


Speicher 




erweitenmg 






64 EByte 




Speicher* 


K 


199 Mark 


Speicher 




erweiterang 






64 KByte 




Speicher- 


B 


279 Mark 


Speicher 




erweitenmg, 










kostenloser Eirtbau 






Datasette- 


RJPJ 


AnschluB von C-64- 


R.PJ 


10 Mark 


Adapter 




Datasette an C 16 






Hitrans 300/C-16 


GDI 


DFO-Set mit 


GDI 


348 Mark 






Kopplet , Kabel urtd 










Software 






Joystick 


Commodore 


ohne Adapter 


K 


29 Mark 






anschliefibarer 










Joystick 






Joystick-Adapter 


R.PJ 


AnschluB von C-64- 




15 Mark 






Joystick an C 16 

















Anwendungs-Soft- 
wore fiir den € 16 



T3> , T _ HM A 

r 1 y rEinim- vf a In t 


vex- 
trieb 


Proic in 

Mark 


Grafik Designer 


K 


19,00 


Home Office 


P 


29,90 


Micro Datei 


K 


29.00 


Micro Ealk 


K 


29,00 


Micro Text 




29,00 


Music Master 


K 


29,00 


Paint Box 


K 


25,00 


Turbo Tape 


K 


19,00 



Brennende 
Leidenschaft — 

EPROM-Brenner auf einen Blick 



Neben Kassetten, Disketten 
und Festplatten g£bf es einen 
we iteren , einen auJierge- 
wohnlichen Datenspeicher; 
das EPROM, 

Programme nach dem Ein- 
schalten des Computers so 
fort im Speicher? Kein Pro- 
blem. Betriebssystem-Modifizierun- 
gen selbstgemacht? Auch kein Pro- 
blem. All das gelingt mit Hilfe eines 



EPROMs (Erasable Programmable 
Read Only Memory), Dieser losch- 
und beschreibbare Nur-Lese-Spei- 
cher eignet sich hervorragend zur 
Herstellung von eigenen Pro- 
gramrn-Modulen, die, nach dem An- 
bringen im Expansion-Port, das ge- 
speicherte Programm gleich nach 
dem Einschalten zur Verfugung stel- 
len, Auch Veranderungen am Be- 
triebssystem oder die Installation 
neuer Zeichensatze im Drucker kon- 



nen durch Austauschen des Origi- 
nal-Chips gegen ein selbst gebrann- 
tesEPROM leicht vollzogen werden, 
Zu alledem benotigt man neben den 
EPROMs ein Gerat, mit dem die 
Speicherbausteine »gebrannt« wer- 
den. Im AnschluB fmden Sie eine 
Ubersicfrt der derzeit auf dern 
Markt erhaltlichen EPROM-Pro- 
grammiergerate fiir den Commodo- 
re 64, Sie erhebt keinen Anspruch 
auf Vollstandigkeit. (ue) 



iPROM-Pragrammiergerate 



A) Mod eQ 

b> Herstcller 



a) Programmer- a} Fertitfjreral a) Scfcnittrtelle/ a) Bpsonderheiten a) JUblster 
spannung b) Bausatz AubcIiJuB b) Licferamfnng to) Preto takltuiLve 

b) progranuuiei- c) Tex tool -Sockel b> Programmler- c) Zobehor pagea Mebrwertefnuer 
bare Typen algorilhmoB Anfprets 



a) EPM 64 

b) Radio-Rim 



a) Micro- Max! 
Prommer 

b) Kex-Daien- 
techiuk 

a) EPROM- 
Brenner EB 1 
bjCOpRO 



a) 13.0/21/35 V 

b) 25LG. 3532 
2716-27128 



a) ia.B/Sl/£5V 

b) 27 16-372 56 



a) 21/25 V 

b) 2715-2712B 



a) ja 

c) Null-Eraft-Sockel 



a) 



bjnein 



a) PE 64 

b) 50 ms 



a) Uaerport 

b) alle gangigen 



a) Userport C 64 

b) 3 intelligent 
Algorithrnan 



a) PE 64-Modul 

(Bausatz 35 Mark, 
Fa rtiggerat 72 Mark) 

a) - 

b) Software. Gehause 

c) Gehause 10 Mark 



a) Modul generator, 
Monitor 

b) Software, 
AriJeitimg 

c) - 



a) Radio-Rim 

b) BauBfite 65,90 Mark. 
FertiggerflL IQ9,&Q Mark 

a) Rex-Datenlechnik; 

b) Ferdggerat 149 Mark 
Bausaiz 79,90 Mark 



a) COPRO 

b) 58 Mark 
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b) Modcll 
b) H e rate lie r 


a) Programmier- 
spartnung 

b) programmier- 
bare Types 


A) Ftttitfgnt&t 

bj Batutatz 

c> Tex Eool-Sock e ■ 


a) Sch nittsteUc/ 
flnKhJift 

b) PTogTammier- 
algorithmus 


a) Besondorheiten 

b) Lief craraf ang 

c) Zubchbr gegen 
Aufprc 15 


a) Anbietcr 

b) Preis inklnaive 
Mduwertrteiter 


a) PULSAR 

b) Roflmaller 


a) 12.5/21/25 V 

b) 2508-2564, 
£703-37513 


a) ja 

b) ja 
ja 


a) Userport C 84 

b) - 


a) Versorgungs- 
sparuiiirig 5 V 

b) Software, 
Artleitung 

c) Steckkarte Eur 
4 EPROMs 


a) Rofi moVler 

b) Bausaiz 99 Mark 
Ferfiggerat 179 Mark 


l) 61001 

b) Frank und 
Hofmann 


a)12.3V/24V 
b> 2732-37256 


a) ja 

b) nein 

c) ja 


a) Ueerport C 64 

b) 50ma 


a) Modulgenerator 

b) Software, An 
leitung 


a) Frank und 
Hofmann 

b) 99,50 Mark 


a- 1 Fnrnlti tTaar Tl A 

b) EDemraet & 

Scnutte 

Electronic 


a j JXi r fit IV V 

b) 2716-27256 


b) nein 
ja 


al — 
b>- 


a) Software^ M od ul- 
generator, Monitor 

b) Software 

c) Gehiuse 20 Mark 


a) Klemmcr und 
ScrtuJte 

b) Prommer 149 Mark 
(mit Gehause 

159 M&fk) 






a j Epromraor II 

b) DELA-Elek- 
QTOI\ik GmbH 


a) 12,5/21/25 V 

b) 271^27256 


a}ja 

b) nein 

c) ja 


a) Use rport 

b) 50 ma/schnell 


a} Modulcf enerator 

b) Software 

c] - 


a) DELA Elektronik 
c) 149 Mark 


a) STH25 

b) ThieneJ 
Hard- & Soft- 
ware 


a) w/ai/aav 

b) 2536-2564. 
2716-27512 


b) Ja 

c) ja 


a) Expansion-Port 
CM 

b) 50 ms/schtieU 


a) ModuJ generator, 
Monitor, Autostart 

b) Software auf EPF 

c) NetzteiJ fik Pro 
grammierspanming 
(24,50 Mark) 


a) Steinmetx Elektronik 
Luda Elektronik 

b) Bausatt 169 Mark 
Feitiggerat 139 Mark 
Platine mit EPROM und 
Schaltplan 69 Mark 


al Mill tiprommer 

b> Hard + Soft 


a) 12,5/21/25 V 

b) 25er, 27*r- 
27513. EEPROMs 


a) ja 

b) nein 

c) >a 


a) Expansionport 

b) 50 rns, Intel 
intellig enter 
Algorithmus 


a] Software auf EPR. 
Update-Service 

b) Software, An- 

laitung 


a) Gerzen Hard + Soft 

b) 179 Mark 


a j Epromkitig 

b) KaJawsky 


a)fl/ 13.8/31/ 
23V 

bj 231^2564, 
2716-27512 


a)ja 
b} nein 
cjja 


a) Expansionport 

b) SO ms, \ nie ) , 

2 T%st-AJgoriLhmen 


■i> Monitor. 

Sp&eddos-kompatib-e) 
b) Netzteil, 
Software 


a) Ealawsky 

b) 249 Mark 


a) Quickbyte □ 

b) Jann Daten- 
technik 


a) 5/12,5/21/25 V 

b) 350B-2564 
27LS-2791B 


a) ja 

b) nein 

c) ja 


a) Expansion-Port 

b) 50 ms/ Intel/ 
Prologic 


a) Modulgenerator, 
Monitor, Autostart 

b) Software, EPROM- 
riatme 

c) Gehau&e (8,80 
Mark) 


a) junge Computertech. 
Jann Dalcnlechnik 

b) 298 Maik 


a> Martin 1 ! PP- 
64 Pimm Pro- 
grammer 

b> MerLirt Data 
Elektronik 


a) 5/13,5/21/ 
23 V 

b) 39 Type n 


a) ja 

b) nein 

c) ja 


a) Userport, 
Expansionp&rl 

b) 50 ma/3 
inteUigeiite 
AJ-gorithmen 


a} Mod ulge nerator. 
Monitor 

b) Btartnerplatine, 
Software-ModuJ 

c) - 


a) FachhsxideJ 

b) 29B Mark 


a>TJEFP/2 

b> Roos 
Elektronik 


a) 12,5/21/25 V 

b) 271 6-27256, 
opt. 375 S3 od. 
2532, 2564. 
EEPROMs 


a) ja 

b) nein 

c) ja 


a) Centronics 

b) 50 ms/schneU 


a) Centroiiics- 
ScruiirtsteUa 

b) Software 

c) Software fiix 
andere Systems 


a) Rods Elektronik 

b) 424 Maik 


BeBugwdressen. Frank & Kolmann, Wolansttv S.eWOMflncliM 19, Radio-Ram GmbH, Bayerstt 25. 8000 Munctaen B. RoBmoller GmbH. Maxsfr S3fJQBann I Steirenetz Elektronik. 
Ninnberaer Str. 39. S600 Bamberg , Luda Etekironik, ZolJnerst, 31. 8600 Bamberg. Jann Datentechnik, GTimroerweg 22, 1000 Berlin 4 7, Karl Jutioe CompusertechniJ;, Spibcketm 1 1 , 5600 
Wappertal 23, Klemrner A Schdre Ewtroma ReUTarscheKistr. 17, 5030 Htfnh, DELAEIekiranik Gmbfr Maa^nchter Sir 23. 5O00K«n l, Andreas Ktinjfl Electronic, Re&Daiemechmk, 
StjesemanrtEtr. It. 5BQG Hag«n 1 . Andreas Geizen Hard + Soft Errtwicklimgen, Postfach S072, 4018 Langenfeltl. Ingecueur-Biiro Jtalawsfcy FriedricJvEbert-SJT. 37, 6108 Wenersradt 1, 
Rora EekrrcHufc. Kleiner Markt 7, 1390 Kiev©, COPRO. Berber Str. 15. 6369 NiederdorfekiftEi 



von GUBA SULLY 



AM SETZ&KI F 




M£fN£ MAT pA^ 
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Geschwindigkeit 
ist Trumpf 



Ob Floppy-Speeder Oder 
Druckerinterface: Geschwin- 
digkeit wird von beiden ver- 
langt. 

Zwei der wichtigsten Bereiche 
beim Commodore 64 betref- 
fen den Umgang mit Disket- 
tenstalionen und Druckem. Beide 
sind nur durch rabiate Mittel wie 
neuem Betriebssystem oder exter- 
nem Interface gut in den Griff zu be- 
kommen. 

Bei den Floppy-Speed em hat sich 
im Laufe der Zeit allerhand getan. 
Die anfanglichen Software-Losun- 
gen haben sich zu handfesten Hard- 
ware-Speedem herausgearbeitet, 
Durchschnittiich kann man mit den 
modernen Speedern eine 10- bis 20- 
fache Beschleuntgung der Disket- 
tenoperationen erreichen. Exklusi- 
vere Vertreter kommen auf bis zu 
2 QOf ache schneller e Ladeze iten , 
Dabei bekommt man mit einem 
Floppy-Speeder meist noch eine 
komfcrtablere Benut2eroberflache 
fiir den C 64 gieich mitgeliefert 

Auch bei den Druckerinterfaces 
gibt es Unterschiede. Dem einen 
reicht bereits eine Software-Losung, 
wie sie auch in Happy^Computer. 
Ausgabe 6/85, verdffentlicht wurde, 
dem anderen ist das universellste 
Interface gerade gut genug, Letzt- 



Bexugsadressen 

Dela-Et&klTbnik GmbH. Meastrichtsr SrraQ* 23. 
500C Jfeln t 

Dichte ElekirtJiiik-Service^ FShistTafle 33. 
2112 Bninabtlttel 
Dolphin Software. Ertpe-laplata 3, 
60WJ Frankfuit/Maiii 

Epson Deutschiand GmbH, Ziilpi.cher Stra&e S 
40QO Diisaeldarf II 

GOrlUz Coroputerbau, FtaHEacJi 692. 5400 KobSeta 
Grawe CamptiTertfichnik, Wi^senstraBe 82. 
4330 Recklinghausen 

Jatm Dal&nsechnik. Glmunerweg 23, tOQO Beilin 47 
Mar ktffltechmk \terlag AG H&ns-Puisel-Stra&e 2, 
8013 Haar 

MerLm Data EJektronik, Kay R&m-erfeSd 12, 
826 J Tinmoniiiff 

Mufcra Daten-Tfechmfc, Schtfneberger StraSe 5. 

] CM} Berlin 4 1 

Partdssoft, UhtsndatraBe 195. 1000 Berlin 
Proftsoft GmbH, Sutthauser Stra&e SO-S2, 
>!S00 Osnabnlck 

Roc ke Computer. AuestraSel. 5090 Leverkuaen 
Fto&s Oektronik, Kleiner Mafkt 1. 4190 JOere 
RoJim OQer GmbH. MaxsCm&e S0-S2, 5300 Bonn I 
Rushware GmbH, An dei Ghmpgesbnlcke 24, 
4044 Kaarst 2 

Sick Hardware-Eniwickliungen. Uerdinger Sir. 192, 
HSQKceFGld 1 

Bertnold Trenkel, Schlesdenstr. 10, 7320 G&ppmgeti 
Wjeseman.ftiH'heis GmbH. Wmcnenbachstrafie' 3-5, 
B6CC Wuppeital 2 



endlichbleibtesjedemselbstuber- liber die Mindestanforderung zu 
lassen. sich vor dem Kauf der ent- machen. Wo es welche Hardware 
sprechenden Hardware Gedanken gibt, zeigt unsere Ubersicht. (zu} 



Druclcerinterf aces fiir den Commodore 64 



Name 


HersteUer 


Anmerknng 


Vertrieb 


Pre is 


Cardco 
Centronics 


Cardco 


inklusive 
Textveiarbeirung 


Rushware 


390 Mark 


EC-64 


Epson 


Software-Interface 

aui l>isjc 


Epson 




rormel o4 


Grewe 


universal] 6 32 


Lirewe 


iia Marx 


vjonitz a*i&& 
Gorlitz 8434 


Gorlitz 
Gdrlitz 


KByte-Erwe itening 
8 KByte Puffer 


G6r!itz 


iDj if LAI K 

349 Mark 


Gorlite 8426 


Gorlitz 


flirC 128 


Gorlitz 


248 Mark 


Grappler-CD 


Orange Micro 


HiRes-, Biockgrafik 
und TeKtseit&n- 
dump 


Pandasoft 


378 Mark 


1EEE-48B/64 


Jann 


eigenes Betriebssy- 
stem inkl. Centro- 
nics 


Jann 


228 Mark 


Mega-Face 


Ro&moller 


256 KByte (bis 2 
MByte) Pufler 


RoBmdller 


ca. 4S0 Mark 


Meihn Face C + 


Merlin 


Grafik, Sonderzei- 
chen, doppelt hoch 


Merlin 


348 Mark 


Print-84 


Rock©- 


Druckt in NLQ- 


Rocke- 


314 Mark 




Computer 


Schrift 


Cotnputer 


159 Mark 


Roos Interface 


Roos 


16 KByte Puffer 


Roos 


Technicus 


Trenkel 


NLQ, Color-Hard- 
copy, lexthard- 
copy, Grafik 


Trenkel 


39 Mark 


Turbo SO 


Robcom 


inklusive Basic- 
Erweitemng. etc. 


Pro&soft 


159 Mark 


Wiesemann 


Wiesemann 


Grafik, Sonder- 


Wiesemann 


139 Mark 


92000 

Wiesemann 


Wiesemann 


zeichen 

8 KByte Puffer 


Wiedemann 


225 Mark 



920Q8/G 



Floppy-Speeder fiir den C 64 



Name 


Hetvtellei 


Anmerkung 


Vertxieb 


Pre is 


Dolphirt-Dos 


Dolphin 


Multihinktionale 
C 64-Erweiterurtg 


Dolphrn 


IBS Mark 


Formel 64 


Grewe 


M ultifunktionale 


Grewe 


149 Mark 


Hypra-Load 


Markt&Technik 


C 64-Erweiterung 
Betriebssyste m- 
Modul 


MarktATechnik 


39 Mark 


Profi-System 


Dela 


Betriebssystem- 
Modul 


Dela 


30 Mark 


Prologic Dos 


Jann 


aOmai schneller, 
MultifunktionaJe 
C 64-Erwei toning 


jann 


296 Mark 


SpeedDos 64 + 


Dichte 


Multihinktionale 
C 64-Erweiterung 


Dichte 


198 Mark 


Turbo-System 


Sick 


B etriebssystem- 
Modul 


Sick 


39 Mark 


TurboAcces 


Rofimailer 


Multifunktionale 


Rofimdller 


199 Mark 


TurboTrarts 


Roflm611er 


C 64-Erweiterung 
BOOmal schneller, 
inkl. TurboAcoess 


RoBmoller 


449 Mark 


Turbo Floppy 


Miikra 


Betriebssystem- 
Modul 


Mukra 


49 Mark 
69 Mark 


64'er Dos 


Markt&Techrdk 


Multifunktionale 
C 64-Erweiterung 


Markt&lechruk 
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COMPUTER 

SONDERHEFTE 
Die folgertden 

Sonderhefte kontten 
Sie bestellen: 



Unentbehriiche Inforn 

den Sinclair Computer* ZX81 and 

Spectrum- 



01/1 J: SPICTRUM 

Anwendungsbetogene Listings und 
Tips A Tricks fur ai/e Sp&cirum- 
Fins. 



One Mile wertwShr Beitr&ge und 
Listings Mr Schneider-Anmtn^ 



Ei qtinzen Sie jetzt Ihie Sammlun q 

von Happy-Computer! 
SAoffen Sie sidi ein 

niteiessontes 

Nadisdilaqewerk 
und qleidizeitiq 
ein wertvolles 
Aithiv! 



0J/85: SFIEU 

Ein Sup* r chschla gmv&rk fur mil* 
Sptele-Fans mit 100 SpieSen im T*$i 
und groBtr M&rttubenKht 



OWftbrSCHMIflER? 

Mock mehr Tips und Tricks fur Ein 
stager und Fortgescnnttcr.e mit in- 
tenssenten Progrumm- Listings 

fONBomFi ovui sum i 

Bnondea 900X1* und J30Jr£-ftvu 
enrtitm jedm Mengv £n/wi«fi> 
nen. Anwendongs- und SpjeJe-fj- 

UJIfc MOoW 

informstionen and 
Vsrula^hstabellv, die im D#- 
Qber mile GHOOOer informsen 




Erne Eneeitervng fiir mJJ* Sennet- 
der-Anwendet, Sttper-Progmmm-L 
stings und grvBer EiitsteigsrTvii. 



Dm vollstindige Einstcigerkurs* 
fiit rPucMl*. *C« und 0Fbrth* mit 
vjelen Listings sum Abtippen 

MNHVHEFT QtiWi 68000k 3 

Umiangrvtcher ListingteU, vMc 
InJormitionen. Tips and Tricks Sir 
Anwendei d« seboflw r-Compultr 



MMMtHICT 07/i*j KNNEOU 4 

Mtf den Schwerpunkten Joyce und 
CP/M plus. Rstschlagen sur Vortaz- 
Ksrte und vimlen Tricks & Tips. 




Greifcn Sie jetzt zu e sofange 
W alter* Avsgaben tteth Ueferbar sind! 



_ 



Alls noch lieferbaren 
Ausgaben fin den Sie in den untenstehenden 
JahrgangsilberaichTen. Prtifen Sie. wslche Aus- 
gabe n Ihnen in Ihrer Sammlung fe hie n und die 
Sie deshalb nachbestellen woUen, Tragen Sie 
die Hummer der Ausgabe und das~Escl^e> 
mingsiahr fa7& Wflffj m dem Bestella^scrmitt 
auf der RQckseite der unignstehead e n Eahlk^e.girL uVid geben 
Sie aiv wioviele Exemplars dieser Ausgabe Sie bestellen. Dleata- 
gefiiLtte Zahlkarie emfcch heraustfgnnen und Rec hn unqiibetiaa 
beim nachsten fostamt einzartlen , Ihre Besi&Uung wild, nacn %&h- 
lungseingang zur Ausliefefurtg gebrachl. 
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DM Pf i fur Postscheckkonto Nr 

14 199-803 



Empfangefabschnitt 

DM Pf 



Bf PoslschsckKonio Nr 

14 199-803 

UaferanschrlU und Absander 

der Zahfkarte 



PU 



0f( 



Verwondungsrwec* 

Happy-Computer 
Leser-Service 



der Zahlkane _ \ t 

K y 










•Postscheckkonto Nr des Absenders* 








D e stark umra ndsten F*f der s i r.-:: n u r j :; u f u I 'i n . 


Zahlkarte/Postiiberwetsung 


wenn em PostsdwckkortoJnhwtMr das Fchtp btaR ats 



[ 



Poslschockkonto Nj des Absenaers 



Ei n lieferu ngssch ein/Lastsch rtftcetlel 




* Markt&Technik 

yertag Akliengeseltecriall 
in 8013 Haar 



Postscheckkonto Nr. 
14 199-803 



DM 


pi 






lur Posischeckkonto Mr 


Postscheckami 


14 199-803 


Munchen 



Postscheckamt 

Munchen 



Markt&Technik 

Verlag Aktengeseflschalt 



Hani-Plnwl-Str, % 
In 8013 Haar 



Au55teiUjnowiaiui7i 



Unttrrschnn 



Jetzt sind sie da: die pmktisdien 
Sammelboxen fur »Ha p py Computer« 





Fur alle Leser. die 
►►Happy Computer* regelmaBig 
kaufen, sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Sarrirrtel-Box! 

Mit dieser Sammei-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihie 
wertvoilen Hefte, sondem schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attractive s Nachschlagewerk. 

Ubrigerts: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekanme zu 
vielen Anlassen. 



Und to torn men Sie einfacH vnd «hne II 
xu threr Sammelbox : 

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite a us full en, Artzahl der ge- 
wunschten Sammel-Boxen ange- 
ben. Zahlkarte heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beirn nachsten 
Postamt einzahlen, Lieferung erfolgt 
nach Zahlungseingang, 

Wichtig: Es werden ausschlieBlich 
BesteLiungen gegen Vorauszahlung 
mit Zahlkarte ausgeliefert 
Ihre BesteUung wird nach 
Zahlungseingang zur 
Auslieferung 
gebracht! 



auomsuaipisod 
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"International Soccer« 



Die besten 
Spiele fur den C 64 




Fiir den Commodore 64 gibt 
es mitderweile eine unglaub- 
liche Menge an Computer- 
spielen. Unsere Redaction 
stellt Dinen die Titel vor, die 
in keiner Sammlung fehlen 
sollten: Spiele -Klassiker, die 
uns nachtelang am Computer 
fesselten. 

~ attirlich interessieren Sie 
sich fiir Programmierspra- 
chen, naturlich schwarmen 
Sie fiir ernsthafte Anwendungen 
und naturlich fmden Sie Hardware- 
Erweiterungen interessant. Doch 
spatestens wenn es dunkel wird und 
dei Vollmond das Computer-Zim- 
mer in geisterhaftes Licht taucht, 
kramen selbst die hartesten Hard- 
ware-Freaks in Ihren Schubladen, 
urn sich an einem gutem Computer- 
spiel zu iaben. 

Der anhaltende Verkaufserfolg 
des C 64 und seines weitgehend 
kompatiblen gxoBen Bruders C 128 
ist zu einem betr^chtlichen Iteil auf 
das Spiele-Angebot zu rii ckzu f iih - 
ren, Beim Commodore stimmen so- 
wohl Qualitat als auch Quantitat des 
Computerspiele-Angebots, 

Seit einigen Jahren testen wir alle 
heiBen Commodore- Neuerschei- 
nungen fiir unseren Spiele-Teil, Uns 
kamen eine Menge guter Program- 
me unter die Finger (beziehungs- 
weise Joysticks), unter denen sich 
wiederum einige ganz besondere 
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Perlen befanden; Spiele-Klassiker, 
die alle Konkurrenten arm aussehen 
lassen. Super-Titel, zu denen man 
imrrier wieder geme zuriickkehrt. 

An dieser Stelle prasentieren wir 
Ihnen unsere Liste der besten C 64- 
Spiele. Bedenken Sie bitte. dafi die 
Auswahl naturlich sehr subjektiv ist, 
Sie konnen aber davon ausgehen, 
dafl diese Programme alle Spitzen- 
klasse sind und tiber Monate hin- 



weg mohvieren, Jedes ausgewahlte 
Programm wiirde in unserer neuen 
Weitungs-Skala mehr als 90 Sterne 
erhalten, und das will wirkiich etwas 
heifien. 

Konig der 
Rollenspiele 

Das Spiel, mit dem wir uns in die- 
sem Jahr bisher die rneisten Nachte 



Die fiinff Top- 



ffwr den C 64 



Heme 


Spielart 


Eassette 


Diskette 


International Soccer 


Sport 




39 Mark (ROM) 


Elite 


Strategic /Act son 


53 Mark 


85 Mark 


Farad raid 


Action 


33 Mark 


49 Mark 


Summer Games 11 


Sport 


36 Mark 


48 Mark 


The Bard's Tale 


Roilenspiel 




75 Mark 


Die ndchstei 


1 zehn Top-Titel 






Name 


Spielext 


Kassette 


Diskette 


Bailblazer 


Sport 


39 Mark 


59 Mark 


Boulder Dash II 


Geschick 


39 Mark 




Castles ol Dr Creep 


Strategic 


39 Mark 


39 Mark 


Football Manager 


Strategie 


32 Mark 




Impossible Mission 


Geschick 


39 Mark 


45 Mark 


Koronis Rift 


Action 


39 Mark 


59 Mark 


On Court Tennis 


Sport 


39 Mark 




Spmdizzy 


Geschick 


39 Mark 


59 Mark 


The Hitchhiker's Guide to the Galaxy Adventure 




89 Mark 


Uridium 


Action 


34 Mark 


49 Mark 
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urn die Ohren geschlagen haben r ist 
die vorlaufige Kronung der Fantasy- 
Rollenspiele *The Bard's Tale* greift 
geschickt das Grundprinzip des 
Apple-Klassikers »Wizaidry« auf< Zu 
diesem spieitechnischen Grundge- 
riist gab es dann etwas Software- 
B ody building: H auptprogrammie- 
rer Michael Cranford und sein 
Tfeam sorgten fur animierte Grafik. 
abwechslungsreiche Handlung und 
enorme Komplexitat 

Fantcsy-Fieber 

Mit Ihren sechs Marmern streifen 
Sie durch eine Stadt namens Skara 
Brae Der Zauberer Mangar hat die 
ganze Ortschaft verhext, Es gibt kei- 
ne braven Burger mehr. sondern 
nur noch Kreaturen des Bosen: Wer- 
wolf©, Baibaren, Riesenspinnen, 
Golems und diverse andere Scheu- 
sale. In Skara Brae gibt es eine gan- 
ze Reihe interessanter Gebaude, die 
teilweise auf einem Stadtplan ver- 
zeichnet sind, der dem Spiel bei- 
liegt. In einer Schmiede decken Sie 
Ihre Kampfer mit Waffen, Schildern 
und Rtistungen ein, in Kneipen gibt 
es Drinks and auch mal einen Ge- 
heimgang. 

Wahrend Sie durch die Straften 
schlendern. werden Ihre Mannen 
oft von Monstem ange griff en. Das ist 
auch gut so. derm nur durch Siege 
im Kampf gewinnen die Charaktere 
Erfahrungspunkte (^Experience 
Points*). Diese Punkte sind das A 
und O bei »The Bard's Tale*, Wenn 
ein Charakter eine bestimmte An- 
zahl Experience Points gesammelt 
hat, karm er vor einem Tribunal na- 
mens ^Review Board* vorsprechen 
Hier steigt der Charakter dann um 
einen Rang auf. Das bedeutet, dafi 
er mehr Hitpoints erhalt und damit 
mehr Schlage im Kampf einstecken 
kann, ohne zu sterbers. AuBerdem 
kann sich eine der funf Charakter- 



Links oben: 
uParadrotd" 



Rechts obeiK 

' Summer Games H< 

Rdchti: 

wTho Bard's Tale* 




Eigenschaften um einen Punkt ver- 
bessern, 

Wenn Ihre Charaktere stark ge- 
worden sind und die Magier neue 
Zauberspriiche dazugelemt haben, 
geht das Spiel aber erst richtig los. 
Unter Skara Brae gibt es sage und 
schreibe 15 Labyrinthe (Dungeons) 
und jedes davon ist so groB wie die 
ganze Stadt! Hier trifft man die wirk- 
lich fiesen Monster und andere 
Schikanen. Ratsel, Teleporter- und 
Dunkelzonen. Raume, in denen die 
Magie nicht wirkt und Fallen geho- 
ren sum Dungeon-Alltag, 

Das Tblle an diesem faszinieren- 
den Spiel: Man kann sich monate- 
lang damit beschaftigen, ist stets ge- 
spannt darauf, seine Charaktere Le- 
vel fur Level hochzubringen und ent- 
deckt immer wieder etwas Neues. 
In den Dungeons passiert stand ;g et- 
was. Sie finden vollig unbekannte, 
magische Gegenstande Sie treffen 
auf eine sprechende Wand, die Ih- 
nen die Geschichte des verriickten 
Gottes erzahlt, Sie machen Bekannt- 
schaft mit Sphynx, dem Schmuse- 
drachen des SchloBherren. Und 
wenn vier Horden mit je 99 Berser- 
kern auf Ihre Truppe losstiirmen. 
steigt selbst beim abgebrtthtesten 



Computerspieler der Adrenalin- 
Spiegel. 

tfhe Bard s Tale* ist nur auf Disket- 
te erhaltlich, was bei einem Umfang 
von 400 KByte nicht verwunderlich 
ist, Zur Stunde wird an einer deut- 
schen Version des Rollenspiels ge- 
ar beitet r bei der die Anleitung uber- 
setzt wird, Falls Sie nicht gerade ei- 
nen Horror vor anspruchsvollen 
Spielen haben, sollten Sie sich »The 
Bard's Tale* unbedingt einmal anse- 
hen. Wir kennen momentan kein 
Programm, bei dem man so lange 
angeregt spielt. 

Roboter-Robatx 

Ein weiteres *MuS-Programm« ist 
in erster Linie ein Actionspiel, das 
aber eine starke strategische Note 
hat. Die Rede ist von *Paradroid*, 
das Engiands derzeitiger Nummer 
1 -Pr ogrammierer Andrew B ray- 
brook schuf. Hier geht es um insge- 
samt acht Raumschiffe, in denen je- 
de Etage von ausgeflippten Robe- 
tem bevblkert wird. Es gibt die ver- 
schiedensten Typen: Einfaches 
Raumpflege-Personal und Bedie- 
nungsandroiden, die nicht bewail* 
net sind sowie Kampfroboter, die die 
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Links oben: 

wOn Court Tennis" 



Rechts oben: 
■Boulder Dash II ' 



Links: 

• B alibi az e 



Fetzen fliegen lassen. Jeder Robo 
ter-Typ tragt eine Nummer. Je holier 
diese Nummer, desto gef&hrlicher 
ist der Roboter einzuordnen. Auf je- 
dem Raumschiff gibt es den Super- 
Roboter 999, der sich durch beson- 
dere Feuerkraft und Robustheit aus- 
zeichnet. 

Was soli man mit acht Raumschif- 
fen anfangen, in denen Hunderte 
von ausgerasteten Roboteni auf al- 
les ballem, was sich an Bord wagt? 
Herzlich wenig r aber Verschrotten 
kommt bei den heutigen Preisen 
auch nicht in Frage. Doch just in die- 
serStunde enthiillen die Ingenieure 
und Bastler das jimgste Wormepro- 
dukt irdischer Technik: Die Beein- 
flussungs-Einheit 001. 001 ist ein Kol- 
lege der anderen Roboter und — 
wie seine Nummer schon verrat — 
ein eher schw&chliches Burschlein. 
Er hat jedoch die einrnalige Fahig- 
keit, die Eigenschaften der anderen 
Roboter zu libemehmen. 

Wenn 001 einen Blechkameraden 
anrempelt, beginnt ein Spiel im 
Spiel. Beide Roboter stehen sich nun 
gegeniiber und mussen innerhalb 
eines Zeitlimits mbglichst viele Fel- 



der erobem. Gewinnt 001 dieses 
Spielchen, ubernimrnt er die Num- 
mer und die Eigenschaften des an- 
deren Roboters. Veriieit er, macht 
es »Fu£R« und das einzige Lieben des 
Kleinen schwindet dahin. Etwas 
glimpfLcher kommt er davon, wenn 
er bereits einen Roboter ubernom- 
men hatte und dann ein Duell ver- 
liert. Er explodiert dann nicht, son- 
dem wird wieder zum verwundba- 
ren 001-Modell. 

Durch Ubemehmen oder Ab- 
schiefien der Roboter muB man 
Deck fur Deck saubem. Bis man ein 
gauzes Schiff uirter Kontrolle hat, 
braucht man viel Ubung, etwas 
Gluck und eine schneUe Hand am 
Joystick, Schon bald erkennt man 
die Angriffsrnuster dex verschiede- 
nen Roboter-Typen und kann seine 
Strategien entwickeln. Dazu kommt, 
daft >Paradroid< hervorragend pro- 
grammiert ist. Das Scrolling ist su- 
persoft und setzt heute noch Mafir 
stabe 

iFaradroid* ist die richtige Mi- 
schung aus Actionspiel mit strategi- 
schem Einschlag, die Sie monate- 
lang vor dem Bildschirm fesseln 



wird. Es ist ein schdnes Beispiel da- 
fiir, daB Ballerspiele auch an- 
spruchsvoll sein konnen. 

Sport mit dem C 64 

In dieser Ausgabe finden Sie eine 
Marktubersicht der aktuelien Sport- 
spiela Auf die Spteentitel dieses 
Angebots wolien wu in diesem Arti- 
kel naturlich auch eingehen. Die ab- 
soluten Klassiker und Dauerbren- 
ner dieses S pielgenxes sind wo hi 
die drei Olympiaden von Epyx, 
*Sumrner Garnes* t iSummer Games 
II* und iWinter Gamest. Alle drei 
Programme sind sehr gut, doch 
nach kurzer Diskussion haben wir 
uns fiir einen eindeutigen Favoriten 
entschieden: »Summer Games II*. 

Bis zu acht Spieler konnen sich bei 
dieser Olympiade in acht voilig un- 
terschiedhcben Disziplinen messen. 
Das Programm bietet quasi acht 
Sportspiele ineinem, denndie Diszi- 
plinen sind alle sehr aufwendig ge- 
macht und werden auch einzeln 
nachgeiaden. Dank eines extra flat- 
ten Schnelladers empfiehlt sich be- 
senders die Diskettenversion, bei 
der jede Disziplin in Windeseile in 
den Speicher gejagt wird. 

Dreisprung, Speerwerfen, Fech- 
ten, Rudem, Spiingreiten, Hoch- 
sprung T Kanu- und Radfahren ste- 
hen auf dem Prograrnm. Im Gegen- 
satz zu vielen anderen, weniger ge- 
lungenen Sportspielen, ist »Summer 
Games n« technisch sehr an- 
spruchsvoll Bestleistungen werden 
nicht durch stupides Joystickrutteln, 
sondem durch Fingerspitzengefiihl 
und geschicktes Timing erxeicht. 

Sie konnen zwar auch alleine urn 
olympisches Gold streiten, doch mit 
mindestens einem Mitspieler macht 
das Programm am meisten Spa& 
Drei der acht Disziplinen erlauben 
echte Zweikampfe Beide Spieler 
konnen gleichzeitig gegeneinander 
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antretea Ganz klar, da6 die Span- 
Tiling hier ihren H6hepunkt erreicht. 

An liebevollen Gags wie den Na- 
tionalhyranen und dem Speichern 
der Bestleistungen als Weltrekorde 
herrscht kein Mangel, Grafisch zahlt 
^Summer Games II* zu den absolu- 
ten Leckerbissen. Die Animation 
der Leichtathleten-Sprites gehort 
ein Jahr nach Veroffentlichung des 
Programms immer noch zum Be- 
sten, was derzeit auf dem Maikt ist 

Die beiden anderen Epyx-Olym- 
piaden sind sicherlich audi nicht zu 
verachten. »Surnmer Games Hi ge- 
fallt uns aber deshalb besonders 
gut, weil seine Disaplinen abweehs- 
lungsreicher als die seiner Kollegen 
sind, Aufterdem bietet der Nachfol- 
ger Winter Games* eine Sportart 
weniger, Wer sich nur ein wenig fur 
Sportspiele inteiessiert, kommt auf 
keinen Fall an ^Summer Games II« 
vorbei, das sich seinen ersten Plate 
auf dem Siegertreppchen redlich 
verdient hat. 

Nationals port- 
Software 

Was ist das; 23 Figuren, eine da- 
von in schwarzer Kleidung. huschen 
uber den Platz; alle sind hinter ei- 
nem Lederball her und freuen sich 
diebisch, wenn Sie die Kugel in ein 
Netz schieBen konnen? BClarer Fall: 
vom heiBgeliebten Volkssport FuB- 
bali ist hier die Reda FuBball- 
Simulationen fur den C 64 gibt es in 
rauhen Mengen. Das spielerisch 
Beste ist immer noch der Fofiball- 
Veteran aus dem Jahre 1983: *Inter- 
national Soccer*. 

Sie spielen entweder zu zweit Oder 
gegen den Computer, der neun 
Schwierigkeitsstufen bietet. Sie 
steuern immer einen Spieler Ihrer 
Mannschaft, die anderen Kicker 
laufen computergesteuert mit. Im 
Gegensatz zu cihnlichen FuBball- 



spielen werden Ihre Spieler relativ 
gut gesteuert. Wenn Sie zum Bei- 
spiel einen weiten PaB in den freien 
Raum schlagen, lauft der nachslge- 
legene Spieler Ihres Teams auch 
gleich hin, urn den PaB aufzuneh- 
men. Sobald ein Pafi ankommt, steu- 
ern Sie darm automatisch den Spie- 
ler, der nun den Ball erhalten hat 
Sie haben also jederzeit den Ball un- 
ter Kontrolle, es sei denn r der Geg- 
ner greift gerade an. 

Es gibt Einwurfe, Eckballe und zur 
Halbzeit den obligatorischen Seiterv 
wechsel, dagegen keine Fouls und 
Elfmeter, mit solchen Brutalitaten 
konnen andere FuBbaE-Programme 
dienen, Spieltechnisch ist »Intema- 
tional Soccer* immer noch der Re- 
dakuonslieblmg. Bis heute ist kei- 
nem Programmierer etwas besse- 
res gelungen. 

Wer sich diesen Klassiker noch 
zulegen will, muB sich sputen. Das 
Spiel ist nur auf ROM-Modul erhalt- 
lich und wird gerade »ausverkauft*. 
Es sind nur noch einige Exemplare 
bei den Handlern erhaltlich. die da- 
fur recht giinstig zu haben sind (etwa 
30 bis 40 Mark}. Wenn Sie Pech ha- 



ben und diesen Klassiker nicht 
mehr kaufen konnen, sei als Ersatz 
das spielerisch ahnliche »World Cup 
Carnival* empfohlen (siehe auch 
Tfest in der letzten Ausgabe). 

Galaxis-Trip 

Em ganz besonderer Bildschirm- 
Fessler wurde auf dem BBC-Com- 
puter entwickelt, der bei uns ja zu 
den Hardware-Exoten zahlt, Nach 
uber einem Jahi wurde das Spiel, 
das in England schon zum Kurt-Hit 
avancierte, fur den Commodore 64 
umgesetzt und schlug wie die vielzi- 
tierte Bombe ein. 

Diese Erfolgsstory gehort zu »ELi- 
te* T einer gelungenen Mischung aus 
Wirtschafts- und Actionspiel, Flugsi- 
mulation und Abenteuer. Sie haben 
die Aufgabe^ mit Ihrem Raurnschiff 
uber 2000 Planeten in acht Galaxien 
zu besuchen, Auf jedem Planeten 
kann man alle moglichen legalen 
und illegalen Guter kaufen. Als ka- 
pitalistisch gesinnter Raumfahrer 
achten Sie naturlich darauf, die Ou- 
ter auf anderen Planeten mit Ge- 
winn zu verscherbeln. 



RechtK 
iKoronifi Rift* 

Links nxrten: 
bUiidiom« 

Rechts onten: 

» Football Manager* 



urfifrnn" 

\ L rL >^ 




1 FC Heini 

Brighton 

3 HSV 

4 tw*Pton 

5 Arnd Bonbers 

6 Liverpool 

7 Luton 

8 Han. City 

9 E .Frank f urt 

10 Norwich 
Notts . F . 
Swansea 

13 Spurs 



9 

10 
li 

| 

Type no. 
wore chc 
14 

Present 
Type nei 



Hat ford 
West Han 
Bor . Reiner 
no. of teaw to be changed or 
choice 

nt tea* is Watford 
new telM nane? Woiker-Boysl 
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Das gewonnene Geld kann wi&- 
der sinnvoll investiert warden. Die 
Raumstationen, an denen Sie an- 
docken miissen, bieten neben den 
Giitern noch viele Extras fur Ihr 
Raumschiff. Da gibt es starkere La- 
ser, Zusatztanks, Raketen und Bord- 
Computer. Dieses Aufpreis-Zube- 
hor konnen Sie auch gut gebrau- 
chen, denn Raumpiraten machen 
den Weltraum unsicher und haben 
es nur auf leichtsinnige Handler wie 
Sie abgesehen, Wenn Sie illegale 
Waren an Bord oder einige friedli- 
che Raumschiffe weggeputzt haben, 
wird die galaktische Polizei auf Sie 
aufmerksam und macht Ihnen eben- 
falls das Leben schwer. Lebensmu- 
de Naturen mogen einmal auf eine 
Raumstation schieBen und sich dann 
gegen die sofort auftauchende 
Polizei-Flotte behaupten, 

•Elite* besticht durch seine per- 
spektivischen Vektorgrafiken und 
seine hervorragende Spielidee. Die 
hohe Motivation hat viele Grunde 
Zunachst ist man ganz wild darauf , 
sein SchrEf auszurusten und die neu- 
en Extras auszuprobieren. Was ist es 
doch fUr ein Heidenspaft wenn man 



seine alte Bordwaffen-Kriicke ge- 
gen einen funkelnagelneuen Mill- 
tar-Laser eingetauscht hat und das 
neue Schmuckstuck gleich an ein 
paar Piraten ausprobiert AuBer- 
dem werden Sie stets durch einen 
Rang eingestuft. Am Anfang werden 
Sie mit einem muden iHarmlos* be- 
dacht, doch durch kluges Handeb 
und Kampfgeschick konnen Sie viel- 
leicht einmal den hochsten Rang 
einheimsen, dem das Spiel auch sei- 
nen Namen verdankt: »Elite«. 

AuBerdem gibt es zwei mysteriose 
Geheim-Missionen und naturlich ei- 
ne Funktion T urn Spielstande zu spei- 
chern. Durch viele Details, die hohe 
Komplexital und die sehr gute Atmo- 
sphare wird »Elile« m einem an- 
spruchsvollen Dauervergniigen. 
Auf den Planeten herrschen unter- 
schiedliche politische Verhaltnisse 
(bei Anarchien geht es zum Beispiel 
hoch her) und die unterschiedlich- 
sten Raurnschiffrypen kreuzen 
durchs All, Sie konnen Ihr Gliick mit 
ehrlichern Handel versuchen oder 
als Kopfgeldjager die Galaxis unsi- 
cher machen, derm fur jeden Ar> 
schuB gibt es eine Geld-Pramie, 



_ 




Linkst 

i Spin dizzy" 

links nn t e n : Im- 
possible Mission. 

Rectus unten: 
jrThe Hitchhiker's 
Guide to the Galaxy- 



Mit der Auswahl dieser funf Pro- 
gramme haben wir uns sehr schwer 
getan. Da es fur den Commodore 64 
wirklich eine ganze Reihe guter und 
sehr guter Spiele gibt, haben wir die 
zehn nachsten Tbp-Titel nochmal in 
einem Kasten zusammengefaBt. 
Auch hier gilt, daB jedes Programm 
ein absoluter Hammer ist — voraus- 
gesetzt, Sie haben keine Abneigung 
gegen das jeweilige Spiel-Genre 

Zehn Extra-Tips 

Hier einige kurze Erlauterungen 
zu diesen zehn Zusatz-Tips; *Ballbla- 
zen: Futuristische Action-Sportart 
mit bhtzsehneller Grafik und gesplit- 
tetem BUdschirm iBoulder Dash II*: 
Ungemein fesselndes Geschick- 
lichkeitsspiel. bei dem es auch auf 
Strategie und Kopfchen ankommt. 
»Castles of Dr. Creepi: Hervorra- 
gendes Simultanspiel, bei dem Sie 
viele Probleme losen miissen, urn 
aus insgesamt 13 Schlossern zu ent- 
kommen. ^Football Manager*: Un- 
kompliziertes FuBbaU-Strategie- 
spiel ■ Impossible Mission-: Action- 
reiche Hatz nach Puzzleteilen und 
lecker ariimierte Grafik. 

>Koronis Rift*: Komplexe, brillant 
gelungene Mischung aus Abenteu- 
er- unci Actionspiel. »On Court "Ten- 
nis*: Die mit Abstand realistischste 
Tennis-Simulation; nicht einfach, 
aber sehr anspruchsvoll. »Spindiz- 
zy«: Knifflige Geschicklichkeits- 
Probe mit Grafik im *Marble Mad- 
ness«-Stil. rfThe Hitchhiker's Guide to 
the Galaxy*: Sehr onginelles Adven- 
ture mit spritzigen, englischen Tex- 
ten* »Unctium«: Das beste reine Bal- 
lerspiel mit Klasse-Grank. 

Soweit unser Blick zuriick auf die 
bis dato starksten C 64-Spiele — 
streng subjektiv ausgewahit, ver- 
steht sich. Was es in Zukunft an inter- 
essanten Neuheiten gibt t fmden Sie 
ja mit schoner RegelmaSigkeit in un- 
serem Spiele-Tteil. (hi) 



■ Y looi m s i r-r it. ten lnc-es it. *u. 



•>«M !• <e LOCI ft' 



It ts t pull lull— * ' ' *M tallr 

.«ikkait». • cfcair. —6 * «I*4«sj ultS U< cwtilm £rwi 

Tkerr 11 • t««tMr««b how. 



r* rt v°* r L - rt ' u * t u '* * fcrl » M 

itM the t .rit s:*)t*». tV* -* -it »rc Mwiti 
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POKES, 

die Wunder- 
waffe 




U 



Garstige Monster, bose Gei- 
ster und fiese Roboter sind 
machtlos gegen eine kleine 
Wuxiderwaffe: POKEs. 

nsei Aufruf in der Mai-Aus- 
gabe von Happy-Computer 
war ein groBer Erfolg, Wir 
batten dazu aufgefordert, uns eine 
moglichst stattliche Anzahl Spiele- 
POKEs fur den C 64 zu schickea Die 
Resonanz war enorm. Nach tagelan- 
gem Auswerten und Stobem in teil- 
weise ellenlangen Listen haben wir 
diese Obersicht aufgestellt Fur die 
Unterstiitzung dabei mochten wir 
uns bei alien Einsendem herzlich 
bedanken, 

Natiirlich gibt es kein allgemeines 
Rezept, mit dem Sie den verschiede- 
nen POKEs ihre Wirkung entlocken 
konnen. In den meisten Fallen ge- 
nugt es aber, wenn Sie nach dem La- 
den des Programms den entspre- 
chenden POKE eintippen. Das Spiel 
wild anschlieBend ganz normal mit 
»RUN« gestartet. In den wenigen Fal- 
len, in denen dies nicht funktionieit. 
rnussen Sie die betreffenden POKEs 



vor dem Laden eintippen. Leider 
konnten wir dies im einzelnen nicht 
priifen. Destialb (ibernehmen wir 
fur die Richtigkeit der Angaben 
auch keine Gewahr. 

POKEs, die wir durch einen Dop- 
pelpunkt getrennt haben, mtissen 
Sie unbedingt gemeinsam eintip- 
pen, Diejenigen, die ein Bindestrich 
trennt, sind einzeln oder auch zu- 
sammen mit anderen einzugeben. 
Finden Sie nach dem Komma ein »x«, 
diirfen Sie sich eine beliebige Zahl 
zwischen Null und 255 aussuchen. In 
Zweifelsfallen hilft Ausprobierea 

Die rneisten POKEs machen die 
Spielfigur unsterblich (US). Dies gilt 
auch fur die Spiele, bei denen wir 
keine Angaben gemacht haben. 
»US« kennzeichnet ebenfalls die 
Spiele, bei denen Sie sich etliche 
hundertRitter, Hubschrauber, Hlipf- 
rnannchen etc. herbeiPOKEn kon- 
nen. »KF* (Keine Feinde) bezieht sich 
auf die Spiele, bei denen Sie Ihre fie- 
sen Feinde atiBer Gefecht setzen. 

Wir wiinschen Ihnen unendliche 
Macht tiber Ihre Feinde, und viele 
lange Leben. {Matthias Rosin) 



POKE-Detektive 
gesucht 

Den Spielen die heLBesten PO- 
KEs m entlocken ist auch fur As- 
sembler-Alchimisten oft zeitrau- 
bende Arbeit. Wer sich an diese 
Aufgabe heranwagt, kann sich 
selten auf Erfahmngen anderer 
stiitzen. 

Spieleprogrammieiei arbeiten 
oft mit ahnlichen Methoden; 
Adressen und Routinen, in denen 
die Spielerzahl und ahnliche 
Grundeinstellungen vorgenom- 
men werden, unterscheiden sich 
meist kaum. Wir suchen deshalb 
Tips und Tricks zur »POKE-For- 
schung*. Wenn Sie uns Ihre Er- 
fahrungen zu dem Thema mittei- 
len oder einen Artikel zu dem 
Thema schreiben mochten, wen- 
den Sie sich bitte an; 
Redaktion Happy-Computer 
Stichwort POKE-Detektive 
Hans-Pinsel-SU. 2 
8013 Haar 
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POKE* 



Escape 
i'v-r:.::-- 



551427 
6947255 
S9067&5909.68: 
59] 0,21591 1534 



Action Biker 




US 


Altigata Blaggar 


3574.44— 53264,126 






3561,254 


us 




3563.234 


us 




53264,126 


Veisehsebt Sprites 


MC Camela 






AMC 


11639.x 


US 


Anruhilatoi 






Arabian NigJiT 


2S3U732632.HII 






2633.169:2634,69 




Attack into Russia 


11291,173 


us 


Axioms 


17363,173—7065,226 




B 


Bat Attack 


1106U34 




Bagitman 


19013J8S-32236255 




Bandit) 


497U77 




Battls through Time 


22043,355 




Banletone 


B9O9.10Q 




Beach Hawk 






Bar Bee i 


5389.255 


US 


Black Hawk 


e3&&,99-&29025S 






3771230 


us 


Blagger 


3560,8 




Bine Moon 


7316.x 




Bomb Jack 






Boulder Dash i + IE[ 


J6494JI 






164*4,169 


us 


Boulder Dash. U 


2511Z.165-23114.Z55 


us 




35088.250 




Boulder Dash ID 


15334.350 




Bruce Lee 


6696.139:5677, 128-5572,133 






5686,128-5677,128 






5472.99 


us 


Buck Rogers 


&o25.3&3490.9 




BttrrUn. Rubber 


18432J73 




Bungling Ecy 


47463,176 




Bungling Bay 


47463.170 




e 


Captain Starlight 


13356,173 




Cavelon 


35458255-33789.99- 
15458,253-23789.255 




Chill eu 


2250L18S 




China Miner 


34633,44^3301245:334572S5 






34623,234-34624.234 






34562.10 


US 




34525.234 




ChOpliJioi 


6011.173 




Clowns 


a3789.255-35Se.255 




Cymbal 


32765.42 




Commando 


13590.0 












440M4- 

&908jt 




Congo Bongo 


3635,5 




Crazy Caveman 


3333.255 


us 


Crazy Eong 


30624,173 




Cases Mtmniaiti 


2 665.236-3 144.238 




Crossfire 


37SES.J73-535a.44 




Crystal C*sU*s 


5343,255 


us 


Cuthbi 1. Jungle 


MM 




Cuihtwn In Space 


2726,^53 


us 


D 


Dallas 5 Lai 


3271,0 




Dare Defil Dennis 


39173255-17958.X 




Decathlon 


9450,03 




Defender 






Dig Dug 


10473,255 




Dimension X 


B645.129 




Ihnfcev Boo 


1229B.ie5-119B9.S9 






11989,18 


us 


Donkey Eong 


12119234 




Dragon Hawk 


3477255 






1795S.X 




Drelbs 


8813255-10445.250 


us 


Dropa<jne 


2 460 ,255:2465 ,2SS 


us 








Eagto Empire 


2214,50 


US 




24343,173 




Encounter 


30430,0 


us 



Falcon Patrol 

Falcon Palrol II 
Fire Ant 
Flak 

Fort Apocalypse 



Frantic Freddie 
Frogver 



GaUga 
Oaknvi$ 
Galaxions 
Galaxy 

Galaxy Terror 
Garnjsiej 



Gateway 7b Apshai 
Ghent Chaser 

Ghoob 

Gorf 

Goocues 

Gridder 

Gyroscopa 



Gyruss 



Hard Hat Mack 

Hamson Ford 

Hero 
h'EFO 
Her by 
High Noon 
House of Usher 

Hunchback 



tff tflit* D 
Hujisei Pairol 



SmpossibLe Mission 



]e! Set Willy 
Jumping Jack 
JurnpttiaTi Junior 



Jungls Hunt 



Eaktus 
Kickman 
ftd Grid 
Cillerwan 

Song strikes back 



E6764.36:16705,2;S1f516640- 

16754.234-16765234 

9564234:9596234 

17565,100 

47B26 

24597.0.14760.0 3S36S.0 
36339,163 

36333,23+36364,334 
36366.234-36367234 
3469-3S366.153 



MflOQUB 

31867,50*31887255*3453524 
22341.173 



17368.173- 17788,165-37383, i73 

7065,230-17268,165 

7065,230-17288,165 

33S9.Z3O-3373.230 

2780 jt 

53264. 123-593956-5374.44 

53264.126 

3374,44 

3264.99 



Bonus 

US 

US 



22014.9 

B3672o5-8367,50 

72*0234:7241234 

3002.173:16005,173 

6757.173 

3724S.1T3 

33274.S 

naMoa 



ft473.150-lB887.173 

ismiTa 

15764.167 

2400.32 

13865-19131.0 

14653,25 

7191255 

16033255 

7870.50 

6721.236 

9521,44-5704.50 

2704.173-22621,44 

952 ! 234:9522.234 £523,234 

7670.60 

2I743234-2I749234; 

217S&234 

7282,163 



31&05.132100623S: 
31020.1231021 ,221: 
31464.12:31465.221 
27028,0 



11345.33 

3704.173 

9450.44-9459,13 

9450.173 

2333,169 

2242234:2243234 



4565255 

7424230 

10020234 

33765234 

4569256:5543255 

26699.173: 

27253,173: 



US 

Unendiiche 

Ercj£«j 

US 



Roboter Bind 
cnachtles 



US 
US 

Unendltche 
Maimchen 
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29690.173 


und B&mls*n 


PTirtiQ Tn WmtT 


39613,189-4366.173 


US 


L 


La d v Tut 


3392,50-2847,99 


US 


Lajicei Lords 


16424,60 




Laser Stake 


I647B.173 




Laser Zone 


4971.177 




Itm Jones 


2S71.9 


us 


Le Mans 


2S47.X 


Zeitvenikjerung 






(60 ■ EchtKHt) 


Loco 


26944,77 


ire 


Lode Runner 


7892,255 


tat 




2710,44 






7635jt 




M 


Maggot Man:a 


2632.4 




Maitic Mint?r 


I657U73:SYS 15640 






16423,6 






16419X0-19) 


us 




1624 .CLeb- 1-255) 




Matrix 


7629.335:7933.235 




Miner 2049eir 


3652,165-3471,173 






2471,986 


us 


Monteiumaa Revenge 


36190,330 


us 


Monty On The- Run 


3 994,285 


us 


Moon Buggy 


24151.173 






30524.173 




Moon Patrol 


amass 






8300,5 






2372,200 




Motor Mania 


6546,255 


us 




8539,169 




Mi. Mephsslo 


25933.41-36433.44 






26372,0 


Tteufelaprltes 






beruhibai 




4QB00.X 




Mr Roboi 


11618.235 


US 




11555,44 




Mix, Pieman 


B9S0.173309U73-73S3,24S 


US 


N 


Nemesis 


10239.156 


US 


Ne phi una Daughter 


7370.60-9S33,234 






9321,234-9822,234 




o 


Qm*ga Race 


6300,230 




B :\r Mina 


9331,44 


US 




9523,110 




P 


Pa-c Man 


3481* 




P&kacuda 


7016.334 




Pedestrian, 


3335,255 




Fango 


20293.44 


us 


Peich 


20393,44 


us 


Pitfall 


£393,253 


us 


Pitfall 1 


2659,260 


us 


Pitfakl2 


2876,32 


us 


PlxiPi»<o 


10473,2GB 




Poyo Joe 


16453,169-23558.169 






2779,36 




Pooyan. 


20634.173 


us 


Fopeye 


2403,265:2493,253 


us 


Frotector tt 


16425,6-16421,5 


us 


Punchy 


15433,60 




Q 


Q-Bert 


4446,173 






1118.173 




Quasi Modo 


16173,234 


us 


Quest for Tiros 


11433,125 


us 




14864^7341,99 


us 


R 


Radar Rat Race 


7194.234 


us 


Rambo 


6«99,334:3!O0M61Q1,234 


keine Energie- 




3099.176 


abfriff* 




4320,173 


US 




6099,173 


DiaKotlenvereJon 



Revenge^ Cutters 


3353 3,250-39931 ,238 






2599,230-2743,230 






39768,44 


US 




35518.x 




Revenge of AMC 


35517,93 


- 




35518.250 


US 


Ring of Power 


43^07;44 r 34 




R-Nesl 


4446.173 






2769.100 


US 


Robin To ihe Rescue 


6144,234 




Rockei Ro^er 


19193,4413190,44 






i5346jt:l3263^+4a 






21291 .2BS 


us 


Roundabout 


12B 43.234 


OS 


s 










3673365 




Save New York 


7068.1 




Sera mole 


11291,175 


us 


Stttfca 


7337,173 




Sham us 


13436,169-27155,169 






27I35.1B& 






23533,163-27185.165 






27185.14J-27165.54 




Ehatnua Cam II 


18475,233 






3833.123-15473,176 




Sheep in Space 


35039,44 


us 


Snolae 


33242,235 


tfS 




33343,200-30116.173 




Son of Blaggei 


6623,232-33132.43 






3560.8 




Space Aktien 


3697,171 




Space Invasion 


2409,173 


us 


Space T*sd 


16911,200 


us 


Space Pilot 


3436, 123487,221- 


us 




3611.12:3612,221- 


ire 


Spelunker 


10407,44 




Squish am 


2562,100-2342.100 


us 


Super Break Oui 


3)49355 


255 Ball e 


Super Scramble 


489U 


Ternpc, andetn 


Super Zanon 


16149,155 


US 


Survivor 


19523.234:19323,234 


US 




19563,235-19523.200 


US 


T 


Tapper 


15339,135 




Time Runner 


3543.9 




Trellis Willi* 


7711.173 




U 


UGH 


22178.233® 


US 


U-46 


37895.163 




w 


Whaelirt Wailie 


379)6.173 






£7427,173 


US 


Whistlers Brother 


331,63.0 




Who Dues Wins 


4516.x 




Who DUH Wins tl 


35697,173 


US 




5201,255:5012.255 


us 


Wu*idsL*ir 


32316.133 


us 


Wixard of War 


10430* 


Pliyar 1 




10435* 


Player 3 




160)7,44 




3K 


Xerotu 


2273,233 


US 


Y 


Via At Kung-Fu 


41603.208 


ESm Tritt sum Si eg 




36445,173 


US 


Z 


z 


3)72,174 




Zaga 


9551.3 




Zaga Mission 


12155,169 




Zaxxon 


12336.163 






11353* 




Zeppelin 


15346.44-14337,100 






10081,100 






19347.234-13543,234 




Zorro 


5423.127-643 U25 


majL 123 Fig. 



138 iSffi^iu 
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DO YOU WANT TO BE A HERO ? 



Biggies — Das Spiel 
zum Film! Schlupfen 
Sie in die Rolle des 
tollkuhnen Flieger- 
helden, der in zwei m 
Zeitzonen gegen einen 
gnadenlosen Feind 
kampft. 



Spannung und Action 
in vier verschiedenen 
Spielszenen. Woflen 
Sie ein Held sein? 
Mit Biggies werden 
Ihre Traume wahr... 



f l 



1 ft 



W2 



Biggies — 



Das Computerspiel 
Ein Micropool-Produkt 

Rushware GmbH 

Mtcrohandler 



iraHHBSBHHj 




Rushware-Produkte ernallerv Si© in den Fachabteitunger^von 



El \&m\ 



und m alien gutsortierten Computershops 



Hardware Test 



Lightpen und Maus 
fur den TO 9 



Eine Benutzeroberflache ahn- 
lich dem Macintosh oder dem 
Amiga bietet Thomsons neu- 
es Flaggschiff, Eingabehilfen 
wie Maus oder Lightpen ge- 
horen zum Lieferumfang. 

inigeZeitnach der»Erfindung« 
der Computer stellte man fest, 
HB daS ihre Bedienung eigentlich 
nur recht umstandlich uber Befehls- 
folgen geschehen muBte. Man uber- 
legte sich Losungen. Inzwischen 
fanden Wissenschaftler heraus, daB 
die Kommunikation zwischen Com- 
puter und Mensch am besten und 
schnellsten uber Symbole oder 
Stichworte verlauft. Die Entwicklung 
ging weiter zu Benutzeroberflachen 
wie GEM oder Intuition (bekannt 
vom Atari ST oder Amiga), die nur 
noch eines kurzen >>Anklickens« von 
Symbolen mit der Maus bediirfen, 
urn die Aktion auszulosen. 

Und genau hier halct Thomson 
ein. Sie stellen als einzige Firma se- 
rienma&ig eirie Ttechnik fur einen 
Heimcomputer zur Verfiigung t die 
bisher nur auf wesentlich teureren 
Compute m lief, Der neue Computer 
heiBt TO9 und ist vom Werk aus mit 
Maus und Lightpen ausgerustet. Da- 
mit steht der schnellen Kommuni- 
kation zwischen Computer und 
Mensch im eigenen Heim merits 
mehr im Weg. 

Doch wie funktioniert das Gauze 
beim TO 9? Nach dem Zusammen- 
bau (der tibrigens sehr einfach und 
sogar ohne Kandbuch zu bewalti- 
gen ist) erscheint auf dem Bild- 
schirm ein Anfangsmenti, Dort be- 
stimmt man das Eingabegerat — 
Maus oder Lightpen — durch Einga- 
be einer Ziffer, oder tippt eines der 
hellen Kastchen auf dem Monitor mit 
dem Lightpen (wenn die Maus ein- 
geschaltet ist, mit dem Mauszeiger) 
an. Dann kehrt man wieder in das 
Hauptmenii zuriick. wo man zwi- 
schen folgenden Punkten auswahlt: 

— Basic 

— Textverarbeitung 

— Dateiverwaltung 

— Einstellungen 

Betrachten wir einmal das Basic, 
Es nennt sich Basic 128 und wurde 
von Microsoft entwickeit Die »128« 
leitet sich vom verfugbaren Spei- 
cherplatzher. 18 KByte belegtdavon 




So praeentiert sich Thomsons neues Flaggschiff 



das Betriebssystem, so daB der T09 
dem Programmierer ungefahr 110 
KByte freienSpeicherubriglaBt, Da- 
mit laBt sich eine ganze Menge an- 
fangen, 

Das Basic selbst gehort mit sei- 
nem Befehlsumfang zu den Besten 
seiner Sorte, msbesondere die Be- 
fehle zur Grafikprogrammierung 
tun sich hervor, Sie ermoglichen es, 
schnell und einfach Grafiken zu er- 
stellen. Auf Farbe brauchtman nicht 
zu verzichten, man kann sich aus ei- 
ner Palette von 4096 (!) Faiben vier 
beliebige aussuchen, 

Womit wir schon beim Monitor an- 
gelangt waren, Die Farben erschei- 
nen klar und kraftig. Eines fallt aller- 
dings unangenehm auf, Bei be- 
stimmten, ungunstigen Farbkombi- 
nationen flackert das Bild ziemlich 
stark, So empfiehlt es sich, bei lan- 
gerem Arbeiten eine helle Schrift 
auf schwarzem Grund einzustellea 

Textverarbeitung 
per Knopf druck 

Programme konnen jederzeit mit 
dem nicht zu iibersehbaren gelben, 
an der Frontscheibe angebrachten, 
Resettaster abgebrochen werden. 
Man landet dann wieder im Haupt- 
menii. Wahlen wir dort zum Beispiel 
die Textverarbeitung aus, Sofort er- 
scheint der Arbeitsbildschirm mit 
Menuliste, denn das Programm ist 



fest in ROMs verankert In der Me- 
niileiste kann man sogenannte »Pull 
Dowm-Menus entweder durch »An- 
klicken* mit der Maus oder durch 
Antippen mit dem Lightpen herun- 
terlassen. Sie beinhalten die Unter- 
mentis, mit denen man samtliche 
Funktionen dieser Textverarbeitung 
ansteuem kann, Audi eine 80-Zei- 
chendarstellung der Texte ist mbg- 
lich, so daE man sich die Dokumente 
in ihrer endgultigen Form auf dem 
Bildschirm ansehen kann. 

Auf dieselbe einfache Weise 
(uber Reset mit anschlieSender Aus- 
wahl aus dem Menu) gelangt man in 
die ebenfalls ROM-re sistente Da- 
tenverwaltung. Hiermit lassen sich 
auf einfache Weise kleinere Daten- 
banken aufbauen. Die Bedienung 




Maus 
und Lightpen 
erleichtem 
die Eingabe 
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geschieht in der Art liber die er- 
wahnten Mentis wie bei der Text- 
verarbeitung* 

Thomson hat bei der Entwicklung 
des T09 an die Kaufer des Vorgan- 
gers T07 gedacht. Ein Meniipunkt 
ladt das auf Diskette mitgelieferte 
Basic 10 nach. Damit wird der T09 
voll kompatibel zu seinem kleineren 
Binder. 

Auch ein Drucker darf bei einer 
guten Computeranlage nicht fehlen. 
Deshalb bietet Thomson noch einen 
Matrixdrucker an, der unter ande- 
rem NLQ-fahig ist. Der Drucker ver- 
arbeitet Einzelblatter sowie Endlos- 
papier. Den Einzug von Einzelblat- 
tern erleichtert eine ausklappbare 
Stiitze. 

Die Verbindung zur AuBenweit 
gewahrleisten genormte Schnittstel- 
len r die man aber zum Toil (wie die 



Die techa&chen Daten des TG9 

Processor 6309 
Taktfrequenz 1 MHz 

RAM 128 KByte, urn 64 KByte 

erweiterbar 
ROM 136 KByte, 3 Program* 

me fest im ROM 
Laufwerk 3,5 Zcll. einseitig. 

360 KByte 
Farben 4086, vier Farben 

gleichzeitig 

SchnittsteLen Centronics parallel 
RS232 (optional) Anschlusse 

fiii Mans, Lightpen, 
Monitor, Joystick und 
Zweitlaufwerk 

Drucker Matrixdrucker mit 
Schdnschnft 
100 Zeichert pro 
Sekunde (Normal- 
schrift) 



RS232C-Schnittstelle) nachkaufen 
muS, Alles in allem macht der T09 
einen recht guten Eindruck, viele 
Detaillosungen sind sehr gut gelun- 
gen< Doch leider hangt die Lei- 
stungsfahigkeit nicht nur von der 
Hardware ab. Ohne Programme 
kann man leider nicht viel mit einem 
Computer anfangen. Und im Mo- 
ment bietet der deutsche Markt lei- 
der kaum Programme. Und zu aller- 
letzt spielt der Preis keine unbe- 
trachthche Rolle 

Wen es nicht stort, mit diesem 
8-Bit-Computer nicht ganz mit der 
neuesten Entwicklung Schritt zu hal- 
ten, erwirbt mit dem T09 fur 3000 
Mark ein wirklich preiswertes Kom- 
plettsystem, das mit Drucker, Farb- 
monitor, Laufwerk, Maus und Light- 
pen merits zu wiinschen ubriglaBt. 

(Udo Reetz) 




Beein- 

druckende 

Bruder 

Die Brother M-1509 und M-1409 sind 
Edeldnicker mit umfangreicher ftasstattung 
und herrorragendem Druckbild. 



Der neue Brother M-1409, der emchwingliche Edeldnicker 



A us gutem Grund haben wir 
diese beiden Drucker 
gleichzeitig getestet: Sie un- 
terscheiden sich nur in ihren Ab- 
messungen, die technischen Daten 
und die Mechanik ist bis aufwemge, 
durch den GroBenunterschied be- 
dingte Ausnahmen dieselbe 

Den ersten Eindruck des Brother 
M-1509 pragen seine Abmessun- 
gen; 49 x 76 x 30 cm, Er ist damit etwa 
genauso breit wie der Epson FX 
105. aber wesentlich flacher und 
nicht so tief. Trotzdem kann er Pa- 
pier bis zu einer Breite von 420 mm 
verarbeiten, was einem DIN-A2-Blatt 
(!) beziehungsweise einem DIN-A3- 
Blatt quer entspricht. Schon das ist 
eine kleine Sensation, denn damit 
kann man in der Schriftart Elite kom- 
prirniert bis zu 282 Zeichen je Zeile 
sehr gut leserhch zu Papier bringen. 

Der Brother M-1409 halt sich mit 
seinen Abmessungen von 42 x 76 x 
24 cm im Rahmen der Ublichen 
MaBe. Immerhin kann man mit der 
Schriftart Elite komprimiert auch 
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noch 188 Zeichen je Zeile drucken. 
Die Brother M-1509/M-1409 schei- 
nen vor Ausstattung geradezu iiber- 
zuquellen. Den abnehmbaren Trak- 
tor auf der Geratexiickseite kann 
man stufenlos auf alle Papierbreiten 
bis 420 mm (354 mm) einstellen, Au- 
Berdem verfugen die beiden Druk- 
ker liber einen vollautomatischen (!) 

Umfangreiche 
Ausstattung 

Einzelblatteinzug, der eine gelunge- 
ne Synthese zwischen einem Ein- 
zugsschacht und einer bloBen Wal- 
ze darstellt und folgendermaBen 
funktioniert; Man legt ein Einzelblatt 
auf den Blatteinzug und driickt die 
>TOF«-Taste Der Drucker fahrt den 
Druckkopf zur Seite, 16st die An- 
druckrollen der Walze, greift sich 
das Papier und zieht es selbstandig 
ein. Das Papier komrnt genau einen 
Zoll liber dem Druckkopf in seine 
Endposition, die der ersten be- 



schreibbaren Briefzeile nach DIN- 
Norm entspricht, Eine Fahigkeit, die 
bisher nur wenige, weitaus teurere 
Drucker besitzen. Die Justierung ist 
dank seitlicher Fuhnmgsleisten her- 
vorragend, 

Der M-1509 und der M-1409 wer- 
den serienmaBig mit zwei Schnitt- 
stellen geliefert, einer paralielen 
nach Centronics-Norm und einer se- 
riellen mit unterschiedlichen Baud- 
Raten. Sie verftigen weiterhin uber 
einen IBM-Modus, in dem der ge- 
samte IBM-Zeichensatzenthalten ist. 
Dadurch ist er auch problemlos an 
den Atari ST anschlieBbar, der 
ebenfalls den IBM-Zeichensatz be- 
nutzt Eine umfangreiche Drucker- 
anpassung ist nicht nbtig, 

Neben dem IBM-Modus sind elf 
nationale Zeichensatze per DIP- 
Schalter zuganglich. Lastige Warte- 
zeiten umgehen die Drucker durch 
den 3 KByte groBen Puffer, den man 
auf 19 KByte inklusive zwei weiteren 
NLQ-Zeichensatzen aufrUsten kann, 
Auch eine Download-Funktion, die 
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Name 

AbmRssungen 
Papterbreite 

Zeichen pro ZeUe 



Puffer 

Druckkopf 

Geschwindigkeit 

Zeichensatz 

Schriftarten 
GraUk 

SchnittBtellen 

Zubehor 

Bescnderheiten 



Brother M-1509 

1998 Mark 

4 SO x 7 6 x 3 05 mm 

Einzelblatt 127 bis 420 mm 

Endlospapier 127 bis 406 mm 

136 normal 

162 Elite 

68 Pica groB 

61 Elite groB 
232 komprimiert 
116 komprimiert groB 



Brothei M-1409 

I49& Mark 

424 x 76 x 345 mm 

127 bis 354 tnm 

127 bis 340 mm 

110 normal 

132 Elite 

SSPicagroS 

66 Elite groB 
168 komprimiert 

94 komprimiert groB 



3 KByte 
9 Nadeln 
majL 180 Zeichen/s 
max 45 Zeichen/s bei NhO 
96 ASCn-Zeichen, IBM-Zeichensatz, 
16 Rationale Zeichensatze, skandinavische Zeichen 

Pica, Prestige, Gothic, Anelia PS, Quadra Elite 
8 x 816, 978, L0B8, 1224, 1632. 1356, 3264 Fuitkte/Zeite 
Centronics parallel u. V124 (RS232C) serieU 
automatischer Einzelblatteinzug 
PapieiabriBkarite 



Leistungsdaten ftLr die Cracker Brother M-1509 /M-1409 



Brother + Brother M— 150^ 

Proportionalschrift mit K ursi vun ters treich uns 
Elite, Pica unci viele Varianten! (Hsppy-Catputer} 

Ubeilegen dutch rafflnierte Schiiftarten mit neon Nadeln 



die Definition eigener Zeichensatze 
erlaubl. ist enthalten. 

In puncto Schriftarten gibt es nur 
wenige Drucker, die eine aimliche 
Vielfalt bieten, Alle bekannten 
Schriftarten wie Pica, Elite, breit, 
kursiv, Super- und Subscript, kom- 
primiert, fett, doppelt, proportional 
oder unterstrichen, sowie alle belie- 
bigen Kombinationen dieser Schrif- 
ten kftnnen sowohl ini Draft-Modus 
(Normalschrift) als auch im NLQ- 
Modus (Schonschrift) ausgegeben 
werden. Hier sind die Brother 
M-1509/M-1409 den herkommlichen 
NLODnickem weit iiberlegen. 

In puncto Geschwindigkeit zahlen 
die beiden Brother-Drucker eben- 
falls zur Spitzenklasse, ohne dies im 
Arbeitsgerausch von veihaltnisma- 
Gig leisen S8 dB zu bestStigea Im 
Draft-Modus drucken sie bis zu 180 
Zeichen pro Sekunde. im NLQ-Mo- 
dus 45 Zeichen pro Sekunde, also 
mehr als das Doppelte eines Typen- 
raddruckers, 

Zwei btirenstarke 
Drucker 

Auch im Grafikbetrieb gibt es kei- 
ne Schwachpunkte. Beim Ausdruk- 
ken mit vierfacher Dichte bleibt 
wohl kein Wunsch offen. Die Grafi- 
ken sind sauber und ohne Zwischen- 
raume pder ungerade Linien, Die 
Geschwindigkeit im Grafikdruck ist 
uberdurchschnittlich hoch. 



Der Brother M-1509 ist ein kom- 
plett ausgestatteter Drucker, der 
liber eine Vielzahl exklusiver Punk- 
tionen und Fahigkeiten verfugt. Sein 
Listenpreis betragt 1998 Mark inklu- 
sive Traktor. Schaut man sich abet 
etwas um, kann man ohne weiteres 
einige hundert Mark sparen. Bei 
Preisvergleichen waren beispiels- 
weise Angebote zwischen 1500 und 
1700 Mark kerne Seltenheit Diesel- 
ben iiberragenden technisch/me- 
chanischen Fahigkeiten besitzt auch 
der M-1409, Sein Listenpreis betragt 
1498 Mark inklusive Traktor. 

Die beiden Brother-Dnicker kann 
man getrost zu den besten zur Zeit 
erhaltlichen 9-Nadel-Dmckem zah- 
len, Gleichwohl ist der M-1509 mehr 
fiir den professionellen Buroeinsatz 
und fiir alle Arten Tabellenaus- 
drucke geeignet, also ein idealer 
Drucker fur alle PCs aber auch fiir 
Amiga und Atari ST. Aufgrund des 
giinstigeren Preises und der nicht 
minder faszinierenden Fahigkeiten 
ist der Brother M-1409 fur Heimcom- 
puter-Besitzer empfehlenswert Da 
die Ausdruck-Fahigkeiten identisch 
sind, steht man letztendlich vor der 
Entscheidung: Etwas mehr Piofes- 
sionalitat oder einen giinstigeren 
Preis? Ein problemloser AnschluB 
der Drucker ist jedoch bei nahezu 
alien Computem aufgrund seiner 
flexiblen Einstellungen gewahrlei- 
stet 

(Andreas Linnebach/zu) 



Rnf dem Gebiet der Floppy- 
Speeder und Druckerschnitt- 
stellen mufite man sich als 
Ataii-Einsteiger bisher auf 
bose Preis-Uberraschungen 
ei nstftllftn. 

Zielstrebig steuert die Familie 
der Atari-Heimcomputei auf 
ihr zehnjahriges Jubilaum zu 
und noch immer ist der 130 XE der 
Ronkurrenz in manchen Bereichen 
eine Nasenlange voraus. Das liegt in 
erster Lime an den ausgeklugelten 
Grafikchips und dem hervorragend 
gegliederten und dokumentierten 
Betriebssystem. 

Die Schwachen des Atari-Systems 
liegen in einem anderen Bereich, 
namlich bei den Peripheriegeraten: 
Da der Atari keine parallels 
(Centronics-)Schnittstelle fiir den 
AnschluB eines Standardruckers 
besitzt, wird der Kauf eines brauch- 
baren Druckers schnell ein teurer 
SpaE Leider werden nur wenige 
Drucker mit einem DirektanschluB 
fur den Atari angeboten. Will man 
aber einen Drucker mit Centronics- 
SchnittsteUe anschlieBen, so 
braucht man zunachst einmal ein In- 
terface Die Preise fiir solche 
Schnittstellen, die wirklich problem- 
los mit alien Programmen zusam- 
menaibeiten, bewegen sich zur Zeit 
im Bereich liber 200 Mark. 

Ein weiterer Schwachpunkt des 
Atari-Diskettenlaufwerks 10S0 ist die 
begrenzte Speicherkapazitat (maxi- 
mal 130 KByte) und die geringe Ge- 
schwindigkeit. Die sogenannte 
•dual density* (doppelte Schreib- 
dichte) des lOSOer-Laufwerks wird 
unter Atari-Kennem richtiger »mitt- 
lere Schreibdichte* genannt, da sie 
pro Diskettenseite 50 KByte ver- 
schenkt. Besser geeignet ist die 
echte »double density*, die vor acht 
Jahren von Atari selbst eingefuhrt, 
nach einiger Zeit aber wieder ver- 
gessen wurde. In der Zwischenzeit 
gab es jedoch genug andere Her- 
steller, die sich bei ihren Laufwer- 
ken an diese Vorgabe hielten. Und 
so ist es auch nicht weiter verwun- 
derlich, daB die meisten Disketten- 
Betnebssysteme problemios mit 
diesem Formal das 180 KBytes pro 
Diskettenseite erlaubt, zusammen- 
arbeiten. Zu nennen waren hier 
DOS 2.0s, OSS CP/A. DOS XL, Smart- 
Dos, MyDos, SpartaDos, IbpDos 
und andere Eine Ausnahme macht 
leider nur DOS 2.5. 

Ein Munchener Student, langjah- 
riger Kenner der Atari-Szene und 
Experts fiir Atari-Diskettenlaufwer- 
ke. bietet nun nach langer Entwick- 
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1 050 Turbo/ 
das Mulfitalent 




Platinenausschnitt: So wird »-10SO Turbo *■ in das Laufweik eingebaut 



lungs- und Ttestzeit eine Erweiterung 
fur die Atari-Diskettenstation an, die 
alle diese Problems auf einmal zu 
taeseitigen verspricht. 

Zum Lieferumfang der *1050 Tur- 
bofl-Erweiterung gehdrt eine Platine 
zum Einbau in das Diskettenlauf- 
werk und eine 30seitige Anleitung. 
Obwohl man ohne Loten auskommt, 
sollte man schon etwas Bastelerfah- 
rung mitbringen, wenn man die Er- 
weiterung selbst einbauen will. Die 
klar gegliederte und leicht ver- 
standliche Einbauanleitung sollte 
dabei jedoch keine Probleme auf- 
kommen lassen. Der wichtigste 

Verborgene 
iten 



Aspekt der Erweiterung ist sicher- 
lich die Fahigkeit, echte doppelte 
Schreibdichte zu erzeugen. Da zum 
Lieferumfang keine Diskette gehort, 
wird in der Anleitung detailliert er- 
klart. wie man DOS 2.0 fur doppelte 
Schreibdichte einrichten kann. Wer 
schon stolzer Besitzer eines ande- 
ren Disketteixbetriebssystems ist. 
das mit doppelter Schreibdichte ar- 
beitet p braucht sich nur an die be- 
treffende Bedienungsanleitung zu 
halten, denn alle Diskettenlaufwer- 

Ausgabe S/August J986 



ke mit doppelter Schreibdichte ar- 
beiten in diesem Punkt vollig gleich. 

Der nachste Punkt ist die Erho- 
hung der Arbeitsgeschwindigkeit 
des Diskettenlaufwerks. Im Gegen- 
satz zu anderen Erweiterungen 
braucht man keine speziell ange- 
pafite DOS-Version, da die zur Be- 
schleunigung notige Software direkt 
vom Laufwerk in den Computer 
ubertragen wird, wenn man mit 
offenem Laufwerkhebel bootet 
Die erhohte Datenubertragungsge- 
schwindigkeit kommt allerdings nur 
dann zum Tragen, wenn man eine 
mit »1050 Turbo* formatierte Diskette 
verwendet Kopiergeschutzte Pro- 
gramme kommen also nicht in den 
GenuB der Laufwerkbe schleuni- 
gung. Ein Beispiel: Die Zeit fur den 
Bootvorgang von DOS 2.5 (mit RAM- 
Disk) verkurzt sich von rund 15 Se- 
kunden auf die Halfte Der Be- 
schleunigungsfaktor kann sich je 
nach Art des DateizugniTs und der 
Schreibdichte auch noch erhohen, 
Der Geschwindigkeitsgewinn beim 
Laden liegt damit im gleichen Rah- 
men wie bei anderen Floppy-Spee- 
dem P beim Speichem liegt er sogar 
noch dariiber. 

Ein weiteres Merkmal der Lauf- 
werkerweiterung ist, daB man jetzt 
einen direkteren Zugang auf ver- 



borgene Fahigkeiten des Laufwerks 
hat. Und so ist es auch nicht verwun- 
derlich, daB sich ein Backup-Pro- 
gramm in der Laufwerk-Software 
des »1Q50 Turbo* (auf einem 
EPROM) befindet, das es endlich er- 
laubt, von viel benutzten Program- 
men Sicherheitskopien zu machen 
— auch wenn sie kopiergeschiitzt 
sind. Wer selbst ein Programm 
schutzen will findet bei der Lauf- 
werk-Software ein Track-Formatier- 
programm, mit dem man eigene 
Schutzformate erzeugen kann. Hier- 
bei erlautert die Bedienungsanlei- 
tung nicht nur die Geschichte der di- 
versen Schulzverfahren, sondern 
zeigt auch, wie man solche Schutz- 
schemata von eigenen Programmen 
aus abfragen kann. Komplettiert 
wird die Anleitung durch eine Er- 
lautemng, wie man mit eigenen Pro- 
grammen zwischen einfacher, mitt- 
lerer und doppelter Schreibdichte 
umschaltet. Das dritte Prograrnm ist 
ein Selbstdiagnose-Programm, mit 
dem die Erweiterung unmittelbar 
nach dem Einbau iiberpruft wird. 

Die ganze Erweiterung kostet mit 
der Software auf EPROM 98 Mark 
und liegt damit noch in einem Rah- 
men t der sie auch fur ganz schmale 
Geldbeutel erschwinglich macht. 

Die andere Seite der Turbo-Er- 
weiterung ist das eingebaute 
Centronics-Interface, zu dessen Be- 
trieb noch ein spezielles Druckerka- 
bei, das mit rund SO Mark zu Buche 
schlagt, benotigt wird. Dafur kommt 
man in den GenuB einer Drucker- 
schnittstelle, die voll kompatibelzur 
Interfacebox 850 ist und deshalb mit 
wirkhch alien Programmen zusam- 
menarbeitet. Die einzige Alternative 
bei preiswerten Drackerschnittstel- 
len sind Kabei, die ufoer die Joystick- 
ports angescnlossen werden und 
daher noch spezieller Software be- 
durfen, urn mit dem Betriebssystem 
zusammenzuarbeiten und sich da- 
her oft nicht mit professionellen Pro- 
grammen vertragen. So ist schon die 
eingebaute Druckerschnittstelle 
den Kaufpreis wert. Eine voll funk- 
tionstuchtige Druckerschnittstelle 
fur 150 Mark, die mit alien Program- 
men zusammenarbeitet, ware bis 
vor kurzem ein guter Kauf gewesen. 
Auch ein gleichweroger Floppy- 
Speeder kostete bisher deutlich 
mehr. Beides zusammen ist eine 
Kombination. zu der es momentan 
keine pieisliche Alternative gibt 
und die daher alien ans Herz gelegt 
wird, die mit ihrem Diskettenlauf- 
werk nicht ganzzufrieden sind oder 
die Anschaffung eines Druckers mit 
Centronics-AnschluB planen, 

Qulian Reschke/ts) 
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Infocom's Hattrick 

Em Fest fur Adventure-Fans: drei neue Spiele 
des legendaren Softwarehauses Infocom sind 
da: »Ballyhoo« 5 ein Software-Krimi im Zirkus- 
Milieu, »A Mind Forever Voyaging^, eine dii- 
stere Science-fiction-Geschichte imd die 
brandneue Fantasy-Story "Trinity*. 



er Zirkua ist in der Stadt! 
y\ I Glitter und Glitter! :cht, 
| I I Show unci Sensation, Exo- 
■V (ische Tiers und die toll- 
ktlhnen Kunststiicke der Anisten 
fiillen das Rund der Arena mil 
aufgeregten, faszinierten Men- 
schen. Dieses Ereignis haben 
Sie sich naliirlich nicht entgehen 
lassen. 

Zirkusluft und 
Kidnapping 

Nach der Vorstellung verlas* 
sen Sie das Gelande nicht sofort 
SchlieBlich miSchte man sich 
nicht die Gelegenheit entgehen 
lassen, mal etwas hinter den Ku- 
lissen zu stobern, In einer dilsie* 
ren Ecke warden Sie Zeuge ei- 
nes Gesprfichs, Die Tbchter des 
Zirkus-Direktors wurde von ei- 
nem Kidnapper entfuhrt und 
wird irgendwo auf dem Gelande 
gefangengehalten. Dabeilhnen 
das Herz auf dem rechten Fleck 
pocht, konnen Sie sich ange- 
sichts eines derart schandlichen 
Verbrechens natUrlich nicht ein- 
fach a us dem Staub mac hen 
Vielmehr beschlieften Sie, auf 
eigene Faust nach der Entftihr- 
ten zu suchen 

Die Zirkusleute sind alleT- 
dings nicht sehr kooperativ; 
schlieBlich sind Sie ein AuBen- 
setter Aufterdem wird es dun- 



kel und der Erpresser treibt sich 
herum. Er schatzt Ihre Schnilffe- 
lei gar nicht und iiberlegt sich, 
ob er Sie nicht beseitigen soil. 

» Ballyhoo* ist eines der neuen 
Abenteuerspiele von Infocom, 
dem legendaren amerikani- 
schen Softwarehaus. Von Info- 
convAd ventures pflegen Insider 
schon seit Jahren zu schwarmen. 
Die Programme bieten keinerlei 
Grafik — nur nackter Text er* 
scheint auf dem Monitor Die 
Texte sind daftir Vom Allerfein- 
sten. 

Die InfoconvProgrammierer 
sind auf dem Gebiet der KUnstli- 
chen Intel ligenz sehr bewandert 
und haben einen Parser ge- 
schaffen, der seit Jahren als 
Adventure-Standard gilt 

Besondeier Wert wurde bei 
seiner Entwicklung auf die Inter- 
aktivitat gelegt; die Fahigkeit, 
mil anderen Spielfsguren zu 
kommumziei en Im Adventure 
kdnnen Sie nut anderen Persc- 
nen reden, sie befragen, ihnen 
Gegen stands geben und so wai- 
ter. Aus diesem Grund nennt In- 
focom seine Spiele gerne ilnter- 
active Fiction". Jedes Programm 
ist quasi ein Stoftware-Buch, in 
dem Sie eine Ha upt rolls spielen. 
Durch Ihre Entscheidungen 
beeinflussen Sie die HandJung 
narurlich wesentlich. 

In foe om-Ad ventures haben ei- 



ne fur Computerspiel-Verhalt- 
nisse relativ reife Annanger- 
schaft. In den USA gelten sie auf- 
grund ihrer Komplexitat und des 
hohen Niveaus als typische Efr- 
wachsenen-Spiele: Beste Com- 
puter-Unterhaitung mit gerade- 
zu literarischen AnspTiichen. In 
Deutschland sind Infocom-Spie- 
le kaum Uber den Status eines 
heiBen Insider-Tips herausge- 
kommen. Der Hauptgrund durf- 
te die Sprachbarriere sein. Die 
anspruchsvollen Texte erschei- 
nen in schdnstem Englisch auf 
den Bildschirnv AHe Versuche, 
dem Parser auch die deutsche 
Sprache schmackhaft zu ma- 
chen, schlugen wegen der kom- 
plizierten Grammatik fehl Au- 
Berdem waren die Programme 
ein teures Vergnugen. Da Info- 
com keinen festen deutschen 
Vertriebspartner hatte, mufite 
man pro Spiel zwischen ISO und 
170 Mark ausgeben. 

Computerspiele der 
Luxus-Klasse 

Die Zeit derart kraftiger Prei- 
se ist gottlob vorbei, Wie gemel- 
det, hat Activision Infocom in ei- 
ner Blitz-Aktion gekauft. Die 
Infc-com-Adventures sind jetzt 
tiber Activision Deutschland bei 
uns erh&Mich. Bei den neuen 
Preisen kann man ein paar 
Schemchen sparen: Alle Pro- 
gramme fur die 8-Bit-Heimcom- 
puter sollen je 89 Mark kosten. 
Die Versionen ftir Atari ST, Ami- 
ga und Macintosh sollen bei 99 
Mark liegen. Warum es nichl 
noch billiger geht r erklart Win- 
rich Deriien von Activison 
Deutschland: *Derart an- 
spruchs voile Spiele sind nun 
eitimal etwas tourer, denn die 
Entwicklungszeit ist bei Info- 
com-Adventures sehr lang. Ein 



durchschnittliches Programm ist 
etwa 1 'A Jahre in Arbeit, AnBer- 
dem kostet die aufwendige Auf- 
machung mil den ganzen 
Packungsbeilagen ein Heiden- 
geld.* 

Bleiben wir gleich bei der be- 
sagten Aufmachung. Sie ist ne- 
ben dem Parser das zweite typi- 
sche Infocom-Kennzeichen. Die 
Anleiturig zum Spiel besteht bu- 
rner aus zwei Te^en, Neben der 
sachlichen Beschreibung, in dei 
das Spielprinzip genau erklart 
wird, gibt es noch einige hochst 
unterhaltsame Extraseiten. Bei 
■Ballyhoo* handelt es sich dabei 
um das offizieUe Programmheft 
des Zirkus, urn den sich die ge- 
samte Handling dreht. Hier rm- 
den Sie Informationen ilber die 
Zirkus-Geschichte. aber auch 
haarstraubende Details ilber 
groBartige Artisien, Dieses Zir- 
kuslatein ist nicht nur sehr tuner- 
haltsam, sondern auch nOtzlich. 
In der Anleitung wirnmelt es nur 
so von kleinen Hinweisen, die 
Sie im Spiel gut gebrauchen kon- 
nen. 

In der Packung findet man 
noch drei Beigaben: eine Ein- 
trittskarte, eine Anzeige uber 
den Wundertrunk eines Dr, No- 
strum und einen lila LuftbaUon 
mit dem Zirlois-Logo. Diese Ge- 
genstande sind nicht nur nen 
und pulzig, sondern unter Um- 
standen auch recht hilfreich, da 
sie versteckte Humeise enthal- 
ten k&nnen. 

•Ballyhooi ist das Erstlings- 
werk von Jeff O'Neill, der 1984 
als »Gametester* bei Infocom 
landete. Seine Aufgabe war es, 
die fertigen Programme ande- 
rer Autoren durchzuspielen und 
auf Fehler zu untersuchen. In sol- 
chen Tastphasen liiBt man oft 
zwei Dutzend Personen vier Mo- 
nate lang spielen, damit auch 
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Here begins i tr«n«cri pt with Ballyhoo. 
8ALUH0Q 

lnf ocptt .nttrtttitft fiction 

CapyrigHt (d 1964 by Infncoi, Inc. fill rights r«rviit. 
HMk 

In tht Ningt 

The big top cj*i be entered to the north and exited to the south. To the 
northtiifc, the grinditind begins it* precipitous rise, 

>n 

Pit fw uric* Ring 

This ii the irwu s oval -shaped perfariiPO ring mhich is occupied by i 
Hgging, ritti^tar safety net. A rope Ladder dingle* to within a foot of the 
ground. 

Ein kleiner Anszug aus ^BaUyhoo^ 



der letste Bug ausgemerzt wird< 
Jeffs Programm-Etnstand ist ein 
solides Adventure auf dem wie 
Qblich hohen Infocom-Level 
Spielerisch gibt es keine Neue- 
rungen oder Besonderhetten. 

Obwohl es zu den Kriminal- 
Abenteuern zahlt. ist ^Ballyhoo* 
kein typisches Detekttvspiel wis 
seine drei Vorganger "Deadli- 
ne*, iSuspect* und "The Wit- 
ness*. Knminell geht es mar 
auch zu, doch die Trenchcoat- 
und TrommelrevolvBi-Atmo- 
sphaxe tritt zugunsteri der 
2irkus~Romantik etwas in den 
Hintergrund, 

»BalIyhoo* ist nicht zu schwer 
(Infbcom selbst bezeichnet es 
als Standard-Adventure) und 
deswegen auch Einsteigern zu 
empfehlen, die noch kein Pxo- 
gramm dieses Software ha uses 
gespielt haben, Gute Englisch- 
kenntnisse sollten Sie auf jeden 
Fall haben , wenn Sie sich rait ei- 
nem Mocom-Abenteuerspiel 
beschaftigen wollen. -Ballyhoo* 
ist auf Diskette fur eme ganze 
Reihe von Computem erhaltlich: 
C 64, Atari XL/XE/ST, Schnei- 
der CPC, Apple II r Macintosh 
und demnachst auch fur Amiga, 
IBM-PC und Kompatible. 

Simulation 
dez Zukunft 

Seit kurzem gibt es sine Stei- 
gemng des Infocom-Spielver- 
gnilgens. »Infocom Plus* nennt 
sich eine neue Adventure-Serie, 
die es nur fur Computer mil min- 
destens 128 KByte Arbeitsspei- 
cher gibt. Dadurch sind komple- 
xere Handhmgen und ein noch 
gro&erer Wortschatz moglich. 

Der erste Titel der slnfocom 
Plus«-Reihe bielet hSchsten 
EpielgenuB fur Science-fiction- 
Freunde. »A Mind Forever Voya- 
ging* erz&hlt die Geschichte ei- 
ner dusteren Zukunft. Im Jahre 
2031 steht die Menschheit vor 
dem vc-lligen Chaos. In Stldame- 
rika tobt ein bakteriologischer 
Krieg und die Staaten der dritten 
Welt drohen angesichts der 
Uberbevolkemng vollig unter- 
zugehen. Das Raketen-Wettrii- 
sten zwischen West und Ost hat 
ein Ende gefunden. Handliche 
kietne Atombombchen sind der 
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jungste Schiei, die von Terrori- 
sten in dicht besiedelte Stadte 
geschmuggelt werden. 

Abraham Perelman ist ein ge- 
nialer Wissenschaftler, der im 
Bereich der KunstUchen Intelli- 
gent bahnbrechende Leistun- 
gen erzielt hat. Seit 30 Jahre n ar- 
beitet er an einem faszinieren- 
den Projekt In einem Computer 
hat er einen kiinstlichen Geist 
herangeziichtet, dem er in den 
letzten J ahren ein echtes 
menschliches Leben per Simu- 
lation vorgegaukelt hat. Nun ist 
der Zeitpunkt gekommen, um 
diesem Wesen namens Prism 
seine wahre Bedeutung zu er- 
klaren. Die Computer-lntelli- 
genz, die wie ein Mensch denkt 
und handelt, wird in eine simu- 
iierle Welt eingeschleust; die Si- 
mulation, wie die Welt in einigen 
Jahren aussehen konnte, 

BevoT Sie in die simulierte Zu- 
kunft entlassen werde n , be- 
schreibt Dr, Perelman Ihre Auf- 
gabe, Sie miis&en bestimmte Er- 
fahrungen in der fiktiven Zukunft 
sammeln, durch ein Aufzeich- 
nungsgerSt (besiehungswebe 
das Adventure-Kornmando »Re- 
cordu) festhalten und von der Si- 
mulation in das Laboratorium zu- 
rUckkehren. 

Zu Beginn des Spiels befinden 
Sie sich nicht gleich in der 
Zukunfts-Simulation, Die rnussen 
Sie erst durch den Befehl »Go to 
simulation mode* betreten. Vor- 
her haben ^ie die Chance, einen 
Nachrichtensender anzuzapfen 
und uber den Laborcomputer 
rnit Dr, Ferelmanzukommunizie- 
ren, 

Inggesamt gibt es vier Modi: 
Im Communications-Modus kGn- 
nen Sie per Computernets vei- 
schiedene RSume besuchen, 
Der Library-Modus erlaubf den 
Zugriff auf bestimmte Datenfiles 
und ist eine wichtige Informa- 
tionsquelle. I m Interface-Modus 
konnen Sie einige Parameter 
der Simulation beeinflussen, die 
dann im Simulation-Modus 
schlie&lich ablauft. 

»A Mind Forever Voyaging* ist 
in vielerlei Hmsicht ein ausgefal- 
lenes Programm, Es ist kein spe- 
zielles Ziel vorgegeben und es 
gibt auch nicht so viele Puzzles 
und Ratsel wie in anderen Ad- 



ventures. Sie rniissen sich in der 
fiktiven Welt zurechtfinden und 
Erfahrungen sammeln, in die 
Wiiklichkeit zuriickkehren und 
dann neue Instniktionen befol- 
gen. Es gibt eine ganze Reihe 
von Wegen. um das Adventure 
zu beenden und sogar eine 
Ideal-Losung. 

Ein wenig kompliziert hort sich 
die Geschichte schon an, aber 
nach intensivem Studium der 
Anleitung, die eine hervorra- 
gende Kurzgeschichte enthalt t 
verstehtmandie Zusammenhan- 
ge. Fiir Science-fiction-Fans gibt 
es wohl kein Adventure, in dem 
man eine dilstere Zukunftsvision 
so gut miterleben kann, Der 
Schwierigkeitsgrad von §A Mind 
Forever Voyaging* wird von Info- 
corn als ^Advanced* (Fortge- 
schritten) bezeichnet. Wer sich 
an das Spiel heranwagt, sollte 
schon Erfahrungen mit Infocom- 
Adventures gesammelt haben. 

Der Autor der Geschichte um 
eine unwirkliche Zukunft ist Ste- 
ven Meretzky. Steven ist ein alter 
Infocom-Hase und program- 
mierte bereits tFlanetfalU und 
■Sorcerer*. Zusammen mit dem 
SchhftsteUer Douglas Adams 
schrieb er auBerdem ^The Hitch- 
hiker's Guide to the Galaxy* zum 
gleichnamigen Buch. 

Jn der Packung findet man ei- 
nen Kugelschreiber mit dem 
Werbeaufdruck des futuristi- 
sche n Versicherungbiiros 
iQuad Mutual Insurance*, einen 
Stadtplan von Rockvil inklusive 
Werbung und einen Decoder, 
mit dem man die raubkopierer- 
feindliche Sicherheitsabfrage 
zu Beginn des Simulation-Modus 
beantworten kann. 

»A Mind Forever Voyaging* ist 
fiir Atari ST, Apple II und Macin- 
tosh (512 KByte) erhaltlich. Ver- 
sionen fur den C 128 mit RGB- 
Monitor, Amiga, IBM-PC und 
Kompatible folgen demnachst. 

Das neueste Infocom-Ad ven- 
ture ist ebenfalls ein Titel der 
»Plust-Reihe und lag zu Redak- 
tionsschlufl erst in einer Vorab- 



Version vor. Das Programm tragt 
den Namen flrinity* und soil in 
den nachsten Wochen fiir die 
gleichen Computer wie >A Mind 
Forever Voyaging* erschemen. 

Hist sind Sie ein mat kein De- 
tektiv oder Kunstliche Intelli- 
genz. sondern ein ganz norma- 
ler Tourist, der durch London 
schlendert. Sie erfreuen sich ge- 
rade an Ihrem letzten Urlaubs- 
tag. als die Katastrophe beginnt: 
Die Sirenen heulen; Menschen 
rennen in Panik in die Hauser. 
Der 3. Weltkrieg hat begonnen 
und London ist das Ziel eines 
Raketen-Geschwaders. 

Atom-Apokalypse 

Als Sie sich schon mit dem 
Weltuntergang abgemnden ha- 
ben, erscheint plotzlich eine ge- 
heimnisvolle wei&e Tur. Sie 6ff- 
nen diese Tur und betreten eine 
andere Wett voller Geheimnis- 
se und Magie. Sie reisen durch 
Zeit und Raum und milssen sich 
mit den hochst eigenwilligen 
Gesetzen dieser neuen Dimen- 
sion zurechtfinden. Der Hohe- 
punkt der turbulenten Ereignis- 
se ist eine Reise in die Wilste von 
New Mexico vom IS. Juli 194S; 
Sie kommen zehn Minuten vor 
der ersten Aiom-Explosion der 
Welt an, die den Codenamen 
^Trinity* tragi 

Im Gegensatz zu * A Mind Fore- 
ver Voyaging* ist "Trinity* ein Ad- 
venture konventioneller Pra- 
gung. Es gibt eine Reihe von Rat- 
seln und Problernen sowie ein 
bestimmtes Spielziel: Gelingt es 
Ihnen, durch Ihre Zeitreisen die 
Katastro pbe des 3. Weltkr iegs zu 
verhindem? 

Der Autor des Programms ist 
Brian Mori arty, der vor einem 
Jahr mit »Wishbringer* seinen 
Infocom-Einstand gab Wer 
mehr von Brian Moriarty und 
der Zukunft von Infocom wissen 
will, der blattere ein paai Seiten 
weiter. In unserer Rubrik Soft 
Story gibt es in diesem Monat 
ein Exklusiv-Interview mit dem 
Eifolgsprogrammierer, (hi) 
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Spiele Test 



Two-on-Two Basketball 



Sportspiele gibt es 
in rauhen Mengen, 
dock in letzter Ze it 
gab es bei diesem 
Genre kaum neue 
Ideen, 
Eine Basketball- 
Simulation beendet 
diese Langweilerei: 
Bei ) Two-on-Two « 
konnen zwei Spieler 
durch Zusammen- 
arbeit und TaktLk 
urn Siege kampfen. 
))Two-on-Two« ist ein 
Maitnschaftssport 
der anspruchsvollen 
Art, der wis spontan 
begeistert hat. 

Sen iibej zwei Jahren 
schwappt die Sportspiel- 
Welle mit Schwung durch 
die Heimcomputer-Welt. 
Was fttr eine Summe an Pre- 
grammen dabei herauskam. 
kann man in dieser Ausgabe an 
unserer Sportspiel-Ubersicht 
sehen. Leider sind gute Ideen m 
letzter Zeii Mangelware. Hecti- 
nisch ansprechende EClassiker 
wie "International Soccer* und 
*On Court Tennis* wachsen nun 
mal nicht auf den Software- 
Baumen , Doch a us den USA gibt 
es frohe Nachricht: Mit fl?wo-on- 
Two Basketball haben die 
Sport-SpeziaListen von Gamestar 
ein neues Wonne-Spiel vorge- 
legt r dessen intelligentes Spiel- 
prinzip fiir Begeistenmg sorgt. 

Der Name ^Two-on-Two* i$T na- 
turlich sine Anspielung auf 
■Gne-on-One-, den Basketball- 
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Klassiker von Electronic Arts. 
Bei diesem Oldie steuerte man 
lediglich einen Spieler, der 
gegen einen Gegrter an emem 
Kbrb punkten muBte *Two-on- 
Two* hat diese Idee ordentlich 
aufgemobelt. Zum einen gibt es 
swei Korbe wie im richugen Bas- 
ketball und zum anderen be- 
steht jede Mannschaft aus zwei 
Spielem, Gutes 2usammen- 
spiel, PaSsicherhett und Timing 
werden so zu entscheidenden 
Faktoren. 

Aus diesem Priirap ergeben 
sich reLcvolle Spiel varianten 
We nn Sie alieine spielen, kon- 
nen Sie einen von zehn compu- 
tergesteuerten Basketballern 
als Partner auswShlen Jeder 
dieser Spieler hat nahirlich sei- 
ne Starken und SchwSchen, die 
in der Anleitung erlautert sind. 
Zusammen mil dem gewahlten 



Partner spielen Sie dann gegen 
ein computergesteuertes Duo. 

Wenn Ihre Mannschaft an- 
gle ift, konnen Sie Ihrem Tearn- 
Kbllegen eine von vier takti- 
schen Maischroutmen diktie- 
ren, Entweder soli er sich an ei- 
nem der beidert Flugel onentie- 
ren, unmittelbar unter demKorb 
stehen Oder sich etwa in der Mit- 
te der Spielfeldhalfte aufhalten. 
Wenn die gegnerische Mann- 
schaft den Bali erwischt, stehen 
vier Abwehr-Taktiken zur Ward. 
Kommandieren Sie den Partner 
entweder zur Manndeckung 
oder zur Sicherung eines be- 
stimmten Raumes ab. 

Der computergesteuerte Mit- 
spieler verhSlt acti verblilffend 
intelligent. Er halt sich nur an die 



vorgegebene taktische Marsch- 
route, wenn dies auch wirklich 
Sinn macht. Werden die Raume 
eng f weicht er selbstandig aus 
und spielt sich frei. 

Die gegnerische Abwehr muB 
durch ausgeklugeiies PaBspiel 
geknackt werden, Sie spielen ei- 
nen Pafi auf ftrren Partner, wenn 
Sie ohne zusatzliche Joystickbe- 
wegungen einfach auf den Feu- 
erknopf dnicken. Wird beim 
Knopfdruck der Joystick be- 
wegt, spielen Sie keinen Pafi, 
sonde rn werfen auf den Korb 
Der Computer-Kail ege beweist 
durchaus ein Auge fur den freir 
en Raum: Durch einen gekonn- 
ten DoppelpaB kann man sich 
freilaufen, erhSlt urrmittelhar vor 
dem gegnerischen Korb den 



Two-on-Two Basketball 
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C64 

Sportspial 

59 Marie (Diskette] 

Neuartiges Spielprinzip 




Die Staiken mid Schwachen des eigenen Basketballers 
bestimmt man selbst 
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Ball wieder zugeworfen und 
kann nun ohne groBe Muhen 
punkten. 

Zu Beginn des Spiels konnen 
Sie noch festlegen. welche Star- 
ken der von ihnen gesteuerte 
BasketbaUer haben soli Legen 
Sie mehr Wert auf Dribbelkunst 
oder BailkJauen, auf Schnelhg- 
keit oder Springen? Um die 
SpielmoUvatiori zusatzlich anzu- 
heizen. gtbt es einen interessan- 
ten Turnier-Modus. Vier ver- 
schiedene Ligen mit je sectis 
Vereinen, von denen Sie sich ei- 
ne aussuchen konnen. Nun spie- 
len Sie einmal gegen jedes der 
fOnf rivalisierenden Tteams um 
die Meisterschaft. Damn die Ta- 
belle nicht ftdten geht H wenn der 
Computer ausgeschaltet wird, 
speichert das Programm den 
aktuellen Stand auf Diskette. Lei- 
der kann nur em Team verewigt 
werden. Wenn mit einer neuen 
Mannschaft gespielt werden 
soil, wird der Vorganger gna- 
denlos geloscht. 

Wenn Sie Gruppensieger 
werden, kommen Sie sogar in 
die Meisterschafts-Endrunde. 
AuBerdem wird nach jedem 
Spiel ein ausfuhrlicher Report 
prasentiert, der Angaben uber 
den beaten Werfer, die Anzahl 
der Korbwurfe und etniges 
mehr enthalt. 

Die Presentation der Liga- 
Tabelle venal vlel Liebe zum 
Detail: Sie erscheint als Seite ei- 
ner Sportzeitung auf dem Bild- 
schiim. Die Gruppengegner ira- 
gen furchteinfldfiende Namen 
wie iCougarsi (Pumas) und 
^Sharks* (Haie), doch Sie kSnnen 
Ihrer Mannschaft einen bis zu 
zwolf Buchstaben langen, nicht 
minder kampferischen Namen 
geben, 

Wenn Sie einen menschlichen 
Partner aufrreiben konnen, geht 
die Past so richtig ab. Fur zwei 
Spieler stehen gleich zwei Modi 
parat : *Head to Head* und fleam 
Mates*. *Head to Head* bedeu- 
tet Zweikampf. Jeder Spieler 



pickt sich einen Computer-Part- 
ner. AnschlieBend spielen die 
beiden T&ams gegeneinander. 

Noch origineller gent es bei 
den »feam Mates* zu, Hier treten 
die beiden menschlichen Part- 
ner zusammen gegen ein Com- 
puter-Team an. Diese Spiel-Va- 
riante sorgte beirn Tbsten fur die 
meiste Stnnmung. Standig wer- 
fen sich die beiden Spieler Be- 
merkungen wie *Spiel mich anU, 
»Doppelpa£!« und »Hau inn rein! » 
zu. Taktische Absprachen wah- 
lend des Matches sind Pflicht 
Und wenn dann der Sieg gegen 
das Computer-Team gelingt ist 
die Freude natuzlich be senders 
grofl. 

Wenn zwei Spieler den Joy- 
stick sen win gen. kann man lei- 
der nicht un Liga-Modus spie- 
len. Warum dieser spannende 
Kampf um Punkte und Tfcbellen- 
platze hier weggelassen wurde. 
wird als eines der groBen Ge- 
heimnisse in die Software-Ge- 
schichte eingehen. 

Die Spiellange betrSgt 24 Mi- 
nuten Echtzeit ist in viei Viertel 
h sechs Minuten unterteilt und 
kann nicht verandert werden. 
Fiir ein Match mufl man jedes 
Mai ein halbes StOndchen ein- 
kalkulieren, was doch recht hap- 
pig ist. Dieses ZeitmaB kornmt al- 
lerdings dem realistischen Cha- 
rakter der Sport-Simulation zu- 
gute 

Die Giafik 1st sehi genau und 
ubersichUich. Die Spieler-Spri- 
tes sind zwar recht klein, aber 
schon anirniert. In Sachen Sound 
gibt es eine schwungvolle Titel- 
melodie und das Standard-Rau- 
schen, das die Gerauschkulisse 
des Publikums sirnuheren soil. 

Vor Schonheitsfehlera bheb 
auch dieses Programm mchi 
verschont- Den ewig langen Vor- 
spann zu Beginn kann man a us 
unerhndlichen Griinden nicht 
abkurzen. So wird der Zeitge- 
winn, den der forsche Fast Loa- 
der bringt, wiedei verschenkt. 
Der von der Idee her sehr gute 




ettbewerb; 



iUitogramm-Ball zu gewinnen 



Basketball'Fans, aufge- 
paBt! In unserem neuen 
Wetibewerb fur den Activi- 
sion die Preise spendiert 
gibt es einige leckere Ge- 
winne. 

Als L Preis wink! eine einma- 
lige Troph^e: 

Ein waschechter Basket- 
ball mit den Original-Aiito- 
giammen der Autoren von 
^Two-on-Two*! AuSerdem 
verlosen wir 20 Disketten mit 
•Twoon-Two Basketball* far 
den C 64/128, Damit auch al- 
le mitmachen konnen. die 
keinen Commodore besit- 
zen, gibt es aufierdem noch 
20 fcBack to the Future*-Fbster 
zu gewlnnerL 

Um einen der 41 Preise zu 
gewinnen, muBt Ihr uns die 



obhgatorische tetkarte mit 
der obligatorischen Antwort 
auf unsere obhgatorische 
Frage stellen. Wirwollen von 
Euch denTitel einer anderen 
Basketball-Simulation fur 
Heim computer wissen. 
Schreibt den Namen auf die 
fbstkarte, vergeBt nicht den 
Ab sender und Eur en Com- 
puter-Typ anzugeben und 
werft das Ganze in den nach- 
sten Bnefkasten. 
Unsere Adresse: 
Redaktion Happy-ComputeT, 
Kennwoit Basketball. 
Hans Puisel-Str. 2, 
8013 Haar. 

EinsendeschluS ist der IS. 
August 1986; der Rechtsweg 
ist wie immer ausgeschlos- 
sen. Chi) 



Liga-Modus h^tte ruhig noch 
komplexer werden konnen. Der 
hohe Spielwrtz, den ein Match zu 
zweit bringt, wird leider durch 
das vOllige Fehlen dieses Modus 
gedlrapft. 

Wenn man Licht und Schatten 
gegenuber stellt, iiberwiegen 
die guten Seiten sehr deutlicb 
>Two-on-Two< ist em MuB far alle 
Freunde techmsch anspruchs- 
voller Sportspiela Abwechs- 
lung gibt es durch die unter- 
schiediich star ken Computer- 
Gegner und die takhsehen Ent- 
scheidungen vor und wahrend 
des Spiels zor Genuge War 
glaubt. daB es seit international 
Soccer* teine innovativen 
Mannschafts-Sportspiele mehr 
gegeben hat, soltte sich von die- 
ser Basketball-Simulation eines 
besseren belehren lassen. 

Chl) 



>>Two-on-Two« 

im zweiten Anlauf 

So neu ist die Idee mit dem 
/INvo-on-Two€-Spielprmzip 
gar nicht- Bereits Anfang 
19SS kundigte Bpyx ein Pro- 
gramm namens *Two-onTwo 
Sports* an. Das Spiel sollte 
zui gleichen Zeit wie •Sum- 
mer Games FI* eischemen. 

Aus diesen Planen wurde 
iedoch nichts, Als das Pro- 
gramm endlich ferhg war. 
wurde es begirt a ch tet und 
ab zu schlecht empmnden. 
Die Konkurrenzfirma Game- 
star hat ietzt mil iTwo-ort-Two 
Basketball* die gute Idee 
aufgegrifien und ein gules 
Programm dazu auf die Bei- 
ne gebracht. (hi) 
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Dei Aji griff lauft : Durch Kombinationen wird die Abwehr aus 
den Angeln gehoben 



Die aktuelle Liga-Tabelle mit ^ Harlem Heini •, dem Team 
nsseres furchtJoseh Spiele -Testers 
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Spiele Test 
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Green Beret 



GRAFIK 
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26 ★ 
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SOUND & MUS1K 


urn 


KAPPY WEBTUNG 
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Spectrum (C 64. Schneider} 




Actiwtspiel 




39 Mark (Kassette), 


59 Mark (Diskette) 
Umsetzung des Splelairtomaten 



Wer gedacht hat, daB 
»Rambo< der Hohe- 
punkt in Sachen Killer- 
spiele sei, hat sich ge- 
tauscht. Es wurde mal wieder 
eins draufgesetet: In der Umset- 
zung des gleichnamigen Spiel- 
automaten konneri Sse jetzt sogar 
in die Rolle eines »Green Beret* 
schliipfen. Diese Burschen gibt 
es tibrigens wirklich; es handelt 
sich dabei urn die Soldaten einer 
amerikanischen Elite-Einheit. 

Die Mission, die der fuichtlose 
Einzelkarnpfer zu bestehen hat, 
kommt einem irgendwie be- 



kannt vcr; Vier treue Kamera- 
den werden im Dschungel vom 
Feuid gefangengehalten und 
demnachst gemeuchell. Mil ei- 
nem Hackmesser bewaffnet, 
zieht der Green Beret los, urn 
sich durch vier Elappen m 
kampfen und seine Mannen zu 
befreien. 

Im Gegensatz zu »Rambo« und 
»Space Invasion scroll! das 
Spielfeld nicht von oben nach 
unten, sondem von recfats nach 
links- Der Titelheld ist rait einem 
Messer ausgerustel doch wenn 
ei einen bewaffneten Gegner 



erwischt, hat er drei SchSsse irut 
dessen jeweiliger Waff© gut. 

Ober guten Geschmack und 
stilvolle Handlung zu diskutie- 
ien, erubrigt sich bei diesem 
kriegenschen Rabatz wohL 
Ebenso geschmacklos wie wi- 
de rsinnig ist die Anzeige der 
verbleibenden Bildschirm-Le- 
ben durch Hammer und Sichel- 
Symbole. Das ist volliger 
Quatsch , da der Green Beret ein 
US-Soldai ist und gegen die *bc- 
sen Roten« ins Feld zieht Diese 
tSpaBchen* gehen mix ohnehin 
schwer auf die Nerven und ein 



soicher inhalQicher Schnttzer 
zeugt nicht gerade von der Intel- 
hgenz der Programmierer des 
SpieihaUen-Origmals, 

Von der Handlung abgese- 
hen, ist das Spiel gar nicht mal so 
ttbeL Es ist zwar nur ein Baller- 
Aufgufi, aber wesentheh schwie- 
riger als die meisten andeien 
Vertreter dieses Genres. Der 
Sound der getesteten Spectrum- 
Version war schvrach. die Grafik 
gebobenei Standard. *Green 
Bereti ist ein Fall fur Bailer-Fans, 
die sich nicht so leicht frustrie- 
ren lassen. {Ill} 



Leader Board 
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HAPPY WERTUNG 



84* 

8T * 
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Sportspiel 
39 Mark (Kassette), 


59 Mark [Diskette} 




Golf-Simulation mil 




Gourmet-Grafik 





Golf-Simulationen haben 
zur Zeit Hochkonjunktur. 
Erst in der leteten Ausga- 
be stellten wir das neue 
j Golf Construction Set* vor, doch 
schon gibt es einen hartnacki- 
genKonkurrenten fiir dieses un- 
garische PTogramm, iLeader 
Bord«, das in den USA geschrie- 
ben wurde t bietet eine interes- 
sante Alternative Es ist zwar 
technisch nicht ganz so an- 
spruchsvoll wie sein Konkur- 
rent, zeigt aber schonere Grafik 
und ist leichter zu spielen, 

Bis zu vier Teilnehmer konnen 
gleichzeitig auf den vier Golf- 



platzen mil ]e 1& Lochem antre- 
ten, 2u Beguin darf jeder seinen 
Namen eintippen. Wahrend des 
gesamten Turniers wild ange- 
zeigt wer gerade in der Ge- 
samtwertung vorae liegt. 2um 
Schlagen stehen dieiHolz- neun 
Eisenschlager. der Putter und 
der Pitching Wedge zai Verfu- 
gung. Ob die Flugbarm des Balls 
vom Wind beemfluBt wird, 
hangt vom Schwierigkeitsgrad 
ab, den Sie zu Beginn fur jeden 
Spieler mdividuell einstellen 
konnen. 

Die Grafik ist sehr reizvoll. Sie 
sehen den Platz jeweils aus der 




Perspektive des Abschlagortes. 
Im Gegensatz zum >Golf Con- 
struction Set« blickt man von 
schrag oben auf den Platz, was 
den 3D-Eindruck noch vei- 
starkt. Die Landschaft ist allei- 
ding^ erwas karg: AuBer Rasen 
nod klemen Seen, in denen der 
Ball mit einem deprimierenden 
■PLatsch!" land en kann. bietet sie 
keine Abwechslung. Baume und 
Sandbunker fehlen leider. 

Nach jedem Platz erschemt ei- 
ne ubersichtliche Anzeigetafel. 
auf der alle Teilnehraer in der 
Reihenfolge der aktuelien Ge- 
samtwertung aufgefunrt sind. 



Auch die Ergebnisse der Spie- 
ler von jedem einzelnen Platz 
werden angezeigt. Ein schoner 
Service flii Statistik-Freunde, 
der zur Oberstcht beitragt, 

Welches der beiden GoUspie- 
le das bessere ist, durfte Ge- 
schinackssache sein. Das iGolf 
Construction Set* ist realisu- 
scher, kompleser und erlaubt 
das Konstruieren eigener Platze, 
wahrend » Leader Board* einfa- 
cher zu spielen und grahsch et- 
was elegant er ist. Beide Goli- 
Siraulationen verdienen ein Lob; 
Es sind reizvolle Erganzungen 
der Sportspiel-Palette. (hi) 
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Puscal/MT+ 

Eine der umfangreichsten Pascakirnple- 
mentatronen fCir S^Bil-Mikrocornpuler 
Pg.3Cal.''MT+ isi em yoJfes ISQ-Standard- 
Pascal, das um elne leistungsfariige 
ProgrBrnmierumgebung tQr fndu$trie-, Ge- 
schalts- und Ausblidunos-Einsatz sowie 
MdgHchkelten zur SyStempiogramrnierung 
arwaitert wurde. 

Pascal/MT-r- erweitert die bekannten Vor- 
leileder strukEurierlen Sprache Pascal, Es 
i&t schneHer, vlelseltiger, porlabler und in 
■an sprue h&vc lien Anwendungen. die die 
Entwrcklung separator Programm- Module 
eflordern, einfacher zu verwenden. 

Oirekte Umsatrung in schnellen 
Objekt-Cada 

Im Unterschled. lu Compilers die in elnen 
Zwischencode ubersetzen h wandelt Pb5CbJ.'MX+ direkt in S-chnellen ObjeW-Code um 
Die Auafuhrungszeiten sind deshafb wesenttich cesser ate bei traditlonelfen Pseudo- 
Code-Compilem. 

Das Pascal MT+ Paket beinh&ltet: 

• elnen Compiler, der relokiinerbare- Objekt-Qateien erzeuyl 

• elnen Linker, der lauffanige Programme erceugt, 

• sine Laulzeitbibliothek 

• elnen Disassemble;, der die Untersucnung des erzeugten Codes afmOgliChl. und 

• einen Debugger, der einen symbotischen Tesl e^nes Programrns eriaubt 

Die Blbliothek enihall Routlnen von der Berechnung transzersdenter Funktionen bis zu* 
Verwendung von Maschinen-lnterrupten. 

ideal fur Gesohfifts-, Industrie- und Ausbildungs-Einsatz 

Zusatzllidi zu dennumerischon Standard-Datentypen unterstutzt Pascal MT+ entwede-r 
Flseflkcmmaaahlen Oder btna>Godlerte Dezimalzahlen [BCD) und erzielt damit die in 
komrnerzlelien Anwendungen so wichtige Ge-nau-igfceit von Ergabntssen ohne Run 
dungslehler. 

For industrielle Anwendungen bietel Pascal ''MT+ den Vorteif von ROM- f&higem Maschi- 
nencode, MOgllchfceiten zur Reduzierung derprogrammgrOna ynd erweiterte ElrWAus- 
gabefahlgkeiten. 

FQr den Einsatz. im Augtjildungs- und Lehrbereich empfieh.lt sich Pascal MT+ . well es 
elne voile Implementation von Pascal ist, die man le«cht eHemen kpnn, afrer spotter auch 
bel gestiegenen Anspruchen noch telstung&fahig 1st 

Geniigl profession el I en Anspruchen 

Pascab'MT+ wurde fur die hohen Anspruche prof essione Iter Soflwafeentwiekler und 
erfahrener Anwender entw ckelt PascaiyMT-+ wird mil ausfuhriicher Dokumenlabon in 
engtlacfter Sprache geiteie n 

Ka rd wa revo mus set zu n ge n 

Pasea|/'MT+- fau.lt aul den SqhnaideT-Computern CPC 464 und CPC 664 jmlt Spelcher- 
erwaitefung), dem CPC 6128 und dem PCW S35a (Joyce) untfir CP/M und CP. M-Plus 
Kompillerte Programme sind. bei entspfechender GroBe, aucfi auf detn CPC 464 und 
CPC 684 ohne Spelchererweiterung lauffenig. 

Die Vorleile von PsscaKMT+ auf einen Blick: 

• Superset des ISO-Standard- Pascal 

• Kompillerung sepsrater Module 

• srzeugl effehtrven Maschinencode 
■ kompletle Enlwicklungstools 

• erweiterte Datenlypen (BYTE, WORD. LONGIMT. STRING) 

• Sit- und Byle-Manipul&lionen 

• schneller Dateizugritf 

• DlraklzugrlFfsdateien 

• GHAlNing mit Dbergabe von Variablen zwrschen Overlays 

• umfangreiche Dienatprogremma 

DM 174^* 
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CBASIC-Compiler 

Der Hochletslungs BASIC Compiler fur 
Soltwareprofjs zur Erslelfung kommef^iet- 
ler AnwerKkiflgen 

Der CaASlC -Computer 1st ein erweilerles 
BASIC ml wicrit^gen \forteflen fur Softwa^ 
profis Er est ein Compiler, der Mascninen- 
codeerzeugl und die Pfogrammien^ig untJ 
den Tes-ts*pa?atef M-oduJeeriaubl, die spa- 
ter em kewn pieties Programm ergeben sol- 
ten. D*e inlegnerten Graf ikmOgltcrtkei ten 
des CBASIC Compilers ertauoen die Pro- 
grammterung vietseitiger Grslikprogramme 
fur eine Vielzahl von Anwendungen {nur auf 
Computem mit GSX Software) 

Schnelle Ausluhrung 

Der CBASJC-Compttef kombiniert die 
Gescin*frHjigkeit von Maschinencode mit 
der teiChten Verslflndtlcnkeit der Sprache BASIC On rnrt dem CBASIC-Compiler kompi- 
fiertes Programm wird acht- bis zehnmal schneter ausgefurtrt als das gleche interpce- 
tterte Programm. 

G rati ka-nrve i leru rig e n 

Der CBASIC-Compiler betnhaUet einen vofl integnerten Sato von Grarikbefehten und 
-funktkmen_ Gerateunabhangige GrafikfShfgkeflen ermorjlfchen die Ausgabe von Grali- 
ken auf jedem unterstutzten Grafikausgabegerai iBildschirm. Drucker Plotter) ohne 
Neukompilierung eines Programms. 

DezimahArithmalik 

Die 1 4 steFlige Dermal Aritbmetik ge wanrleatel nochste Ganauigkeit bei Berechnungen 
und sleHtsicrier. dafl alie Getdbetrageauf den Pfennig genau stimrnen Rundungstehtet. 
wie sie bei bindrer Anthmelik mogBch sind. konnen mch! auftreten 
Der CBASIC -Compiief unteratutel auch echte Ir^eger-Arifbmelik, so dad zur Erhohung 
der Geschwindigkeit atuoh Inleger-Variablen verwertdel warden konnen 

Mehrzelliga FynMionen 

Durch die Mogfcchkeit mehrzeUige Funktionen zu ersteflen. vert jgl der CBASiC 
Compiler uber Fahigheiten r die sich son-st nur in slruldurierlen Programmi^rspracnfin 
wie PL'I Oder Pascal linden Inn&rhafb einer mehrzeiEgen FunktKW konnen iokale Vajia- 
bJen verwen-det werden. 

Fur prole SSioneJIen Einsat z 

Der CBASIC-Compiler wurde for -die hohen Arcspruche pfofesstoneller Soltwareent* ick 
ter und erfahrener Anwender entwickeit Der CBASlC Compter wird rnrt aus^Ohrficner 
Dokumentation in engltscher Sprache geltelen 

HardwarevorausselzLingen 

Der CBAStC'Compiter JSuft aul Schneider CPC 464 mit Di3*eKenlaufwerk DDM. dem 
CPC 664, dem CPC 6126 und deni 8256 (JoyceJ. Fur Gninkprogramrne wird die GSX 
Software ber>6tigt. die nu r mi t dem C PC 6 1 38 und PCW 825 6 tJoyce) ausgefiefert wird- 
Die Grafiken konnen dann auf dem Brldschirm Oder ernem von GSX unterstutzten 
Drucker Oder Plotler ausgegeben werden Es KOnnen zum Bei spiel der NUO 401- 
Matrixrinje*cer P ein Epson- Oder kompatibler Drucker unci HP- und HP-kompatioJe Plotter 
£ur Ausgabe verwendet werden 

Die Vorteile des CBASIC Compilers auf elnen Blick; 

* hone Geschwindigkeit der erzeugten Programme 

* Gralikerweiterungen 

* Dezirnai-ArithmetilK mit hoher Genauigkeit 

* umfangreiche StringyeraJt^lurirj 

* Stringfcange bis 32 KByte 

* mehrzeifige Funktionen 

* keine Zeilennummem eri&rderfich 
» Ovenays durcb CHAIM-Befebl 
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Atari ST 
Actionspiel 
99 Marie (Diskette) 
Gesplitteter Bildschirm 
erlaubt Simultan-Spieie 
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Ha f wer sagts denn: Die 
guten ST-Spiele kommen 
endlich! Obwohl Ataris 
16-Bit-Wunderkiste schon 
seit einem Jahr auf dem Maikt 
ist, haben die Softwarehauser 
bislang wenig ansprechende 
beistungen im Spiele-Bereich 
vollbracht, Bei iJFime Bandit*, ei- 
nem knackigen Actionspiel 
geht die Post ab Zwei Spieler 
konnen sich gleichzeitig auf ei- 
nem Spielfeld ausloben, das 
3000 Screens umfaBt. 

Sie uberuehmen hier die Titel- 
rolle : Als Time Bandit vom 



Dienst reisen Sie von Zeit zu Zeit 
urn die punktetrachtigen Schat- 
ze aufzusamrneln, die libera 11 
versteckt sind. Zu Beginn befin- 
det sich Ihre Spielfigur in einem 
Niemandsland namens Timega- 
tes, von dem aus man 16 ver- 
schiedene Zeitzonen bereisen 
kann. Jene Zonen entpuppen 
sich als labyrinthartige Gegen- 
den, in denen neben den Schat- 
zen aUerlei Monster Ihr Unwe- 
sen txeiben. Hier gilt das erste 
Videospieler-Gesetz: ALIes um- 
pusten, um nicht vemascht zu 
werdenl 



Um aus einer Zeitzone wieder 
zu ent kommen t mufl man SchKis- 
sel linden, um abgesperrie Ge- 
genden zu betreten und schliefi- 
licb den Ausgang finden, Jede 
Zone bietet gleich 16 verschie- 
dene Level und ist etwa zwolf 
Bildschirrne grofi. So fro mint das 
Programm auf die iippige Lange 
von gut 350 KByte, 

Besonderen SpaB macht die 
Zeithupferei zu zweit. Duich 
Bildschitmsplirting sieht jeder 
Spieler auf seinem Bildschirm. 
wo sich seine Figur gerade be- 
findet. Man kann so im Team- 



work kooperieren, aber auch 
destruktive Krafte walten lassen 
— firrs gegenseitige Abschie- 
Ben gibt es namheh auch 
Punkte! 

rfTime Bandits* is! eigentlich 
nur ein gehobenes Ballerspiel. 
aber sehr gut gexnacht Das Pro- 
gramm ist sehr schnell, hat 
prachtige Farben und gekonrite 
Animation, ST-Besitzem, die Ac- 
TiQnspiele mogen und emen 
Farbmonitor besjtzen. sei fllme 
Bandit* als unterhaltsamer und 
abwec hsl ungsre icher SpaB 
warmstens empfohlen. (hi) 




Murder on the Mississippi 



B7* 
76* 

8a * 




CM 

Joystick-Adventure 
59 Mark (Diskette) 
Sottware-Krimi in 
Zetctientrick-Manier 



Wir bef in den uns an Bord 
des Mississippi-Damp- 
fers Delta Princess, der 
gerade St. Louis verlas- 
sen hat. Mit von der Partie sind 
Su Charles FbfltWOlth, ein engh- 
scher Superdetektiv und dessen 
Assistant Regis Phelps. Die bei- 
den scharfsinnigen Zeiigenos- 
sen schlirtern auch prompt in ei- 
nen h6chst delikaten Moidfall 
hinein: Kurz nachdem die Delta 
Princess abgelegi hat, wird der 
Passagier in Kabine 4 tot aufge- 
funden An Borri halten inch ins- 
gesamt acht Personen auf, die 



als Verdachtige in Frage korn- 
men. 

Sie schliipfen in die Rolie von 
Charles Fojcworth und mtissen 
naturlich den Mord aufklaxen- 
»Murder on the Mississippi* ist 
ernes der derzeit modischen 
Kriminal-Abenteuerspiele. faH\ 
aber total aus dem ublichen Rah- 
men. Sie biauchen kein einziges 
Wort einzutippen, sondem steu- 
em Charles Foxworth mit dem 
Joystick auf dem Schiff herum. 

Duich Feuerknopfdruck ge- 
langt man m diverse Menus 
Hier kann man wahlen. was Fox- 



worth als nachstes tun soli. Er 
lann Kabinen durchsuchen. die 
Passagiere befragen, sie mit an- 
deren Anssagen konfrontieren 
und vieles mehr. Ober die Zeu- 
genaussagen miissen Sie nicht 
eirunal Protokoll Ribren. Sie kbn- 
nen sich die wichtigsten Stich- 
worte mit dem Joystick heraus- 
picken und ineinelektromsches 
Notizbuch schieiben lassen, des 
vom Programm verwaltet wird. 

Neben diesen Gesprachen ist 
die Suche nach *Cluest (Beweis- 
stucken) am wichtigsten. Um 
den Fall zu losen. mussen sie 



nicht nur den nchtigen Passa- 
gier beschuldigen, sondem 
auch geniigend Beweise haben. 

•Murder on the Mississippi* ist 
eine sehr reizvolle, joystickge- 
steuerte Adventure-Variante mil 
sehr guter Grafik und snm- 
mungsvollen Sound-Etfekten. Es 
erscheint in Ktoe auch als deut- 
sche Version mit ubersetzten 
Ibxten. Eiimger Nachteil des 
Pragramms: Sobaid der Mord- 
falt einma! gelost ist. sackt die 
Spielmotwahon in den Keller; 
aber das haben Abenleuerspie- 
le einmal so an sich. (hi) 
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F airtight nennt sich nicht nur 
em siindhaft teurei Synthe- 
siser, sondem auch ein ge- 
heuTuiis voiles SchloB. Einst 
kam der obligatorische hose 
Zauberer und verfluchte es 
mil ailem. was kreuchte und 
Heuchte. 

Dei junge Held vom Dienst 
heiBt diesmal Isvai. Er mufi sich 
durch die vielen Zimrner des 
Schlosses kampfen. urn schlieft- 
Lich in einem entscheidenden 
Duell den Zauber-Miesling zu 
besiegen, ■Fairlight* zeigt jedes 
Bild in der momentan ungeheu- 



er popularen schragen 3I>Fters- 
pektive, Die GraQk bei der gete- 
steten Schneider-Version ist 
recht appetitlich. wahrend man 
beiin Commodore 64 Abstriche 
machen mu6: Da gibt esjeweils 
nur eine Farbe pro Bildschinn, 
was im Vergleich aim Schneider 
etwas ode aussiehl 

Die Hauptattraktion von iFair- 
light* ist die Tatsache, daB alle 
Gegenstande nicht nur schmuk- 
kendes Beiwerk sind h sondern 
auch wirkhch benutzt werden 
konnen. Isvar stoBt zum Beispiel 
an Tischen an und kann nicht 



durch sie gehen, aber sehr wohl 
auf sie springen. Kleinere Ge- 
genstande wie Schriftrollen 
kann er auch aufsammeln und in 
die Tasche stecken. 

Zu Beginn hat der Held 99 be- 
benspunkte. Bertthrungen mil 
den abscheulichen Kreaturen, 
die durch die Gegend tigem 4 
kostenEnergie. Durch Druck auf 
die Leenaste ziickt Isvar sein 
Schwert und kann sich wehren 
und auch so manchen Gegner 
besiegen. 

»Fairlight« ist ein gefundenes 
Fressen far Fans von Action-Ad- 



ventures. Es hat einige erfri- 
schende Ideen und ist dabei 
recht komplex. 

Die perspektivische Grafik 
mit den »echteni Gegenstanden 
hat allerdings ihren Preis; Der 
Held tippelt recht langsam 
durch die Gegend und bei je- 
dem Bildwechsel wird es eine 
Sekunde lang duster auf dem 
Monitor. Wer sich an eine solche 
knifflige Joystick-Tilftelei heran- 
wagi, aollie aber ohnehin erwas 
Geduld heben und dtirfte sich 
an diesem Schonheitsfehler 
nicht allzu sehr storen. (hi) 




Infiltrator 



Johnny McGibbits ist der 
•Infiltrator*, ein knochen- 
harter Flieger-Held und 
naturlich ein herzensguter 
Junge Eines schonen Morgens 
erhalt er den Auftrag, in das 
Hauptquartier eines Erzober- 
schurken einzudringen, Jener 
Knilch, geheimnisvoll Overlord 
genannt. will die Menschheit in 
einen Weltkneg sturzen 

Soweit die Hiniergrundstory 
zu einem aufwendigen Action- 
spiel, das zwei satte Diskettes 
seilen in Anspruch mmmt. Der 
Auftrag des Infiltrators ist in drei 



Teile gegliedert: Zunachst muft 
er mit einem Hubschrauber ins 
fe indliche Ha uptq uartier e i n - 
dringen. Dort angekommen, 
schlagt er sich geiarnt durch die 
Gegend und muB GeheinvDo- 
kumente Fotogra f leren . Wenn 
Johnny auch das heil ubersleht, 
darf er sich wieder in semen 
Hubschrauber schwingen und 
heimw£rts fliegen. 

Das Spiel beginnt an Bord des 
Hubschraubers, der taut der ge- 
witzten Anleitung ein Gizmo 
DHX-l-Mode.ll mit Stereoanlage 
und einigen we iter en Extras ist: 
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Raketen, Bordcomputer und 
Elektronik-Landkarte dtirfen 
nicht fehlen. 

Die GraRk ist sehenswert: 
Zwei H^nde fuhren an den Hub- 
schrauber-Steuerkntlppeln ge 
nau die Bewegungen aus, die 
der Spieler mit dem Joystick vor- 
macht. Der Blick aus dem Cock- 
pit erinnert an den guten alten 
>Skyfojc«, 

Im femdlichen Hauptquartier 
wird aus der fialier-Simulation 
dann eine Art Action-Adventure. 
Mit Schlafgas und Minendetek- 
[ i r [eriistel m.v±: sich 00001 



Held auf die Dokument-Suche. 

*Inftltrator- ist ein gut gemach- 
tes Actionspiel fur gehobene 
Anspruche Die ganze Mission 
zu achaffen, motiviert ziemlich 
stark. Andererseitaverfliegtder 
Spielreiz nattlrlich etwas, wenn 
man die Aufgabe einmal ganz 
gelOst hat. Von der Idee bietet 
das Program m nichts wesentlich 
Neues. doch abwechslungs- 
reich und sauber programmiert 
Lsl es allemal. Kleme Warnung 
am Rande: D as Spiel wird wahr- 
schemlich erst ab Herbat '98 in 
Deutschland verkauft. (hJ) 
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Er kam aus dem Oaten. Ein 
Mann wie ein Berg, finste- 
ren Blickes und mit euiem 
wetflen Anzug bekleidet. 
Ein Computer und ein Joystick 
waren seine Waffen... 

Willkommen, zu unserem 
neuesten Fernost-Drama, liebe 
Kampfsport-Junger, ntnternatio- 
nal Karate- 1st ein raffinierter 
Aufgufl des letztja*hrigen Ober- 
kniillers ^Exploding Fist* und zu- 
dem zu einem sehr gUnstigen 
Preis erhalthch. Klarer Tall: Die- 
ses schnelle Karatespiel wird 
ein durchschlagender Erfolg, 



Aliein oder zu zweit mifct man 
sich im actionlastigen Schlagab- 
tausch. Da nicht weniger als 16 
Hiebe blitzschnell ausgefilhrt 
werden konnen, 1st ein (linker 
Joystick dringend empfohlen. 
Mit Fuflfegein, Saltos und Faust- 
schlagen gehen sich die Kontra- 
henten an den Kragen. 

Soweit nichts Neues h doch »In- 
ternationa] Karate* hat noch eini- 
ges mehr m bieten, Die Sprites 
der beiden Kampfer sind gro£ 
und Elott anirnieri MuB einer der 
beiden einen besonders defti- 
gen Schlag einstecken, sieht er 



International Karate 
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C 64 (Schneider, Spectrum, 
Atari XL/XE) 
Kampfsportspiel 
25 Mark (Kassatte), 
39 Mark (Diskette) 
Preiswerte Zweikampf Action 



ein paar Sternchen, Auch in Sa- 
chen Sound geht es rund. Rob 
Hubbard hat bei der C 64-Ver- 
sion eines seiner beriihmten 
Musikstticke beigesteuert. Dazu 
kommen wilde Kampfschreie 
und Pardauz-Gerausche. wenn 
es einen der Kampfer auf die 
Nase trifft. 

Beim Kampf gegen den Com- 
puter entspricht die Punktezah- 
lung den echten Karateregeln, 
Werzuerst zwei Punkte erreicht, 
gewinnt eine Runde. Je nach 
Ausfuhrung eines Treffers ver- 
gibl der Schiedsrichter einen 



halben oder einen ganzen 
Punkt. Beim Due 11 Mann gegen 
Mann gewinnt derienige* der als 
erster in zwei Runden mehr Tref- 
fer anbringen konnte, 

Von der starken Ahntichkeit zu 
^Exploding Fist* abgesehen, ist 
international Karate* ein blitz- 
sauberes Kampfsportspiel. Im 
direkten Vergleich hangt der 
Merausforderer den Titelvertei* 
djger sogar ab, War sich in der 
hohen Kunst des femtfstlichen 
VermSbelns betStigen will, wird 
mit international Karate* be- 
stens bediem, (hi) 



Shogun 
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Im April 1GDO gera l das Schiff 
des englischen Seefahreres 
John Blackthorne in einen 
furchtbaren Sturm, Wie 
durch ein Wiinder ttberlebt er 
die Katast raphe und v/ird an die 
Kuste von Japan gespult. Hier 
gerat Blackthorne in eine innen- 
polrhsche Krise: Mehrere ein- 
flufrreiche Kriegsherren. Dai- 
myos genannt, wollen Shogun 
werden, Der Shogun ist der 
obersle Herrseher des MUitars 
im Land und demenlsprechend 
machlig und einfluSreich. 
Wenn Ihnen diese Geschichte 



bekannt vorkommi, ist das nicht 
allzu verwunderlich. Dieses 
Cornputerspiel baeiert nfirnlich 
auf dem erfolgreichen Buch 
wShogunn, das auch verfcltnt wur- 
de Just in dieaen Tagen lauft der 
Funfteiler wieder im Fernseh- 
Programm. 

Ein schSneres Timing h^tte es 
fur das Cornputerspiel zum Buch 
und Film nicht geben konnen. 
Hier karni man gleich das TV- 
Wissen in die Tat umselzen, 
denn das Ziel isi Shogun zu wer- 
den £u Beginn kdnnen Sie wah- 
len, welchen der zahlreichen 
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Charaktere Sie im Spiel verkttr- 
pern wollen. Davon ist auch der 
Schwierigkeitsgrad abhSngig, 

Sie ateuern Ihren Helden nun 
durch diverse Screens. Seltsa- 
merweise kann er nicht nur her- 
umgehen, sondern auch schwe^ 
ben, Durch Druck auf den Pen- 
erknopf gelangt man in eine Me- 
nUleiate am unteren Bildschirm- 
rand, Hier kann man acht Icons 
(Bildsymbole) anwahlen und da* 
mit Gegenstande nehmen und 
weglegen, im Kampf aufgeben, 
Spielstfinde speichern, Befehle 
erteilen und andere Spielfigu- 



ren lanmachen*. urn so Gefolgs- 
leute zu gewinnen. 

tShogun* ist ernes der Spiele, 
bei denen die Zutaten stimmen 
und das Endprodukt trotzdem 
einen faden Beigeschmack hat, 
Beim Programmieren von Titeln 
mil grofron Namen sollte man 
halt nicht vergessen, dafi : das 
Endprodukt den Spieler auch 
am Joystick fesseln sollte. »Sho- 
gun* ist eher eine langweilige 
Angelegenheit und nur fUr Fans 
solcher Strategiespiele eu emp- 
fehlen, zumal Grafik und Sound 
nur mittelprachtig sind. (hi) 
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Infocom's 
»Wishbringer« im 
Interview 

Brian Mori arty gehort zu den Adventure- 
Pro grammi er e rn des legendiren 
Softwarehauses Infocom. In einem Exclusiv- 

Interview verriet er uns einiges iiber 
zukiinftige Projekte for die 68000-Cornputer, 
die Beinahe-Pleite vox der Ubernahme 
durch Activision und sein neuestes 
Werk rffrinity*. 




Soft Story 



er 29jahrige Brian Mo- 
| '[ I riarty arbeilet sett 1984 flir 
1 1| I Infocom. Nach seinem 
W0 Uru-AbschluB ging er zu- 
nachst als Redakteur zu der Zeit- 
sehrift Analog Computing und 
danach zu Infocom. wo er als In- 
genieur fQr die vetschiedenen 
Adaptionen der Programme Kir 
andere Computer verantwort- 
lich war. Elide 1985 ver6ffent- 
lichte Brian sein erstes Adventu- 
re, »Wishbringen isl bis heute 
das ]nfocom-Programrn f das in 
den ersten vier Wochen nach Er- 
scheinen am haufigsten verkaufs 
wurde. Sein zweites Projekt Lst 
das Infocom Plus-Spiel ^Trinityi, 
das in diesen Tagen auf den 
Mark: komml. 

Brian wohnl im US-Bundes 
staa; Massachusetts. Zum Inter- 
view iiafen wir uns tm engli- 
schen Activision-Hauptquartier 
im Londoner Siadtteil Hamp- 
stead. Seil der Obemahme 
klimmert sich jetzt Activision 
urn Marketing und Vert neb in 
Europa. 

Hampstead ist ein recht vor- 
nehmer Stadtteil mit entspre- 
chenden Mteten, wie man mil 
versicherte. Allison Hale von Ac- 
tivision filhrt mich durch die Rau- 
me und erklart mir auch, warurn 
es noch etwas wilst aussieht: Die 
Firma ist erst vor kurzer Zeit urn- 
gezogen und richtet sich noch im 
neuen DomiziJ em 

In einem der oberen Stock- 
werke erwartet uns dann Brian 
Moriarty 

Die erste Fr age an einen Info- 
com-Programrmerer lautet na- 
turlich *Wie bist Du an den Job 
gekommen?* Brian antwortet: 
*Als ich Redakteur bet Analog 
Computing war, karri ich das er- 
ste Mai mit Infocom-Spielen in 
Beruhrung 1983 kaufte ich mir 
'Suspended' und war davon viil- 
hg begesstert. Zu dieser Zeit be- 
stand Infocom nur a us drei Leu- 
ten! Im Marz L9S4 erhialt ich das 
Angeboi, als Ingenieur bei der 
Firma einzusteigen. Ich sagte 
prompt zu. Nachsechs Monaten, 
in denen ich mtch nur mil dem 
technischen Kram beschaftigt 
haite. drehte ich fast durch, Ich 
hatte fruher schon Adventures 
programmiert und zwei davon in 



Analog Computing als Listings 
veraffentHcht Also liefl man 
mich mein erstes Infocom-Aben- 
teuerspiel beginnen. 

Ich wollte gleich 'Trinity' 
schreiben, doch es hie&, daB ich 
mich zunachst an etwas Ernfa- 
cheres heranwagen sollte, Mein 
Einstand wurde dann das Em- 
steigerspiel "Wishbringer' Bei 
diesem Adventure waren Ver- 
packung und Beilagen schon 
fertig> bevor ich mit dem Pro 
grammieren begann. Das Spiel 
muBte sich also urn einen magi- 
schen Stein drehen. den 'Wtsh- 
bringer'. 

Die Peiit 
mit dem Stein 

Dieser Zauberstein liegl auch 
der Verpackung bei. Erst hatten 
wir uns einfach 50000 Kieselstei- 
ne gekauft, um sie in die Schach- 
teln zu legen. Im Spiel leuchtet 
der Stein aber violet t. also konn- 
ten wir keinen *normale n« Kiesel 
nehmen. 

Nach emer Weile fanden wir 
einen Hersteller. der einen 
Farbstoft liefern konnte, durch 
den der Stein im Dunkeln leuch- 
tet, Alles war schon umer Dach 
und Fach, als wir darauf kamen. 
daft dieser Farbstofr nicht unge- 
fahrlich ist, Wenn ein kleines 



Kind den Stein in den Mund 
nimmt, kann das achlimme VoY 
gen haben In letzter Sekunde 
haben wit dann doch noch einen 
Farbstoff aulgetrieben, der den 
Stein zum Leuchten brings und 
vttlligungefahrlich ist. Man kann 
ihn sogar aufessea ohne daB et- 
was passiert! 

Vielleicht wird es einen Nach- 
folger zu 'Wishbringer' geben; 
ich mache eventuell sogar eine 
Triologie daraus. Wir wtirden 
dann wieder Zaubersteine der 
Packung beilegen. die dann 
aber in anderen Far ben leuch- 
ten-< 

Bryan's zweites Projekt ist der 
neueste Infocom-Titel rfTrinity* 
(siehe auch lest in dieser Ausga- 
bej, Wie hat die Entwicklung 
dieses besonders anspruchsvol- 
leti Spiels ausgesehen? 

■Die erste Idee nx Trinity' hat- 
te ich im Juii 1985. Wir Infocorn- 
Programmierer schreiben nicht 
nur die Texte, sondern hacken 
auch die Source Codes ein. Im 
December war die erste Ron fas- 
sung von Trinity" fertig und die 
erste Test phase begana 

Dieses 'Play Testing' ist bei un- 
seren Text-Adventures sehr 
wichtig und aufwendig, Infocom 
hat sechs Angestellte, die den 
ganzen Tag lang unseTe Pro- 
gramme auf Bugs hin durchspie- 



len. Diese Tester probieren die 
unmoglichsten Sachen aus und 
versuchen, das Spiel irgendwie 
zum Abstiiizen zu bringen: Sie 
kQssen alle Monster, legen Din- 
ge hin H die sie gar nicht dabei ha- 
ben und so welter, Sie kritisieren 
auch hin und wieder die Hand- 
lung und machen Vorschl^ge. 
wie man es bessex machen 

Nach zwei bis drei Monaten 
beginnt dann die Beta-Tfest- 
phase, die wiederum ein bis 
zwei Monate dauert. Wir haben 
einige hundert freie Mitarbeiter 
im ganzen Land, von denen eini- 
ge eine Kopie des neuesten Ad- 
ventures kriegen. Auch diese 
Tester spielen das Prograrnm 
griindlich durch und suchen 
nach Ffehlern. Anschlieflend 
werten wir die Ergebnisse wie- 
der aus und haben dann eine 
dritte Version des Spiels. Diese 
schicken wir dann noch mal an 
Tester zum Durchspielen, aber 
nicht an die gleichen fersonen, 
Danach haben wir eine endgulti- 
ge und hoffentlich vollig fehler- 
freie Version. 

Die Geburt eines Infocom-Ad- 
ventures dauert etwa neun bLs 
zwolf Monate. Gut die Halfte der 
2eit geht alleine fur das Auste- 
sten und Verbessem drauf, Bei 
Infocom Plus-Spielen wie Trini- 
ty' dauert alles noch langer, well 
diese Programme komplexer 
sind. Dazu ein kJeiner Vergleich: 
Der Source Code von 'Wishbruv 
Q&f umfaBt etwa 400 KByte und 
der von Trinity' 1,33 MByte! 

Bug-Jagd 

Zum Gliick hatte ich schon 
Erfahrung durch 'Wishbringerl 
sonst hatte ich bei der schweren 
Arbeit an Trinity' wxthl einen 
Nervenzusarnmenbruch be- 
kommen, "Trinity' ist zwar em 
Fantasy-Adventure, doch das 
Thema der atomaren Gefahr ist 
sehr ernst. Es isl das erste In- 
focom-Spiel, das teilweise an 
Schaupl&tzen stattfmdet. die es 
auch in Wirklichkeit gribt. 2u Be- 
ginn spaziert man zum Beiapiel 
durch den Londoner Kensington 
Garden. Ich bin jetzt das erste 
Mal in Europa und kannte die- 
sen Schauplatz damals noch 
nicht. Also studierte ich fleiflig 
Landkarten.* 

Bei beiden Programmen von 
Brian ist Fantasy im Spiel. Lies! 
©r auch viele BUcher in dieser 
Richtung? 

•Oh j a, ich lese sehr gerne sei- 
che Sachen, Ray Bradbury ge- 
hftrt zu meinen Favoriten«, 

Das Besondere an den Info- 
com-Adventures ist der hervor- 
ragende englische Parser. Oh- 
ne gute Sprachkenntnisse kann 
ein Deutscher aber mit den lex- 
ten nicht viel anfangen. Habt Itir 
etgentlich mal versucht, einen 
deutschen Parser zu basteln? 

Brian rtickt jetsrt mit einerfaust- 
dicken Oberraschung heraus 
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Soft Story 

>Das haben wil schon geschaffl. 
Wir haben erne deutsche Ver- 
sion von Zork' so gut wie fenig. 

Deutscher Parser 
ist fertig 

Der deutsche Parser war gar 
nicht so sehwieng, da Deuisch 
und Englisch eine ahnliche 
Grammatik haben, Wir haben 
die Uberselzung auch ins Fran- 
zosische und Spanische pro- 
biert, aber mit diesen romani- 
schen Sprachen ist es wesent- 
lich schwieriger, da die Syntax 
ganz anders ist. 

Wir konnten ein deutsches 
Infocom-Spiel veroffemlichen, 
aber es ist fragtich, ob sich das 
lohnt. Wir muBten eine bestimm- 
te Anzahl von Kopien verkaufen, 
urn damit nicht in die roten Zah- 
lenzukommen. DasThema wird 
noch diskutiert, aber vor 1987 ist 
auf keinen Fall ein deutsches 
Adventure zu erwarten. 

Von Spiel zu Spiel berniihen 
wir uns, den englischen Parser 
immer mehr zu verbessern. 
Letztendlich ist die Qualnat des 
Parsers vom Speicherplatz des 
Computers abhangig. Deswe- 
gen haben wir auch die Infocom 
Plus-Reihe gestartet. die 128 
KByte RAM voraussetst. Auf un- 
serem Mainframe-Computer ha- 
ben wir bereits einen Parser ent- 
wickelt. der die unglaubUchsten 
Sachen versteht Dank Amiga 
und Atari ST wird die Kluft zwi- 
schen den Heimcomputem und 
dieser MainframeMaschine im- 
mer geringer. Es ist durchaus 
denkbar. dafi wir eines Tages 
Spiele fur Computer nut rninde- 
stens 512 KByte schreiben, die 
danneinen entsprechend exzel- 
lenten Parser haben. 

Wjt beobachten natUrlich den 
Markt und haben auch den BTZ- 
Parser von Synapse CMLnd- 
wheel') untersucht. Es ist ein so- 
genannter Keyword : Parser. Er 
sucht ui dem Satz, den der Spie- 
ler eingibt, nur nach besummten 
Wortern. Der Parser versteht al- 
so gar nicht richug, womil er ge- 
futtert wird. Unser Parser ist in- 
telligent, er kapiert wirklich, 
was der Spieler eingibt. Nattir- 
lien hal er gewisse Grenzen, die 
Lm Handbuch erlautert suid.« 



Welchen Computer hat der 
Star-Programmierer eigentlich 
m Ha use stehen? 

Zu Hause 
steht ein Atari 

*Nach dem College wollte ich 
mir den ersten TRS kaufen, der 
damals das modemste ModeU 
auf dem Markt war. Ich konnte 
mir die Maschine allerdings 
nicht leisten. 1981 habe ich trur 
dann den Atari 800 gekauft\ der 
semerzeil der beste Computer 
in seiner Preisklasse war, 2u- 
sammen mit einem Diskerten- 
latuwerk kostete ex m ich damals 
urn die 2000 Dollar, Auf dem Ata- 
ri 600 habe ich auch meine er~ 
sten Infocom-Atfvemures ge» 
spielt; er steht heute noch bei 
mir zu Hause Wahrscheinlich 
kaufe ich mir demnachst einen 
Atari ST und spiele mit lhm ein 
wenig herumt. 

Wir wechseln das Thema und 
werfen einen Blick hinter die Ku- 
Ussen. Vor ein paar Monaten 
wurde Infocom uberrascheild 
von Acti vision aufgekauft. Wie 
ist es eigentlich dazu gekom- 
men? 

■Unser erstes 'Nicht- Ad ventu- 
re' war die Ursache fur diesen 
Handel. Wir haben fur den IBM- 
PC eine Datenbank namens 
'Cornerstone' herausgebracht. 
Es ist ein sehr le istungsstar kes 
Programm, das trotzdem sehr 
einfach zu bedienen ist. Zusam- 
men mit alien Disketten und 
Handbuchem kostete es 495 
Dollar. Das Piodukt war wirklich 
gut, doch es hatte einen kleinen 
Haken: es kam em Jahr zu spat. 
Andere Datenbanken wie dBa- 
se waren bereits etabliert und 
wer sich so ein Programm ge- 
kauft hat, will in der Regel kein 
zweites. 

Die Beinaite-Pleite 

'Cornerstone' wurde zu einem 
Riesen-Flop Uns fehlte dann 
auch das Geld, urn das Pro- 
gramm zu bewerben und die 
Leute von semen Vbrzugen zu 
uberzeugen. In den USA ist es 
durchaus ublich. TV-Spots fur 



Software eu machen, aber es 
ging gar nichts mehr 

Infocom ware wegen 'Corner- 
stone' schlichtweg pleite gegan- 
gen, wenn uns nicht eme andere 
Finna aufgekauft hatte Wir bat- 
ten furchtbare Angst, wegen ei- 
nem Flop zumachen zu mussen. 
Unsere Adventures waren im- 
mer erfolgreich und haben sich 
gut verkauft. Dank unseres gu- 
ten Rufs inteiessierien sich eine 
ganze Reihe von Firmen fur uns. 
Die Situation entbehrte nicht ei- 
ner gewissen Komik: Wir durf- 
ten uns aussuchen. wer uns vor 
der Pleite retten wuide 

Fur Acti vision haben wir uns 
vor allem deshalb entschiedea, 
weil die Firma gute Vertnebska- 
naie hat und auch in Europa und 
japan stark vert re ten ist ■. GeTade 
im Ausland wollen wir noch viel 
Boden gutmachen, denn den 
GroBteil unserer Programme 
verkaufen wir in den USA. 

Es ist nur schade, da£ die mei- 
sten Computerbesiteer in Eng- 
land kein Disketteidaufwerk ha- 
ben. Deshalb war auch die erste 
Frage die uns Activision UK 
stellte, "Konnt Dir die Spiele auf 
Kassette bringeni? 1 . Aber das ist 
vollig unmoglich. 

Cornerstone' wird jeta fur 99 
Dollar verschleudert und geht 
entsprechend gut. Wir haben 
unsere Ijehren daraus gezogen 
und konzentrieren uns auf die 
Spiele denn das koruten wir am 
besten Nach der Obemahme 
durch Activision wurden auch 
viele Mitarbeiter gefeuert, aber 
die Adventure-Schretber blie- 
ben unangetastei. Das Arbeits- 
klima ist ietzt ganz gut; Activisjon 
laBt uns freie Hand und ermutigt 
uns bei neuen Ideen." 

Infocom blickt also nach dem 
Beinahe-Kollaps in eine relativ 
rosige Zukunit. Was steht aBes 
an Neuheiten an? Vielleicht Ad- 
ventures mit Grafiken? 

Brian ist von dieser Idee nicht 
sonderlich begeisten »Das 
scheitert won] am Zeitproblem- 
Wir wollen uns namlich vol] auf 
die Qualitat der Texie konzen- 
trieren. Von uns wird es kem 
Gralik-Adventure im herkommli- 
chen Stil geben , wo fur jeden Ort 



ein Bild gezeigt wird. Wu disku- 
tieren aber gerade daruber, ob 
wir uns fur die neuen Computer 
etwas Besonderes in Sachen 
Grafik einfallen lassen. Dazu 
kann md darf ich aber noch 
nichts Konkretes sagen. 

Ich habe schon die Idee fur 
mem drittes Spiel im Kopf. Vor 
ein paar Tagen war ich sogar in 
Deuischland ui einer ganz be- 
stimmten Stadt, um etwas zu re- 
cherchiereri- Ich ve irate aber 
Dicht wo ich genau war. Wenn 
man die Stadt kennt, kann man 
sich namUch schon denken. um 
was sich das Spiel dreht, 

Nachfolger zu 
»Hitchlukex , s Guides 

Wir werden auch in Zukunfi 
mit dem SchnftsteHer Douglas 
Adams zusammenarbeiten. der 
ja an unserer Software- Umset- 
zuiig seines Romans VThe Hitch- 
hitoer's Guide to the Galaxy* mit- 
gewirkt hat. Douglas hat die Tes- 
te fur em vollig neues Spiel ge* 
schrieben. das Anfang 1987 
erscheinen soil, AnschneBend 
riimmt er den Adventure-Nach- 
folger zu 'Hitchhiker's Guide 1 in 
AngriE 

1985 hatten wir nur dret Spiele 
veroffenilicht. Das Uegt etwas 
unter dem Ziel. das wir uns ge- 
setzi haben. Im Schnrtt wollen 
wir funf bis sechs Tltel im Jahr 
herausbringen. Es gibt da eine 
interessante Stanstrk uber unse- 
re amerikaruschen Kaufer. 80 
Prozent aller Leute. die sich zum 
ersten Mai ein Infocom-Spiel zu- 
legen, kaufen stch rnindestens 
ein weiteres. 10 Prozent haben 
rnindestens zehn Adventures 
von uns gekauft Es gibt zirka 
10000 bis 20000 Stammkaufer, 
die sich jede unserer Neuer- 
schemungen sofort zuJegen. 

Auflerdem werden wir weiter- 
hm als einziger groSer Her- 
steller von Computerspielen 
auf jegitchen Disketten-Kopier- 
schutz verzichten. Die Packun- 
gensind unser tester Schutzge- 
gen Software-Piraten. Sie sehen 
nicht nur sehr gut a us und sor- 
gen fur Atmosphare, sondem 
enthalten auch viele versleckte 
Hinweise fur das Spiel. Ein Ko- 
pierschutz kostet nur viel Geld 
und ist fur den ehr lichen Kaufer 
ein Argernis, Wir mvestieren lie- 
bei mehr ZeU und Aufwand in 
die Verpackungen und Beila- 
gen.« 

Wachdem wir uns einige Stun- 
den lang emsig unteihalten ha- 
bere naht der Abscmed. Ich be- 
danke mich bei Brian fur das auf- 
schlufireiche Interview, wah- 
rend Andrew von Activision Dim 
schon einen Ttermin mit emer 
englischen Zeitschrift mitteilt . 
Ein hifcconvPrograuiirmerer ist 
eben erne begehrte Person . 
selbst wenn er eigentlich nur 
semen Urlaub in Europa ver- 
bringt. (W) 




Die Packungs-Beilageii zn ■Trinity*' 
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»Quazatron«, der Spectruna-Bnider des C 64- Hits »Paradroid ■ 




SOFT- 
NEWS 

128er-Spiele von 
Mastertronic 

Endlich gibt es die ersten 
Spiele fiir den Commodore 123, 
die nicht im C 64-Modus laufen. 
Mastertronic, die Nummer ems 
bei preiswerten Computerspie- 
len, hat zwei seiner C 64-Pro- 
gramme fiir den C 128 umge- 
strickt. Sie sind umfangreicher 
und nutzen das Extra-RAM axis. 

/The last V8» Lst ein graftsch 
eindrucksvoller Geschicklich- 
keitstest mit dramatischer Rob 
Hubbard-Musik. Das Spiel istal- 
lerdings unverschamt schwer 
und hat schon so manchen Ner- 
veiuusammenbmch auf dem 
Gewissen. Bei der C 64-Version 
gibt es zwei Spielstufen. in der 
neuen C l2&-Version gleich de- 
re n drei, Man steuert sein V8- 
Auto nicht auf und unter der E r- 
de, sonde rn auch auf dem Mars. 

*Kikstart* ist ein Hindernisren- 
nen mil BMX-Fahrr&dern. Der 
Bildschirm ist in zwei Telle ge- 
splittet und erlaubt so spannen- 
de Kopf-an-Kopf-Duelle Man 
kann sowohl zu zweii aLs auch ge- 
gen den Computer antreten. Bei 



der C IZ&Version gibt es mehi 
verschiedene Rennstrecken: 27 
Kurse stehen jetzt parat. 

Beide Spiele sind auf Diskette 
erhaltlich und kosten jeweils urn 
die 35 Mark. Fur C 128-Besitzer 
sind die beiden Programme ein 
sehr verlockendes Angebot, 
weil der Computer besser ge- 
nutzt wird als im C 64- Modus und 
der Preis sehr gtinstig ist, Doch 
damit wird der Commdore 128 
noch nicht zum Traumcomputer 
fiir Spiele-Fans, denn auBer 
komplexeren Spielfeldern bie- 
ten die Mastertronic-Titel debts 
Neues, Wer in erster Linie einen 
Spiel-Computer sucht t kornmt 
auch in Zukunft mit dem guten 
alten C 64 aus. 

AuBerdem bietet Mastertronic 
das erste Spiel seiner M.A.D- 
Games-Reihe fur den Spectrum 
128 an. Das 15 Mark teure 
^Knight Tymet ist der Nachfol- 
ger zum Bestseller *SpeIl- 
bound*. Besondere Kennzei- 
chen: witage Action-Adventure- 
Handlung und ein verbessertes 
Window-System, Das Spiel soil 
demnachst auch in einer abge- 
speckten Version fur den 4B- 
KByte-Spectrum erscheinen. 

(hi) 

Masertromc, Kaiser-Otto-Weg jfc 4TTD 
SoestTfcl. (0»2l)75O2fl 



Nexus von Nexus 

In der (f berschrift hat sich kein 
Druckfehler eingeschlichen , 
denn das Software h aus Nexus 
prasetitiert jetzt das Computer- 
spiel iNexusc Zu Redaktions- 
schluB laguns noch kein fertiges 
Muster vor; der lest folgt in der 
nachsten Ausgabe. 

Das Spiel soil erne Art Action - 
Adventure mit Zweikampf-Ein- 
lagen werden. Das Program- 
mierteam von »Nexus* gehorte 
Miner zu Beyond. verlieB die Fir- 
ma aber f als Beyond von British 
Telecom aufgekaufi wurde. (hi) 



Software- 
Geschwister 

■Paradroid* diirfte alien C 
64-Besitzem ein Begnff sein. 
Dieser Redaktionsliebling ge> 
hort mit zum Besten, was es der- 
zeit an Actionspielen gibt. Bei 
Hewson hat man sich Gedanken 
uber eine Spectrum-Version ge- 
macht, doch die Grafik des 
Commodore-Originals ware rue- 
mals erreicht worden. 

Nun batten die Knaben eine 
clevere Idee: Sie versuchten 
erst gar nicht. eine xn&fiige Um- 
setzung zusarrimenzuschustern, 
sondern pro^mrnierten, ba- 
sierend auf der iParadroid*- 
Idee, ein vollig neues Spiel na- 
mens »Qua2airon«. Die Grafik ist 
langsamer, wirkt aber perspek- 
nvischer, Beim Hemmsteuem 
des Robote rs muB man jetst 
durch die 3D-Tucken viel mehr 
auf der Hut sem. Der C 64-»Pa- 
radroidi gefat )t mir besser, aber 
»Quazatron« ist trotzd&ra ein in- 
teressantes A£tionspiel, das zu 
den besseren Spectrum- Neuer- 
scheinungen gehort. (hi) 



Sigue Sigue- Software 

Wer sich fur zeitgenfissischen 
Piastik-Pop interessien. dem 
durfte die englisch© Gruppe Si- 
gue Sigue Sputnik ein Begriff 
sein. Die wilden Jungs landeten 
mit "Love Missiles 1 - 11* auch in 
den deutschen Charts einen ka 
pitalen Hit, 

Nach dem Vorbild von >Fran- 
kie goes to Hollywood* schwebt 
der Band ein Computerspiel 
Uber sich selbst vor, Bislang 
scheiterte eine Realisierung die- 
ser Plane aber an den nicht vin- 
erklecklichen finanziellen For- 
deningen des Sputnik-Mana- 
gers. Man wird sehen. ob ein 
Softwarehaus doch noch ausrei- 
chend Bargeld rausrUckt. 

(Jj. Bunder/hl) 



ST-Spiele von Sierra 

Atari ST-Software und kein En- 
de: Jetzt sind auch die ersten 
Spiele des amerikanischen 
Software-Hauses Sierra in 
Deutschland erhaltlich. Acti vi- 
sion ist der neue deutsche Ver- 
triebspartner von Sierra und 
bietet jedes ST-Spiel fur 99 Mark 
auf Diskette an. 

Neben »The Black Cauldron*, 
dem Adventure zum Walt Dis- 
ney-Film <Taran und der Zauber- 
kesseli, ist die ST-Adapuon des 
Rolle nspiei s pUliuua IU im Ange- 
bot. »The King's Quest II* ist ein 
Grafik-Ad venture, bei dem man 
die Spieifigur mit Ma us ode: Joy- 
stick steuern kanru 

Alle diei Spiele iaufen sowohl 
mil einem farbmonitor als auch 
mit dem SchwarzweiB-Bild- 
schirm. Chi) 

Activisior. Deutschland. ftjstfach 78 06 80. 
2000 Hamburg 76 

Rainbird News 

Rainbird Software, eines der 
zahlreichen Labels von British 
Tblecom, plant bis zum Jahres- 
ende eine Reihe interessanter 
VerefTentlichungen . 

Das vielgelobte Graflk-Pro- 
gramm »OCP Ait Studio*, das 
bislang nur fur den Spectrum er- 
haltlich war, kommt nun auch fiir 
andere Computer. Bis Oktober 
so 11 en Adaptionen fur C 64 und 
Schneider CPC erscheinen. Es 
ist auch eine spezielle Version 
fill den CPC 6128 geplant, die 
den zusatzlichen Arbeitsspei- 
cher ausnutzen soil. Das »Art Stu- 
dio* solt im November auch fur 
den Atari ST veroffentlicht wer- 
den, 

■The Pawm. das Mega-Adven- 
ture fur den Atari ST erscheint 
demnachst auch fur Amiga und 
Macintosh, sowie die 8-Bit-Com- 
puter C 64, Schneider CPC und 

Atari XL/XB. 

Das sagenumwobene Vektor- 
graukspiel ^Starglider* geistert 





"The tact V3« gibt Ga&: Es 1st eines der beiden Mastertionic- 
Spiele, die in speziellen C 125~Versionon erhaltlich sind. 

Auayabe 8/August 1386 



Spiele Soft News 




SOFT- 
NEWS 

schon seit knapp einem Jahr 
durch die Szene. Der StemenM- 
zer seheint slch der Voliendung 
zu nahern, denn auch hier gibt 
es nun konkrete Veroffentli- 
chungstermuia ■Starglider* soil 
rechtzeitig zum Weihnaehtsge- 
schait ' B6 zunachst fur C 64, Atari 
ST und Apple II erscheinen, (hi) 

Happy-Leser- 
Galerie 

Filmstars, Rockmusiker und 
sogar einige Mitglieder des 
englischen Konigshauses lesen 
Happy-Computer. Das meini zu- 
mindest unser Londoner Mitar- 
beuer Leslie Bunder, der uns als 
Beweis einen SchnappschuB 
des Schauspielers Neil Dickson 
prasentiert. Neil spielt die 
Hauptrolle in dem brandneuen 
Abenteuerfilm »BjggIes*. zu dem 
in diesen lagers auch ein Com- 
puter spiel erschemt, Der Film 
mir dem Happy-lesenden Film- 
star lauft jetzt auch in den deut- 
schen Kinos. (hi) 




Spiele-Hitparade 
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Die Happy-Hits basieren auf 
den Verkaufszahlen von Ariola- 
soft, Quelle und Rushware. 

Mit reichlich Verspatung ist 
die Schneider-Version von »Win- 
ter Gamesi erschienen, die den 
DaueTbrenner prompt wieder 
an die Hitlisten-Spitze hievte, 
•Summer Games II* ist endhch 
a us dex Wertung gerutseht. 
docb dafur meldet sich •Sum- 
mer Games* uberraschend wie- 
der zuriick. Die Neuzugange 
■Spindizzy* und »Das Hers von 
Afrika* wird man beachten mus- 
sen: Die Programme sind sehr 
gui und werden ordentlicfe ge- 
powert. Vielleicht ist einer der 
beiden Titel in vjer Woe hen die 
Numrner ems 

Der Tip der Redaktion: *Two- 
on-Two Basketball! (hi) 



Schauspieler Neil 
Dickson und sein 
Lc-ib- und Magen- 
blact: Wer hatte 
das gedacht... 



Boulder Dash III 



Aller guten Dinge sind diei; Es 
gibt einen dxittenTeil des Klassi- 
kets t&oulder Dash* 1 Doch der 
ist reichheh durftig ausgefallen. 
Die GraMk von 'Boulder Dash 
III* ist sc hlechter (!) als beim diei 
Jahie alten Vorbild. In 16 Spiel- 



Jedea Monai bericbtet Ju- 
lian Rignall von England's 
fuhre n d e r Spiele-Zeitschrift 
-Zzap! 64- exklusiv fur 
Happy-C omput sr a us Grofi- 
britannieiL 

Hallo Freaks, diesen Mo- 
nai gab es ma] wieder einen 
kleinen Einbruch bei den 

Cornmodore-Neuerschei- 
nungen. Vielleicht liegtes an 
der Sommerflaute, daB kaurn 
neue Programme erschie- 
nen sind. 

Im Mai fand in London die 
Commodore-Show statt und 
ich muB gestehen, daB sie 
eine der enttauschendsten 
Messen war, die ich je be- 
sucht haba Nur eine Hand- 
vol! kleiner Software firme n 
stelite a us. und es gab so gut 
wie keine neuen Produkte zu 
sehen. Die Abwesenheit der 
groBen Softwarehauser war 
besonders bedauerhch, wed 
sehr viete Leute die Messe 
besuchien, die sich vorallerp 
fur neue Spiele interessier- 
ten. 

Die grdBte Attraktion der 
Messe wai die Presentation 
des Amiga, doch wurde 
nicht allzuviel von den enor- 
men Fahigkeiien des Com- 
puters gezeigt- Die beste 
Armga^rafik. die ich auf der 
Mease sah, war auf unserem 
Nachbarstand zu sehen und 
staxmnte von einem journals 
sten einer Konkurrenz-Zeit- 
schriftt 

Der interessanteste As- 
pekt der Commodore-Show 
war die grcSe Anzahl der 

Amateur-Proo^BmrriieTer. 
die unseren Z^ap-Stand be- 
suchten. Sie zeigien uns Hire 
Spiele, in der Hoffhung. daB 
wir einen Kontakt zu einem 
der groBen Softwareriauser 
vermitteki kOrmten. Einige 
der Programme sind wirk- 
licb sehr gut und wenn die 
Talente dieser Nachwuchs- 
krafte gefbrdert werden. 



stufen wild nichts wesentlich 
Neues geboten. Das Pragramm 
ist eigentiich nur totalen »Boul- 
der Dash«-Far\s zu empfehlen, 
Es ist auf Kassette fur den C 64 
erhaitlich. Schade. daB man die 
Chance nicht germtzt hat t einen 
or.ginellen, verbesserten Nach- 
zaeher mit Construction Set zu 
programmieren. (hi) 



konnten sie eines Tfeges die 
groBe Hoflnung fur die engli- 
sche Software-Industrie wer- 
den 

Zunlckzu den Spielen: U S, 
Gold haben bekanntiicii mit 
•Americanai ein Label fur 
Billigsoftware ins Leber* ge- 
rufen. Die schlechte Nach- 
richt ist, daB die fAmerv 
cana#- Programme allesam! 
recht betagte amerikanische 
Spiele sind. Die gute Nach- 
richt ist. daB sie fur nur 10 
Mark verkauft werden. Bei 
einigen Titeln ist das ein toL 
les Angebot. Hervorheben 
mochte ich hier «Hes Ga- 
mes*, eine starke Sport- 
Simularion mit sechs Diszipli* 
nen, •Slambali*, einen total 
idiotischea aber sehr unter- 
haltsamen. scroilenden Flip- 
per, und •Sentinel*, ein wun- 
dervolles Weltraum-Baller- 
spiel in ►Star Raiders*- 
Manier 

Von Microprose gibt es 
neben dem Kunstfiug-Zehn- 
fcarnpf pActo Jet* eine wei- 
tere Neuerschemung, •Solo 
Fhght Plus* ist der Nachzie- 
her zu »Solo Hi^it*. Obwohl 
sie sehr ahnlich zum Vbrgan- 
ger ist, hat die neue Version 
einige Vbrzuge: verbesserte 
Grafik. ein neues Layout der 
Cockpit-Anzeigen und vor al- 
lem eine klar verstandliche 
Sprachausgabe Das hort 
sich nicht nur gut an. sondern 
ist auch sehr hilfreich , da die 
Computerstimme quasi als 
Trainer fungiert und Infcr- 
mationenausplappert. Wenn 
man den Flieger erst mal im 
Griff hat, flitzt man uber di- 
verse US-Bundesstaaten, urn 
Post zuzustellen. 

Bis zum nachsten Monat, 
Euer 
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Ich habe gehort, dafi manche von 
Each nicht wissen, wie man an "Hallo 
Freaks* schxelbt. Also daran soli ea 
wirklich nicht liegen. Schre ibt einfach 
an: 

Redaktion Happy- Computer 
Hallo Freaks 
Hans-Pinsei-5tra£e 2 
S013 Haar bei Munchen 
Bis zum nachsten Mai 



Pi 



Uberlebenshilfe fur 
»Bard's Tale« (Teil 2) 

Neulich nachts in der Redak- 
tion: Im fahlen M on d lien: er- 
seheint erne hagere Gesialt mit 
wei&em Rauschebart. der Dun- 
geon Master. Naturlich wollten 
wir gleich weitere Erzahlungen 
aus der *Bard's Tale<-Welt hGren 
una lauschten gespannt seiner 
Gescbichte: 

*Am ersten Level sind wohl 
schon viele Abenteurer <je- 
scheitert. Es ist nicht einfach, die 
2000 Experience Paints zu schaf- 
fen, die ein Charakter braucht, 
um in den zweiten Level aufzu- 
steigen. Hacb dieser Hurde 
wild alles gleich einfacher. 
denn dann erhalten die Charak- 
tere mehr Hitpoints und konnen 
sich im Kampf besser verteidi- 
gen. 

Folgende Methode empfiehlt 
sich vor all em dann, wenn einer 
der Kampfer einen hohen Dex^ 
tenty-Wert hat: Stldlich vom 
Startpunkt (Adventurer's Guild) 
befindet sich die Statue ernes Sa- 
murai, Wenn Eure Party auf sie 
trifft, gibt es zwei Moglichkeiten: 
Entweder fliichten Oder die Sta- 
tue angieifen. 

Kerne Angst vor dem Samurai, 
mit etwas Giuck konnt Ihr ihn be- 
siegen. ohne daB einer der Cha- 
raklere dabei das Zeithche seg- 
nen mud. 1st dies doch der Fall, 
hilft das AusschaUen des Com- 
puters und ein neuer VeTsuch. 
Erne Wiederbelebung im Item- 
pel kftnnt Ihr Euch won] kaum 
leisten, Gluckt der Angriff, er- 
halt jeder Charakter tiber 100 
Experience Points! Jetzt schnell 
die Verletzten heilen, zuruck in 
den Adventurer's Duild gehen 
und das Spiel mit "Leave Garnet 
speichern Man mufi das Pro- 
gramm danach zwar wieder 
mittisam laden, aber diese Mil- 
he lohnt sich. 

Wiederholt thr das Samurai- 
Manover oft genug, haben Eure 
Charakter© die erforderlichen 
2000 Experience Points und lhr 
konnt Euch vor der Review 
Board in der Trumpet Street um 
e inert Level befordern lassen. 
Wenn Ihr die Stadt Skara Brae 
schon ein we mg erforscht habt. 
sind Euch sicher Stellen aufge- 
fallen, zu denen Ihr keinen Zu- 
tritt habt. Es gibt einige Schlos- 
ser, die man nui mit bestimmten 



Gegenstanden betreten dart 
Diese Dinge findet man m den 
sagenumwobenen Dungeons, 
denunterirdtschen Labyrinthen 
von Skara Brae Der Samurai 1st 
nicht die einage Slatue in der 
Stadt. Die Siatuen stehen nicht 
zum Vergnugen herum, sondern 
bewachen vielmehr etwas, mei- 
slens den Zugangzu einem Dun- 
geon, Beim nachsten Mai erzah- 
le ich Euch mehr ufoer den Un- 
tergrund von Skara Brae Bisda- 
hin sollten Eure Charaktere mrn- 
destens im vierten Level sein, 
denn so list habt Ihr selbst im ein- 
fachsten Dungeon kaum etne 
Uberlebenschance,* 

Mit einem drama; iscnen Knall 
verabschiedete sich der Dunge- 
on Master aus der Redaktion. 
Wird es uns Lnnerhalb der nach- 
sten Woe hen erneut gelingen, 
den Dungeon Master aus sei- 
nem Labyrinth zu locken? Die 
Antwort kennt nur die nachste 
Ausgabe von Happy^Computer 



Borrowed Time 

Auf die Fragen zum Grafik- 
Advenmre • Bar rowed Time* 
(Ausgabe 6) kamen sehr viele 
Antworten — und fast noch mehr 
Fragen! Da sich viele PYagen 




iiberschneiden, habe ich die 
wichtigsten zusammengefaBt. 
Doch zuerst die Antworten von 
Jorg Puffaldt aus Kehl: 

Nachdem man das Euro ver- 
lassen hat, bemerkt man die 
zwielichtigen GestaJten. Derein- 
zige Flucbtweg ist ostwarts ins 
Hotel Hier sollte man sich sofort 
hinter dem Sessel verstecken 
(einfach »down*) und dann erst 
nach Norden weitergehen. Die 
eben durchquerte Tut nicht nur 
zumachen. sondern verschlie- 
Ben und anschlieSend die Trep- 
pe hinaufgehen. In der Dachstu- 
be zerschlagt man das Fenster 
und sammelt eine der Glas- 
scherben auf, Mitllerweile ha- 
ben die Killer die Tttr aufgebro- 
chen und eilen ebenfalls die 
Treppe herauf. Desiiaib fliichtet 
man durch das zerschlagene 
Fenster. Auf dem Dach des Hau- 
ses siun man scheinbar in der 
Falle. Doch Qber ein Stromkabel 
kann man todesmutig zum Nacfr 
barhaus hinubergelangen. 
Aber auch die Killer folgen, des- 
halb schneidet man das Kabel 
mit der Glasscherbe durch und 
die Kilter segein auf Nimmer- 
wiedersehen in die Tiefe. 

Der Fensterputzer hat rtur die 
FUnktion, den Spieler zu beunru- 
higen. SchlieBUch hat dieser 
soeben eine telefonische Mord- 



Hier ist ein Foto 
von air zu 

*1e dtirr 

nich zu p*cken, 
Hittlerweile fltze 
ich afcer 
vollfcoyixaen teil- 
nshmflos in 
UftineicL Zimxa^r 
und erwArte die 
H*ppy. wo.icH die 

frsennte Hilfe 
inde. 



?S: Da ich k&in 
extvttrar-beit-u** 

n^^ne^ ich den 
Newsroom, Cent 
doch auch. Oder? 



Slav gent das! Dieser Ansschnilt ans dem Brief von Carsten 
Dolleske zeigt nicht nor wie verzweifelt er bei ' Borrowed Time--- 
ist, sondern auch wie interessant Eure Briefe sind, Ich freue 
mich iedesmal iiht?T schones Briefpapier und obex Eure wirk- 
lich gelungenen Bilder und Zeichnungen 



drohung erhalten und als gleich 
danach der Schatten eines Mari- 
nes vor dem Fenster aunauchi h 
es durchaus moglich. daB 
Sam Harlow in einer KurzschluS- 
reaktion den ve rmemtlichen 
Meuchelmorder ins Jenseits be- 
fordert. Das fuhrt jedoch sofort 
zum Spielende, da Sam. der 
noch mit rauchendem Revolver 
in der Hand im Buro steht, von 
der Polizei abgeholt wird. Der 
erfahrene Privatdetektiv hinge- 
gen betrachtet den Schatten ein- 
gehend und siehi. daB der Fen- 
sterputzer eifrig seinem Auitrag 
nachgeht und daB von ihm keine 
Gefahr ausgeht. 

Soweit die Antworten, fetzt 
die Zusammenfassung der Fra- 
gen: 

— Welche Kombinanon oCEnet 
das ZahlenschloB an der Hurte 
im Park? 

— Was 1st mit dem Rasenma- 
het? 

— Wie kommt man in Ritas Ru- 
che an den Schlussel hinter 
dem Of en? Wozu braucht man 
ihn? 

—Wie kommt mail in das Ha us, 
das von den Oobermannern be- 
wacht wird? 

— Wozu braucht man die Ta- 
bletten? 

— Was kann man beim Schrott- 
handler erreichen? 

— Was hat es mit dem George- 
Waahington-Denkmal auf sich? 

— Welches Schliefifach in der 
Post kann man wie offnen? 

— Wie kommt man an dem 
Muskebnann (bruiser) vorbei 
ins fiaus? 

— Wer ist die Fran, die entfuhrt 
wird? 

— Wie kann man an Milly Par- 
sons. der Sekretarin bei Gray & 
Wain wright, vorbei? 

— Wie kann man den Parkplatz 
betreten? 

— Wozu die tit die Quittung von 
Stile's Safe Park? 

— Wie uberlistet man die 
Sprechstondenhilfe beim Arzt? 

— Wozu braucht man den Per- 
sonal check aus dem Scare ib- 
tischp die drei leeren Kannen, 
■owie den kap often Hand- 
schuh, den Jake bei seiner 
Schllgerei mit Mongo veiliert? 

— Kann man Hardease und Jo- 
nes vertranen? 

— W£e kann man Verdachtige 
verhaiten lassen? 
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— Welehe Verbindang besteht 
zwischen Dr. Lafferty and Fred 
Manga? 

— Was ist mil Dave vom Hot- 
Dog-Stand? 

— Wo findet mail Dr. Lafferty 
and Wain wright? 

Time Tunnel 

Zum Adventure -Time Tun- 
nel- haben gleich droi Leser 
geschriehen. Thomas En gala 
ana Dmiaburg hat uberhaupt 
Schwierigkcitcn bei diesem 
Spiel; er branch! ein paar aUge- 
meine Tips. Hans-Peter Ei- 
chers ana Irral hat Probleme 
rait den Jahren 1692 and 3456. 
Sascha Fliigel ana Bremen 
stellt gezielte Fragen: 
L Wie kommt man ttber die 
Steinblocke in der Steinzeit? 

2. Wo fax ist die Schlange and 
der varachloaaane Kassel in 
Persien gut? 

3. Wie kann man dan Skorpion 
im Kafig einsperren? 

4. Wodurch Oiegt der Be sen? 

5. Wie bewegt man die losen 
Steina? 

6. Wie kann man sich vor der 
Medusa schiitzen? 

Three Weeks in 
Paradise 

Zum viertert Adventure urn 
Wally Week und seine Familie 
wurden Fragen in Ausgabe 6 
veroffentlicht. Die Karte kommt 



von Martin Schwank a us Wen- 
tori. Die L6sungzu»Thiee Weeks 
in Paradise i von Frank Hohmann 
aus Mtinster ist schon sehr urn- 
fassend. Wer nicht so viele Hin- 
weise haben will, kann sich nut 
Franks POKE zumindest mehr 
Leben fur Wally holen; POKE 
S0066.0. 

Wilmas Rettung: 
Zuerst besorgt man sich das 
Minzbonbon hinier dem Trading 
Fost-Schild. In dem Bild. in dem 
ein Tisch steht, muB man in das 
Strandgemalde springen, Don 
am Strand nirnmt man Wilmas 
Handtasche und ist dadurch vor 
dem Angriff des Krokodils ge- 
schiitzt. In dem Raum mil dem 
ELswurfel druckt man den 
Action-Knopf, nimmt das Loch 
und bewegt sich nach rechts. 
Die Handtasche stellt man vor 
das KrokodilrnauJ. 

Mit dem Loch und dem Gold- 
fischglas geht man zum Bild mit 
dem Wunschbnirmen und 
druckt den Action-Knopf In dem 
neuen, linken Raum nimmt man 
den Skelett-Schlussel mit; die 
Spinne bewegt sich nicht, solan- 
ge man das Goldfischglas dabei 
hat. Zuruck am Strand taucht 
man ins Meer und beruhrt den 
Schrank. Die Tur offnet sich und 
man kann den Spina* nehmen 
(und diesen an einem leicht zu- 
ganghchen Raum zuriicklas- 
sen). 

In dem Raum mit dem Gemal- 
de nimmt man die gefullte Sche- 
ie vein Tisch und geht zum Sau- 
rier Mil dem Ei (nicht die Schale 
fallen Jassen) und dem Spinat 
geht man m den Raum mit dem 
Schild »QId Faimfulf. beruhrt die 
Liane und spnngt schnell in den 
Wasserfall. Auf dem Weg nach 
oben tauscht man im Nest den 
Spinat gegen Pfeil und Bogen; 
das Ei lafit man zuruck. Bei Wil- 
ma eischieBt man den Wilden 
mit einem Pfeil, 



Zuruck zum Wunschbrunnen, 
sollte man genau in der Mitte 
des Brunnenrandes den Action- 
Knopf drucken; dadurch fallt 
Wally auf den Grund des Brun- 
nens. Hier nimmt man die fla- 
sche und kletten am Techten 
Rand wieder hoch (Action-Knopf 
gedruckt halten). Mit der Fla- 
sche und dem Korkenzieher zu- 
ruck zum Krokodil . Mit Hilfe der 
Handtasche kommt man mit je- 
wels einem anderen Gegen- 
stand am Krokodil vorbei. Wie- 
der mil Flasche und Korkenzie- 
her stellt man sich vor die Kokos- 
nuB und drtickt den Acrion- 
Knopf, Mit der gefullten Olfla- 
sche und der stumpfen Axt geht 
man zum Auto und scharft an 
dessen Vorderrad die Axt (mil 
Action-Knopf]. Die jetzt scharfe 
Axt und wiederholtes Drucken 
des Achon-Knopfes befreien 
W iim a aus ihrer miBlichen Lage 

Herberts Rettung: 
Mit den Feuerhblzem (beim Kro- 
kodil) kann man in der Schmiede 
das Feuer entfachen. Sobald 
das Feuer brennt, holt man den 
Blasebalg vom Rand des 
Wunschbrunnens, Die heiBe 
Asche aus dem Feuer bringt 
man zum Totem und drtickt beim 
weiBen Mann den Action-Knopf. 
We mi man den Blasebalg dabei 
hat. wird sich die Wolke aus dem 
linken Bfldrand bewegen. Der 
Wolke folgt man bissie die Hutte 
erreicht und nimmt die leere 
Muschel auf, Mit der Muschel 
geht man wieder auf den Grund 
des Brunnens und druckt genau 
dann auf den Action-Knopf, 
wenn der Tropfen auftrifft. 

Wieder oben, fullt man am 
Wasserfall die Kanne und geht 
damit und den Schvvrmmxlugeln 

zum Strand, Bei der Krabbe 
druckt man den Action-Knopf 
und be gib t sich mit der Krab- 
be nschere und der vollen Mu- 
schel von rechts in den Raum, m 



dem Herbert schmort. Durch 
den gedruckten Action-Knopf 
tornmt man am Lowen vorbei 
und kann in der Mitte des Kes- 
sels Herbert ratten. Geht man 
jetzt zum Strand, kann man die 
Insel verlassen und 100 Prozent 
der Punkte kassieren. 



The Pawn 

Matthias Kohler aus Friesen- 
heim spiel! begeistert das Gra- 
flk-Ad venture ■The Pawn* auf 
seinem Atari ST. Wex hiift ikn 
bei seinen Fragen? 

— Wie kann ich bei Honest John 
erwas einkanfen? 

— Wie komme ich an den Pa- 
lastwachen vorbei? 

— Was kann ich mit dem Baum- 
stumpf im Wald T beziehungs- 
weise mit dem vibriereaden 
Boden anfangen? 



StHrcross & 
Suspended 

In Ausgabe 6 haben wir Tips 
von Thomas Schmidt zu den 
Infocom-Adventures »Siarcross* 
und *Suspendedi veroffenilicht. 
Dabei smd uns leider ein paar 
Fehler untedaufen, Wer also mit 
unseren Tips mcht zurecht kam, 
darf alle Schuld auf uns schie- 
ben. Hier also die richtigen Hin- 
weise zu *Starcross«: 

— Chef untersuchen, bevor er 
den Anzug rragt 

— Die beiden Scheiben sand 
nicht unsichtbar, sondem unver- 
zichtbar 

— Der Energiestrahler hat nicht 
fanf Schusse, sondern nur drei 

Zu ^Suspended*: 
Die Losung des einen Problems 
verursachi nicht ein neues Pro- 
blem, sondem lost ein anderes 
trwei Fliegen mit emer Klappe}, 
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Bounder 

Frank Gerhard ans Itzehoe 
hat Problems bei »Bounder«: Im 
dritten Level bei zirka 1,2 Mil- 
lionen Ptmkten stiirzt das Spiel 
ab. Wer kann ihm helfen? 



Tales of the 
Arabian Nights 

Waslange wShrt, wild endlich 
gut. In der Ausgabe 9/85 steHten 
wir die Frage nach dem »I* bei 
■/Tales of the Arabian Nights*. Jo- 
chen Schrdder aus Hamburg hat 
die Antwort: Nachdem man die 
Buchstaben gefunden hat stellt 
man sich an den Rand des Vor- 
sprungs, der sich sehrag links 
oberhalb des *h behndeL Von 
dieser Position springt man ein- 
fach bis kur2 vor das »I« und kann 
es jetzt leicht einsammein. 

Da die nachfolgenden Bilder 
auch nicht einfach sind, hier 
noch POKEs Fur unendliche Le- 
ben; 

POKE 2631,173 
POKE 2632,141 
POKE 2633,169 
POKE 2634,89 



Frankie goes to 
Hollywood 

Es kommen immer wiedez 
Fragen zu »Frankie goes to Hol- 
ly wood*-, aber bisher hat noch 
niemand eine erschopfeftde 
Losungshilfe geschickt. Wez 
weifi, wo man iiberall et was fin- 
dot and was man dann damit 
macht? Wie lost man das Ratsel 
mid identifiziert den Morder? 
Eine Karte mit den wich t igsten 
Details der StraBe, der Mauser 
and Raume sowie der Umge- 
bung ware sehr hilfreich, Wer 
kennt sich bei uFxankie goes to 
Bollywoods ho gut aus, dafl er 
hier helfen kann? 

Warum dauert das 
immer so lazige ... 

,,, bis ein Tip oder erne Frage in 
» Hallo Freaks* veroffentlicht 
wird? Ein Gnind ist, daB sehr 
viete Zuschriften kommen. Dar- 
uber freue ich mich natilrlich 
ganz besonders, aber ieider 
kttrmen nicht alle Briefe verof- 
fentlicht werden. Ich wahle dann 
meist die Theme n aus, zu denen 
die meisten Zuschriften kamen. 



Aber auch Beitrage. die ich 
bereitszur Veroffentlichung vor- 
gesehen habe, brauchen noch 
ihre Zeit. Es ist ein ianger und 
kompMerter Weg zwischen Eu- 
ren Briefen und der gedruckten 
Happy-Computer. Wenn Ihr zum 
Beispiel diese Zeilen iest h aibei- 
tet ich bereits fur die Ausgabe 
10! Deswegen erscheint die Ant- 
wort auf eine Frage auch fruhe- 
stens in der iibernachsten Aus- 
gabe. 

Bored of the Rings 

Domijuk aus Bogen braucht 
Hilfe for das Adventure ' Bored 
of the Rings*. Seine Fragen: 

— Was hat es mit dem Topf in 
dear Farm auf sich? 

— Was kann ich im « Party- fields 
machen? 

— Wie komme ich von dem gr o - 
fien Baum, der im Wald hinter 
der groBetk Hecke stent, wie der 
herunter? Oder was macht man 
sonet mit diesem Banm? 

Warlord 

Dirk Feldmann aus Rheinberg 
beantwortet die Fragen zum Ad- 
venture *Wailord* (Ausgabe 2): 



I An den »Chariot« kommt man 
nicht ran; aber. man braucht ihn 
auch nicht, 

2. Um an das Amulett des Drui- 
den zu kommen. braucht man 
ein Seil (Schwert und Schild rnuB 
man natiirlich auch dabeiha- 
ben). Trifft man auf den. Romer, 
soIUe man schnell etwas essen 
und ihn dann angreifen. Der R6- 
mer flieht. Hat man sein Lager 
gefunden, kann man ihn gefan- 
gennehmen. Im Austausch ge- 
gen den Romer erhalt man nun 
das Amulett. 

3. Wenn man das Amulett tragt, 
kommt man an den Damonen 
vorbei, Im Monolith kann man 
nur mit Helm die Urne nehmen. 

4. Die Urne muB man im *Fomo- 
rians Cavern* ins Feuer werfen. 



Robin of Sherwood 

Heiko Rieger aus Salzgitter 
hat die Hinwei^e zu * Robin of 
Sherwood^ in Ausgabe 5 genau 
befalgl, hat aber trotzdem noch 
Problome. Er steigt zwar dem 
Gefangenen auf die Schulter 
nnd versucht die Wache zu 
packen, aber das klappt nie. 
Wer kann Heiko genau erkla- 
ren, wie das gent? 
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Uridium 

Ein Leckerbtssen fur alle »Uri- 
dium«-Fan& (C 64) komrat von 
Nils Reif aus Htirth, Sem Trick 
(man ttiuB den Bereich von C00O 
hex bis D000 hex Idschenjschal- 
tet die gegnerischen Raumschif- 
fe aus. Und das geht so: 

- iXJridium* laden 

- RUN 

- RESTORE (nur ein Mai 
driicken; ohne RUN-STOP) 

- POKE 4096*8 + 4,0 

- SYS 64738 Coder Reset- 
Schalter) 

- FOR X = 4096*12 TO 4096*13-1: 
POKEX.0: NEXT 

- SYS 24 75 



Spectrum-POKEs 

Thomas Schoor aus Schwan- 
stetten hat zwei POKEs fiir 
Spectrum-Spiele eingeschickt , 
die die Begrenzung der Leben 
aulheben. 

tfabba Dabba Docx POKE 
37003, <AnzahI der Leben > 
•Gyroscope*; POKE 53922.0 
POKE 5427U 
(Keine Gegner) 

Thomas such! aber noch ei- 
nen POKE fiir Hexenkiiche II, 
wDer Kurbis schlagt zirriick-, 
und zwaar auch for nn&ndlichea 
Leben. 



Nine Princes 
in Amber 

Stefan Muller und sein Freund 

H. Rochow aus Meinerzhagen 
beantworten die Fragen zum 
Grafik-Ad venture »Mine Princes 
in Amberi (Ansgabe 6): 

I. Man kann die sechs Manner 
nur mit Hilfe von Random besei- 
tigen, Auf der StraBe gibt man 
de n Befehl /Throw rockfs)* ein , in 
der Bibliathek wirft man die Sta- 
tue oder den Stuhl auf die Man- 
ner 

2. Man sollte die »Trumps« nur le- 
sen und dann wieder zuruckle- 
gen. Im weiteren Spielverlauf 
stiehlt man sie dem Erzrlvalen 
Eric. 

3. Statue: Wirft man auf die Man- 
ner 

Hunde: Sie gehorchen Flora und 



2erreiBen Corwin. wenn er et- 
was falser: macht 
Pfeife; Damit ruft Flora die Hun- 
de; man kann ihr die Pfeife nicht 
wegnehmen 

Aber gleich geht's nut Fra- 
gen waiter. 

— Wie kommt man im Wald von 
flrden an Julian und Morg en- 
stem vorbei (bitte mit genaner 
Be&chre ibting)? 

Matthias PreuB aofi Lambs- 
he im will wissen: 

— Wie kann man Eric in der 
Bibliothek von Amber im 
5 ch we rtkarnp f besiegen? 



Mindwheel 

Holger Maass aus Miinehen 
hat sich intensiv mit dem Text- 
Adventure » Mind w heel < befaBL 
Der Losungsweg 1st nicht vorge- 
schrieben, aber der kttrzeste 
Weg ist: Bobby Clemen. Poet. 
Generalissimo, Eva Fein. 

Bobby Clemon: 
Bei Bobby Clemon 1st es wichtig. 
da£ man jeden Gegenstand mit- 
nimmt. Dazu gehoren auch die 
Brosche (hinter dern Klavier) 
und der Baseball-Schlager (hin- 
ter der Exit-door im Siiden der 
Buhne). In Bobby demons Seele 
sollte man jedes Wort aufschrei- 
ben, das man hdrt oder sieht 
{zum Beispiel auf dem Klavier), 
Hat man alles eingesammelt und 
untersucht, geht man auf die 
Buhne und schlagt Thug Im an- 
schiie&enden Duel] mit Thug 
wahlt man Disc, derm dann ver- 
rat Thug zwei wichtige W6rter. 
Um in die Seele des Poeten zu 
gelangen, muB man Thug um- 
bringeiL 

Poet: 

In einem Zwischenraum findet 
man eine Krote und ihre Brut, 
Die Krote muS man mitnehmen. 
Von der Brut laBt man sich ein 
Gedicht geben und fullt die Frei- 
raume mit den Wditem aus Bob- 
by Clemons Seele, Danach kann 
man durch die Tiir und zur Lady 
gehen. Hier muB man wieder 
ein Gedicht losen. Es smd die 
awei Worter gefragt, die die Ge- 
stalt von Bobby Clemon (zum 
Klavier) singt wenn man seme 
Seele durchwandert. 1st das Ge- 
dicht vollendet, erhalt man aus 
einer Schublade eine Flasche 
mit Pillen, Damit geht man zu- 
nick zur Krotenbnit und gleich 
welter zum Generalissimo. 

Generalissimo: 
In der Seele vorn Generalissimo 
geht man, ohne sich um die Vo- 
geljungen zu kummern. gleich 
nach Norden, amSchloB vorbei, 
zum Of&cer. Bei ihm tauscht man 
die Disc gegen einen Helmet 
und einen Baton und kehrt damit 
zum Bnrnnen (ganz ira Siiden) zu- 
ruck, Dort verwandelt man mit 
dem Baton das Blut in Wasser. 
Mit diesem Wasser (mit dem 
Helm schopfen) kann man durch 
die SchloStur gehen, Um dieTur 



zu ofmen, mufi man ein Wort aus 
dem Text sagen, aus dem auch 
die beiden Worter fur das Ge- 
dicht »Fear Sonnet* in der Seele 
des Poeten stammen. 

Hinter der Tut gibt man dem 
Soldaten das Wasser. Daraufhin 
darf man die Treppe hochstei- 
gen 4 an dessen Ende man einen 
Schliissel und die Disc fmdet 
Um die Frau aus dem Kafig 
(beim Soldaten) zu befreien, ist 
wieder ein bestimmtes Wort not- 
wendig. Es steht an der Ttix. die 
in der Seele von Bobby Clemon 
einenZugang zur Treppe bildet. 
Hat man die Frau befreit. geht 
man zum Officer zuruck. von 
dem man zusammen mit vielen 
gefliigelten Wesen in einen Ka- 
fig gesperrt wird. Doch mit der 
Disc kann man ganz leicht den 
Kafig aufschneiden und Qiehen. 

Utn in die Seele von Eva Fein 
zu kommen, kJettert man vom Ka- 
fig aus auf den Baunv Dortnimmt 
man sich die Pinecone und 
schluckt eine von den Pillen; so 
bekommt man FlugeL 

Eva Fein: 
Nachdem man in der Seele von 
Eva Fein mit Hilfe der Pinecone 
und des Schlussels durch die 
Till gekommen ist. befindet man 
sich in einem groSen Raum Um 
moglichst sicher durch das fol- 
gende Labyrinth zu kommen, 
nimmt man die Tiir nach Nord- 
westen und da dieser Raum un 
wichug ist. geht man gleich wei- 



»Hallo Freaks^ zum 
Nachbestellen 

Oft kommen Fragen zu Spie- 
len, deren Ldsung bereits in 
»Hallo Freaks^ ver^ffentlicht 
wurde. Klar, nicht jeder hat iHal- 
lo Freaks i von Anfang an gesam- 
melt Damit auch die etwas da- 
von haben, die erst spater dazu- 
gekommen sind, kbnnt Ihr aus- 
gewahlte Losungen als Kopie 
nachbestellen. Ausgewahlt d es- 



ter nach Nordwesten. Durch die 
Tur im Norden gelangt man in ei- 
nen Raum, in dem ein Roboter ei- 
ne Brosche verlangt Man gibt 
ihm die Brosche aus dem Kla- 
vier. 

Man darf sich in diesem Raum 
nur kurz aufhalten. sonst kommt 
Thug h um die auSerst wertvolle 
Disc zu steblen. Man nimmt also 
gleich die Tur nach Norden, laBt 
dort alles fallen, was man bei 
sich tragt und wartet auf die La- 
dy. Wird man von der Lady vor- 
her iiberrascht. nimmt sie alles. 
was man hat, weg. So aber sagt 
man ihr nur eine Zeiie aus dem 
Gedicht -Fear Sonnet" und sie 
verschwindet. 

Dann gibt man dem Pferd den 
»Candy Ruth Bar* und bant sich 
aus Schwa Dzhaar en des Pferdes 
(mit Hilfe der Schere). sowie 
»Handle* f *Pegs* h *Nylon Cord* 
und >Wood« eine primitive Gei- 
ge Spielt man auf der Geige h off- 
net sich die Tur zum nachsten 
Raum. Dort mufi man Toad den 
Zumbies opfern. die nach Blut 
gieren. 

Jetzt hat man freie Bahn und 
kommt schheBhch und endlich 
in den letzten Raum. Hier ist ein 
Wort gefragt, das sich aus •Figu- 
red' und einem Prafix zusam- 
mensetzL Dieser Prafbt steht in 
der Rede des Red King und hat 
fiinf Buchstaben, Mit diesem 
Wort omiet sich die Tiir und das 
Adventure ist gelost. 



halb f weil Ihr zum Beispiel mil 
speziellen Antworten ohne die 
Fragen nicht viel anfangen 
kSnnt. 

Wer also Tips nachbestellen 
will, notiert den Buchstaben, der 
in der bersicht vor dem Na men 
des Spiels steht. Diesen Buchsta- 
ben und einen an Euch selbst 
adressierten und mit einer 
ao-Pfennig-Briefmarke hrankier- 
ten Umschlag schickt Ihr dann 
an iHallo Freaks*. 
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Wer keine Zeit oder keine Lust hat, a)le Programme seibst in 
mOhevoller Kleinaraeit abzuschreiben. kann wteder auf den be- 
wahrten Programm-Service zuruckgreiten. 

Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei, Lesen Sie aufmerksam 
die Anleitung (ob SYS-Befehie netig sind h in welcfter Reihenfolge ge- 
laden werden muB, eveotuelle Sprach- oder SpefCher-Erweiterungen 
und fthnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nactv Aus Aktuatitats- 
grdnden wird jewel Is die abgedruckte Vernon an ge bo ten. 
Eventuelle Febler, die sich noch Im Programm beflnden konnen, 
mussen von Ihnen seibst. nach Studium des Nachhalls, korrigiert 
warden- 

Wenn Sie Feagen zu den im P rogramnv Service angebotenen Pro- 
gram men haben, wenden Sie sich an die zustand igen Redakteure 
des Happy- Computer- Ma gazins; 

Herrn Brandl (Atari-Computer) 

Herrn Hagedorn {Schneider-Computeri 

Herrn Zumbacti (C64, C123) 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Aus Ausgabe 7186 

Bundesiiga: Versuchen Sie Ihr Gluck aJ& Manager ernes Bundesiiga- 
vereins, Werden Sie deutscher Meister, oder bewanren Sie ach im 
Kampf gegen den AlJsMeg. 

Uftmboot Menus: Laden Sie true Programme mit etnern Tasiendruck 
von Diskette Lademenu fur >Uttraboot<- 
Aus Ausgabe 8(86 

Earfrtfaid. Taktikspiel. VertekJigen S&e die Erde gegen den Angriff 
gefahriicher KiOermoUusken. 

Let's Bounce. Listing des Mortals. Sleuem Sie Ifiren TennisoaH s*cher 
uber <Se Hochhauser. Vermeiden Sie dunkle Abgrunde und gefarif Jiche 
3-ergSfxtzefi, 

Diskette fur Commodore &4rtZB w\mm aa Of\* 

Etestell-Nr. LH 3608 CD Ufft Z?)7W sF t I4jm$ MM 

" ink), UwSt LbiwtiMkhB Pretsemptelibrta 



Bltte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung, 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und daftir berechnen wir Ihnen kerne Versandkosten. 



aqotpsuaipisod 
Pted 



I 



lejjuaiijoqaB 
SunsiaMjaqoiSOcj S|e BunpuoMjeA !^8 

W 06 WOOL s*q 

Uez^uqosiSen / u^MOssBunj^aiiuB 



sauta atiaiJOA jap 
qais ais uauajpaa 

























- qpjJH 
















- 



















uahuuj^iaeMgD »qoj(Jswu4»B;un i»t&»g3iw>4 
lujeojCisod *3P ■* enui uutp&ttiun 9iQ 

-aa sso 6w>X{*p*M o«g 'UBflrijsne' qa^3jssnf jap 



u4 Z 



1 E 

II 




■ ■ B m 



Programme aus fruheren Ausgaben: 



Schneider-Computer 

Gtalik-Clgant Inkognllo: SansattJOOll -640 s 
400 Purtkle Aufle&unB fur den CPC 4041 
Eiptcwi 1.0: Etngabefyie (PrufsummeF) hjr 
aflmtfche essic-Rogfarnme. 
Grafikban Or^l^bUschlnne plalz- und jftt- 
iparend ge- BpeictterL 

SpfHtlga Sprite*: Spniegen-crBlor unler Nul- 
Jung der Bo'ehtserwerrerung iToabasic 1 0« 
Z*rcften-0a signer KomfortBtifflr uflG te^ 
3tur>gsfan»ger Zeichenaatj- Generator 
Window* I m SKnk: Fxrem scluuTfe Put- 

Down-Mcnu* durch nous RSX-VWvdcw- 
Befehfe 

Pr BJ 5w*r|# SJch t/hsit: KOpi-e^l v^Jlaul^Knan^n 
PragFamm-Onlertin von Di.-sketfe Out KftSSettC 
Schwsrt flul wfliB: EndliCfi sine Hardtopy- 
RqHjtine (gr ale drei Sclwrtier CPC* 
DlikeHen-Menu fur dBase II: UtflltV fur orhd> 
Ion Bedo n unyskorrrkxt. 

HorNbF* WattK Spiel *9$ MOn^tS m lanTsstl- 
Knpr Gratut. Sprttede Signer und Construclion- 

iStt 

flSX^ill; ScMefe FufcouHne at* BSK 
BofetiHerwerteftmg 

Schrtelle Kral&a: EleijruHer urx) yof ufam 
■schnortet ftastc- Akjoritrvriua lur Krctse 
Boslall Nr LH 660? SO 
OM dfl,Su*'iFr 2$.5uroS 



Happy-Co mputfff. Au-Sgabo EJHB 
Commodwe ^aiCommodore 1 28 
TVon-Coni1futl(on-$#|: oss Sptel ttos Mounts 
und Using de* Mortals zugtetcti vereprtchl elite 
MengeSpwtepafl Aiji ;woi G-Wachir men be*« • 
gen fyr0< Spwler rj^vc'i/e-Ng ttire Figurpn 
HJflCfi-Hartfcopy: Das C64PrJJ9TBmm zum 
Schwerp,>nk1 DriichCf urxschl^Hei Progr-imTn 



laden und slarten Schon kann man d» scnon- 
slen Hardcopies von C-FiHes-Silde-m drucken 
UHraJofld: fluch dktsmaJ «st das setvsationellB 
Strinelladepragramm [Ajjsgabe 1-661 **der 
mVt aut Diskette 

Checksumnw: Ote&e Emgabeh'jr'e ($t fur 
Baste -Progranwne haum noch wegzudenken 
MSE: M'a«hmflffispfBctTflprogfa*n(i» Bind 
schnei" und sicner ml MSE eaigegeben 
8es!ell-Nr . LH 9608 CD 
DM M.M'/tfi. 24,30465 J99. J 



Happif Computer, Auagabe 
Commodw» &4!'Commadore 128 
fUdifih-TwD: Em Kletter- und Samnwls.ptel fur 
den C64 

Ulrrabooi: Erflanzxjng zu *Ui1rak>ad Wu«n 104 

rusatzftche BK^kc gjf der Osteite E*i Oort 

abqefefltes Programm Hirer WahJ wind in kuno- 

Mer Zeil m den Speicner gebden 

Slmplfl Sdund: Erne kfain* Soundbi&itoJriek 

die let KUnge fur pde Geiegenneil AUe Pro- 

gramme su* Ausgabe -i.'SS. 

OuAdropbent»r S>&[ des Monais fur den Con- 

madofe &4 Steuem Sie gh?icn7c;tig v«r SpteJ 

PguMn 

Kurvcn: Malbemaltsctte Kurvenaul don C 12B 
acnrwfl proorammten (Uurfl rwcht wn C64- 
Moduan 

Ksisnder Em Katendef tor die Jaftre btt 2000. 

Auli3-ao«1 1Z0: Oas Prpgswim nulzT dks Fltlpff- 
Hvfll d*i C 728. CP M-Pfogrnrmne automnliscri 
7u boo ten {laden) (N«:ni lur C 641 1 
Wld*rtUndK ETne UtsrHy, dte itmen hUfi, Wder- 
jland9*«rto sua Farbskalen hi numensche 
Werte umrurechnen A«s AusQObc 5 86 
SMMIkNr. LH 860S CO 
DM 29.90*fjFr. 24.90^oS 2B9/* 



Happy-Computer. Ausgabe J -as 

SchneKter-Cdmpufef 
Bestell-Nr LH &804 SK [Ksssetfet 
DM 29.90*''SFr. 24.90,'&S 399.-* 
Bssied-Nr. LH 8604 SO [Diskette] 

Happ^CDmputer, Ausgabe 3JEB 

Commodore 64 :Comrn5dipre 1 £8 
SesleB Nj IX 6603 CO 
DM 29.90* /aFt 24 P 90'OS 299 
Happ^Computer. Ausgabe 2J8« 
Cornrnodore 6d Ccimmodore 1 2 6 
Bestel! N r. LH $602 CD 
DM £9.90" ;aFr. 24,90^63 299.-' 
Happy-CompufBr, Ausgibe 1 '9 6 
C^rrwntKk>re64r'CommodorB 12fl 
Bestetf-Mf. LH 660 T CO [Dskette] 
0M 29.90" 'aFr. 24,90J6S 299-* 
HappyCDrn-pulEr. Ad^g~be 1 Z BS 
Alan &O0XL'l30XE^00 
Besreil-N*. LH 6612 & 
DM 29 9C >sFf 24,90 'tiS 299.-' 
Hsppy-Compuaer. Autgaba t2/SS 
Schneidet CFC 

SestefrNf. LH 66T2 <G (Kassetie) 

DM 39.90* ^Fr. 24,90/08 290V 

Beslefl-Nr. LH 65 1 2 D (&s*eElef 

OM 34,90* sFr £9.&0/gS34&. " 

Happr-CDmputer. Aus^abe IIJpS 

Commodon?64 

SeSteB-Nr LH S51 1 A 

OM 29.90" »'sFt.- 24,90 -oS 299,-* 

HippyCompuf er h Autgabe 10-TB5 

Sinclair Spectrum 

8e&rei! Nr LH 6510D 

DM 19.90* aFt 17H4S 199-* 

Atari 800XL 

Bcsleu Nr LH6510 9 

DM 29.90 '/aFr 24.90'dS 299.-* 

Happy-Compular. Aysgnbe 9f95 

Commodofe 64 

Bes-tell-Nr LH 8509 A rCkskctt^l 
DM29 r 90* fiFr 24,90. oS 299 -" 
Happy-Computer. Ausgpb* &T*5 
Scnne>der CPC 464 
Bestefl-Nr LH 8506 G (Kassette) 
DM 29 90*/sFr 24.90. OS 299.-* 
Happy-Computer. Ausgabe 7/$5 
Commodore 64 

Besteu-Nr LH 8607 A (Dishelle) 
DM 29.90' /aft 24.90 '*S 299.-* 
KippyCamputet P Ausgabe t ! .£E 
Commodore 64 

rnilHtflf LH 6506 A (Diskeilel 
DM 29.90- V* 34,90'OS 299.-* 
Happ'^Compuler. Ausgeb* SMS 
Sc h ne-d r*r CPC 464 
BesleB-Nr LH 8505 C {Kaisettel 
DM 29,90 * SFr 2 4. 90 'OS 299.-" 
Hap py-Corrtpular, Auigab* 4/BS 
Commodore 84 

Besieu-Mr LH 6604 A | Diskette) 
DM 29.90' sFr 24.90: OS 299.-' 



HappfCcrtsputer. Ausgabe 3<8i 

Schneider C^C -164 

Bestefl-P* LH 6603 6 {Kassem) 

DM 29 90* sFr 24,90 OS 299 -' 



Happy-Soriderhefte 

Sonderhert 70S. SchneJder 

Cteke!lB oder Kassetlo mil aten ProgrsMiian 

Beste«-Nr. LH B6S7 D {DokeHal 

OM 34.90* /sFr. 29,50V6S 349.-* 

Be-st&a-Nr. LH 86S7 K jKasseltej 

DM 34,90' ■aff- 29,50 dS 349.-* 

Sond*mari aSOuOer II 

Dtskette mi} aflen Programmen fur Alan ST 

au6er Forth-CompJer 

Beslefi -Nr. LH 66S6 D1 

DM 34,90* sPr. 29.S0/5S 349.-* 

nur Fonh-Compiler 

Bestea-hlr LH 06Se 02 

DM 29,90'^aFr 24,90 66 299.-* 

aJte Pro gramme ffir Macintosh 

Beslel Nr LH 66S6 03 

DM29.90* sFr 24 90'6S 299.-* 

So n derhfift Sf86: Programmiersprachen 

Diskette tor ScrmekterCDmputor 

BHt-Mr. LH 86S5 SO 

DM 34 90"-sFr 29.50i6S 349,-* 

Diskette lur C 64 

Beat -Mr LH 66S5 CO 

DM29 90VaFr 24.90 OS 29S-* 

DtsketTefurC128 

Best.-Ni LH E6S5 60 

DM29 90 sF* 24 90 dS 299-" 

Sonderben 4/fl6; Schneider 

Beslea.w LH 6634 K jKasaei1e> 

DM29.90*J&Fr 24 .90>6S 29S-' 

BesleU -«r LH B6S4 4 Diskette) 

DM 34.90' iff 29,50 OS 349,-* 

SonderheH 3=- E& flaooo 

Be&teU-Nr LH 86S3 IDtShetlo] 

DM 29 90'-9fr 24,90 OS 299.-* 

So ngV h-.H 2/86: ATARI 

BesteU Nr LH 68S2 D (2 Dcskettwl 

DM 34.90' f'aFt 29 50 05 349,-" 

Sondtrhalt i;«6 Schneider 

Beateil-Nr LH 86S1 OiCHsH&tlei 
DM 34.90* eFT, 29,50/65 3e9.-* 
Bestetl-Nr LH 86$ 1 KIKassertei 
DM 29.90'. aFr 24 .90/66 299.-' 
Sondernan 2' 95 Schnaldar 
BeateU-Nr LH 86S2 Dj3* Dakotto] 
DM 34.90* 'sFr 29.SO.6S 349.*" 
BesleM-Mr LH 8SS2 V (5*i'-DiSkeHe) 
DM 34,90*. *Fr. 29.50i6S 349.-* 
Bf 5t-rf N'r LH S552 K JKawolta) 
OM 29 90" SFr 24,90 &S 299.-' 
ScndarhTH VtS: SpKlfirm 
BesteD-Nr LH 85S1 D IKassette) 
DM t9.9C*raFf 17. -/OS 199.^ 

* ink! MwSt Unverbmdliche Pmtiemplebluog 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
Oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten, 
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» Markt&Techntk 
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AuSilflHungr.dalum 



Unierscnrrft 



Wichtiger Hinweis 
fur alle 
Kleinanzeigen- 
inserenten: 

Der Verlag behalt sich vor, 
bei Softwareangeboten 

indizierle Spiele 
ersatzlos zu streiehen. 

Folgende Video- und 
Computerspiele sind 
indiziert: 

Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 

Blue Max 
F 15 Strike Eagle 

Paratrooper 
Raid over Moscow 

River Raid 
Seafox/Seawolf 
Speed Racer 

Stalag I 
Tank Attack 



Das nachste 




Sonderheft 



erscheint am 29.08.86 
zum Them a 
68.000'er 

AnzeigenschluG ist der 
28.07-86 




Inserenienverze/chnis 



Abacomp 
Activision 
Aiicla 


100 
2 

29, 67 


Euro Elektronik Steins 


94 


C. Itoh 

Carl Hanser Verlag 

GDI 

CeTec 

Computer Shop 
Compy Shop 
CSV Riegert 


33 
91 

31, 87 
95 
104 
92, 100 
95 


Dichte 

Disco Phono Service 


90 
95 


Elite 
Epson 

EZ Appel & Grywatz 


167 
25 
98 


Gorlitz 
Grewe 


101 
98 


Haase 


83 


Jann Datentechnik 
Joysoft 


90 
89 


KHS Software 

Kmgsoft 

Klemmer & Schulte 


87 
96/97 
98 


Markt&Technik Buchveilag 

45, 64, 106, 117, 149 


Novagen 


104 


Play it 
Printadress 


95 
94 


Resco 90 
Rex Datentechnik 92 3 104 
Rushware 23, 61, 123, 139, 168 


Schneider 

Softwareland 

Sony 


38/39 
93 
99 


Utopia 


95 


Viza Software 
Vobis 


105 
3 


Wagner 
Wiesemann 


102 
94 


Zodiac 


98 




finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 




finden Sie rthren* Computer und 
»Ihre« Software? 



WER 

bietet Ihnen eine 
*maBgeschneiderte * 
Problemlosung? 




Kaufen Sie bei ihrem Fachhandler, 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

DAS AKTUEUE 
VERZEICHNIS DES 

FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTE R- 
EINKAUFSFUHRER 

AUF SEITE 85 
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Vorschau 



9/86 




September 



Die Welt der Bits 
unci Bytes 

Wissen Sie, wie es im Innern ernes 
Computers aussieht? Kennen Sie 
das verwirrende Zusammenspiel 
der einzelnen Bausteine? Beglei- 
tend zur ARD-Fernseh-Serie *Com- 
puterzeita erklaren wir in der nach- 
sten Happy-Computer die Grundla- 
gen dieses faszinierenden Hobbys 
rmtungewohnlichen, aber einleuch- 
tenden Beispielen. 




Dienstag, dritte 
Stunde: »Computern« 

Nach vielen Anlaufschwierigkei- 
ten entwickelte sich das Thema 
Computer zum etablierten Unter- 
richtsfach an Deutschlands Schulen . 
Oft stehen sowohl Schtiler, aber vor 
allem auch Lehrer, recht ratios vor 
diesem neuen Fachgebiet. Die 
nachste Happy-Computer infer- 
miert ausfuhrlich tiber das Einsatz- 
gebiet Schule. 



Die kleinen Heifer: 
Zu bettor 

Oft sind es Kleinigkeiten, die die 
Arbeit wesentiicherleichtem, Com- 
puter-ZubehbX von den einen ver- 
pont, von den anderen heiB be- 
gehrt. gewinnt mehr and mehr an 
Bedeutung, Lesen Sie in unserem 
nachsten Schwerpunkt, was es zum 
Thema Zubehbr inzwischen alles zu 
kaufen gibt und was Sie selbst rna- 
chen konnen. 



»Mac-Up« fur den 
Spectrum 

*Unglaublicri* werden Sie sagen, 
wenn Sie das Programm ^System U 
auf dem Spectrum sehen . Wer hatte 
gedacht, da3 man eine Benutzer- 
oberflache, Windows, einen Druk- 
kerspooler und sogar Multitasking 
auch auf dem Spectrum anwenden 
kann. Mit unserem Listing des Mo 
nats verwandeln Sie Ihren Spectrum 
in einen Macintosh. 

Der Mann, der 
Computer macht 

Wie soil der Berufsanfang in der 
EDV-Branche aussehen? Wir inter- 
viewten dazu einen der erfolgreich- 
sten Entwickler, einen Mann, der 
die Geschichte der Heimcomputer 
maBgeblich mitbestimmt Shiiaz 
Shivji, der Vater des C 64 und des 
Atari ST. gibt seine jahrzehntelan- 
gen Erfahrungen an Sie weiter. 



Des Programmierers 
Wonderland 

Epyx schlagt zu; Eine Basic-Er- 
weiterung, em Utility-Paket und em 
» Fast-Load-Cartridge* bieten dem 
Programrnierer emen riesigen Vor- 
rat nutzlicher Arbeitshilfen, Wir te- 
sten die Produkte in der nachsten 
Ausgabe AuBerdem im Commodo- 
reTeil; ein tolles Spiel, eine interes- 
sante Anwendung und die Fortset- 
zung unseres Assembler-Kurses, 

Andrew Braybrook 
im Interview 

Ein Leckerbissen im nachsten 
SpieleTeU ist unseT Exklusiv-Inter- 
view mit Andrew Braybrook, dem 
Autor der Nummer-l-Hits »Para- 
droid* und »Uridiurn«. Unsere Tests 
informieren Sie iiber »Nexus«, den 
Elite-Hit »Ghosts'n Goblins*, neue 
Spiele fur Atari ST und Amiga und 
weitere aktuelle Neuheiten. 



Schneller als Basic: 
Basic 

Die Sofrwaie-Schwemme fur 
Schneider-Computer reifit nicht ah 
Unter den vielen Neuerscheinun- 
gen sind drei interessante Compi- 
ler, die den manchmal schwerfalli- 
gen Basic-Programmen auf die 
Spriinge helfen sollen, Wir haben 
wis diese vielversprechenden Kan- 
didaten herausgegnffen und emem 
harten Test unterzogen. 



Die neue 




11.8.1986 
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BALD ERHAELTLICH 

Zwei grosse Arcade Klassiker 



SPIELEZU GEWINNEN 

und Sie koennen ein kostenloses Exemplar des 
Klassischen Arcade Spiels Airwolf gewinnen. 



Name und Adresse ; 




Computer Typ 

Name des Magazines, welchem Sie diesen 
Coupon entfiommen ha ben «. - 



Senden Siedsesen Coupon an; 
Peter West Records GmbH 
AmKeerdter HoM5 
4000 Duesseldorf 11 



Beide Spiele sind erhaeltlich bei 
alien gutsortierten 
Software-Haendlern 



Tald erhaeltlich Juer 

Commodore 64/1 2» 

Schneider 464/664 una 
und Spectrum Be.de Sp.e 

Cassette und Disc. 

Distributoren/Grosshaendler, 
bitte nehmen Sie Kontakt auf mi 
Elites Agentur in Deutschland. 
Fuer Beratung und Bestellunger 
steht Ihnen gern 
Herr Karl-Heinz Klug 
unterTelefon 021 1/500234 

021 1 /5048267, Telex 8582493 pwr oder 
Telefax 5048619 zurVerfu eg ung. 




Elite Systems Ltd., Anchor House, Anchor Road, Aldridge, Walsall, West Midlands, England. Tel: Aldridge 55852 



Sie haben eine Mission: 
Zerschlagen Sie den Ring der 
DrogeoSchmuggler, die Ihren 
besten Freund gefangen halten. 
Kicken, Schlagen. Schieften und 
Springen Sie sich durch die 
Unterwelt. Aber nicht vergessen: 
Der Drogen-Baron ist ein machti- 
gen grausamer Gegner, Nur 
N.E.X.U.S. kann Ihnen zum Sieg 
verhelferL., 



\ 

/ 




